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技術で ひらぐ 世界の 繁栄 


MSX パソコンで 初めて。 プリンタ 内蔵。 ワープロ 機能つ き。 これで、 106,000 円。 


テレビに つなげば、 その B から ワープ Q がで きます。 標準 文字 を はじめ 半角 • 倍 角* 上下 添字が できます。 グラフィックに ゲームに、 本格的 MSX パソコンです。 


*ZJ,*/E  CS3  /  f ーソナ ルコリ ピュー タ 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


RAM64kB   RGB 対 お i  ► 色: イト、， k ブラック ► 付 音声 ケ 

iit^iv  utiMjj  [  nvjp^jiq,  j 一 ブル、 映像 ケーブル. RF ケーブル、 ァ>5 ^切換 

Ji  musmm^mu^-^amcmm.  basic 

I  « 明 書- * 作 w 明 シート、 リポン カセット. 熱 転写 

tr\c:  f^r\r\m 用紙 ^/10 枚 能 を 楽しむ ために .RGB 

iOO,UUUF4  21 ビンの テレビの n 合 は rgb マルチ ケーブル 

(？莫 レビ THU"N29G 機 格 78XJQ0 円） （》1 売 CF-2507 權率 《^S6.000 円) か必譽 てす 


は マイク a ソフト 社の ほ 襟です * ナショナル クレジット も ご 利用く ださい。 * お M い 合わせ 、カタログ ご 希 2 の 方 は、 住所 '氏名' 年 》• 職業 をお 書きの 上、 干571 大圾府 鬥其市 大字 鬥莫 1006S 地 松 下 《 器 産業 * 情報機器 部 MX 保まで 


パソコンが ヮ ーコン になる と、 いろいろ n い 足さ 

なくても ワープロ できます。 RF* ビデオ 'RGB 
(21 ピン ) 出 カを內 藏。 テレビ 力 f ワープロ 阀面 にな 
る 力 、に、 义'; が 人き く >i やすくなります。 RGB(21 
ピン） で 兄る と、 义卞が 鮮やかに 見えます。 しか 
も、 1 ページ 分の レイアウト を 常に 表示して います。 
3,509 字の 文字と 記号 で 複雜な 文章 づ くりに 対 SB。 

\% 卞 への 変換 は、 かな ノ カナ Z ローマ 字 の 3 
つの 方式で 人 力 ( 単'; ぉ卞 変換)。 15 個まで' 
の 外'？: な鉍 もで きます。 义節変 换熟 

^》 


語 ユニットで 文節 变换も 可!^ 
英文 ワープロ 機能 装備。 


英文 モード を遗 ふ' 
と タイプの よう 
. なきれ いな 义 
jf 学に。 文 木 は 
自動的に 単語 
単位で 処理され 、文'？： 
^ の 左右 ぞ ろえ も简 
^ 単にで きます。 


文の タ イト ルゃ 大切 なと ころ はは- n 义'? ： で 大きく。 

注 など は 半角^: 字で 小さく。  (A  +  B)2々H20 
などの 添字 も "J 能。 変化の ある 文^が つくれます。 

フロッピー、 カートリッジ、 テープに 文章 を 保存 可能。 

义^ を 保存して おくと 何 力、 と 便利です。 义 ^保^ 
に は データ レコーダ、 3. 5 インチ フロッピーディスクと 
8 k B データ カートリッジが 利 m 可能。 *: 体 の 記 使 
容量 は I& 大で、 和文 全角 は 約 8,000 卞、 英文 全 
角 は 約 16,000 卞、 ページ 数なら 10 ページまで OK。 

gjf な 編集 • 校正 機 陡で、 文章 づ くり はラ クラ ク。 

ヮ ーコン なら、 書いたり 消したり のめん どうな 作^ 
力' ら 解放され ます。 字体 変換、 センタリング、 右 寄 
せ、 ノ r: あけ、 挿入、 瞧、 複写、 移動、 検索、 置 
换、 語句 登録、 下線、 タブ、 ，5 式^ 定 などの 豊富 
な 編^  • 校 lH 機能。 ずで さく 時代よ、 サ ヨウ ナラ。 
印字 音の 静かな 煞 転写 プリンタ を 内蔵して います。 

16X16 ドットの^ しい 印'？:。 サー マル プリンタ とし 
て も 使 明で きます。 印字 はタテ (和文） • ョコ 可能。 
プログラム や データの プリントアウト もで きます。 


mm  mm 

mm 


mm 

翻瞻 騸禱' 一 


•  RAM は 人-お i»i:64kB#  KGB  (21 ヒン ） タ' Ut; の 
鲜ゃか 豳面參 RF  • ビデオ 出力 內蔵肇 数字 
に 便利 な 独立 10 キーき 外部 プ リン タ 出端 や つ き 
參ポ ディ カラー は ホワイトと ブラックの 選べる 2 色 


1 f  - 


>  corbel ヌ 

•cy^e  ac^tm.    That's  my  f^vorit« 


讕 


/f ソ n ン 


.5 


二： 


sjrw せし 肩 2BS の 『タイん-ムシ ァ *，J 

t5  i T.  a-*M,: 蠱 し.， ビデ 霸 <ん 街， # 臞， 

大 «!， な チズ.！ め 7 ィムム など alvT 1 人 1* ずゥ 

»: つて-, てく H*v もシ y，- «**/ 

〈 ノ /蒙， で- や 《*ょ ザ 


3HB"  くん さ 

<*  fv-nl ン JJn- ラば 貪べ «s 籠です， ： 


►  W 山の SPIRAL の 中で 特別 
に 撮らせて もらった のが 二の 
カツ コ イイ 


▼ マジカル ズゥの 「アウト 口 
ィ ド」 だ。 
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マイコン タウン 

• 東京の ど 真ん中に、 いわゆる ひとつの こどもの 原っぱ 
がで きたんだ 參 ミュージック レッスンに 登場した 簦田貴 
志 氏の1 "音楽と 健康の ふれあい j 書 アミ ユー ズメン 卜ショ 
ゥで 見つけた ぼくらの 夢。 おもしろ 情報 満載。 

ウー くんの ソフ 卜屋 さん 

電卓なん てい〜 ら ない/ —— 電卓で 計算す るなん て、 も 
う アタリ マエす ぎて つまらない。 MSX を 持って いる キ 
S なら、 これ を 使わない テ はない ゾ。 

おじ やまし ま〜 す 

パソコン ファミリー その 8 

•MSX は 子供のお もちや じ やない ゾ / —— MSX に大 

熱中の 宮 地さん 一家。 お父さん は 燃えて いるの だ。 

エレ ク卜 ロニ クス ショウ 

拿 右 も 左 も MSX2 10 月 17 曰から 22 曰まで、 大阪で 行 
われた エレ ショウ を レポ 一 卜。 今 話題 を 呼んで いる MS 
X2 が 各社から 一斉に 発売され たョ。 

ミュージック レッスン 

•SFG — 05 を 使いこなそう ビジュアルと 音楽 を 結 
びつ け、 目と 耳で 僕たち を 楽しませて くれる サウンド プ 
口 デュー サ 一の 尾 島由郎 氏。 今月からの ミュージック レ 
ッスン は、 彼が 作り出す 環境 音楽の 世界 を、 みんなでの 
ぞいて みる ことにした。 新しい 話題 いっぱいの ページ だ。 

ソフ卜 インフォメーション 

會コ ナミの ボクシング 秦 どきどき ペンギン ラン ド會 べん 
ぎん くん ウォー ズ會 カシオ ワールド オープン 壽ォ ホー ッ 
クに消 ゅ秦ザ • ブラック オニキス うつ、 今月 もどれ 
を 買おう か 迷つ ちゃい そうだ// 


77 


v  k  §  C 


f/17 

Ir 


112 
114 


ザッッ ティア ティ メン卜 

MSX に は 数多くの メディアが ある。 ROM カー 卜 リツ 
ジ、 テープ、 フロッピーディスク、 クイック ディスク、 
レーザーディスク、 VHD、  IC カード、 CD-ROM。 
おのおのの メディアの 性格、 ソフ卜 ウェアと メディアの 
密接な 関係 を 紹介し ょラ。 MSX を 使いこな すに は、 ま 
ず メディア からだ。 

MSX  SOFT 

秦 SOFT  TOP10 拿 Review(Part.l)  New アダム 
S イブ、 ウォー ロイド、 カレイ ジァス 'ぺ ルセ ウス、 G. 
R ワールド、 エシュの ォ ルン ミラ 參 Rev' 旧 w(Part.2) 
中学 徹底 英語 參 CloseUp(Part.l) アウト ロイド （P 
art. 2) ゼビ ウス マップ 一一 MSX 初の オリジナル •  口 
ール ブレイ ング ゲーム アウト ロイド は 八 ラ八ラ ドキ ド 
キ してし まう ソフ卜 だ ZZ 

テレコ ン クラブ 

• 熱烈 歓迎 八 レー 彗星 さま./ —— 年末から 来年 初頭に か 
けて、 76 年 ふ' りに 太陽に 接近す る 八 レー 彗星の ヒ ミツ を 
大 解剖。 災いの 星と して 怖れら れた八 レーの 正体 を 説き 
明か そラ。 

MSX 探偵 団 

鲁 今年の 関西 は ひと 味 違う いよいよ 読者の 中から 一 
曰 探偵 団員が 登場。 大阪は 曰 本 橋の ショップ を 探訪して、 
探偵 団とー 曰 団員、 浪花つ 子の 大 塚く んは征 くの だ。 

Lady's  Computing 

秦ソフ 卜 八 ウスで 大奮 H/ —— 八ド ソン ソフ 卜の 企画 部 
に 勤める 石 井久美さん のお 仕事ぶ り を 拝見。 


MSX  ROOM 


• お便り コーナー • 川柳 S ことわざ 着 パソコン 笑 候群參 

プ レゼ ン 卜 • メーカー さんへ 言いたい 放題 秦 M マガ 苦労 
ス ワード パズル ^MSX サークル 作りたい 人 集まれ/暴 
売ります。 買います。 交換し ます。 譬 今月の 占い コーナー 


メ ティア レビュー 


會 ディスク レビ ュ  いわゆる 美人 歌手のお サ ラ鲁シ 

ネ マレ ビュ  COCOON 秦 ブック レビ ュ  ァ 

ド ベンチャー ブックで 長〜 い 夜 を 楽しもう。 


T  M 

LTV 


I       月 号 DECEMBER  1985  N。  25 

TENTS 


〈鎌の. こと は〉 

ライン ハク レト 'フォン' ミカ エル 
【I 世と いう 有名な 父 を もつ ミカ ェ 
ル 'サ ウス II 世 (愛称 MSX 2) は、 
200 億 年の 長い 眠りから覚め たと 
き、 なぜ 力 f 宿に いたのでした。 
うそ だと, 思うなら、 そのうち 南口 
に 行って ごらん，  一興 

• 表紙 デザイン  藤 瀕典夫 

CG  大野 一興 

Photo  颟巧 勝な 


新人 za^»~fiHWWfe«^ 田 口 ^~^8fe/!B^6^、  t^m^. 宮 川隆、 jmm-.  ots 子 《br 協力/ ts に シド. ファイナル. アーツ、 MAG、 スタジオ. ハード、 

im»、 早瀬 鴨、 »ffi«eSfe^AD/^m^^Design/ スタジオ. ビー 'フ ォ一、 シド. ファイナル 'アーツ、 スタジオ. アツ フ、 日本 クリエ ィ ト、 ！ 享子 画？ゎ0108ほロ11ゾ 石 井 砂 月、 
^BPB、  mxfm,.  M9te^inustrationZ 細 触 美、 ii»B^、 明日 敏子、 W 川敦 子、 城ノ内 あずま、 ■ エリカ、 征 5^fi 行、 及 川 舰、 小山 |i"9C*、  S5« キンタロー、 野 沢朗、 
佐々; f^lA^  *0» まなみ BJE 告 Z^Jffife 行、 竹 村 仁 志 «^/^1^、 西 i^ii««mS^/B» 又 金 IK^BEnSiJ/ 大日: *fn 刷 (株） 


► —日 団員の 大塚く んは 身長 
力、' 180cm ある 大物 だ， ごくろ 

うさ ま./ 
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TV 


柳 

184 
190 


八 一 ドニュ ース 

• 東芝 HX-34# 三菱 ML-G30 秦 キャノン V- 30F、  V- 
25 鲁ソ ニー HB- F500、  HB-10  • キャノン 日本語 ヮー 
ブロュ ニッ卜 

MSX  IMPRESSIONS 

• ホーム パソコンの あり方に 対する ひとつの 提案 一夕 
ブ レツ 卜 付属と いろ ユニークな 設計 思想から 生まれた 曰 

立の M 已 -H3。  H シリーズの 歴史 を ふり 返り、 その ポリ 
シーを 探って みたい。 

すが やみつる の パソコン通信 最前線 

會 レース 情報なら おまかせ 実際に レース 情報 を 取り 

出して 活用して いるすが やみつる さん。 どんな ふ ラに使 
つてい るの かな 7 

BASIC 入門 講座 

秦 ああ 感動の 最終回 いよいよ Disk 已 ASIC 入門 も 
最終回と なった。 最終回に ふさわしく  r らんだむ ァクセ 
ス j について 勉強して みよ ラ。 

バヮー アップ マシン 語 入門 

• シフ卜 •  ローティ 卜 命令の 続きと ビッ 卜 操作 命令 い 
よいよ 大詰め を 迎えた マシン 語 入門。 今月 もしつ かり 勉 
強し ょラ。 


情報 整理 学 


• もっと ペーパー ウェア を 活用したい 紙に 字 を 書い 
て 整理す る。 あたりまえ のこと だけど、 その 便利 さ を 確 
認 してみ よう。 


100   CAI クリッピング 

秦 人間と マシン を 結ぶ ヒューマン • インターフェイス 
コンピュータと 人間の 接点で ある インターフェイス 
はどラ あるべき か。 ヒューマン • インターフェイス と 
い ラ本を 参考に 考えて いきます。 

igg デジタル クラフト 

•MSX スロッ 卜の 使い方 カー 卜 リッジ スロッ 卜の 
信号と その 使い方 を 教えよう。 スロッ 卜に 使える 市販の 
ユニバーサル ボードち 紹介す るよ。 


テクニカル ノー 卜 


鲁 MSX を 使った 受信 システム 60〜905Hz をス キヤ 
ン しょう。 CAT コンテ ス卜 優勝 作品 を 紹介。 


コンパイラ 入門 


• いろいろな プログラム言語 FORTRAN,  COB 
O し、 Ada など、 いろいろな プログラム言語 を 紹介し よ 


01 q  Mr. スタックの 
QIU ワン ポ イン 卜 アドバイス 

• 元素 記号 マスタ一 元素 記号 を マスター する ために 
作った お 勉強 プログラム。 千葉県 安房 郡 吉田信 幸 くん (高 
D の 作品 だ。 

91 g  ノ 《ソ コン 雑学 

•OA 化 を 支える 黒幕た ち OA 化の 波に 乗った まで 
はよ かった けれど、 果たして 本当にう まくい つてい るの 
だろう か 7  OA 化 を 支える r コン サルタン 卜 j につい 
て その 働 さと実 探 を 知る。 

H プログラム エリア 

秦 ダス 卜 マン （16K 以上） 會 バリケード （16K 以上） 
秦ゼビ ウス マップ 用 サンプル プログラム （VHD 用） 


► 三菱の MSX2 マシンが 登場/. 


SONY 


ドラン ナ 


オリジナル 画面 を 作って、 友 だち を 驚かそう。 


まず、 COMMAND キー 
を 押して ED ぼ OR 表 
示が 現れたら、 E] キー 
を 押す. そうすると 画 
面の ゲームの 部分が 黒 
くな り、 左上に 四角に 
点滅す る ものが 現れる。 
ここで、 0~9 の パーツ 
から 好きな もの を 好き 
な 所へ 置いて いぐ た 
だし、 各 部屋に 君 は I 人、 
衛兵 は 5 人、 金塊 は 255 
個まで 置け る c もちろん、 
取れない 金塊が あった 
り、 必ず 衛兵に つかま 
る 部屋 はダ人 また、 
最後に いちばん 上まで 
いける ようにして おく 
の も 大切な 仕掛けなん 
だ。 このよう にして 新しく 
作った 部屋 を テープ や 
ディスクに セーブで きて、 
クイック メモリーで すぐ 
にで も 遊べる から、 ます 
ます 魅力的に なって く 


MEM  T:TAPE  SSAVE  LlLOAD  LEVEL  C:CLR  R:RET 

クイック メモリー 機能が HI キーと 固 キーで 作った 固 キー を 押して、 作った E キーで、 作った 画面 を オリジナル 画面に5 卜85 で] キーで、 一度 作った 画面 ^キー を 押す と、 画面に 
作動 するとい う 確認 表示 画面 を テープへ 登録す る. 画面に 番号 をつ けて いく。 呼び出す 二と がで きる： まで 番号が つけられる。 をき れいに ク リアで きる。 いろいろな モードが 現れる 


れらの キャラクター を 

駆使して 画面 を 作る のた 'c 

0.  セ ストした もの を 消す 

1.  まとし ヌ 

2.  ブロック (穴が 掘れる） 

3.  ブロック (穴が 掘れない 


r でに ロード ランナー を 征服した と 思って いる 諸君、 □ —ドラン ナ 一は、 そう 甘 く はない。 そんな 君達 をく 上級 者への 道〉 へ 

募く ロード ランナー II が 現れたん だ。 これに は、 あの ロード ランナー を 基本と して 新しく 選びぬ かれた 28 面と、 やがて は 
F ヤン ビ才ン を 目指す 君達への プレゼントと して 超 高度な テクニック を 必要と する 22 面が ある 。 その上、 君 だけの オリジナル 
面面 を 作って 楽しめる コンスト ラ クシ ヨン 機能が ついてい るんだ 。 君 力く デザインした 画面 を 一度に 35 面 （ 1 6K 以上) まで 作つ 

て 楽しめる し、 さらに テ-フ にも 記録で き ロード ランナー！ [  r8Ks^is]  ¥5,800 . 

らんだよ。 さあ、 この ッヮ モノに 挑戦しょう。 ,；^;1983  by  Doug  Smith  I 


SSJ^n 写真 は ツニー' バー ソナル コンビ ユー タ 

mC4LU  メッツ 才一 HB- 201 本体と ドリ ニトロ ンカ 

ラーテレビ><ソ-14082¥56,000の組み合せ例- 
ひぶび 4 の ヒット ビッ t? 


^"- ->---"-r-r-r- 


HIT3KT 


の アイ テア を 待って いる。 

コンテ ス 卜に 応募して ゲーム 界を 驚か そラ。 


ロード ランナー II(HBS- G039C) 、ロード ランナー FD 版 (HBS-G035D) で 作った オリジナル 面 を 募集し ます。 ロード ランナーの 持つ 
パズ^ ^ に 富んだ もの、 面の デザインの 優れた ものな ど、 アイ テ: f ァ あふれる 作品 を 期待して います。 （ただし、 かならず 解ける 面に 限ります） 
4 赏品 優秀 赏、、 FM  AM カード サイズ ラジオぶ 名) 優秀 赏マ V (卜 12ch)  FM  AM ポケット ラジオ バ3 名) デザイン 赏" ステレオ. ィャ 
一 レシーバー. ヌード *(5 名） トリック 赏卞 EN 專用 ポケッタブル ラジオ、、 (5 名) 佳作 ブロー ダー ボンド 社 特製 ロード ランナー T シャツ (10 名） 
婣 応募 期 M およ ひ ，査 W985 年 11 月 旧より 1986 年 2 月末 日 (消印 有効) 。 なお 審査 は 当社の 選考基準 により、 ソニー 株式会社が 行います。 
婣 発表 >1986 年 7 月 号の 「MSX マガジン」 の 誌上に て 発表いた します また、 各 貪に 入選され た 方に は、 こちらから 直接 ご連絡いた します。 
4 応募 先と 問合せ 先 ^〒108 東京都 港 区 ；« 輪 4-10-18 ソニー (株) APS 開発 室 r ロードラン ナ 一コンスト ラ クシ ヨン • コンテスト」 係まで 
お送りく ださい。 なお、 この コンテストに M する お問い 合せ は、 丁£し03-448-2854(8:30〜17:30ただし土'日'祝日は除く)へぉ願ぃします。 
4 応募 要項 ► 応募 は 1 通に つき 1 作品と し、 取扱 説明 害の 最後の ページに ついている 三角の 応募 券 を 貼付して ください 。ただし、 ロード 
ランナー (FD 版) の 場合 は 貼付の 必要はありません。 作品 は 応募者が 創作した 未発表の ものに 限ります。 また、 入選 作品に 閱 して 新たに 
発生した 著作権法 上の 権利 は ソ:: 一 株式会社に 帰属す る ものと します。 なお 応募 作品 (テープ または テ： f スク) の 返却 はいたし ません ので ご了承 〈ださい。 
< 応募 方法 ► 作品 は テープ または テ V スクに セーブして ご 応募く ださい c なお、 別紙に 作品の 面 番号、 簡単な コメント (作品に ついての 説明） 
をお 害き のうえ、 応募 券 を 貼付して 、住所' 氏名 '年齢 '職業 または 学校 名 (できるだけ 詳しく）' 電話番号 を 記入して ご 応募く ださい つ 

この 4 つのす ぐれた 画面 を 参考に 1/て 、チャレンジ しょ ラ。 


】 一ドラン ナ 一'コンスト ラ クシ ヨン' コンテストの 応募用紙 は、 最寄りの ソニー 特約店に も 用意して あります 

ベン ゲ リングべ ィ 'メダル プレゼント 実應 中./ 〔1986 年 I 月末 日 (消印 有効) まで〕' 85 年 8 月月 間赏 158,460 点 松 村浩様 (福 山 市)， 85 年 9 月月 間赏 184,480 点 45_b 晴男桟 (浜 松 市） 


100 


に丰 iS. 職藥. «ぉ«    «» 名 を 明お の 上、 TI08 東京 » 萬 輪 局 E 内ソニ 


ノフト に 表示して ある RAMS 靈以 上の/、 ソコン システム てお 使いく 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


デジタル^-^ を ポップに^ ぐ。 パソコン マニア なんて 春 ばれたくない。 ききな 、1 

こと だけ まる かじり。 そんな ヤングに 向けて、 とびつき りの MSX 。充実 機能 を 


まんさい かくちよ うせい  かんかく じつりょく は  さわ 

満載し 拡張 性 も バッグ ン。 ラ仆 感覚の 実力 派。 さあ、 そろそろ、 触って ごらん。 

その 楽しい 世界 を、 お 分の モノに して 欲い、。 君の ための、 ヤマハ SX100。 


ヽ\/ 

MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です 


秦 3 スロットに 拡張する 場合 は、 拡張 ポッ クス （SXIOI  ¥26, 800) を ご 使用く ださい 

秦 商品 内容に ついての お問い 合 は、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大 R  TEL  06(251)0535 
翁 CaCSfc の f 羊し い 資料の ご I 廨求 は、 X430-9I^S 市 浜 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。 


マルチ 人間が、 増えそう だ 。 


僕た ^7)マノ げな 才能^ % 見して くれそう だ。 れ/  、MSX。 

新しい こと、 楽い、 こと は、 マルチ 人間 だけが 発兒 できる。 
マルチ 入 間への パス ボート を、 ヤマハから 発売し ます。 拡張 
性' 化 展性 を -段 と^めた MSX、 YIS503II。 基本 機能 を 
強化し 、 独 H の サイ ドス 口 ッ ト ( ： 多彩な ュニッ トを 接続 "r 能。 
音楽に、 ワープロに、 グラフィックに。 あっとい う 間に 個性的 
なせ HI マシンに 変^し ます。 あなた を、 その 日 力' ら さまざまな 
ジャンルでの -流 パフ ォ一 マーに 変えて しまう お W 力 。キー 
ボード を 弾いた その 手で コンピュータ 'グラフィックス を 描く。 
いま、 マルチ 入 間 力、 街の あちこちに あふれ 始めて いる。 
基本 機能 を 充実。 これからの MSX の 条件 を フルに 装備。 
拡張 性の ポイント は、 独自の 3 スロット。 個性的な システム 
アップが 可能です。 さらに メ ィ ン RAM64K  ノ 《ィ ト、 VRAM 
16Ky 《ィ トを 標準 装備。 また、 鲜明阀 像 を':^^ する RGB 出 
力、 さらに RF 出 力 、 ビデオ 出 力 も 装備。 どんな TV にも 接続 
できます。 使いやす さも さらに アップした 正統派 マシンです。 

MSX マーク は マイク 口 ソフト 社の 商檬 です- 


最先端の デジタル シン セだ。 

music  system  503MQ 

MSX が、 アツと いう 問に デジタル シン セに。 46 の 楽 »き、 

幼果 音から 同時に 2 音色ぶ つの リズム パターンから r つ を 
選んで、 本格的 デジタル シンお " さ" ： 楽^ 人お の n 釧 も' 

#i>OKo ォプシ ョォ プレイ カードの 演 # や お ふ^ 成 も 0K。 
— シンク システム 503MH 組^^ ftttttvm^ 
YIS503IK 本体) ¥59.800、FM サウンド シンセサイザ ュニ ット 
SFG-01  ¥19,800、 ミュージック キ一 ポー ド YK-20¥29.800、 
FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM-15¥7,800 


カン タン 操作で; 楽しい ワープロ。 

word  processing  system  503WE 

MSX が、 本恪的 H 本 語 ワープロに JIS 第一 树め 漢字 を 
^む 3,564 文字 を 内 r 亂 さらに 鶴 文字 や 記号の 作成' 登録、 
觸も^な 文の く  fi 机" 紙 サイズ 自在の プリンタで 名刺 
や ハガキ に^: 接 印刷 も。 オプションで 住所録 作り も OK です 0 
詹^ 7 — プロ システム 5Q3WII 組^^ ttW^n94，400 
YIS503IK 本体) ¥59,800、 漢字 ワープロ ユニット SKW-01 
¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-01¥89,800、 ブリン タケ一 
ブル CB-01  ¥5,000 


•  DISK サポート サウンド シぺ サイ ザ ユニット USFG-05  ¥29.800 も 新 登塌. 、 


*DISK サホ一 ト! S 日 ォ、^ ヮーフ 口 ユニット SKW-05  "9.800 ( 新 発 ft) 


*RGB 出力の 使用に は. 別売 RGB ケーブル RC- 01  ¥5.500 が 必要です 参上 記の 各 システム はノ、 ソコン と 周辺 商品の 組合せ 例です ^ 


た ち の 

TV 画面 は、 僕らの キャンバス。 

graphic  system  503uD 

^ らしい コンピュータ' グラフ イツ ク スの f 比 界を、 マウス を 
使って 簡単に 楽しめます。 饽-« な 機能 を活 « して 高度な テ ク 
ニック も 思いのまま。 ブロック パターン や ブロック 义卞等 も 
內 蔵して、 自由に 埤 えます。 作成 画面 は、 ディスク * にも 記録 

^能。 テ^ (スク 上の闹 データ は、 DISK- BASIC で 活用 可能。 
暴 グラフィック システム 503GII 組合^ 計 価格 ¥80,400 

YIS503IK 本体) ¥59,800、  MSX マウス MU-01  ¥12,800、 グラ 
フィック アーティスト GAR-01  ¥7,800 


ャ マノ、  M  S  X 


o 


.-)«s*.**5  >zass  ロヨ n 


羅 


ホーム パーソナルコンピュータ 

愿 scan 


MSX 


RGB 


VIDEO 一 


#テ イス クド ライブ は. ォ フシ ヨンです 


本体 価格 ¥59,800 

肇新 世代 マシン d32  ；— V-  ：;  ：1'         5DU 15B(RAM  1 28KB  +  VRAM  1 28KB)  V  99.800 


RF 


MSX  Ver. 1 の 可能性^ j 求した マーク II モデル。 

① 2 つの カートリッジ スロットに ヤマハ 独自の サイド スロッ 
トを 搭載 計 3 スロットの 優れた 拡張 性.、 ② RGB 出力 + ビ 
テオ、 RF 出力 装備..:!) RAM64K バイトの 大 容量。 
•  256  x  192 ドット 16 色 32 枚の スフ ライト 機能 秦 8 才ク 
タ一ブ 3 重 和音 き アングル アジ ヤス タも 装備して、 使い 
やすい ステップ スカルプチャー タイフの キーポート' - 


• 上 se の «a のお 求め は. もよりの 霄 » 店ノ、 ソコン 専門店、 オーディオ 店、 スー ハー、 百貨店で どうそ 

品 内容に ついての お問い 合" せ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL  03(255)4487 大販 TEL  06(251)0535   •CZS C32 のびし い 資料の ご SI 求 は.〒" ^松 市 浜 松 Kff « れ書 》3 号 S 本 株式会社" ぬで, 


ホーム パーソナルコンピュータ 


MSX 


2 


128ke 


VRAM 

128ke 


本体 価格 ¥99,800 

(パソコン 独習 ソフト 付） 


拡張 性に、 大きな 差。 ャ マノ 《虫自 の I  メモリ マツ パで 情報量に 大差 

3 スロット +1 ソケット ■ 128KB の メイン RAM 


み 种: ユニットに ゆ ,し; する ャ マノ  、独 f  i の サイ ドス ロッ 

卜と 2 つの MSX 標^ スロット。 この 3 スロット 力；'?? 富 
な ソフトウェア、 周辺 機お に パワフルに 対 I お。 こ れ 
力. らの パソコンに は不叮 欠な テ、: f スク 对絶; など、 俊 

ねた 拡張 性 を 実 
% します。 例えば サ 
イド スロットに DISK 
日 ワープロ ュ 
ニット (SKW-05) を、 
2 つの カートリッジ 
スロットに は 霞 先 
义節 变换 カート 
リ ッ ジ( Y  RK-50) と ディスク ィ ン ター フェイ スを校 絞。 
すると、 文節^! 換、 外部 熟お な«  、さらに^ スクの 
活 まも 可能な ワープロ 専 m マシンに 変身。 また、 

3 スロットに 加え、 独 n の ビルトイン プログラム ゾケッ 

ト 装備。 各種 ROM パック (開発 中) に^^し、 "了 
能 性 を 拡げます。 充実す る MSX 環境に 余裕で 
対! おする YIS604/128。 先に 行 〈ほど 楽しみです。 


YRM-55 の RAM£H 


CPU  I 


o 


メモリ SWtRAMK 轚 


, ワープロ システム E 


に 


1 


メイン RAM128KB  。この 16bit パソコン 並の メモ 
リを フルれ1; 川す るた めに 採 HJ された メモリ マツ パ 
力 式。 これ は 8bitCPU の アドレス や: 問、 64KB を 16 
KB ずつ の 4 ぺー ジ{ ： 分割 し、 ページ^ 位で' お 際 
の メモリ デノ 《、イスに 割り^て ると t  、う もの。 この 阀期的 
なカ法 により メモリ を flj に 使 L  、こなす こと カミ でき ま 
す。 例えば ミュージック システム。 膨 人な 苦楽 情報 
の^ 舛! に は 広 人な メモリが 必要です。 FM サゥン 
ド シンセサイザ ユニット II  (SFG05) と 新 ％'^FM 
ミュージック コンポ 一 ザ IKYRM- 55) を 接続し、 そ 
の 機能 を フルに ^揮 (テ、 V スクと 接続) させる^ ft に 
は、 デニ タ' 钬 は マツ ノ  、。のな に 、64KB の MSX2 に比べ 

約 6 估と チ觸 〖的 ( ：愤 人お m はに 人き く 名が 出 ま t 


ミュージック システム 図 


新開 発 VDP  VRAM128KB 実装 128KB と t 、う VRAM を iS«U,i 詩 256 色^ 小-など: 違 l  、の 能 乃 を ひ ジ达 
Ver.  2. 0 の MSX-BASIC 搭載 48KB に 拡 張され、 さらに 多 機能、 A 性能に なりました。 
3 種の 画像 出力 標準 装備 アナログ RGB ゆ ふで,':;^ な グラフィックが 楽しめます。 ビデオ、 RF 出力 もお ffi 
使い易 さも 性能。 風格の ブラック フェイス キー ボー ド、 その他 細 a まで、 ^作' It: が 優' 尤 されて l 、ます。 
「パソコン 独習 ソフト」 付属 ビルトイン プログラム ソケットに 収納 すれば、 操作の), (^を'？ ぶこと がで きます。 

* RGBTV(2 1 P) と 接続す る 場合 (JRGB ケーブル (RC-0 1  ¥5,500) を ご 使用 ください. 


<± な 仕様〉 ^CPU  ：  Z80A«RAM  ：  256KB  (メイン RAM  1 28KB  +  VRAM  1 28KB)  •ROM  ： 48KB  (MSX-BASIC  Ver. 2 . 0) 參 表示 能力 ： 最大 80 文字 x  24 行き グラ 

フィック 機能： 512x21 びット （ビット マツ ブ. 512 色 中 16 色、 2 ページ） 256x212 ドット （ビット マツ フ、 同時 256 色、 2 ベー ジ） 他き サゥ ント檄 能 ：8 オクターブ 3 重 
和音 +  1 5 カ果 音き カレンダ 時計： リアル タイマ (バ '斤 リー ハック アツ フ) 拿 マウス: 汎用 i/O ポートに て サポート 會付 厲 ソフト: パソコン 独習 ソフト （ROM バック） 


/1EB 


•  MSX マウス MU-0I  ¥  12,800* 大容疆 IM パ 

イト 闳面倍 S マイクロ フロッピーディスク ドライブ 
FD-05  ¥  64 , 800  •  FD インター フ i 一 スケ一 プル 
FD-05I  ¥25,000 寺 フォーマット 時 は 720KB 


ホーム 'インテリ ジェン 卜 'ターミナル 

キャプテン 対応、 実現 


情報 センターと か!： をお; んで 多彩な 情報 交換 

がで きる ズ又 方び mwi 像 通俗 メディア、 キャプテン シ 
ス テム。 この ニューメディアの 核と も, u る システムに 

YIS604/128 が 対応。 新^^の ヤマハ MSX キヤ 
プ テン アダプタ (SCA-01+MD-01) と ドッキング 
する ことにより、 ノズ I に キヤ フ 。テン ター ミナ ノレへ と 進 
化します。 その 機能 は 家庭 W 端 木の I. 級 仕様 "ラ 
ンク 2" に 州 ふ キャプテンの 情報 を もれな 〈^示で 
き、 メモリ 機能、 メロ デ: f 機能 ももち ろん 装備。 その上、 
プリンタへの ハードコピー、 マイクロフロッピー 
ディ ス ク への ゆ  1 像, ヒ銶、 マウスに よ る イージー 操 
作な ど、 パソコンなら ではの 拡リ お 性 も 抜群です。 
さあ、 時^ を: t 取り。 MSX パワーが 全開です。 
キャプテンシステム 図 


n 


03 


新登場の ソフトが、 また 世界 を 広く する。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット II  SFG-05  ¥29,800 
FM ミュージック コンポ一 ザ II  YRM-55  ¥ 9,800 < 
ディスク 日本語ワープロ ュニ ット SKW-05  ¥49,800 
文節 変換 カートリッジ YRK-50  ¥24,800 省 8^ 
MSX キャプテン アダプタ ユニット SCA-0I  ¥ 40,000 < 

キャプテン モデム MD-0I  ¥98,000 

* キャプテン ンス テムの 設置 工事 は- g 格 を 必要と します u 
無資格で 工事す^ と は 禁じられて いますので、 ご; 主意く ださい. 
* キャプテン アダプタ ユニット 'モデムの 価格に 工事費 は 含まれません,、 


秦 上記の 製品のお 求め は 、もよりの 霄ぁ 店ソ、 ソコン 専門店、 ォ一 ディ 才店、 有名 ス一 バー、 百貨店で どうそ。 

内容に ついての お問い 合 W は、 ヤマハ MSX インフォ メ-シ ョぺ パー 東京 TEL03(255)"87 大 R  TEL06(25I)0535 參 の 詳しい 資料の ご II 求 は、〒 430-9i 浜 松 市 浜 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


拡がる ね。 ャ マ 八 I 


12 の 楽しい 世界 


音源で 楽しむ 最先端 


MUSIC  PERFORMANCE 


FM サウンド シンセサイザ 
ユニット SFGH  ¥19,800 

|  46 ^類の き 色 データ を 持つ 
F 贿源 #9 蔵 81 和音 实 
^  Y1S シリーズ' の サイ ドス 口 
ふに 接 親 U ミュージック キ 
—ボー ド をつな <• 'で デジ タ ノレ 

シン セに: MIDI 端 J'DU'iu 
FM ミュージック マク QYRMH 1  ••  ¥7,800 

FM  ^ 源 を BASIC で 门在に コント 口 
—ル できる ゾフ ト. 4 パート 8 i'i ボ リフ寸 
______  ニックの おおや 、ミュージック キ 

一 ボード を 使って セッション も OK  。！ ^お^ # と グラフィック 
スの賺 進; r がで き、 き お合^!^ させた1)、 欤 わせたり 
カ^ 能 。データ^び は UDC- 01 または テープで' ff なえます 

FM 音色 プログラム YRM-1 2  ¥7,800 

FM サウンド シン セ サイ 
ザ ユニットの FM おも を 
操作し、 自由な 音 り 


：: 纏 

に：： ふ、 ま:： 

-7- "~ 

カ^し めます。 ユニットの^ 色 データ を 好みで アレンジ' する 

こ と tOKofl ョ 成 し た ,'•'，• 色 は YRM-11 、 -15 等 で 使え ま す。 
FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM- ほ  ¥7,800 

Ifii 陴の if. 線遒 に、 ^符 
や 震 ii 号 を 人力。 楽符通 
りの 自動 演葵を 楽しむ 


贿1 環,，. MPr 

ソフト 。強 i§ ^テンポの 調節、 IB 集 も 自在 <oSFG】l と 併用。 
ブレイ カード セッ ト ZPA-0  ！  二 ¥ 1 2 .800 

ポー タ サウンド W の プレイ カードで 自她 おお 力; 楽しめる ゾ 

フ ト, MSX 冬^に^^ 
する だけで OK。SFG 
01、05 とま はめば、 リアル 
な FM,''V-^ レ 

'ド '力に 


ディスク サ ホート 版 ソフト 新な 場 

ま FM サウンド 


げた 細 顼の リ アル な § 色 を 内^ L 化 やすい ライ 
ブ慼 党の 剛線 嫁^! 能 は SFG  01 にや: 拠 

| 霄. FJ^ ミュージック マ^11 

j^^^^H  YRM-51V  9,800 

BHHRI  BASIC で コントロール- I'I ！^; リ!' 
# や キーボード をフ ラスした せ !'>HOK  。擬似 AV" にしゃ 
ベら せたり^ わせたり できる ^ ふ^ 成 機能 も 装備し 
ま し た。 ま た、 自動 演奏と グラフ イツ ク スの 同時 進 \  f も 
できる AV プ a グラム も OK  。データ^ 存はデ ィ スク て： 
|  ，^|^%FM 音色 プログラム II 

l^^li^Hl  YRM-52V  9.800    FM サゥン 

ド シンセサイザ ユニットに プリ セッ 

，―  卜されて いる 46M 


き巾憾 化し 

―  ~~ ―  T    、一  ~  -— ~ -  1 J         ？ つ- /.V  J  . 


，て、 ィメ  — ジ にが： 
謹 ^ せて 微妙に 二 ユア 
^^|ンスを変ぇたり 


出す ことが' 'f 能。 ^づ くりの ための パラメータ は^ 
しい グラフィックで^^ される ため、 ロジカルな オペ 
レー シ ヨン がで きます。 作成 し たデー タ は、 ディスク 

や upc  -  01 に 保存す る ことが でぎ ます。 デジ タルシ 

ンセの 冬 M を 引き出す に は 欠 力' せない オプションです。 

|  - i^p^FMh- シンク コ^ー ザ II 

iBBil^N  YRM-55  ¥  9,800 テ0 f ス クサ ボー 
flVHfli ト 版の FM ミュージック コンポ 一 
ザ。 ^本件. 能 は YRM - 15 に^ 拠。 (，85卬- 秋 化 先 r,ii) 

«  YRM- 11-155 び YRM-5 1  一  55 は、 各 々 SFG-0 1  、  05 のど ちらと 組 
み 合わせても 使用可能.. 但し， YRM-5I  - おと SFG-05 の 組み合わせ 
の 場合の み、 ディスクの 使用が 可能になります 


0 


まマ イク P フ 0 ツビ 一 ディスク ドライブ FD-05  V  64,800 
MSX 说 f さの 3.5 インチ マイクロフロッピー テ、 スクド 
ラ ィ ブ。 R AM32K , <\ ト W  I  -の YIS シ リ 一 ズ!  'M 
続 し て 、 高 速 で 人 量の データの やりとり を 1 f なう こと 
がで きます。 アン フォーマット 時で 1M バイ ト 。フォー 

マット 時て' 
720K バイト 
の 人 容^。 
• ゅトた フロッピー 
テ タスク インター フエ 
ース ケーブル FD~ 
051 Y  25,000 
3乂>^フ0 ツビ一^ イス ク MF2-DD¥  1,750 
コンパクトで 使いやすい、 MSX 
標 や^^ゃの 3.5 インチ マイクロ 
フロッピーディスク。 人^] jUM 

バ仆の ゆ jifii は密 タイプで、 使 
利な プラスチック ケース 入りです。 


★  YRM-I I は、 YIS604/I28 では 使用で きません 同様の 機能 を 持った YRM- 


► ミュージック キー ボー ト' YK-20V  29,800(49 鍵) 
|FM サウンド 
I シン 七 サイ ザ 

l  ニットに 概 

して 使う、 49 鍵標' や: ピッチの キ 一ボー ド。 リ ァ ルな キー 
タ ツチが 楽しめ、 港 面台 も 付^す るな ど、 使いやす さ をお 
めました。 鲁 シンプルな デザインの 49 鍵 ミュージック キー 
ボート" YK-10Y  29,800 もあります。 

I ミュー^ ク キー 
ボード YK-01 
Y 17,800(44 鍵） 

FM サウンド シンセサイザ ユニットに 核 絞す る 44 鍵の'、 V- 出 

キーボード。 f 軽に システム を 組み I- げる ことが" r 能。 

51 を ご 使用 下さい 


IllllNllllllllllHi 


izln^  ...... 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


多 彩な 楽 し さ。 ミュー ジッ ク ソフト。 
制作 ： 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 
発売 ： 日本 楽器 製造 株式会社 

COMPUTER  MUSIC 
COLLECTION 

ミュージック コ ン ボーザ 用 の 
演奏 データに よる 曲 集 

FM 音源の リアルな サ 
ゥンド で 自動 演奏が 
楽しめる ソフトです。 
Vo に 6  ノス クリーン 
CMC-06V2.400 
•  Vol.  I  Z 月の 光 
(クラシック） •Vol.  2  ノス ウイ 一 トメ モリ 
ーズ （ニューミュージック） ^Vo に 3  ノ 素 
顔の ままで （ポップス） •Vol.  4  ノ ビート 
ルズ #Vol.  5  Z ビータ 一と 狼 各 ¥2.400 
(各 テープ 2 本 入） 

COMPUTER  MUSIC 
WORK  SHOP 

コード マスター 用 アプリケーション 

キー ポー ドゃ ギター コ 

ードを 画面 上に 表示， 

さまざまな 基本 型ゃ展 

開 型 を 教えて くれます 
ギター • コード マスター 1 

CMW-33¥  6,500(ROM) 
秦 キーポート'. コード マスター CMW-0I 
¥3,000 秦 キーポート'' コード プログレ ッ 
シ ヨン CMW-02¥3,000( 各 テーフ I 本 入） 

♦  CMW-0 し- 02 は， SFG-0 し" 05+YRM-ll,«5l と 用 

FM  VOICE  DATA 

拡張 音色 データ 集 

FM サウンド シン セサ 
ィザ ユニットに 新しい 
音色 を 供給す るた め 
の 拡張 音色 データ 集つ 
FM ヴ オイ スデ— 96 ② 
FVD-02  -  ¥2,800 
き FM ヴ才 イス データ 96FVD-0I  ¥2.800 
(カセットテープ 版） 


ヮ 一 


世界へ 


(カン タン 操作で、 楽し 

WORD  PROCESSING 

漢字 ワープロ ユニット SKW-01 


YIS シリーズの サイド 
スロッ お 浪弒し 本格 
的 I け、^ ワープロに 
システム アップ。 JIS^ 
1 水準の 溪字も 含む 
3,564 字 種 内蔵 。カタ 
カナ/かな/口一マ 字、 き 読み/訓読みのと' 
ちらから でも 変換 能。 多お な 機能 を搭氣 
に 組 白 


在 YRKHH  ¥9,800 
(SKW-01 と 併用） 

A4 版 4 ページ 
， の 仕总 の 場所に 


^を,, お ii して、 作 
^や 作文の レイ 
アウト を イメージ 

通りに 実杼。 切り貼り、 検 m  h  r  i 在 です。 

漢字 カセット ラベラ YRKHJ2  ¥7.800 


1AWM         I  (SKW-01 と 併用) 


オーデ: (ォ テープ や、 力 

セット テ一フ v)^,'\.^ 
ゆ' 1 内^ を データ 
入力。 テープ ラ 
イブ ラリ^ 现が 
Hf- にで きます。 

ラベル 印刷 も OKo 
漢字 住所 »YRMH6  ¥7,800(SKW-(H と ft 用） 
I         mm        |MSX を ほ 所 I* と 
^^^^^して 使える ゾフ卜 び^れ 

I 所の 追加、 削除、 炎ま 

絡お。 PN- 01 でハ ガキ付 ードに 印刷 吋 能。 


^"夕 メモリ カートリッジ UDC-01  ¥9,800 

' 《ッテ リ 一 ' 《ソ ク アツ プ ん 式の 4K パイ 
卜の^  V： を 備えた K  A 
M カートリッジ： き^な 

外 isr^at 装蒗 です。 


32K 拡 jlRAM カートリッジ URMH) ト ¥9,800 

ROM スロットに^ し 込む だけで R  A 
M32K バイトの MS 
X の RAM'fi^l: を 64K 
パ仆 に錢 可き 


ディスク サ ホート )56 ソフト も 新発^ 
►  DISK 日本 黼 ワープ 0 ユニット 


SKW-05 

¥49,800 

SKW  01 の 機 

能 を' まけ 継ぎ 

ながら、 外部, ヒ 

お: 装お に テ、 マス 

クカ 〖使 える 

S 了 r た-' -：; i  ；     ；  --  .  ；: f- 

…- 機能 強化 

777T 版の ュニッ 

1^ ト。 新たに 
'― 、 ド^ 义卞 

も 加えて、 JIS 第 1 水準の 漢字 を 含む 
3,979 文字 種が 使えます。 MSX2 七 

は n  r 横 30 文字 表 まが 遵択 可 能。 
4 く 恪的 システムが 構成で きます。 

SKW~05 用お W ゾフに 蘭 発 中, 


(TV 画面 は、 僕らの キャンバス） 

GRAPHICS 

gjjg^ グラフィック 

/一 テイスト GAJHn 
V7，800( ディスク -  ト» 
j MSX マウス を 
*1 使って なめらか 

: S  p  U  0  ^ な 油 線 を 描い 

たり、 様 々なすな 

' 咮幼 おな ど を 
楽 しむ' こ と 力;' でき ま す。 ,'；：] な グラフィックス 

作りに 欠 力' せません。 c 財団法人 ヤマハ 音 * 接 興 会 


MSX マウス MU~01¥  12,800 


闹面を 兌ながら 机の i 
で 動かす だけの 
ス ヒー デ V なポィ 
ン ティング デバイス ， 


熱耘写 プリン 夕 PN~01 … ¥89,800 

^卞 ワープロの 待お を 100% 活かす 

プリンタ 街 利な &掙 用紙 衬^ 型。 
鲁 フリン タケ一 ブル CB  01Y5.000 鲁 
サ一 マル リボン I>N  01RBY3.900 
CM  KPN  01RC¥4,800( カラー) 
處 


グラフィッ^！ ード セット ZGA-01  ¥19.800 

カード を 使った 
ユニークな グ 

ラフィック ゾフ に 

12 枚の カード 

SB に 記憶 させお 

84ffi お i の グラフ イツ 
ク データ を 
使って 1'1 
由な 作 
一が 0に 

F ライン、 寻ー クル、 ボ' ックス など 力; [Kj  l|i  ！  二 

描け、 16 色が フルに m ます。 作成 画面 は 力 
セット: ： セーブして、 好きな 昉( -Jf び だせます， 


ヤマハ MSX の 世界 を、 お 手持ちの MSX で。 
= ット コネクタ UCN-0 1  ¥  7,800 拡張 ユニット SFG  01、 
SFG- 05、  SKW  01 、 SK W  05 は、 UCN -01 を 介して ?W I の 
MSX の ROM スロットに^ 絞で きます。 （機^に よって は 機能 
を 化 押: できない 場^が あります。^ し 〈は カタログ をご^; K 卜' 
さい。） ヤマハ MSX の埸^ は、 ば  1: 柁 サイド スロットに 拔 絞" f 能。 


本格的 システム アップに 必須の、 3 スロット 装備。 完成 度 を 高めて、 新登場 


塑ョ ロヨ n 


ホ ーム パー ソ 


ン ピュー タ に 


I#MSX  Ver.l の 可能性 を 徹底 追求： 會3 スロット 装備,. •RAM64K バイト 実装。 

参 RGB、RF  、コンポジット ビデオの 3 種類の 映像 出力 を 標準 装傰 


ynssoLiz1 ョ曰 i¥99，8oo 

12 


ホーム パー ソナ j 


I ンビニ 


• ヌ I 128KB 


128KB 


MSX 


齡 メイ ン RAM  1 28K/ く イト + ビデオ RAM  1 28K/ ヽイ ト 実装 會3 スロッ トに 加えて ビル 
トイ ンブ ログ ラム ソケット 装備 。き 3 種類の 画像 出力き バソコ ン 独習 ソフト 付属： （ROM バック） 


^a^,       —ー iM  *y ほ シリーズの お求め は. もよりの 《 器 店. パソコン 専鬥 店, ォ- ディ ォ店. スーパ-、 百貨店で どうそ. 

き 商 oo 内容に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォ メ一シ ョぺン ター 東京 TEL  03(255)4487 大 fig  TEL  06(251)0535  •  C3  C3i の 《 しい 資料の ニ M 求ば〒" o- w  ^te 市ぶ 松 《ff 局私窗 ?|巧 日本 楽お 製适 株式 会 tt"  xHf* まて 


CASIO 


、る, dF^ra^ ユ 


100 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 c 


キミなら、 どう 使いこな すか 


楽し さが 発展す るか ンォ MSX  、新登場。 

ド ドーンと 出ました、 カシオの パソコン。 驚く ほど 小さくて、 MSX 規格。 だ 
から ソフトが いっぱい。 オプション も 自由に 選んで 使いこなせます。 MX - 
10 は、 RAM 容量 16KB の 実力。 だれに でも カン タンに 使える ひらがな 
表示の キーボード を はじめ、 美しい 16 色 カラー グラフィック 機能、 迫力 
の 8 オクターブ *3 重 和音' ノイズ 音… の サウンド 機能、 さらに ゲームが 
楽し 〈なる ジョイ パッド、 トリガーい 2 搭載な ど、 充実した 機能 を そなえて 
います 。これに 拡張 ボックス （KB-10/ 別売) を 合体 すれば、 3 スロット、 プ 
リン タ* インターフェイス 内蔵の マシンへ。 さらに 増設 RAM カートリッジで 
32KB、 64KB の 本格派へ グレードアップ。 プリンタ (CP-7/ 別売) ゃク イツ 
ク ディスク (QD-7/ 別売) などの 接続 も 思いのまま。 楽し さが 2 倍 3 倍に 
広がります。 という わけで MX-10 は、 まさに 楽し さの 代名詞と いえます ね。 


カラー ク' ラフィック 

プリンタ （CP-7) 


/MX 

K3 

拡張 ボックス 

クイック ディスク 

(OD-7) 


DO 

増設 RAM カートリッジ 


カセット インタ一  データ レコーダー 

タツ チノ、 ネル （TP-7)  フ: t イス （FA-32)  (KR.7) 

暴 ジョイスティック (TJ- 7)  ¥2,900 誊タ ツチ バネル (TP-7)  ¥1 9,800詹 データ レコーダー （KR-7)  ¥  1 2,800 參ク イツ 
ク ディスク (QD-7) ¥34,800 秦 拡張 ボックス (KB- 10 /黒' 赤) ¥13,800 參 カラ一グラフィック フリン タ （CP-7) 
¥39,800 き 増設 RAM カートリッジ I6KB(OR-2I6)¥7,800/64KB (拡張 ポソ クス專 用/ OR-264)¥ ほ ,000鲁 カセッ 
ト 'インターフェイス (FA_32)  ¥3,000 


新 発 Tii 


CAS 


ノ\ 一 ソナル コンピュータ y|/|>^-io 


¥19300 

翁 切換 スィッチ ポック 入 AC ァ ダブ ダ-、 接続 コー K 取扱 説明 害つ き參 本体の ポデ イカ ラーば 赤と 黒の 2 種類です. 

秦 C23 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


參 カタログの ご 讀 求 は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 性別、 職業 (学年） をお 書きの 上、 
"TI63 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機 (^宣伝 企画 部 MSX-A 係へ, 


CASIO 


楽し さがつ ぎから つぎへ、 やってくる。 ォ モシ 口  MSX ソフトの オンパレード だ c 


大 障害 競馬 

馬の 走りと、 レースの か 
け ひきが 楽しい。 

¥4.800 


GPM-I0I 
C  CASIO 


2  ^ 

CASIO 


熱戦 甲子 圔 

コンヒ ユー タで、 甲子 園 
の 土 を 踏もう。 

¥4,800 


き、 

スキ績 コマ ンド 


GPM-I02 
C  CASIO 


スキー コマンド 

3D 感覚で 迫る シ ユー テ 
イング 'アクション。 

¥4,800 


1^1 


バチン: W 


4  ― 

CASIO 


パチンコ- U.F.O. 

3 種類の 台が 楽しめる 
ハチン コ ゲーム。 

= ¥4,800 


國 

CmCUS  CHAFLM 


サーカス チャーリー 

サーカスの 興奮 満載。 

5 ハタ一 ンの 連続つ 

¥4,800 


コ ナミの テニス 

醍醐味 は 、サーブ' スマ 
ッシュ 'ボ u の ラリー。 
¥4,800 


GPM-I06 


關 


CASIO. 


フ ラッピ 一 

100 画面の ユニーク • 


ズル アクション。 


ィー アルカン フー 

さえる 技て 傑^ y す リア 
'アクション 

¥4,800 


ヴ才 ルガード 

壮絶な 超メ カシュ 一 ティ 
ング ゲーム。 

¥5,800 


王 蒙の S 

KING  S  KALunr— — 

JO 


王家の 谷 

キミ を 冒険 王に する ミス 
テリ一 'アドベンチャー。 
¥4,800 


モピ レンジャー 

キャラクタが 個性的な シ 
ン キング ゲーム。 

¥4.800 


―.— ― 一 

ICE  WORLD 


アイス ワールド 

氷の 国で、 かわいい 白ク 
マ、、 クッキ一 君" が大活 

躍。 

¥4,800 


ザ、 Jf5 


コンビ ユー タス n 

COMPtnCR  MASTER 


コンピュータ 入 

機械語と アセンブリ 言語 

(CAP-X 準拠) が 解る。 

GJS  ¥5,800 


ゼ クサ ス* リミテッド *レ 
ポリューション 

手に 汗に ぎる 3D 感覚の 
オメガ • ウォー ズ- 
Q,dB-SOFT  ¥5,800 


ある わ ある わ、 ずらり そろった カシオの MSX ソフト。 大 迫力の 空中戦に し 
びれ る 「イーグル ファイター」 や/  、ラ, 、ラ ドキ ドキの 追跡に パズルの 要素 
を プラスした1" アイス ワールに、 18 ホール • パー 72 の トリッキーな コース 
に 挑む 「力 シォ ワール ド オープン」 など、 面白 ゲーム ソフト が めじろお し。 
さらに 「ゲーム ランド • スペシャル」 なら、 キミ だけの オリジナル ゲームが 
楽しめる。 自分で つ 〈つた ゲームなら、 ハイス コア まちがい なし。 ちょっと 
マジ メ したいと 思ったら、 コンピュータに チャレンジしょう。 「コンピュータ 
入門」 や1"  BAS に 入門」 などで、 らくらく パソコンが マスターで きます。 これ 
がぜんぶ MXH0 で 楽しめる の だから、 思わず 感嘆と なる のであります。 


描きく けコン 

(グラフィック ソフト） 
ノン フ ログ ラムで、 思い 
通りに 絵が 描け る。 
？ S  ¥4.800 


ロー H ファイター 

ROAD  FKiHTEP 

16 一 


ロード ファイター 

スーノ  、一 マシンが うな 
る./ 興奮の ロード レー 

^  ¥4,800 


BASIC 入門 

画面と 対話しながら、 
BASIC 力、' 解る。 

^  ¥5,800 


カーフ ァ イタ- 


カー ファイター 

めまぐるしい カー チェ ィ 
スで アメリカ 大陸 を 横断 
せよ 

12 月 発売 予定 


BASIC 入門 II 

(プログラミング 編） 
楽しみながら、 プロ グラ 
ムの 組み方が 解る 
^  ¥5,800 


伊賀 忍 法帖 


伊賀 忍 法帖 

手裏剣、 忍術 を 駆使し 
て 、くりひろげる ニン ジャ 
'アクションお 

12 月 発売 予定 


これ だけの ソフト 力 I これ 一台で 楽しめる。 


新発売 


casio  MSX 


バー ソナル コンピュータ ^4X— 10 


¥19,800 

き 切換 スィッチ ホック ス、 AC ァ タフタ 一、 接^ コート'、 
取扱説明書 つき • 本体の ポ ディ カラ 一は、 赤と 黒の 
2 種類です， 秦£23 は マイクロ ソフト 社の 商 樺です- 


本 
体 


き カタログ のこ 1 育 求ば 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 性別、 職業 （学年) を傳 きの 上、 X 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6  (新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機' 祙 宣伝 企画 部 MSX-A 係へ。 


國 


m 


V  「絵はがき 用 ヮ- 


プロ」 ソフトが， ドッ キンク； 

こんどの II 、ひ: の MSX2 パゾ 
コン 〈H3〉 で， 絵はがきして 
みません 力'。 ROM カート リツ 
ジで 添付され た r 絵はがき 
川 ワープロに ノフト と 力 ラープ 

リン タ （別売 MPP  L022H) 
との コンビで， カラフルな バー 
スデ一 カード や クリスマス 
カード， 年賀状， ラブレター だって 自由自在です。 作り お 

i  i 簡 *o  m 面 に 表示され る 描 I 出' I 命 令 や 文字 入 力 命 令 
(コマンド テーブル） を 卩 s き タブレットに タ ツチして 選お く 

する だけ。 ダウ チ ボンの 気楽な 操作で， この 川: でた つた 

'枚の 絵はがき をク リヱ イトして みましょう。 

»複 数枚 印刷す る 場^も 家庭 用简易 印刷機 を ご 使坩 ください。 


ず 「手書き タブレット」 が， ドッキング 

H 軽に 絵 は 力す きで きる ヒ ミツ は， く  H3〉 に 標準 搭載され た 
籠 自 ^の 「  P  ノ;: き タブレット」。 ごれ なら， 絵 や 文字 を 
T-  m タ ブレ ッ 卜 にに 力' くだけで 入力 OK ！ キー ボー ド 
人力 力;' に 力; 、てな 力-でも ラ クラ ク操作 できます。 しかに 
「手書き 文字 認識 機能」 装 «5, ワンタッチで T" やき 义'; '： 
を 美しい コンピュータ 文字に 変換す る こと もで きます。 


く H3〉 楽し さドキ ドキ キャンべ 一 ン 
60 年 11 月 10 日〜 12 月末 日まで 
く H3> をお 買い上げの 方に， 
もれなく ド キドキ 絵はがき セット を 
差し上げます。 


100 

C^3 


HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 


ひろがる MSX なかま 100 万 合。 

を r,;,',  ^の 力 は. 资料^ 求 券をハ ガキに 貼り a: 所' 氏 r,  • ま' 性別 を ごお 入の 


| おかげさまで 75 年 

株式会社 日立 製作所 


ず 楽しい ハイテク 'ソフトが， ドッキング。 
く H3〉 に は， 5 つの ゾフト が 内蔵され ています。 ① キー ボ 
ード から 文字 镇択 する テマ をな くした 「丰 書き 文字 認 
孅 j ソフト。 ② 「スケッチ 'プログラム」 は， 好^く H2〉 の 作 
liiil プロ グラムの ノ ぐ 一 ジョン アップ 版。 ③ く H3> を fffi  W ヮー 
プロと して 使える 「メモ 帳 プログラム j0 ④く H3> の クロック 
機能 を 活用した 》"時 計 プログラム j。® 複雑な 計算 式 も 
瞬時に 計算 表示す る 「電^ プログラム」。 日立の ハイテク 
を やさしく お楽しみ いただける という わけです。 

零ド キドキ パワーの MSX2 マシン。 

く H3〉 は， 高 精細 グラフィック， 高速 表示， 多 採な 機能 拡張な 
ど を 実現した MSX2 バージョン マシンです. 秦 RF， ビデ 才， 
RGB の 3 出力端子 標準 装備。 參 ROM カートリッジ *2 スロット 
装備。 參 最大 80 文字 x 24 行の テキス 卜 表示。 ^512x212 
ドットの グラフィック 表示。 鬱 512 色 中 最大 16 色 指定 表示 
できる カラー パレット。 き 最大 32 画面 持つ ことので きる 
スフ ライ 卜 機能な どの ドキド キバヮ 一を 一人占めに してく ださい 


匿 肌 胁: 


ワープロ システム 


や 


•'、 ゾコン も^ (MB- H:;) 参 カラー テレビ (C14-B20VA) ' 
(TRQ  1500) 秦 熱転芩 カラー プリンタ <MPP  L022H) 
«  l.,k!' リ ：な 巾の カラー テレビ. カラー フ^ン タ， テ" 一 タレ コー 


ベ は ゆし' 


曰 立 Z^ZBB コンビ ユー マ 


n  n パー、 一議 

i  ■  <^ リ 本体 標準 ィ 〖 

Ln  l^fe 

RAM64K  VRAM64K  よ マイク [ 

の^はで t 


ゾフ HI: 


-ひ: 活と 技術 をむ すぶ- 


日立 家電 販売 株式会社 


〒105 東京都 港 区 西 新 橘 2- 15 12( 日立 愛宕 別館） TEL(03)502  2111,- 


干 105 啄京邡 港 区! 《i 新 接 2  35  6 第 L 松 井— ビル H 立 家宽阪 炎 会社 にさ^ 部' 


3 ン 係まで 


翁 
さム、 


こ.2 の 日よ, § 

にチ： ス IMC よ 

う。 «ife つてみ 

たいな^ 


MITSUBISHI 


高性能 グラフィックス を a 単に 使いこなす グラフィック エディタ 《~ アート ペーパー, 内 産。 メルブ レー 

ンズ -ML-G10 内蔵の 三菱 オリジナル • グラフィック エディタ 「 アート ペーパー」 は 32KB  。これ は、 
^来の MSX - BASIC と M じ 容^です から、 その パワー は 推して^り あります。 アート ペーパー は、 

512X212 ドット 21 苗 I 而、 512 色 中 16 色と 256X212 ドット 2 闹 iAi、  256 色 同時 表示の ビットマップ モー 
ドで 威力 を 賤。 わかりやすい アイ ま ン搡 作、 マウ ス / ジョ ィ ス ティ ッ ク 力 一 ソル キー を サポート 
した 3 ウェイ 入力、 さらに、 拡大' 縮小. ミラー; 乂 牵ム.コ ヒー を始 S めと する 24fimi もの 描 コマ 
高度な テクニック を 要する パソコン j^m^i^^^gi^^^^^^^ 

アートが、 プログラミング なしに 作成で きます。 
ビジュアル シーンに 新 次元 を もたらす ダラ 

フィック コントローラ 「AV アダプタ」 （近日 発売 )。 

ノ、0 ソコン と テレビ ゃビ デ、 才 な ど の ビ ジュ アル を 

ドッキング 0 こんな 楽しい ビジュアル 操作 を 可 
能に して くれたの が デジ タイズ、 スーパー ィ 
ン ボ ーズ、 テロ ッ プの 3 つの 機能 を 兼ね fffi え 
た AV アダプタです。 ビデオな どの | 由 liftj をデ 
ジ タル 化して コンビ ユー タに 取り込 ん だ り （ デ f 

ジ タイズ 機能）、 コンピュータの i 由 lifii を' IV ね 
たり （スーパーインポーズ 機能)、 作成した 

画 面 の ビ デ 才 録 画 (テロップ 機能） が 能。 

しかに これ らの 機能 をァー 卜 ペーパーが コ 
ン 卜 ロール。 M もが 夢 みた ハイ ブ リ ッ ド' プレイ 
力た ビ ジュ アル シ 一 ンに新 次^ を も た らします。 | 

大量の データ を 高速 処理。 大 容量 1 MB フロッ 
ピー ディスク ドライブ （別売)。 1^3X20^1^ 
メディア は ディ スクが 11 流。 ： -； 菱 の 3.5 ィ ン 
チ フロッ ピー ディ ス クド ライフ'. ML- 30FD は 
人お'' 》UMB  (フォーマット 時 は 720KB)。 フ 
口 ッ ピー ディスク コン 卜 ローラ' ML-30DC て" 
接続す る ことにより、 強力な ディスク システム を 構築。 スピーディな データ^ 现が む-なえます。 その 
うえ、 拡張 ケーブルな しで 2 ドライブに 拡' JK できる コンパクト & ハイ 'コストパフォーマンス 設計です。 

き AV アダプタ ML-85AV (グラフィック コント Q —ラ、 近日 発売) 拳 統合 ソフト ユニット ML-WPS1 標準価格 49.800 円 (近日 発売） 漢字 ROM 
カートリッジと 統合 ソフト ディスクで 構 I 統合 ソフト (よ ワープロ/表 計算 描函 通信の 4 つの 機能 を 持ち、 これらの 機能 を 自由に 組合 わ 
せて 使用で きます。 く 主な 仕様〉 拿0?11:280ム 秦 メイン RAM:64KB 、ビデオ RAM: は 8KB*ROM:48KB(MSX-BASICVer.2.0) 拳 テキ 
スト 表示： «大80 析 行誊 グラフィック 機能： ビットマップ (512X212 ドット 2 画面、 512 色 中 16 色. 256X212 ドット、 256 色 同時 表示つ 他） 
き サウンド 機能 ：8 オクターブ 3 重 辦+1 効果音 • クロック 機能: バッテリー バックアップき ジョイスティック 接続 端子 ：2( マウス も サポート） 
拳 内蔵 ソフト： アートべ 一 パー （グラフィック エディタ。 ROM32KB)  ■ 商品に 関する、 お問い合わせ、 および カタログ を ご 希 
望の 方 (よ ハガキ ^名 を 記入のう え、〒 370~04 群馬県 新田 郡 尾 島 町 岩 松 800 ョ菱亀 機 群 馬 
製作所 MLAlO 係へ W^L- G10  30FD  30DC に は 保証 害が ついています, ご 購入の 際は必 
ず 記入 事項 を 確認のう え、 お 受取りに なり、 大切に A 

保存して ください C32 は マイク □ ソフト 社の 商 襟です 人 三菱 電機 株 ヌ 会社 


\mw-^  "ほな」 ^  SOCIO-TECH 


r デジ タイズして コンビ ユー タに 取り込む 


^ あ" 


I アート- 


《一で 胴 を ひき 伸ばす 


きい ャッが 現われた。 ハー トン ソフトの 統一 思想 を そのままに、 

^ ラフィック スを 中心に 大胆な バージョンアップ を 果たした MSX2。 
【ル ブレーン ズ 'ML-GIO は、 その グラフィックス を 最高の レベル 
？ 実現す る ビデオ RAM128KB を 標準 装備し、 しかも、 パワフル 
に グラフィック エディタ を 内蔵。 独立 テンキー を 装備した 先進の ロー 
^ロ ファイル キーボード、 斬新な ス ラント フェイス を 備えた 精悍な ブ 
^/ク ボディ。 確かに、 ただ者で はない 気配 を 感じる。 グラフィック • 
7K>  く ンス ドマ シン MSX  2 の新銳 機、 M  L-G 1 0 がし 、ま ベール を 脱ぐ。 


• 写真 は、 ML-G10 
ダブル RGB テレビ （は C360)  128.000 円 
フロッピーディスク ドライブ （ML-30FD)  64,800 円 
フロッピーディスク コントローラ （ML-30DC)  25,000 円 
マウス （ML-1 1 MA) 12,800 円の 組合わせ 例です: 


MTTSUBBM  CSI 

- wBsm 


Melbrains 


三菱 木 一 All ン l±i —夕 ― 
— ML -  G10 (本体) K98，000 円 


き Victor 
JVC 


ソフ卜 


先き の《 せ 曰 本 tf つ 3—» 式 さ tt 


合わせ  >  カタ O ク は. 干 100 賓 SEU^Ht 田 区 S か 1813-2-48 山 ヒル 日本 t クタ-ほ 'インフォメーション センター PCM マ «  TE し 03(580)2861 


*  JVC は、 日本 ビクターの 世界 ブランドです。 


2 

スロ^ 卜 


RGB 


なんと^ 字が 一度 並ぶ キメ 細かい 表示 能力。 

^葛 512 トツ. i»x2f2 ドットの キメ 細かい H 面が MSX2 の 特長 だ。 

2000 文字 表示 テレビに も 対応した^ 桁の テキスト 表示が クッキ リ 並ぶ 

弒ゃ 文字 を 描いた とたん、 その は密 さに <n. く はず だ，. 


ドン ドン 機能が 增 やせる 2 スロット 

拡張 性 を 考えて、 2 つの ROM 力/トリ ッ シス ロット を 欲ば つた M5X?. ィォ 

漢字 ROM や フロッピ/ディ スク など を 

ブラスして 能力 か グ.' ン と アップて さ る、 有望な マシンた， 


ビ クタ/たけの、 面白 內^ ンフ. .T. が 2 つも C 


まず 知らせた いのが タイ 二！ シン セ 

自由自在に 音 を 変化 させて、 好きな 耷 S かつ くれる 

もちろん 記^も てきる 自^^^も でさる… 

耷色 のパ レツ ト と 呼びたい タノ モシ サ た 

そしてもう ひとつの 内^ ソフトが、 タイ 二！ グラフ 

テ / タ /を 入れる だけて、 テキ パキと グラフ をつ くって くれる 

しかも、 ffl>^* 折れ 線の 3 種の グラフが どれても OK 

ブリン タ /をつな， けば、 つくった グラフ を ブリント アウト もで きる 

スホ. 'ッの スコアな ど を 比べる のに、 とっても 便利/ 


もちろん RGB 対^だ から、 色^ やか 

すごい グラフィック IS 能を捐 わずに モニタ/に 伝えた： 

だから！ is 出力 は アナログ RG0D 対応 

自^の 256 色 もに じまず、 ^をのむ ほど 鲜 やか 

しかも コ ンボ ジッ ト ビデオ 端 孑 や 

0:11-^ 孑 も あるので、 ビ テオ はもち ろん 

普通の 家庭 用 テレビ も、 アンテナ^ 孑に つなげば 

スクに 活^ を はじめる ぞ/ 


256 ぎ 


ビクター AV パーソナル コンピューター HC-80 


ター 

ク 

ン 


¥84,800 


新登場 


キミの P. 脳を满 腹に する 新しい HC-80.: なんと MSX; て 84.800 円 とびきり コスト ハフ ォ一 マンス 
の 高い パソコンた なにしろ、 合計 256K バイト （ROM48K  + ファームウェア ROM I6K  +  RAM64K  + 
VRAMI28K) もの 大 容量 メモリー を、 はじめから 搭載 複数の フ ログ ラムの 読 込み や 記憶、 2 つ 
のフ ログ ラムの 組合わせが できる RAM ディスク 機能 や、 今; 主 目の MSX-DOS への 対応 もノ、 'ッ チリ 
高度な 拡張 性が あるんだ しかも 使って まず 驚く のが、 美しい 表示 能力と ともに 描画 スヒ ードの 
早 さ ライン を 書く、 ベイン 卜する… その 処理 能力 は 8 ビット パソコンと は 思えない ほど もちろん 
各植 インタ一 フエ一 スも 充実 データー レコーダー や ジョイスティック、 フリン ターな ども スグ つなげる c 
HC-80、  二れ はもう、 僕らの 新しい 情報 基地 だね CSfc マーク は、 マイクロ ソフトの 商 襟です 


AV  COMPUTER 

HO80C^2 

RAM64K/VRAM128K 


ひろがる MSX なかま 100 万 台- 


すごい すごい と 評判の、 MSX-20 この 高性能 を 使いこな すに は、 
クっ ばり フロ ッヒ しが 不可欠た; ) お 待たせの FDD 内蔵 型。 ついに! 


■1MB3.5 インチ フロッピー デ: f スク ドライブ を 標準 搭載。 

WWY25FD は、 大 容量 1MB (フォーマット 時 は 720KB) の 2D  D タイプ 3.5 インチ フロッピー テ、： f ス 
7 ドライ ブを 標準で 搭載。 ノ 、 ィ ス ピー ド 'ランダム アクセスで、 MSX'2 の 高性能 を 本格 活 ffl でき ます。 

國テー スク版 • 日本語ワープロ ソフト (SU 売) も 同時 新発売。 

is 第 1 水準の 漢卞を サポート する 強力な 辞^ を 備えた、 デ v スク 版の ワープロ ソフトで、 もちろん、 文^ 

) 保存 • 管理 も デ V スクで OK。  MSX' 2 の 高性能 をい かして、 H7 横 30 文字の 精細 表示が 可能です。 

國大 容量 128KB の VRAM 搭載。 一画 面に 256 色 同時 表示。 

7AVY25FD は、 従来の MSX の 8 倍の 容量 を 持つ、 128KB の VRAM を 搭載。 256x212 ドット 
トードで 256 色の 多彩な カラー «^カ? できる 他、 512x212 ドット モードで (お 12 色 中の 16 色が 使 能。 


MSX' 2 のん'; 性能 を フルに いかしき るた めに、 1MB 
の大 容量 '3.5 インチ FD  D を 標：， 搭戟 して 登場した 
WAVY25FD0  MSX の r 互換性」 という コンセプト 
は そのままに、 ワープロ ゃデー タ ベースと いった 実用 
レベルでの パソコン 利^ を、 いっそう 身近な ものにし 
ました。 従来の 豊富な MSX ソフト も そのまま 使える 
他、 MSX'2 の 高性能 を l  、かした 新 ソフト も 続々 登場！ 


MPC-25FD 


標準価格 135,000 円 


1512X212 ト V トの高 解 像て; テキスト 80 文字 表示 を 実現。 PERSONAL  COMPUTER 


に 幅に 強化され た グラフィック 機能で: 最大 80 文字 x24 行の テキスト 表示が"] "能で' す。 また、 日本語 ヮー 
'°  口な どで 漢字 を 表示す る 場合 も、 より 多くの 文字 力 ? 表示で きる、 緻密で 明解な 表示 能力 を 備えて います。 

圍 テンキー 付き 分離 型 キーボード 採用の、 本格的な スタイル。 

5 ビット パソコンな どで は、 すでに; ぉ識 となって いる、 本体と キーボード を 分離した 本格派 パソコンの 
タイルです。 FDD の 操作 性に 優れてい る 他 、テンキーの 装備で: 数字 入力が とても 便利に なりました。 

疆ァナ ログ RGB 出力で 鮮明 画像。 NN、  RF 出力 も 装備。 

56 色 同時 表示、 512X212 ドットの 高 解 像な ど、 MSX'2 ならではの 強力な グラフィック 能力 をい かす 
： めに、 アナログ RGB 出力 を 装備。 さらに、 A-V  RF 出力の 装備で、 家庭 ffl カラー テレビ も 使えます。 


國 Q^25fd 

■FDD が 容量 500KB (フォーマット 時 360KB)、 
VRAM が 64KB である ことの 他 は、 WAVY25FD 
とまった く 同じ 内容 を 備えた ハイ コストパフォーマンス 
モデル もあります ： MPC-25F.  • 標準価格 1 18,000 円 
き 詳しい 資料の ご 請求 は、 はがきに 資料 請求 券 を 貼って、 
三洋 電機 株式会社 営業 本部 PA 企画 部〒 570 大阪府 
守 口 市 大日 東 町 100 番地 湖 "11 まで どうぞ。 


fTWfl は、 マイク a ソフト 社の 商 禅です. 


MSX 


2 


| 资料 請求 券 

|  MSX マガジン 
| に 月 号 


128KBW4>^^-^Km^ 『 一 一":: 嚷 
+128KB の VRAMo  ^M^HhHHH| 

高度な グラフィック 表示 能力 を^ f^^^^ffk 

实滅 の, 、イク ラスク 、ソコ X 


秦大 容量の メインメモリ 一で ソフ s^a 力に サポート。 

CX7/128 の メイン メモリーに は大 容量の 128KB を 
'失: 装。 さらに メモリー マツ パーに よる 新 方式 を 採用し、 
ユーザ一 力;' メモリー を 有効に 利 Hj できる ようは からい 
ま し た。 プロ フエ ショ ナル ユースに も允 分 f- ごた えの ある 
ゆとりの^ ^て ヨン ビュー ティ ングを 強力 ( ： サポート します。 
また、 MIDI レコー ダ ( YRM-31) などの ミュー ジッ ク 
ゾフト にも 強力に 対応。 大きな バイト 数 を^ 要と する 
デリケートな データの メモリ一 に 威力 を 発揮し ます。 
• 新 IBEgWfflVDPrBl^B^aBaj^bo 
CX7/128 の VRAM は メインメモリ 一 と 同 じ 128KB。 

専 mvDP との 組み わせて': 购 fii あ パ能 力が 人 幅に 


lul に 。パソコンの 常識 を s すえ' おぶ りに ご 注目く ださし 、。 

横 512X 縦 212 ドット '16/512 色の スクリーンモード 7 や 
1 ドット 中-位に 色 を 指定して 同時に 256 色 を^ 示で きる 
スクリーンモード 8 など 多彩な 7f«fi の グラフィック モード 
を 用意。 画面 づ くり を 強力に サポートし ます。 しかも、 
2 购ぉ以 に を 交ん/: にり J り变 え、 勛 きの ある アニメーション 
も 口! "能になる など、 自在に コン ピュー ター アートが 楽しめる 
ようになりました。 カラー 数 も 飛躍的に^ えて グラフィック 
'.V- け1 機に 迫る ほど。 ' 、。レ ット による 微妙な 色彩で 今 まで 
f-ifri 的で 迫力 ( ： 欠 【 ナてレ 、たノ  、。ソ コングラ フィックス 力 'らは 
想像 もで きな ^  、ほど 笑い M 由 '"お をつ くり 出します。 テキスト 
モード は 80 文字 X241 f あ 能と 人き く グレード アツ フ: 


釗激 いっぱいの、 MSX2 です。 映像 出力 は、 ビデオ、 
RK  RGB の 3种:類。 機能え ぶの ノ  、イクラ スノ  、。ソ コン です ケ 

• サイド ッ 含 a^sraogRa^aaatiij 

CX7/128 の 本体 左側に ヤマハ 独自の サ仆 、、スロット] 
を 装備。 たとえば ディスク 日本語ワープロ ユニット や 
FM サウンド シンセサイザー ユニット II など 豊富な ライン 
ナツ フ。 の 巾 力' ら セレクト して 装着す ると、 ノ ぐ リエ ーシ ヨン 
を 人き 〈広げる ことができます。 フロントに は MSX 
力— 卜 リッジ スロット を 2 つ 装 f 滞。 マイクロフロッピー 

ディ スク ドライブと MIDI レコ一 ダな ど ^せて 使用 
できる ゆとり^, 汁 iTt さらに キーボード 手 ま: ビルト 
イン プログラム ソケット を 装備し 拡張 性 を 確保し ました。 


¥99,800  CE32 


¥128,000 

秦 ディスク サポート MFM サウンド シンセサイザー ユニット II 搭敉譬 メイ 
にし LLU  I ン メモリ一 128KB、VRAM128KB の A; おお を' の サイド スロッ 
[jn| 卜 を 装 KS^MSX  BASIC  HO 搭^き ビギナー ズ レッスン 付き 


=x， 


¥54,800  C23 

メイン メモリー 32KB、VRAM16KB を' 装き 独 |'l の サイド スロット 
を 装 fffi 秦 ビデオ、 RF、  RGB の 3Mi«i の 映像 ,屮, 乃 端 f を 装備 ^MSX 
カートリッジ スロット を 2 つ 装備 •MSX  BASIC  Ver.1.0 搭敉 


世界 初の 24 ドッ卜 インテリ ジョン 卜 漢字 プ U 

拿 市販の ^ ワープ 


はがさ 印字が カン 


⑩ 定型 書式 印字 もラ 


ご 好評の 
'ノ 《一 ソナル 

プリンター シリーズ 


世界 最小 80 衍シ リアル 9 ドット インパクト ブリン タ:: 


• 各種 ァフリ ケーシ ヨン ソフト、 叉 は ハード コ ヒーに て 

ビット イメージで 漢字が 打てます き ファン フォー ルド «L 
ロール 紙が 使える 3 ウェイ' へーノ  、一 ハンドリング 機能 
攀コヒ 一枚数 ： オリジナル *  印字 速度 ： 50 文字 
秒 (M-I009)、40 文字 秒 (M-I009X) 秦 重量： 約 3.0kg 


FM シリーズ 対応 


ズ対応 ¥49,800 


18 ドット 対応、 


秦 漢字が 鲜 やか、 I6X ほ ドット 
構成,， 参 ほぼ A4 サイズの コンバ 

ク卜ポ ディ.— • 乾電池 駆動で、 m 

動 性 抜群。 

オプション： 

漢字 ROM カートリッジ 
(JIS 第 I 水準） 
HR-6X  ¥30,000 


MSX  •  PC シ リース i-1tc- 

¥49,800 


PC-88、98 シリーズ 
に 対応 す る 日本語 
ワープロ ソフト （ユーカラ、 
テラ…) 顧客 管理 ソフト 
(駿漢 、新漢 客…) なと; あら 

ゆる 市販 ソフトが 使えます o 

•  NEC  NM-9300S と コンパチブル。 

PC-PR201 にも 対応。 
き MSX 対応 24 ドット 漢字 プリンター。 


PC88-98 シリーズ 対応 


MSX 機に 対応 


^はがきの 印字 フォーマット を プリンターが 内蔵して いるので; 市販 
^の 日本語ワープロ ソフト • 顧客 管理 ソフトな どに より 定位置に 力 
ン タンに 印字で きます。 


差出人 住所 データ 


宛先 人 住所 データ No.  I 


宛先 人 住所 データ No.2 


I , 叫 


□  00-00 


田籌 smmft 1 03 番地 

松 アパート 3 楝 3  0  8-；- 


©«8  I： 様 


* お 都 港 K   IH3-2  0- 
IHVWi ビル 25  f 
* おソフ ト 開発 株式 会 


鲁 まず 郵便番号 を。 次に 住所 '氏 

名 を頭ぞ ろえ で 連続 インプット ® 
秦 差出人、 宛先 人 データ は、 漢字 

16 文字 X6 行の 範囲で 自由に 

レイアウト。 
會宛 先人 氏名 は、 見やす ぃ縱倍 

角 表記。 © 
譬 ディップ スィッチで 縱 でも 橫 でも 

自由自在に 印字 可能、 また 差 出 

人 住所' 氏名 を 印字し ない こと 

もで きます。 
參 住所 データの 右側 を 備考欄と 

して ミ舌 用す る こと もで さます o® 


※用紙 は 官製 はがき、 もしくは それに 準ずる 厚さの もの をお 使いく ださい 


V-X? 


東丄 尽 WIS 港 区 三 田 3  20— 

三 田 駅 iw ビル 25r 

東京 ゾ フ卜 Hxff-ftlri 厶 W 社 

開発部 設計 5 課 

© 三 田 太郎 様 


* お 都. 51%K お JW3I3I8 

W お * ビル 3F 

ブラ ザ. IKK ル 株式会社 

PUB  s.u. 


ン ター だから 

ロソフ 卜で、 
タン/ 

ク ラグ/ 


舰 官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な ど、 すでに 書式が 印 
胃 刷され ている 定型 文書に もキメ 細かく カン タンに 印字で き 

ttn  (キーボード 使用の 場合） 


御 化 ,T 


I 水, m 事 a »i 御' I 


に ril«*|W 
プラザ 一 販売 株式会社 

trt  *  «  « 1»  *  « 


履 歷 J' 


• まず 差込み 印字 データ を頭ぞ ろえ で インプット。 ® 
• キーボード (オプション) で、 定型 害 式に 沿って 打 
たい 位置 を 設定、 登録し ます。 (写真 1 ) 

• キーボードの 記悚 容量 は 487 力 所。 99 分割が 可能 

で、 1 ファイル 最大 60 力 所 。( バックアップ 機能 付） 
拿 同時に 3 枚 複写までで きます 。( ケミカル カーボン紙） 
用紙 は A4。 
會 アンダーライン を 引 
いた 部分 は、 ©印 
字のと き 無視され る 
ため 見出しと して 使 
えます。 

(対応で きない ソフト 
ち 為ります。） 
• 印字 時間の 短縮 化 
を 実現。 


び 41  ffl 

• m  m  n  2-15- 
hi  m  m  m 

4      ：… ―'" 

霞龜 *J    、     AC 考 應 

,    、     f»Ha<?» 處 《Trgv 霧 

まかな 印字、 
ft 転写 ブリン ター 

ま 9 ドット 熱 転写 ビット イメージ ブリ 
'ター 參 サイズ • 重量： 303(W)X 
5(H) XI 74(D) mm 約 1.6kg 


¥39,800 


写舆 は、 HR- 5X 


FM シリーズ 完全 対応 •••••  MSX' PC シリーズ 完全 対応 

昏國 


PUB 


/Printer  Users^ 
！ vof  Brother  /, 


会員 募集 中 


PUB は、 ブ ラザー ブリン ター ご 愛用者の ための 「 ユーザ一 友の 会」 フリン 
ター を サポートした ブロ グラムの 募集 '紹介' 及び ブリン ターに 間す る ハート'. 
ソフト 情報の コミュニケーションが 主な 活動 内容です。 入会者に は PUB 会 
員 証 を 進呈し ます。 詳しく は PUB  MEDIA 編集部 (03)274-69 1 1 へ どうぞ。 

PUB  MEDIA  60 年 秋 号 近日 発刊 

PUB の 会具認 PUB  MEDIA の 新しい 号が 発刊され ます。 M-I024 の 詳しい 
紹介 記寥も 載って います ご 希 2 の 方 は、 上記の PUB  MEDIAS 集 部へ お 
問い合わせ ください 


brother 


ブラ ザ、 


インテリジェント 漢字 プリンタ- 


軎 ！) 付 名人 M-1024 

まお 

•24 ドット インパクト 漢字 プリンター 
き 高速 漢字 処理 (20CPS— 40CPS) 
暴 気 《ま' りの 低 騒音 設計 (滅音 モード 付） 
きし かも、 小型 • 軽量 • 低価格 
秦 もちろん、 はがき • 定型 書式 印字 以外で も 高 
性能 発揮 


この 高機能で、 

M-1024P(pxTfu»)- 
M - 1024X(msx 対応）… 

フォーマット キー ポー ド FK-20  • 
ピン フィード ユニット PF-50 …- 
JIS 第 2 水準 漢字 ROM ポート'， 
オート カツ 卜 シートフィーダ SF-20 ••••• 12 月 発売 予定 

画 霧  藝 霧 

フフ サー 株 IV 会社 情報機器 事業部 

東京 Z〒I04 東京都 中央 区 京 橋 3- 3- 8  tt (03)274-69 II 

名 古 虔ズ〒460 名 古 垦巿中 区大湏 3- 46-15  0(052)263-581 1 

大 阪ノ〒 542 大阪市 南 区 心 斉橋筋 卜 I  0(06)251-7265 


¥128,000 
¥128,000 

-… ¥29,800 

 ¥5,000 

…… ¥20.000 


ブ计' 一 プリンター。 詳ぃ 料 を ご * 

1=M-1024P/X 

^のお は. 右の *  'ゆの 1  'ずれ かに 〇 を 

2=HR-5/5X 

im 鶴 求き ！ 

MSX マガジン i 

ださ、 、。また. お 手 待ちの パソコン 梭«|、 

3=M  1009/9X 

12 月 号 i 

使 w 坩途  <  ゲーム, ビジネス… などに 

> お お 》ii 年令. «这 a^》 もお おくださ i  '。 

4=HR-6X 

， 


ロジ テック MSX 用   QDM-01 


クイック ディスク 


O 関東 電子 株式会社 


マイコン 営業部 
大阪 支店 


〒I0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2- ほ- 2 
〒556 大阪市 浪速 区 日本 檎 3-3-5 


m 東京 電子 科学 機材 株式会社 

本社 営業 本部 〒IOI 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-4- 4 電波 ビル 


？+ お、 

%4f 


攀礼《 常壩 


I-643-5I15 
^fkm  ft0270-23-230l 
； g;t« 業 所 ©0559-5I-2888 
攀明石 « 業 所 tI078-9l7-699l 


• 仙 g 業 jjfi  tt  0222 -33- 0257 
攀多 W 営臬所 O0423  44-8IH 
肇に乓 松 営業所 O0534  64  2238 
攀広鳥 «* 所 « 082-227- 5536 


•  It  0258-32-8888. 

參 神^川^ 薷 *  ©0427-45-65II 
• 名 古 g«* 所 O052-263- 1693 
參福 两« 業 所 tt  092-474-5777 


肇宇 《g* 業 所 O0286-34-7505 
參千 ¥ 営業所 00472-48- お 55 
O075  343  0995 
O0963  26  II66 


おも'.' ま 》 
し ； s5 


j-328l    ftff«**O0256-23  l074 


O03-257- 1 36 1 

寸カ, d'-tt06-63l-l900 


製品に 鬨 する 

お 問 合わせ は 

販売 推進 本部へ 

^&.^.^r  ,赒顯 

QDM-01 は、 フロッピーディスクの 
高速 性に 加え、 データ レコーダの 
経済性 を 持つ 低価格 かつ 操作 性 
の 良い 外部 記憶装置です。 


> プログラムの L0AD、SAVE が 8 秒 

き 両面で I28K バイトの 十分 容量 
(片面 T64K バイト） 

I カセット 並みの 経済性 

き ゲームの 才一 トス タート 機能 

き 13 種類の 拡張 BASIC コマンド 

i> /一 ム ソフト I 本 fl" 
(フ アイ ヤー ポール） 

移 ディスケット I 枚 450 円の 低価格 


1 ¥34,800 


ゲ I 厶を ブレイす る だ I 

あさて 来ません か 7 

既製の ケ I 厶を する たけて は 

あきたら なくなった 人。 あなた 

自身の I 歩 進ん た オリジナルな 

世界に 飛び出し てく たさい。 


/し、 —ご 

あま 

I せ \ 


NCOS 

CS32i'ii 太の グラフィック 機能 を * 力' した グラフィック • ゾフト 、新な 場。 

夢が 絵になる。 ァー 卜になる。 


4 スプレー、 
スクリーントーン 機 s き 

微少な 陰影 や 立^ を 出した 
いとき に、 この スプレー « 
力 <jamw です。 また 背景な ど 
(7>&理 で プロ 力 《 良く 使う スク 
- リーン トーン も 22 胃 7) 中 か 
ら 自由に 選べます。 さらに 2 つ 
(7) ^を 併用す る ことで、 よ 

り 効 な 演出 力 可 能。 


1 縮小、 反転、 複写機 能 

一度 描いた 絵 を 自由に^ K 
反転、 したりす る 二と 力、' 
できます。 こ II の ハング ライ 
ダー も、 この 搬 きを 使えば あ 

つと いう 間。 


4 アナ 13グ* パレット 檨能 

の ビットマップ 'グラフィック モード を サポート/ 
512 色と いう 豊» な 色の 中から 16 色 もの 色が 自由に 選べます。 
舰 出せな 力、 つた 微少な 色 もこれ て OKc 色 替え もこ H のよ う に簡氣 


夢 多き 人 は 索 晴らしい。 でもな 力' な 力 
お 税し^  、のも^。 せめて 夢 を 絵に し 
て 少し は '太: 現した L  、。！ VISX2 対 1芯 グ 

ラフィック. ソフト1" CHEESE2  (チー 
ズ 2) 」 なら、 どんな 夢 も 描け ます。 MSX2ifck の グラフィック 
機能 を卟 かした 数々 の^ 機能が、^ を かなえ ま 丸 拿1 モな 
機能 争 MSX マウフ、 キ一 ボー ドど ちらに も 州お 譬 アナ 口 グ' 
ノ、。 レット 翁 スプレーき スクリーントーンき 拡 人' 縮小 拳 1-. ド' 
ノド: ム kfe 鲁 90 度 秦 M 色 反 fc 拿 ロード' セーブ (i^ セッ 
ト、 テ、 スク 共" J" 能參 Ki 求の CHEESEfelfili はすべ て搭復 ， 


CS32 対応 ROM 版 グラフィック • ソフトく RC-30> 國 

VRAM  • 1 28K/ メイン RAM  •  64K 


I  ¥6,8001 


MSX マウス' ファミリー 


MS-10S(MSX マウス)  

-¥12,800 

MS-10R(MSX マウス +R0M 版 CHEESE) ••••• 

•••¥16,800 

MS-10R2  (MSX マウス + E232CHEESE2)  •  • 

•••¥17,800 

ジグ ソーパ ズジレ (MSX マウス 用 ROM 版 ゲーム ソフト） •  • 

… ¥4 細 

NCQI 感謝祭 画 


100 


ひろがる MSX なかま 100 万 合。 
85.12/1—86.1/15 

MSX100 スゾ fl 突破,; d5t キャンペーンと して、 
ビッグな^ 典 f'l' セール NEQI  ！さぶ t だ を IHlfff 

^ し く はお 近く  o-m^h までお 間い^ わせく 
ださい。 


器ノ金 市 館 ノ 九十 九霄 機き 東北/ 庄子 デンキ / 霄巧 « チ ：• 

' ト / デンキ ランド/九 十九 電攀 /ザ トー ム "fc 


取扱 店/西武 （全店） /ダイ エー （M 束 各店） /丸并 （M 東 各店） Z 東 急 ハンズ/ジャス コ參 北海道/そう 
一 ン 小松電 ft ノ霍 巧堂チ エー ン Z 九英デ ンキ書 M 東/具 驚ノ マツ モト 電器 ノ ャ マギヮ /ラオ フク ス/ ミナミ 無線 電植/ 口 ケ つ 
ン /第一 家電/ ォ ノ デン/ 石 丸 デンキ /日 進ノ マイニ 
/上 新 * 機 電社/ 二 §無《 電機 商会 Z 中 川 無 « ノミ ドリ 電化/谷 山ム セン Z ヒェ ン堂肇 中国 ノ 第一 産業/ベ ス トマ イコン 參 九州 ノ*« 無瑰 ノべス ト電 《 /寿 屋參 その 
ffe 有名 パソコン ショップ 

*  ^3       は マイクロ ソフト 社の gfta 標 です。 


Human  Electronics し ommunication を ムポ する 

株式 曰本ェ 卜 ロニ クス 

〒I07 東京都 港 区 南 育 山 7- 3- 6 南 靑山第 22 大京 ビル 
Tel.03(486)4l8l( 代） 

大阪 営業所 〒550 大阪市 西 区 南 堀江 2- I-I6 第 4 川 
辺 ビル 703    Tel.  06(532)  7238 


資料 請求、 お問い合わせ は 
本社 システム 事業部まで どうぞ, 


き 


たくさんの 悲鳴に 応えて、 大公 開 
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C 1983  BY  SOFTWARE  PROJECTS  LTD.  PUBLISHED  BY  HUDSON  SOFT  CO..  LTD. 

この ゲーム を 解し 〜た 入 は、 まだ 雄 も L  、なし lo 


アクション • アドベンチャー 『ジ エツ 卜 セット O-fU— 


舞 合 は、 60 部屋 も ある 大 マンション。 そこに 散乱した ワイングラス や ワイン ボトル をす ベ 
て 片付けな いと、 主人公 ウィリー は ベッドに 入れない。 ところ 力く この マンションに は、 
触った だけで やられて しまう 恐い ォ バゲが いっぱい いるの だ。 さて、 ウィリー はすべ 
て を 終え、 無事 ベッドに 迪 りつけ るだろう か。 


ぬ 


BC  — M3  C  M  P  I  " HUDSON 

ジ r クト セット Wtl 

適応 機種 MSX 
4，800 円  価格 980 円 


BEE  CARD 第 431 

コ ナミの 『ブー ヤン 

,,  eKonmiil  1985 

「フーヤン はコ ナミの 登録商標です 0j 


緊急 告知〃 


ォバケ たちとの 苛酷な 戦いに 勝利したら ノ、 ド 
ソンへ 連絡せ よ。 

(方法） 

I 近所の ハ ソコン 販売店へ 行き、 ジ i ット セット ゥ イリ 

一の マンション 見取 図の ちらし を もらおう 
2 そのち らしに、 ワイングラス や ボトルの あり 力、 を はっきり j 

と 書き入れる， 
3 ジェット セット ウィリーの マニュアルの 表紙に ある BC 

マーク を 切り取る。 
4 別紙に 住所' 氏名 '年齢' 希望の 品 を 明記し、 2  3 

を 同封の 上、 下記まで 送る 
赏品 ハドソン ウォッチ 25 名 （毎週 抽選) 合計 300 名 様 
ハドソン T シャツ 25 名 （毎週 抽選) 合計 300 名 様 
合計 600 名 様に 大当り〃 
期 間 10 月 I 日〜 12 月 31 日 
送り先 ハドソン 東京 (J'S'W フ レゼ ント 係） 

〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3H- 1 
ノ\ド ソン ビル 


(•ft9f^m         HUOSON  GROUP  ■^hhhhm 

撒! ！誦 son 

本社 •/、 ドソン 礼幌 /亍062 礼榥巿 豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 

PHONE:  01 卜 82 卜 1538 
S 業 所 •《 北 • 金 京 古 困 山 • 広 島 '«即鹿^4.： 中 < 

ハト ソンの 齑品 は. 全国 有名 テ ハートお よ ひ/、 ソ コンシ 3- ノブで お求めく ださい 


アドべ 一 チヤ 一 ゲーム 最新 情報 


ミス テ U —八 ウス II 

tTrrrn カセ ッ 卜 テープ 
"SM¥3，B00  (要 32K  RAM) 


アド ベン チヤ I ゲ I ムはひ r 】 まてきた 

「ゥ才 I リイ 


元祖 アド ベン チヤ 1 ゲ I ム 

「ミステリ I ハウス」 


厶 

ャ 

7 

作 

を 

ゥ 

I 

ス 
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日本で 初の アドべ ン チヤ I ゲ. I ム、 

「ミステリ —ハウス」 は、 今までに な 

ぃゲ —ム として 各ュ I ザ— の 皆様から 

§ 大変な 人気 を 集めました 屋敷の 中 か 

g ら メッセ I ジに 書いて ある 宝 を 見つけ 

^ だす 単純 ゲ— ム なのに I ヶ月 かかって 

| も 解けない 人、 半年 もゲ —ムに 熱中す 

P る 人な ど さまざまな、 伝説 を 築き まし 

^ た 中には、 電話で おこって いる 人 も 

いたくら いです， そこで 紙と ペン を 持 


すべての テク 二 ックを 使わなければ 

この 謎 は 解けない。 

<s けた 人に は …… 〉 


つ て 屋敷の 見取り図 を 害 

きながら ゲ I 厶 を 進行す る 

のが セ オリ— になった ほどです 

君の 頭脳の， 極限に 挑戦す る ^ 

「ミステリ I ハウス n」 

ミステリ I ハウス を 解いた ュ I ザ I 

から、 熱烈なる 手紙が マイクロ キヤ ビ 

ンに 寄せられました それ は、 新たな 

る 挑戦状です もっと 難しい アド ベン 

チヤ —ゲ I 厶を 出して ほしいとの 要望 

が、 殺到し ました そこで 第二 弾と し 

て 「ミステリ ハウス n」 が 登場した の 

です 屋敷の 大きさ もグ〜 ンと アップ、 

スト— リ— も 2 倍のお もしろ さに なり、 

難易度 は 知的 冒険の 極限に 達しました 

この 時期に は、 各社より いろいろな ァ 

ド ベン チヤ， ケ I ムが 出され、 アドべ 

ン チヤ I ブ I ム になった ほどです。 し 

かし、 「どうす る？」 に 悩んだ ュ —ザ— 

が、 一番多いでしょう 


君の 目の前に 広がる ニュ I アドべ ン 

チヤ I は、 スト I リ. I もさら にバ I ジ コ 

ン アップ 最新の スト I リ I と 高速 グ 

ラフィック スを 実現し、 数々 の 罠が 君 

の 知的 冒険 を 熱く する」 

時代 は 進歩しても マ イク 口 

キャビン は アドべ ン チヤ I 

スピ リツ ッを 忘れさせない j 

この 超 傑作の タイトル は、 

「ゥォ I リイ。」 

今、 パソコン を 始めた 君 

も、 「ミステリ —ハウス」 に 

挑戦した 君 も 再度 知的 冒険 

の 世界へ チャレンジ しない 

か？ 

二の トビ ラを 開けた 時、 

君の 冒険 は、 今 始まる：： 


マ I ク 王の 財宝 を 深し あてた 方、 全員に、 マイクロ 

キャビン 特製、 アド ベン チヤ —ッ —ル を プレゼント 

しま 49 添付の § 用紙で、 お申し込み 下さい〕 


最新 情報 


★ パートナー ズ 
キャリー ラボ 
マイコン ハウス SPS 


UK  SOFT 第 3蘀 

IS 10 月!! 1 曰 新発売 

レス フリ y クス 

■■Hmpg  Liwi  u  rm  wrwwn 

 1  關， ， 


〈プロローグ〉 

おい、 二 こだよ/たった今 手に いれ 

たんだ、 これ 見て くれよ 4 千万 ドル 
す るんだ ぜ， どこで 手に入れ たかつ 
て ？ そんな 事 聞かない でく れょ苦 
労し たんだから 

ダイヤ モン ドを 手に いれる までに 錠 
前屋ノ < ン屋、 銀行、 おまけに コック ま 
で まきこんで しまったん だから ぼ 
く が やった 生涯で 一番の 仕事に 感心 
しないの ？ 

今 ま で これ 禾！^ き な ダイ ャ モンド を 
見た こと ある ？ 

欲しければ 自分の: を 信じて 完璧 
な 仕事 をす る 事 さ 何 を 使って どう 
なる か 全て 自分で 考え るんだ ね き 
つと ポクの 苦労が わかる よ それ じ 
や、 がんばつ てね. グ 

, カセットぶ 


5^ 
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レブし Y ソ々 ゲーム 


闘 mm 


CSai%lM)7¥4,B00 


_ がた のれた 教ザ 
を 記 呪 守た 広 典 I 
手 さ い 護数大 を ド 

にれ を 者々 な 求の 
入て とリの 迷め 塔 
れい 〈ザ ゎ宮 てに 
るるた I なと N あ 
ことめ ドにそ 幾る 
といの 力、' 、こ 層と 
がう 魔 、そに に い 


マイクロ キャビンの 本格 対局 将棋 シリーズ 


urn 

カセ ッ卜テ 一つ 

(要 32KRAM) 

¥4,201 


に^ £^ 權?^ 

、 "き^^ >  4《 ト赫、 ： 


L  ： き 


=f510 三重県 四日 巿市 鵜の 森 卜 2-15  メゾン ヴ アンベール 2F  TEL.  0593(51)6482 


雪の 魔王 編 
限定 5,000 本 
、ふお つくす」 ノ 
プレゼント/ 


Jjfe ッ卜 ァー フ, き 

H  UK  SOFT シリーズ 第 2 理 


CS3&¥5，«)0 


UK  SOFT シリーズ 第 1 弹 


prxn 力 セッ卜 テープ 2 

y "しし, (要 細 am)  ■ 


ら愛を f j めて すべて 一 

ム ファンに 棒げ る、 ァ 

^ク ァ； l ベン チヤ.：.； 


英国 生まれの 大 泥棒 

紳士 の 国 か ら、 大 泥棒 Mr. ブ ラ ッ ガ I 

が、 ついに 日本に やつ て 来た あくま 

でも 華麗に あくまでも 紳士的に …… 

銀行 やお 店 | 般 家庭に 忍び込ん では、 

金庫の 中身 を 狙 つてい る 今日 も 仕 

事に 出かけた が、 なんとい つもの 手 

口で は、 通用し ない ぞ、 さあ、 ここ 

からが プロの ±1 事の 見せ どころ 


口 ムス の 森に も 長い 冬が 訪れた。 

寒い 寒い ある 夜の こと、 吹雪の 中へ 

狩りに 出掛けた 親子 は、 途中 別れ 別れ 

になつ てし まう …… やつ と 母 をみ つ け 

た 時、 すでに 母 は 息 絶えて いた。 子ギ 

ツネ はやり 場の ない 悲しみ を I 人の 少 

女へ 思い を 託す。 少女の 名 は 「マリ。」 

雪の 止んだ ある 日、 子ギ ツネ は 降り 

積 つ た 雪の 中をシ ンクの 町へ 走り出す。 

★ 新たな スト —リ I に n ンピ ュ I タグ 

ラフィック スが、 ファン タジッ クな世 

界を 創り だす。 「は fj りい ふお つくす」 

第 1 1 弾 「雪の 魔王 編」 いよい よ 発売/. 

乞 御 期待/. 


3D ス クロ I ル アル 

タイム アドべ ン チヤ I。 

帝国の 心臓部、 〇〇N/1 で IIEX に 侵 

入し、 マスタ —コンビ ュ I タを 破壊 

する ことが 君の 使命 だ、 しかし 対す 

る 敵 も アンド 口 ィ防 衛兵 や 口 ポット 

犬で 行く手 を さえぎる 君の もって 

いる 武器 は、 わずかに パヮ ー ブ I メ  o 

ラン だけ だ」 内部 を 探索しながら、 o 

ス. I パ IB0MB や エネ ルギ —電池な 

ど 手に入れなければ この 任務 を果す -4 

こと はでき ない 


JOY  BALL 

定価 3，980 円 


ファミコン 用で 大 ヒットの JOY  BALL が、 MSX 用で 觀売。 I  \ や 口— 

2 段 切換え の 連 纖ぎ窗 ボール 状 コントローラ など、 JOY 
STICK を 超えた 興奮 コン卜 ローラです。 


写真 は 実物と 異なります。 

fTT^l は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


き 料 ご 希望の 方 は， 100 円 切手 同封の 上 封書に てお 申し込み 下さい 〒101 栗 京 8 千代 田 区 神 田須田 «2- 6-5  OS' 


株式会社 IHI^L 研究所 

T101 栗 京 8 千代 田 区 神 田 須田町 2- 6-5  OS'85 ヒル 5F  O03-252  -5561ilt 


己 


丄 


」「 


醒 


し sborstorv 


チャレンジ/ 
君 は 解ける か？ 


★ エッガー ランド ミステリ 一は、 TYPEA、  TYPEB の 2 つの 
モードが あります。 TYPE  A  (i ダイヤ を 取る パズル ゲーム n  TYPEB はさら に 
恋人 ララな ど 様々 な キャラクターが 登場す る アクション ゲームと 2 つの TYPE の ゲーム 
が 楽しめます。 ★ 自分 だけの オリジナル 面が 作れる コンスト ラ クシ ヨン セット もつ いています。 


©►  o 
怖の スカル ^^^^ 


定価 ¥5，600 

©HAL 研究所 HM-018ROM 


主人公 □□ 


MSXfl 


'追つ かけ アルマ 


3  ™IM: 


" m-  m 

T 〜一 V  冗 崖 

^画 


Pi 


画 


MSX 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


どう 戦う か 。世界 最強の リング ファイター。 


 ^ ば, 

コナ s の ボクシング 

¥4,800  新発売 

ゴングが 鳴る. ャッの 目が一 瞬 俺 を 睨んだ きょうは 

勝つ。 いや、 勝たなければ ならない ャッ への 闘争 心 
で 身体 中の 血が 煮えた ぎる さあ、 二い どこから でも 
力、 かって こい この 汚ない マットに 這いつ くばって たま 
るか 戦し 、は 甘くな し 、  >  やる 力、、 やられる か、 そして 問題 

は 結果 だけ だ， 6 人の 強敵に 立ち向かえ キミの 男 を 
見せて くれ ， 相手に 不足 はない はず だ， 


ィ"^ 一 皇帝の 繊 八ィ パー ん ポー ッ 3 

(■L  'i^iiiiJiraBrti 


ポ子 


ザ. 


¥4.800 


¥4,800 


チ ^_  ノ  、ン一 族の 生き^り 力く ィ 一力'一 皇帝と 

名のって、 再び 中国 全土に のさば る 7 人の 
敵と そして 最後に ひかえる イーガー 
皇帝 想像 を 超える すさまじ さて 渐 の攻攀 が 
くり 返される 


ハ やく一 スポーツ 3 は ひと^ it う. タイミング を 
考えて キー を 打たなければ、 その 枝 は 発揮で 
きない され どこまで 挑める カゾ キミの スター 

フレーに 期待す る， 肇自 お 車 競 枝 *三 
段^び 肇 カーリ ング * 棒； « 跳び 


*ii 信販 禿が できます。 

住所 • 氏名 • 電話番号 • 商品名 を ご 記入の 上 
商品 価格 をお 送り 下さい。 （送料 サービス） 
* 銀行 振 込での 御 注文 

〈厳 m〉 コ ナミ 株式会社 • 協和 銀行 市 ケ谷支 

店 - 普通 249736 振 込 後、 ハガキ で 住所 • 氏 
名 • 電88 番号 • 商品名 を ご連絡 下さい。 
やなる ベぐ 現金 g 留で御 注文 下さい。 


CHICAGO(U.S.A) 

TEL312  364  6633  FAX312  364-1368 


LONDONCU.K.) 
TEL01 429  2446  FAX01- 429 -2069 


Kionami 

FRANKFURT(W  Germany) 
TEL069  5076168  FAX069- 5074945 


TOKYO(Jaoan) 
TEL03-262  9111  FAX03  261 I 


lOonamL 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

〒102  * 京 « 千代 田 区; l 段 南 2 了 目 3 霾 14 号 《BB7l 段 《} ビル 

攀 MSX マーク は マイ フロソ フ K 社の 商 襟です。 

參 この 商品 は、 《社（ コ ナミ) の 《5SS なしに ffi 外への 出 

8 はでき * せん。 
參ぉほ 合わせ SO  TEL03-2e?-9H0 

OSAKA(JaDan) 
TEL06- 380- 1331  FAX06- 380 1360 
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パソコン は、 実戦 タイプの シュ ミレー シ ヨンが 得 

思 C9  。 

「ザ 'フラック バス」 は、 リアルタイム ゲー 乙と は 違 
います。 この ゲーム は、 3 つの 湖から、 いかに 大物の ラ 
ン カー バス を 釣り上げ るか を 競う ものです。 しかし、 大 
物 を 釣り上げ るに はポ インド を 選択し、 天候 • 時間 等 を 
考えて ルアー を 決め、 竿の 動き を 演出して バス を 誘う 必 
要ガ あります。 この ゲーム は、 実戦で 得られた デニ タを 
もとに 作られて います。 あなた も、 MSX で、 フラック 
バス を 釣って みません か。 


隐^^ 


！ス モスが 贈る 新 ジャンル 
アル タイム ロール ブレ 供 ベン 

■y ジナル を m て 新登場 (好評 発 


や フシ ャ神站 を 竹 はとした シ 
ナ リオ { はる ロール フレイ ンゲ 
ーム。 》 しい グラフィックで 
つくられた 広 尺な マツ フに^ 

w される リアルタイムの 戦^ 

に、 アドベンチャーの 要ぶ を 
加え た^く 新しい タイフの リ 

アル タイム ロール フレイ ング 
アドベンチャー ゲームです 


ひ ft にたった 一つ^ぶ 怪物の^ があった。 そこに は以 
美の 女神の 住む' r- 和な 花^であった が、 妖 * ゴ ルゴ 
： に 略され 魔の^と 化し、 佗 别 に 化んで いたす ベての 

は その iftd ト にお 力' れた 。そこへ す J 敢な るへ ルセ ウス 
ic 神ァ テナと ヘルメス 力' ら ffi と 剣 を 授かり、》 の 女神 を 
ナる ために その ft へ 一人 乘り 込む のであった。 


刀レ マン, ス， 、メ K  LL  ノ^ \ 


courageous 


• 瞬時に 変わる お 速 グラフィックのお • オリジナルよりか 

Ifli 数が 約 40ifijlW 加 攀 メモリーの 限界 32KB オール マシ 
ンぉ でう めつ くした 《 速フ ログ ラム 、オリジナルより さらに ス 
ヒー ドア ッブ * 一  IhI の ロードで、 すべての プログラムが, li 
り、 ゲーム 進行 屮に 、テープ を アクセス しませ ん （データの 
セーブ、 ロード を 除く）  • 多彩な キャラクター、^ しい グラフ 
イツ ク 肉 面。 


MSX 対 Jfi 


Kcos^os 


株式会社 
コスモス 


未知との 旗 和と 割 造 

• コンピューター 〒164  4i;;'、1l;' 
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、〜、き》 W  "JSFV アル タイム ロール プレイン グ ゲーム 


人類の 存亡 は 


その の ft 界、 POINTNAME  "Thinderbolt" 

こ ^feNEOo  5O0DESTRUCTI0N  そして 巨大な コンビ ュ―タ システムに 支 « され 
(MKT を 排除せ 夂 NE0 が 時空 を 驚ぶ。 た 科学/ ゾ 能の W: 界、 POINTNAMK 
Ofe 説の 始まりで ある。 今 ®f 告 される "ZETA2000" である。 

«^ ちの 2乂 有史 以焖 ^ 説と 神 »  ：  ^ベ 


隱 

Q 株式^社 ピクセ ノレ 〒15() お;'; fflS?fKjiU ベ 坂 卜 18-4 和 m ビル 303 'ひ 303(476)3109 


U 月下 旬 発売 


セガの ペンギン ランド、 

早く も MSX で 発売/ 

ゲン ゴゥ （白く ま) 


ノソラ （もぐら） 


フェアリー 


C  Sega  Enterprises.  Ltd. 
fflES 解説 害 付 R49X ち805  Y  4.900 
8  KB 以上の RAM で 作動し ます 


アデ リー くんと フェアリー ちゃん。 2 人の 熱い ラブ ス トー リー 
の ゲーム だよ。 アデ リー くんのお 役目 は 卵 を 割らない ように フ 
エアリー ちゃんの 待つ 家まで 運ぶ こと。 アイス ブロ ックに 穴 を 
掘って、 卵 を 一段ず つ 下に 降ろ すんだ。 だけど、 途中に は 強敵 
白 クマが 卵 を ねらって 待ち かまえて いる し、 意地悪 モグ ラもヒ 
ョッ コリと 現れる。 油断す る と 大切な 卵 を 割 られ てし まう ぞ。 
卵 を 割られな いよ うに、 うまく かわして アイス ブロ ックを 落つ 
ことせ。 


騸卵 を 運ぶ に は、 いろんな やり 方が あ るんだ。 
その やり方 は プレーヤーが 頭 を ひねって 考える しかない。 一 
見ダメ かなと 思える 場合で もちよつ とし た 工夫での りきれ る 
んだ。 それに 気がつく かどう かが、 ク リアで きる かで きない 
かの 分かれ目になる。 きみ も 頑張って 25 面に チャレンジして 
みょう。 中毒になる 面白さ だよ。 

■ プレーヤー ノ1 〜2 人 

國全 25 画面 (選択 可能） 


ひろが なケ J〔' 〔^； ； 


4 一に 一二 


カン フー • アクション は 


ここまで 進化した / 


トランポリンの ジャンプ、 吊り輪での 移動、 そ 
し て 壁の 反動 など を 使って ジャッキ 一 が 君の 思 

い 通りに 画面の 中 を 暴れ回ります 面 数 は 16 パ 
ターンの 48 面: 一度 その 床に 降りたら 移動で き 
ない 場所 もあって、 頭 も 使わない と 全 画面 はク 
リアで きません さて、 君 は 何 面まで 行ける か 
な 


解説 害 付 R48X  5086¥  4.800 
企画 東 圭東和 製作 ポ ニー   コンビ ユー タデ ザイン 大塚達 治 
* ビデオ -ポ ニーより 発売中. グ 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


アル カザ ール 城の 周り は、 森に 
囲まれ、 いくつもの 古城が たち 
な ら び、 湖が ゆ くて を は ばんで 
いる。 そして、 それらの 古城に 
はた く さんの 部屋が ある： 君 は 
その 全て を 探検し、 アル カザ 一 
ル 城へ たどり 着く ための い 〈つ 
かの 物 を 手に入れな ければ な ら 
ない： しかも、 古城の 中には、 
虎 や 毒 グモ、 グリフィ ン、 魔 人 
などの 恐し い 敵が 待ち かま えて 
いる。 それらの 敵 を やっつける 
ための 物が 古城の 中には あるの 
だが、 その 使い方が 全く 不明な 
の だ。 君に 与えられた 物 は 一枚 
の 地図と ビス トル だけ だ c  二の 

 悪条件の 下で、 果して 君 は アル 

カザ ール 城の 王位の 座に つ く こ 
とがで きる だろう か!？ 


"し  一 

-OUGHRY 

R48  X  5513¥  4,800 


たの 

つ 城し ザ" 

い 古 ざ 力 出 
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未来派 感覚の 

ビリヤード ゲーム 登場/ 


歴史 ある ピリヤ 一 ド ゲ 一 ムを 未来派 感覚に アレンジし たのが この ルナ 一 ポ 一 ル です。 
パワー ランプが 点滅 を 繰り返し、 方向 を 表示す る 円盤が 回り だす。 バックに 流れる 
軽快な 音楽に 合わせて 的 球 をす ベて ポケッ 卜に 入れよう。 摩擦 係数 も 簡単に 変更で 
き、 とにかく 飽きない ゲームです。 


き 

12 月 5 曰 発売 

推理す る 楽し さ を 
家族で 味わおう/ 

ク!  1 

ク》 梦 

1  1 

1 

2 月 5 曰 発売 

アクション ロー  j レ 
プレイン グ ゲ-ム 登場/ 

錄 

,C23 解説 害 付 

R49  X  5079  ¥4.900 


これ は 本格的な 競馬の シミュレーション ゲームです。 1 日 8 レースで 5 頭から 8 頭 
までの サラブレッドが 競争し ます: プレイヤ 一は 過去の 成績、 予想 紙の 印、 才ッズ 
など を 参考に して 勝馬 投票 券 を 買います: 10 万円から スター ト し、 100 円 単位で 賭け 
られ ます。 的中 すれば 払い戻し されます。 1〜8 人 用。 競馬 入門 用と して 最適: 
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^ica 解説書 付 

R49  X  5092 ¥4.900 


十字軍 戦士 ザ ーバッ クは、 魔王に さ ら われた 王女 テ ィァ リー を 救うべく 魔 城へ 向か 
つた， ドラゴン ナイ ト など 数 ある 敵 をく ぐり 抜ける 度に 彼 は パワー を 増して ゆく。 
そして 最強の 敵 魔王との 対決 だ。 MS  X の アクション ゲームの 中で 最高と いってい 
い グラフ ィ ックの 中、 君 は ザ 一 バックに なり 思う存分 戦って く れ。 


2 月 5 曰 発売 


"卜^ i" 

si  ca 解説書 付 

R49  X  5083  ¥4.900 


12 月 21 曰 発売 予定 


Back  to  the  tuture 


映画 は 12 月 7 日 
全国 ロードショー 


入選お めでとう ございます 


第 4 回 プログラム コンテ ス 卜に 多数 応募いた だきまして ありがとう ございました。 
今回 は レベルが 高ぐ 受賞 作の 中から 数多くが 商品 化され ますので、 よろ IX お願いします。 

プログラム 部門  シナリオ 部門 

★ 優秀 賞 (50 万円）  r ピン ボール ランド」 小 林 雄一 ★ 優秀 賞 (10 万円）  「ティル ト」 福留 雅彦パ オリンピア （1'2)」 岡 上和弘 

★ アクション ゲーム 賞 (30 万円）… 「ZUARDE」 ラスト オーダー ★ アイデア 賞 （5 万円）… ヒ ヨロ 吉 くんの 秘境 探険」 石 田太輔 /「ザ' スタントマン」 関 根勉 
★ アド ベン 5^ — ゲーム 賞 (30 万円）… 「GREED」 田 尻宏光  「ランデブー ウェイ」 真 家 文彦パ バトル ランナー」 桜 井龍 男 

★ アイデア 賞 （10 万円） …… 「DEMON  ROAD」 海 野 三洋 ★ 努力賞 （3 万円）  「ペット レスキュー」 内藤浩 /rTHE  QUESTI0N」 松 岡達彦 

★ 努力賞 （5 万円）  「丁 ETRA し」 東海 林理 人/  「BACK  FIRE  G1 」 馬場 英樹 / 「ヴ アナ モンド' ァク エリ アム」 小西彰 

「JUMP  ON」 福島宏 司/ 「JEWEL  HUN 丁」 高 橋 孝 幸  「ゴキブリ バスター ズ」 丸 山 和 俊 


安心して 選 ベる PONYCA の ソフト 

充荑 した 内容と 良心的 価格が ポ 二 力の 顔です. 


: 株式会社 ニー   〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 日本 ビルディング TEL03-265-6377 

PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


ウィンク マン 

ヒーロー コ ミ ックァ ド ベンチャー 


カセッ 卜 テ一プ S 本 親 (32KKI 上） 
 ¥4，80( 

少年 ジャ ン プ から 飛び出 した ビッ グ t 


n  一// 


暴 ブロロ 一 グ會 

ある 曰、 キータ クラ 一の 魔の 手が ド リム ノー 卜 を 持つ ァ オイさん に 向けられた。 ゥ 
ング マンの 活 » で、 キータ クラ 一 を s い 払った ガ、 戦いの 最中に ァ オイさん はド り 
ノー 卜 を どこかに 落して しまつ だの だ。 この 物 s は、 君が、 ウィング マン こと 広野 
太に なり、 美 紅 ちゃんと ァ オイさん と共に ド リム ノー 卜を摟 すと ころから 始まる。 

おもしろ 最先端 アドベンチャー〃 

★  ニュータイプ マノ レチ 画面 ★ 

指先 カー ソール で 何でも 見れ る。 女の子の 胸ば つかり 見ても、 ド' j ム ノー 卜 は 見つ 
ら ない ぞ。 

★ リアクション 豊* な 対話 型 アドベンチャー ★ 
原作の 登場人物が 本当に 話して るって 感じが もう 最高。 
女戦闢 モー ド 付の 親切 設計 ★ 

行 < 先 々に 現れる 北 意 先生、 おっと まちがい、 キータ クラ 一。 リアルタイムで 闘え 

この 戦い ガ まだ 楽しみ。 力べ に 突き 当ったら、 戦闘 モードで 気分転換 z 

♦  MSX 版  辠 MSX 版 


1 l^^i        M 爾 I  ill 


■ 〔テープ 版 （2 本 組）〕 FM-7 全 シリーズ、 シャープ XI シリーズ、 PC-6001mkII、PC-60(nmkllSR、PC-6601、PC-6601SR、PC-8801mkIISR、 

PC-8801mkIKPC-8801  ¥4,800 

1〔5ィンチディスク版〕？。880れ1<115&、？0880れ1<11、？08801ヌ闓-7、「1\/1^£西7尸09801庀ゃル1\/1/ソ「（20、200)  ¥5,800 


作者 TAM  TAf 

© 集英社 桂 正ミ 


K ァ! <7mkII 


ファンタジー, m 考型 反射 ゲーム 


ROMJSC8K 以上〕 ¥4，80C 


残る 不滅の ロン 


辠 MSX 版 


鼠， hj 


インべ 君 


才タ ビヨン 


舍 MSX 版 


、■ ( 'リリ 


ァメ チャン 


"頭 をつ かって エイリアン をと じこめ る /5 

ポクら の アイドル 'チュン 君 は、 愉快な ライバル、 
才タピ ヨン 達に 追い かけられる。 彼ら をう まく ドアの 
中に とじこめれば ひと 安心。 

すべり 台に ハシ ゴ、 アミ、 ワープ、 釘、 それに ポー ナ 
スの キャンディ などが 落ちて たり、 もう 大変 z 

変らぬ 人気の 秘密 は、 思わずう ならせる 巧みな 思考 
性と かわいい キャラクター。 

軽快な 音楽 にの つてく りひろ げられ る ファンタジー ヮ 
一 ルド。 


1 匹ず つ とじこめて 

も OK だけど、 まとめて 

とじこめ ると 得点 倍 m 
キミの ゥデ のみせ どころ 

だ: tao 


■  〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mklISR、PC-8801mkllPC-8801  

■  〔3  •  5 ィ ンチ ディ スク 版〕 FM -77  

國〔テ-プ版〕八面*卩0600101»<11/51^、卩(：-6601/5^50面+  50面）8面*卩0-6001<32»<>(20面 H 

園 〔テープ 版〕 FM  -7 全シリ ーズ  

画 〔クイック ディスク 版〕 MZ -，  500(100 面）  


20 面） 


¥5,800 
¥5,800 
¥3.800 
Y4.800 
¥3,800 


(PC-8801mkIISR では FM 音源 を 使 月 
作者 中 村 光一 ©チヱ ンソフ 


國 


移植 後、 商品 化の 際 は、 当社 規定に よる 印税 をお 支払い 致します 

又、 FM-7 シリーズ、 PC-8801 シリーズ、 シャープ) 0 シリ ーズ、 PC-9801 
シリーズに 当社 商品 を 移植て きる 方 も 募集して おります 
詳細 事項 等のお 問い 合せ は、 TEL  03-366-4296、 エニック ス 技術 部 
担当 • 望月 迄 


職種 
資格 
応募 


ま デュ^"  一       眞〉 雜秦 
ゲーム 作家と 共に、 エニック ス ソフト を 企画， 開発す る 仕事です 

パソコン 経験者、 年令 *28 才位迄 給与： 当社 規定に より 優遇 
電話 連絡の 上、 履歴 害 持参、 ご 来社 下さい。 
TEL 03-366-4345 担当 • 千 田 


國 


カセッ 卜 テ一プ 2 本 維 (32KIU 上） 

¥4,800 

ここまで 進化した MSX グラフィック Z (すべて MSX の 画面です。） 
I の ハー ドの 限界 を 超えた 美しい グラフ ィ ックに 人気 爆発 

■    SF サスペンス アニメ 


ザ 一 ス 

本格 SF 

サスペンス アド ベン チヤ- 


リカの 願い は 地球の 平和 z 

» 、地球 (7>¥ 和 をと り もどせる か!？ 


不 «5 の 名作 

21 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 
シェルター 内で 生き残った 人々 は コールド スリープ (人工 凍 眠 装 
置） に 入った。 一一 時 は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生 を 
頃い 活動 を 開始した。 再びの 世界 破滅 を 防ぐ に は、 狂った オリ 
オン を 敵の 手から 奪還す る ことが 必要 だ。 宇宙科学 者 ザ ースは 
仲間 2 人と オリオン を 破壊す る 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向 
つ た。 彼らが 才 リ ォ ン 基地で 見 た もの は 何 か ？才 リオ ンの 秘密 と 
は？ 敵の 策略と »fl 月すべき 難問の 数々。 息 詰る 興奮と 意外な 展開。 


；先細された 

メカニック デザイン 


"暴 


國 

1〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mknSR、PC-8801mkII、PC-8801、PC 

FM-7、FM-NEW7  

I  〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ 


9801/E/F/VM/VF(2D、2DD) 、※これらの 画面 写真 は MSX 版です。 
 ¥5,800 

 ¥3,800 作者 スタジオ *ジ ヤン ドラ 


mam 


ポ一 h ピア 通 M 殺人事件 

本格 サスペンス アドベンチャー 


FHARANX 


ファ ランクス 

ヒーロー ファンタジー ロール プレイン グ 


& セット テ一プ 上) ¥3,800 カセット テ一プ (32KW 上) ¥3,800 


全て MSX 版の 画面です。 


堀 井 雄 二 
ァ ドべ ン ナヤ 一 の 原 点 
ぶ- v      — I 一  あ り 
/ゲーム 進行 中 は、 すべて オン メモリーで 処理され、 
I すべての 場所に 瞬時に 移動で きます。 
★ 只今、 人気 絶頂の 本格 サスペンス ドラマ 

君 もこれ で 名探偵〃 ★ 
港 神 戸 を 発端に 次々 に 起こる 殺人事件。 
ナゾは ナゾを 呼び、 舞台 は 京都から 淡路 
島へ、 果して、 キミ は 犯人 を 追いつめる 

ことが、 できる だろう か!？ 


画 


辠 MSX 版 


本 格 
ロール プレイン グ ゲーム 

の 決定版 
★ 恐怖の バン パイ ャ& ドラゴン 伝説 ★ 

紀元前 400 年代 末期、 平和な B ゾ ナにノ  \ 
ン パイ やの 魔の 手が のびる。 アテネ か 
ら派 遠され た 3 人の 勇者と、 パン パイ 
やそして ドラゴンとの 激しい 死闘が…。 
洗練され だ ゲー^ 構成と 意外な ス卜ー 
リー 展開。 キミ は ゾナの 平和 を とりも 
どせ るか!？ 
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の 
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=■ ープ 版〕 FM-7 全 シリーズ、 PC-8801mkIISR、PC-8801mkn、PC-8801、 
PC-800lmkIIN  PC-8001mkIISR, シャープ X トン リーズ、 PC- 
6001  <32K>>PC-6001mkU  、  PC-6001mkII  SR、  PC-6601 、 PC- 
6601SR  ¥3,600 作者 堀 井 雄 二 

御 注文 は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号 を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 卜 8 

(株 エニック ス 「通信販売」 係 

-クは マイク o ソフ 1' tb7>ai  ， です. 


作者 富 永和紀 


販売元  株式会社 ilviS 六ェニ 'リ O ス 
発行 元 き 株式会社 I  ニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 


ザ • ホビッ 卜 


不朽の アドベンチャー 名 作。 

難易度 D の Wo. 1 ゲーム ソ フ 卜つ 

•  MSX テープ 版 • 英文 マニュアル • 日本語 マニュアル 

v4  800  • 原作 ペーパーバック 付 


MSX 


a  g4KB 


発売 以来、 人気 はおとろ える どころ か、 逆に 熱 
狂的な ホ ビット • フ リ 一 クスを 日本 全国に 誕生 さ 
せて いる、、 ザ *ホ ビッド 

アドベンチャー ゲームで ありながら、 リアル タイ 
ムに ストーリーが' 展開す る。 登場す る 人物、 動 
物 すべてが みんな 個性 を 持って いる。 それに、 
ゲーム を ロードす る たびにち がった ストーリー を 
見せて くれる 今までに なかった ゲーム ソフ ト。 


の ハードが 必要です: 
ファン タ ジック で、 原作 トールキンの 世界 その ま 
まの グラフィックス、 ストーリー。 だから こそ 本場 
の イギリスで ナンバー 1 ソフトの 座に 輝いた の 
です ね。 ホ ビット は 今、 ちょっとした « です。 


八 >f  • バック 


：灣 


'〜 


A 


お 城に とじ 込められた エス メラ ルダ姫 を 救い出 
せ/深いお 掘 は ロープ をう まく 使って 飛び越え、 
ャリを 火の玉 を タイミング をつ かんで ジャンプ。 
でも 時間 を かけすぎ ると、 後ろから ジワジワ せま 
つて 〈る 兵士に やられて しまいます。 
ハンチ • バック はィ ギリ スで 大人気 を 得た、 ァク 
シ ヨン 'ゲーム。 プレイし ている 人 はもち ろん のこ 
と、 まわりで 見て いる 人 もす ごく 楽しめる ところが 


家族 キで 楽しめる、 
アクション ゲームの 棊本。 

•  MSX テープ 版 * マシン 語 * ジョイスティック 'オンリー 

ギ 4,300 

この ゲーム は、 RAM 
匿 *  i  、，灰, の ハードが 必要です 

アクション 'ゲームの おもしろさ。 家族 中が 目い 

つ ぱい 楽しめる ハンチ' バック。 ジョイスティック 

が 汗で まみれる の は 必至です。 アクション ゲーム 

の 原点 それが ハンチ バックな のです。 


32KB 


MS) (唯一の フライ 卜 シミュレーション。 超 リアル さが 人気です 


Flight  PathT27 

この ゲーム は、 RAM  ^MSX テープ 版  ^  K  ¥ 

の ハードが 必要です u 蟊 IV  b  • 日本語 フライト マニュアル 


.4,500 


まさに 実 機 感覚 満点の" 超 リアル" な フライト 

シミュレーター 遂に MSX ゲーム ソフトに 新登場 
です。 スロット ルを 全開に すると 双発の ジェット 
エンジンが 独特な 金属 音を立てながら 吹き 上 
がります。 

フラップ を 操作しながら、 機 速 を チェック。 燃料 
の 残 量 は？ 高度 は 充分に とれて いるか？ 着陸 
の 進入路 は？ 突然の 横風、 エンジンからの 出 
火/それでも 君 は 冷静に、 しかも 正確に 737 を 


フライト させな け れば な り ませ ん。 
テックに 合わせて 全 6 コース。 テストパイロットに 
なる までに はかな り 時 間が かか り ます。 そ れにコ 
ン ピュー 夕の 採点 はとても キビし いです よ/ 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 


100 


謹 is 内の ホ ビット ファンの 声 i:*? おえして、 ゲーム 中に せ 場す る 袋 の 英文 瘃を 訳した * 英和 が 完成し ました； 希望の 方 は 切 r.:;(;ui'iw,'m の l お 屮し 込みく ださい, 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


1 SVIEWtoa  K 画 

、き TRTComputer  Qame 


C  Eon  Productions  Ltd.  Glidrose  Publications  Ltd.  1985    Domark  Ltd.,  UK 

國 フィル ムス 卜ーリ 一に 忠実 國ぉな じみ 007 の テーマ サウンド 卜 ラック 

by  Monty  Norman  c 1962  United  Partnership  Ltd. 

國 サンフランシスコ、 シリコン/ < レーの 2 シーン 國 ジョイスティック • オンリー 

すべての ゲーム は ジョイスティックで 操作され ます」 


あなたの 名前 は ボンド。 殺しの ライセンス、、 007" を 持つ 諜報 部員。 
未だ 失敗 をお かした ことない あなた は 最も 重要な 使命 を 受け ま 
す。 ゾ リンの 陰謀 を 阻止す るた めに、 あなた は 命 をす てられます 
か/フイルム ストーリーに 忠実な ゲーム 展開。 ムード 満点の サ 
ゥンド トラック。 手に 汗に ぎる リアルタイム • サスペンス • アドべ ン 
チヤ 一 今年 一番の 話題 作が MSX ゲームに なって 登場し ます。 


007ァ' ビュー • トゥー •》 キル 

この ゲーム は、 RAM  O  Q|/p 
の ハードが 必要です 。ム IVD 

4,800 


>  MSX テープ 版 
ま 日本語 マニュアル 付 


き MSX-,'— クは マイクロ ゾ 7 ト H 力 ifa はて す 
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> お求め は 直接 弊社まで 電話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （送料 ¥500) 
に 販売店 を 募集し ます: 詳しく はお 問い合わせ 〈ださい。 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

卜 モ* ソフ卜 • インターナショナル 

〒565 大阪府 豊中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 213 号 Tel.06 (832)  1597, 06(943)0763 


し sboratory 


予価 ¥5，800 


ホール 'イン' ワンの 改良 バージョン フロ フエ、： 

ショ ナルの 登場です。 従来との 違い は參 2 コ一 
ス 36 ホールの データ を 内蔵き 自 分 通りの コ一 
ス 作りが 楽しめる コンスト ラ クシ ヨン セット 内蔵 
•  2 フレイヤーの マッチ ブレー 可能 • 世界の ト 
ッ フフロと トーナメント 可能 像 スコアカードの 表 
示 機能に よって、 ホール 毎の スコア 表示 可能 
暴 コンヒ ュ一タ との 対戦 可能。 秦 従来の コンス 
トラ クシ ヨン セットで 作成した コース 使用可能。 


画面 は 実際の 画面と は 異なります。 


mm 


ローラー ボール 


君の 実力 は どの 程度 カゝ 勘と ツキ を 頼りに 挑戦 だ。 リアルな 画面が スリルと 興 S を いやがう 

えに も 盛り あげる。 そのうえ、 表示 はすべ て 漢字 表示。 見やす い 画面の 4 人 麻雀の 最高峰。 
二の ゲームで 君の 雀 力 を アップしょう。  C  HAL 研究所 

HM-017  ROM 定価 4，800 円 


ゲーム センタ— でお なじみ、 世界中で 愛されて いる ヒンポ 一ルカ、'、 4 台 分 まとめて リアルに^ 

しめる/ ^  4 面 続けて 満載され た バラ エティい つばい の 仕掛けの 中 を、 すばやく 饯雜 (ろノ丄：^：1；' 
する ポール、 どこまで コントロール できる かな？ 栄光の 100 万点 ブ U "ヤーめ さしてかん はろ つ.， 

c  hal 研究所  HM-015  ROM 定価 4, 800 円 


I は マイクロ ソフト 社の 商標です, 


黄 料 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上 封書に てお 申し込み 下さい 〒101 田 区 神 田 ，田 HI2-6-5  OS' 


株式会社 H^l ヒ 研究所 

〒101 榮京 8 千代 田 区 神 田 31 田 BI2-6-5  OS'85 ヒル 5F  tt03-252-5561»«l 
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スト ラッ トフ オード MSX 用 教育 ソフト は、 幼 
K 力、 ら高校 受験まで 11 タイトル 39 作品。 
グラフィック や サウンド 機能 をい かした、 楽 
しぐ ずべ る ものば かり。 文部 W の 学お 指 
導 要 Sfl に, 拠して L  、ますから、 どんな 教科 
ま: も 対応し、 ?習* 復習から 実力 養成 
まで 幅広く 活 Hi できます。 
※以下の ソフトウェア は、 CE32 でお 使いに なれます。 


■ 中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 習得すべき 「英 単き 
「 あ 义は」 「  ^作 文」 のす ベて を 、3 水の カセ 
ット テープに 収^。  MSX の 機能 をい かした 
フ 口 グラムで、 ^^が ;ト\：  ^な t f4i でも 楽しく 
学 習 できます。 年 間の 筅語 学習に 活 用 でき 
る ゾフト で i"。 

カセッ ト テープ 3 本 + 取扱い 説明 害 

定価 10,800 円 


「英単語 」 「英作文」 「英文法」 の 3 卷に 分けた 中学 
必修 シ リ ーズ も、 お求め やす レ 、価格と なって し 、ます。 

國 中学 必修 英単語 「テスト」 と 「検' お」 
で 構成。 苦手な 英単語 も 楽しく マスター。 

國 中学 必修 英作文' 「^ 例 表示 J  「練 

？ 1」 「テスト」 で 構成。 'Sw な 例文で ポイント 難。 

國 中学 必修 英文法 疑問詞、 受動態 
など m'H 別 学習。 基礎から お出へ ステ ップ アップ。 

中学 】 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

カセット テーブ I 本 + 取扱い 説明書 


ビんな 難ト1 わ、 

ぼくらの 好奇心に は、 かなわな V 


RAM32K 以上 


O 

どんな 発明 や 発見 も 最^ は、 「何だろう な」 から 始まった はす： 
勉強 も 、好奇心 を 味方に つければ 

素敵な 冒険に 変わる。 だから、 
君た ちの 好奇心 を 思、 、つきり 利漱 する、 

スト ラッ トフ オードの 学習 ソフト。 
明日から 「勉強」 の イメージ、 変わる そ； 


ひろがる MSX なかま 100 万金。 


？ i  g さ * 

國 , v  •  - 

リ^ ql«         € レ載 I 

«snmciDCAi 

■ 中学 徹底 数学  中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 埯玉 大学教育 学 $ 教授 菊 地 兵 一 *»$ 大学 教養部 教授 核 竹恒男 

単元 別に 基礎 • 水準 • 最高 水準の 3 レベル 
で 構成。 幅 広い 学習に 役立ちます。 「練習 
問題」 で 予習 '復習、 「テスト」 で^ 践カが 
養え ま 1。 

カセット 版 —カセット テーブ 3 本 + 取扱い 説明 會 

定価 9,800 円 （各 学年 Partl'II 別） 
ディスク 版 35 ィ ンチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 害 


騮 楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 • 下巻 別 (小学 1 年の み 1 卷)〕 
監修: 家庭教師 セ:^ 一学 習 館 

数の 勉強 は はじめが 大^。 わか にぶければ 
何度でも 前に) ズ つて 教えて くれる の 力 《パソコン 
家庭教師です。 小'' /: 校の^' 7: 年で 学ぶ 内 
ベて 収紘 -, I'mm^  、の 1: 徒で も * しく 
学べる ソフトです。 
カセットテープ I 本 + 取扱し 、説明 害 


定価 各 3,800 円  定価 18,800 円  定価 3,800 円 

スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和2 -36-15  tt0488(85)5222( 代表）  一 

•att 賤売 を: 利用な さる 場合 ぱブロ 乃 ム名' 学年 •《 種 '朋' 氏名 '生年月日' 職業 '零お 番号 碑 記の 上、 右膽入 申込み 券を闳 封して、 現金 書 s て 上記 スト ラッ トフ t~ ト' 'コンピュータ- セ パー 株式 会 ft* 魏売 wxi2ff まで ごま 文く ださ" 郵送料 は 不要て す。 ： 

• 当社 ソフト ゥェ 7« 合 カタ 口外 こ 唏2 の 方 (tfiM '氏名' 生年月日 •：« 用標種 '職業 '雷お 番号 洲 記の 丄 右の S 料 » 求 舞な 00 円 分 糊 手 を 同封して、 ±16^ トラ ッ トフ オート'' コンビ ユー ター センター 株式会社 カタログ MX  12 係まで こ •« 求く ださい。 
スタッフ 募集 中 ！ 秦開«§8 /システム 1 ンジ ニァ、 プログラマー 參営秦 部/営業 スタッフ, S5&« 理ス ダン フ 書 企画 86/ グラフィックデザイナー、 纖集ス ダン フ でお 間 針 下さい） 


ザ • スクリ 一 マー Jt 発売のお 知らせ 


開発 スタッフが 心血 を 注いだ 「ザ' ス クリーマー」 、いよいよ 满を 自 して、 1 0 月 1 6 日 発売され ました。 
マジカル ズ ウファ X7) 皆 さまに は、 ご 期待に 添える ソフトと すべ 《 大変お 待たせし たこと を、 あらた 
めて お詫びし ます。 また、 既にお 申し込み いただい ている 方に は、 照 次、 大 至急で お送りす る 手配 
をして おります ので、 ご 安心のう え、 しばらく お待ちく ださい。 


マジカル スゥ スト ラッ トフ オード. コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 

〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36- ほ — tt(M88(85)5222( 代表）  

翁 通信販売 を ご 利用な さる 場合ば プロ グラム 名' 機 II '住所' 氏名 '生年月日. 職業. 電話番号 を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券 を 同封して、 

現金 會留で 上記 スト ラッ トフ オード' コンビ ユー ター センター 株式 会:) iii 信販 売 MXI 2 係まで：;' 注文く ださい。 郵送料 は 不要です。 
撃 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望の 方ぱ 住所 '氏名' 生年 月 日 'ご 使用 機種' 職業 • 電話番号 を 明記の 上、 
右の 資料 請求 券と 200 円 分 糊 手 を 同封して、 上 E スト ラッ トフ オード' コンビ ユー ター センター 株式会社 
カタログ MXI 2 係まで こ H 求く ださい。 

スタッフ 募集 中 ！ き 開発部/システムエンジニア、 プログラマー • 営業 節/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ 
参 企画 部/グラフィックデザイナー、 編集 スダ ンフ (詳班 は 電話で お問^" 下さい。 応募の 秘密 は 厳守し ます） 


資料 請求 券 

購入 申込み 券 

アウト ロイド 

i アウト ロイド 

MSX マガジン 

！  MSX マガジン 

21 08 年、 第 2 の 地球 クオーン は、 中央 管制 コンピュータの 叛乱に よって 崩壊 
した。 惑星 は、 ロボ ッ 卜と コンピュータ によって 支配され、 恐怖の 人間 狩りが 開 
始 された。 わずかに 生き残った 人間 を 追う 公安 ロボ ッ卜、 次々 に 襲い かかる 作 
業 ロボ ッ卜 —— だが ここに、 1 人の 戦士が 立ち上がる/ アーマー ドス ーッ XX 
85 に 身 を 包む 最後の 戦士、 ラ モン。 破壊せ よ/ロボ ッ卜 社会 「ァゥ 卜 ロイド」 を 一/ 
ロック 解除/ 攻搫 可能/ 敵 基地 発見/ 爆破せ よが 
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；； 参 

豳 

力 セッ卜 テープ 定価 4,800 円 

好奇' じ、 を クギ、 ダケに する、 おなじみ、 ワク ワク 興奮の ワンダ、 一 ゲーム / 
好評の アド ヴェン チヤ 一 シリーズ 

黄金の 墓 fT^yl  PC-BOOl/mkll/SR,  XI, 
FM-7/NEW7 力 セッ卜 4，800 円 

國謎を 呼ぶ 一通の 手紙。 キミ は、 その 謎 を 解く ために、 ェジ 
プ h 旅立った。 エキゾチック • アド ヴ i ンチ ヤーの 决定 版/ 

続 • 黄金の 墓 C23  PC-BOOl/mkll/SR,  XI 
力 セッ卜 4,800 円 

國 『黄金の 墓』 の 続篇。 今回、 キミ は スフィンクスとの 戦いに 出 
発'/ 最高の グラフィック 画面 を 誇る ァ ドウ i ン チヤ 一' ゲーム。 

厶ー 大陸の 謎 FM-7/NEWZ  XI 
力 セッ卜 4,800 円 

■ 幻の 大陸 ムー。 そこに はいった い、 ど A/ょ 謎が 隠されて いる 
の 力、？ コンピュータ を 駆使して 謎 を 解き 明 力せ。 
上記の ソフト ゥ i ァを CS3 で ご 利用いた だく 場合 (あ RAM32K 以 _b!r' 必要て す。 ば マイクロ ソフト 社の ft 標 です 


• ヒット' シリーズ Vol.2 


フ ァソム 

FATHOM^ 


美しい 海の 女神" ネ プチ ナ" が、 悪 
漢" タイ タン" に 捕えられた。 キミ 诚 
能力 を 発揮して、 ある 時はィ ルカに 
ある 時 は 力 モメに 変身しながら、 恐 
ろしい 敵 州々 な 障害 を 乗り越えて 
見事に" ネ プチ ナ" を 救い出す こと 
がで きる だろう か。 铯賛 アメリカン • 
トップ， ヒット 'シリ 一 ズの第 2 弾、 いよ 
いよ 上陸。 

PS-2013 く  ロム • カートリッジ〉 

¥4,800  (8KB 以上)  C3 

C 1983  I  MAGIC 

C 1985  INTERPHASE 


ムーン スイーパー 号 を操縱 して、 銀 
河系に 派遣され た 宇宙 探検隊 貝 を 

救い出せ。 銶河呆 で 、惑星で、 敵 

宇宙船の 執拗な 攻擎 をう けな々、' ら、 

キミ は 使命 を 全うで きる だろう か…。 

実 力 に 合わせて レベルアップ できる 

から、 面白さ もグ ンと アップ 。ァ メリ 

力で 大 ヒットした、 スペース 'ゲーム 

がいよ いよ 日本 初 上陸 だ。 

PS-  2012G く ロム 'カートリッジ〉 
¥4.800  (8KB 以上） 
C 1984  IMAGIC 

©1985  INTERPHASE  

I    ★ アメリカン 'トツプ • ヒット' シリーズ Vol.1 


ムーン ス —パー 

oonsweeper 


予告11'21 


発 売 


8 大 特長 


O 名 機、 ブラ ポー 10、 キング タイガーの 2 機種 を シミュレート 釘の 
スケール、 パネの 強さ、 玉が 釘に 当たる 角度 を シミュレート。 ©16 ハタ 

I ーン、 5 段階の 出 玉 率の 240 
U 台の 中から 自由に 選択。 © 天 
釘、 チェッカーの 上 釘 等の 拡 
大 画面。 ©4 色の 盤面と、 楽 
しい 効果音。 © タイム • トライ ァ 
ル、 個数 トライアル による 2 種 
類の ゲーム。 02 種類の ポー 
ナス， ラウンド c  @ 玉づ まりの 救 
世 主、 ァカ ポー 君が 玉 はこび。 


PS-2008G<  ロム 
¥5.800  (8KBfe 


PS-201 1G く  ロム' カートリッジ〉 IO 
¥4,800  (8KBW-h)  C3 


ァ クウ アタック 


r 


花札 


五目なら ベ 


PS-2003G く ロムつ 
¥6.800  (8KB1->U 


フラッシュ ス ブラ ッミ 

PS-20O4G く a ム •  トリ ッジ M 
¥4,800  (8KBlU-h) 


園お い^せ は ： « 芝 EM1 株式会社 •* 社 03(587)9145 衮京 支店 03(844)7425/ 两来 支店 03(843)3751 
• 浜 支店 04ぉ 314 ) 1 9M / 大 K 支店 06(3 ク 6)4961 g も 接 乂 店 052(221) 8226/ お、 H ic Mi 092(713)1251 
fill 台 支店 0222〖27)8211 'ム^ 炙 Mi  082(264)0245  tLW  itM.Oll 1 241 13713 
園お 求め は ： 全 HI のお 名電 » 店 *パ ノコ ン専鬥 店' 書店 'レ？ 一 ド遍^^^ 


PS-2002G く  ロム' カートリッジ MO 
¥5,800  (16KB 以上） C3 

^ング 

PS-1004G く カセットテープ〉 d 
¥2.800  (32KB 以上） C3 

E       M        I の 


PS- 2005G 〈ロム 'カード ジッジ >{Q 
¥6.800  (8KB 以上） d 


¥5.800  (8KB 以上） 


ミュージック • エディター 

PS-2009G  く ロム • カー トリ ツジ〉 
¥5,300  (16KBt>Lt)  C3 


ーァ ゃジ: 


ュニァ 


PS-ICKHS く カセットテープ〉 
¥3,800  (32KBtUi) 


?5-20103<0ム* カートリッジ〉 O バ 
¥5,800  (8KB 以上） C3 


ゲーム: 

PS-1002S く カセット 'テープ〉 
¥4,800  (32KB 以上） C3 
PS-30(HS く マイクロ 'フロッピー 
ディスク >  «  ¥5.800 (32KB 以上） 


PS-1003S く カセット' テープ〉 E3 
¥2.800  (32KB 以上） CS3 
PS-3002S く マイクロ' フロッピー 
ディスク〉" ¥3.800 (32KB 以上） 


だから、 わかりやすい。 
lilA だから、 おちし ろい 


100 

因 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


マシン 語 入門 (基礎 編) 


大貫広 幸 著 B5 判 
定価 1,800 円 (送料 250 円) 

MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 予ィ敵 Q 識、 ^知識から マシン 語ブ ログ ラムの 実際まで を、 豊富な 図 
表と ともに わかりやすく 解説。 また、 プログラム を 作る ための ツールで ある モニタ' アセンブラ について 
も 説明し、 その 全 リスト を 公開。 さらに、 ftf 录 として、 MSX マシンの キャラクタ 'コード 表、 Z80 インス 
トラ クシ ヨン 一覧表、 マシン 語 ニモニック 対応 表な ど を 掲載し ました。 内容： マシン 語の ための 予備知識 
ノ^ 知識 ZZ 80 A の マシン 語 命令 Z モニタ • アセンブラ Z マシン 語 プログラムの 作成 方法 


マシン 語 入門 (応用 編） 
マシン 語 入門 (実践 編) 
絶賛 発売中〃/ 


msx ソフ卜 ブレス m 

挑戦！ 実用 ソフ卜 


ソフト プレス 編集部 著 A  5 判 
定価 1,200 円 (送料 250 円） 


「MSX で 実用 したい」 とする ユーザーの 願し 、を ここ に 実現 ！！  MSX は才モ チヤ 
だ、 との 不当な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用と は何ぞ や？」 という 根本的 
問いから 始め、 本体と カセッ 卜 だけの 基本 システムから プリンタ 'ディスク 
対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成。 一覧 « 乍 成、 グラフ 化、 株式 チ 
ヤー 卜、 ワープロ、 データべ一 ス などの ビジネス 向け、 ローン 言 十算、 パター 
ン エディタ、 ハードコピー （白黒-カラー） などの 個人 向け、 ノ 《リア ブル リス 
卜、 クロス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 


u クルー 卜 版 アドベンチャー 情報 コミックス in  _  , 一 

■  12*  Aa^—  すが やみつる 著 

TT#SR1T  定価 780 円 (送料 250 円） 

企業の 中で 銀行 ほ ど 身近な # ^はない が、 金融 ほ と 可 里 解の 難 しい 世界 は こ れ 

またないと 思われて いる。 「ザ' 商社」 に 続く  MIA の アドベンチャー' コ ミツ 
クの第 2 弾 は、 ノ 《リパリの 銀行 マンが 生きる 企業 スト一 リー。 金融 新時代 を 
迎え、 主人公 はいくつ かの 難関 を 乗り越えて エリ一 卜 をめ ざす.： 果して 頭取 
への 道 はいかに •••••• 。 金融 を 学びながら、 読者 自身が スリル を 味わう。 


すが やみつる 著 

定価 780 円 (送料 250 円） 


u クルー 卜 版 アドベンチャー 情報 コミックス m 

ザ • 商社 

商社と いうの は、 どんな 会社な のか？ 糸且織 はどう 構成され ている のか？ 
商ネ 希望の キ ミ が 抱いて いる 数々 の 疑問が、 この ~#で すべて 解けて し 
まう。 いわば 「商社 情報 を まるごと パックした 本」。 し 力、 も、 ゲーム 気分で 読 
んで 遊べる ァ ド ベンチャー コ ミ ック 形式に なって いるので、 誰でも 気軽に 読 
むこと がで きる。 大学 選択に 始まって、 商社 入社 後の 部署の 選択、 取引先で 
の 交渉な ど、 それぞれの 局面で 自ら 判断 を 下し、 分岐 先に 飛んで いく ス タイ 
ソレ なので ある。 


I 快速 マシン 語 ゲーム 集 


A  5 判 

定価 1，500 円 (送料 250 円） 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全 リス 卜 を 公開。 掲載した ゲーム は、 BASIC で 害 かれた ものと は 違 
い、 ハードウェアの 機能 を 十二分に 引き出した 高速 ゲームば かりです。 また、 マシン 語 モニタの リスト も 
掲載し、 マシン 語 プログラム リスト 'の 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました 収録した プログラム：' X' ファ 
イナ ル麻窗 D おてんば ベッキ ーの大 ，冒 險！) ロン サム • タンク 進撃 (DNYOROLS ⑤ジ ヤン ビング' ラビ ッ ト 
©ァ ド ベン • チュー 太⑦ ジグソ ーセッ ト 

お求め は 最寄りの マイコン' ショ ッフ、 書店へ または 郵送料 を^え て 下記へ お申し込みく たさ レ 
〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9- 1 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486- 4500 ㈱ェ 厶 • アイ. エ- 


ドットの ェ クスタ 

•» 密に 害き 込まれた 背景が なめらかに スクロール 

•«K*<7> 微細な 変化 一機で 最高 16/、° ター:^) り «^tcj: る リアル ァ: ^一 シ ヨン 
秦 ドット 単位で 5» をよ け、 敵機 を かわす、 命中の 判定 も ドット 単位 

2 入で 遊べる 新 世代の シ ユー ティング ゲーム 

•2 人 は どちらも 主役、 共同で 出 擎 

鲁 合体す ると ブレイ ヤー 1 が パイロット 兼 通常兵器。 プレイヤー 2 が 狙い撃ち 用 
® 兵器 兼 etc. …… 


PLAYER  lor2(2 プレイヤ 一時、 縱 または 横 方向に 合体 可能 )2 プレイヤ 一時 は、 ジョイ 

スティックが 最低 1 本 は 必要になります （ジョイスティック は 2 トリガ タイプが 
しいが、 1 トリガ タイプで も 0K)。  , 
SHIELD  シールド 'エネルギー UiU の 攻擎を 受ける ことにより 減少し、 ゼロに なった 特ゲ 

ーム オーバーと なる。^!^^ I'g または 燃料 補給 船に よって 補給 を 受け 
た 時の み エネルギー は 増 加 ち る- 

WEAPON …… 標準 装備 ぐ クイン 'ノ タレ 玄 シ砲、 ミサ 

オプション く レーザー ビーム 砲、 自動 準 ミサイル、 自動 追尾 ミサイル （合体 
時) 、 多 禅 頭ミ サイ ル (合体 時)、 多 方 Luj ミサイル ( 合体 時) 、 その他〉 

ENEMY   50 種類 以上 (300 パ ダーン） ♦  ！ 

I 機種 最大 16 パター:^ 切り換え によ 《| ル アニメーション 
巨大 戰艦 • 巨大 空母 など 登場 g77 
.  …… 燃料 補給 船な ど (予定;^     •  ^ 

SCENE   15 シーン (宇宙 空 W'j^l^h' 宇^ ^b'te 基地 内の 4 パターン あり） 

3 シーン 毎に 味方 基地 ほ^^ デ^^^！ 

LEVEL   得点の 他に プレイヤー あちべ ルカ を! 5? プレイヤーの 実力 アップに 伴い レべ 

ルァ ップ します 。それに^い ォ プショ ^ ヴ i ポンが 次第に 使用可能 になって い 
き、 また 途中 シーンか^ ぎ、一 ム：^ k 小' もで きる ようになります。 

DATA   ゲーム スター 將 に 名龊^ ^^バル を 作ります。 ゲームオーバー 時に 

は、 現在の レベル • 最高^^^:^ シ ヨン ゥ ェポン 等の データ を セーブし ます。 
以後、 ゲーム をす る 時 は その データに 従います ので、 自分の データの レベル 

を どんどん 上げて ください。 最高 レベルに 達した 人に me 念 品 を 差し上げます。 


グラフィック エディター 'ス プライ 卜 エディター *パ 
ターン エディ 夕 一の 3 種類の プログラム を 収録。 


グラフィック エディター スクリーン 5 用と スクリ 
一 ン 8 用 の 2 種類が あります。 LINE  •  PSET  •  PAI  NT  • 
BOX  (FULL)  .PALETTE' MOVE 等の 機能が ありま 
す。 操作 は 簡単 • カー ソ —  • リターン キー • スぺ 
一 ス^" だ (バ' 誰 (ズ' も 絵が 描け ます。 また、 セーブ 
した 絵 (1BASIC 文の BL0AD'"'.S です ぐ 出せます。 マウ 刀カ応 。又、 ビ 
デ才 入力装置で ビデ 才人 力され た函 像の エディット も 可^です。 


ス プライ ト エディター 16x1 6 サイズの 大きさの 
ス ブライト 30 個 を 自由 自 在に エディットで きます。 ス 
ブライト を 複数 枚 重ねた ままでの エディット も 可能 
です ので、 非常に 便利です。 また、 ジェネレート 機 
能が あります ので、 簡単に BAS に 文に 変換す る こ 
と 力、' できます。 その他に は、 ス ブライト パターンの 
反転 シフトな どが 可能です。 


MSX2 の 機能 を フルに 生かした 高性能の グラフィック 
エディター. スプ ライト エディター. パターン エディターの 3 種類の プログラムの セットです。 

これらの エディタ 一は 全て、 T&E の アプリケーション ソフト 開発 用に 製作され、 現在で も 実際 
に 使われて いるものば かりです 。（ ハイド ライド 開発に も 使用） 


/く ターン: E ディ 夕 一 8  x  8 ドッ ト または 1 6  x 1 6 ド 

ットの グラフィック パターン を 簡単に エディット でき 
ます。 スクリーン モート *5 用と スク リー >E  —  K8 用の 
2 種類の プログラムが あります。 グラフィック パター 
ンの 反転 • 回転 • カラー チ i ンジ などの 機能が あ 
ります。 また、 スクリーンモード 5 用で は、 パレットが 
簡単に 変えられます。 


C^38K 以 Jf 

^  ROM*" トリ 
^11 月 23 日鳙売 ¥5，B00 


RolePlayingG^ 


待望の ROM カー 
お K 以上、 すべての 


/ 


なおかつ、 カセ ッ 卜 レコーダーが なく て も、 ゲーム データの 保存が 可 

能 (…途中から すぐ 始められます。） 

しかも、 マ ッ プゃ キャラクターな ど 仕様 は テープ 版と 変ら り ません。 

'ゲーム ス ピー ド 5 段階 調節 機能 付。 

^ 森、 賴 、雜^ 活 させる: とです。 

一 

③ま =ょ: 公： まま 

=ぉぉ すぐ, そ 


な 'お 


，かぎ1，:：: i^^psii!^ 

^ 栽、 思考力、 素ネ' 


!5  ^fiUli  •  • 


の 


li^S^^ を ま） ァ 


④  とこみ 力 

ため;^^ の アイ ガ^ 

⑤  なので" L. 
女 フル メモリー、 万 

"。； ト iSSt せま: よ" 半 * が 

なめらかに 動く キヤ:::;； 
*f キャラクタ 一は 一 ブロート '可能 

-ーム 途中での データ セ 
： ジョイスティック 対 fc、 


ストーリ 一は 原作 を 超えた。 

オリジナル 版 (^表から 2 年、 新技術、 アイディア を 默 して MSX 版て «ft 場/ 


』 (32K)  腿 

• 操作 性 を 重視した、 コマンド 選択 方式。 
• 会話 モー ド、 カーソル による 目的物 指 

定も OK。 

鲁 フル カラー グラフィック X50 画面 以上、 
描 醜 度 は 1 画面 以下 O ^間 画面 表示 
• 従来 機種 同様、 ヒン ト集 申 し 込み 用 

紙 付。 

C^(32K ) テープ 3 本 組 ¥  4,800 


11 月 23*24 日 
東京、 秋 葉 原、 ラジオ 会館 8F ホール 

^/、 ィ ドラ イド II  'レイド ックの 初 公開と ゲーム 大会 一 

T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 大会 （会員の み 参加 可） 
像 新製品 発表、 全開 発 員 Q&A、 プレゼント 多数 

/  、ィ ドライ ド II  • レイ ドック 一般 公開 

• 開発 員に よる ゲーム 説明、 レイ ドック 競技会、 ' 、ィ ドライ ド II 試 遊 会 


rb£ 特典 

I  I  @T8 
f-7  ®T6 


encT  ®"raE  soft ユーザーズ クラ フ会歸 ii の 発行 

② T&E マガジンの 纖料 送付 (年 4B) 
50FTZ 


4*— T  ®T8iESOFT カタログの 蘸料 a ^(年 2'3S) 
^-L^  @ オリジナル グッズ (T シャツ W) の 》「 
ヮフノ      M 員の 中から S 

Smmm  i  m 續 sffnw 
n 霞 暴藥/ ⑦ その 《 、会 興 


@ォ り ジナ〗 レ グッズ (T シャツ 等 
(&会 興の 中から 抽遞 で、 新 襲 s の モニター になって ぃズ 

I 載の TSE  PRESS (新 闥) を鶄月 « 行 


_EPRES_  ― 
だけの 秦 しい 特 « を 企 S しています， 


応》 項 

參 住所 參 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 參年齡 (生 
年月日 も 1£ 入の こと） 参 職業 (学校 名） 會 所有の バ 

ソコン 機 浸 名お よび システム （パソコン を 持って い 
ない 方で も 結構です） を 明記の 上、 入会金 300 円、 
年会 資し 000 円 を 必ず 現金 書 S 叉 は 16 便 為替 

で 下 E までお 送り 下さい。 


〒465 名 古 展市名 東 区 蟹が 丘 1810* 地 株式会社 ティー アンド ィー ソフド T&E  SOFT ユーザーズ クラブ」 係 


TJEJA 


製造 • 販売ノ 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 0(052)  773-7770 
〒465 名 古 S 市 名 東 区 豊か 丘 1810 番地 


* 通 «» 売 ご 希望の 方 は 現金 害 ffl で 料金と 商品名 •《 種名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい。 （送料 サービス' 速達 *sa の 方 t*3oo 円 ブラス） 

★ マガジン N0.7 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上、 II 求 券 をお 送りく ださい。 （葉 害での 請求 はお 断わり 致します。） 
★ カタ 口: TN0.3 ご 希望の 方 は 100 円 切手 同封の 上、 カタロ^ 1 脅 求 券 をお 送りく ださい。 （葉 害での 請求 はお 断り 致します。） 


100 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


カタログ 

3 号 
• 求 HI 


MSX マガジン〗 2B#i 

TAE マガジン * 
7 号 • 
M 求 春 • 

ICX マガジン 12 月 舞 ■ 


アクション ゲームの 原点/ 


ロール プレイン グ& アクションの 名作/ 


オイル ズ*ゥ エル 

スリル 満点。 石油 堀り 

8 面 X3 レベル =24 面 

■ オイル パレ ッ卜を 集めよう。 
ft パイプ を 食べる ウー ジーズ に 要注意。 
点滅す るべ 卜 口 ミン を とれば ウー ジ 
ーズを 運ぐ できる よ。 

ゴフ レツ 卜 をと ると ボーナス 1000 点。 

地雷に ふれる と 自滅し ちゃう。 


岩の 奥の パレ ッ卜 をと るに は、 テク 二 
ク がいる ゾ / 


迷路の ょラに 複雑な 鉱 道で 混乱 しないよ 
う 気をつけよう / 


地雷と いっしょの ウー ジーズ は、 逆 まわ 
りして とってし まう のダ / 


~ ほ A  ^ 
ュ - ：、 に丄 


盗っても とっても ケ ッサク ゲーム 

10 面 X3 レベル =30 面 

國 

てごわい 敵の 防 紫 スクリーン、 移動 モニ 
ター、 ス ウイ 一 パーに 気をつけろ/ 

ス ウイ 一 パー を かわしながら、 キミ はこ 
の 連続 飛び を こなせる か 7 

4 つの カギを 使って しま ラか! 7 
急がば 回れの 八ィ テクニックち •• 

4 つの カギは 魅力 だが ••• いきどまりに 
要注意/ 

| 『f 一 

― 下に 落ちたら、 エレベーター を 活用しょう。 


/V  ^Jim たくさん パレ ッ卜を 集める と、 タンクが 

^^^^8 どんどん 大きぐな る。 


• 何 層に も わかれた、 地中に ねむって いる オイルめ ざして 
一気に 堀り すすむ 石油 堀り ゲーム。 気をつけな いと、 怪物 
ウー ジーズ に、 だいじな パイブ を 食べられ ちゃう。 ウー ジ 
ーズを 取って 安心。 地雷 を かわして 危機 ー髮。 サッと 伸び 
縮みす る ドリルが、 とに か <スリリ ング だ。 

好評 発売中 
株式会社 コン プチ ィーク == 


鲁大 金持ちの 屋敷に しのびこんだ キミ は、 ちょっと 名の 売 
れた ドロ ボー 様 だ。 でも 相手 は カン タンに 盗ませて は <れ 
ない ぞ。 エレ ク卜 ロニ クスを 駆使した ガード システ^ を か 

わして… カギを 集めて… 10 の 部屋に ある 全部の 絵画 を 盗み 

まぐろう。 高度な パズル 感覚が 要求され るよ。 

好評 発売中 


翻 I 観 

GROG'S  REVENGE 


• まず、 八 マグリ を «*^D3K<fc» 
—W 車 を 乗り回して、 ハマ グリ を ひろおう。 1006 集め 
て 通行 料に す るんだ。 

鲁ガケ から 蕩 ちな 1は うに 13* 

気をつけな いと ガケ から 落ちる。 岩に つます <。 山に 
ふ 'つかる。 落とし穴に はまる。 た < みに すりぬけ なが 
ら、 100C 集める の は タイ ヘン だ。 


グロ ツグス ベ:/ ジ 

拿 卜 ンネル に 運げ こめ 》 

グ ロッグの 足音 ガ闉 こえて きたら、 卜ン ネルに 邁 げこ 
め。 ライ 卜に てらされた 地面に も 八 マ グリ が ある。 睹 
いので 障窖 物に はぐれ ぐれ も 注意。 メデ タク 貝が 集つ 
たら 次の 面へ。 この シンプル さガ だまらない。 


1 1 月 25 日 発売 予定 


I.romI 

アドベンチャー *ロ ール プレイン グ* アクションの 三 要素/ 


g-"^ 一 

觀 


ブルース-リー 

帰って きた ブルース • リー ゾ 


ji 

21 30 面 


ドロップキックと 正挙 突きで、 スモ ウレ 
ス ラー や 忍者 を やっつけながら ランタン 
を 集めよう。 地上の ランタン を 全部と る 
と、 地下 要塞に 入れる のダ / 


電磁波に 気をつけろ / 

しやがん でよ ける こと もで きる ゾ / 


ベル 卜に 乗って 上に 移動。 

串 ざしに されない よう 注意しょう。 


踏む と 吹き出す カン ケッ 泉が 待ち かまえ 
ている。 足 もとに も 注意 しないと あぶな 


きたえ だ 腕の 力 を 生かして、 ふ' ら 下りで 
一気に 移動 も …… ガン パレ / 目 ざす 最終 

30 面の ゴール はも ラ ま 近 だ /  / 


-a 


• 世界的な カン フー 'ブームの 火つ け 役に なった ブルース • 
り 一が 大 活躍。 ランタン を 集め、 地下 要塞に 眠る 財宝 を 手 
に 入れる の だが…。 忍者が 妨害して < る。 ス モウ レスラー 
が 攻撃して < る。 信じられない ヮナが 待って いる。 ツキで 
ケリで ジャンプで かわして、 宝 をめ ざそう。 


好評 発売中 


MSX 


|  ¥5,900 


知的 パズル & アクションの 決定版/ 


ッシュ 

大 パニック/チャン バル 中毒 

1 6 面 x  5 レベル =80 面 


M 面 ： ます、 M バタフライが ■ ァメ— 
I X に ふれる ス ベース をつ ぐ る。 


M 面： IX] バタフライ を I アメーバに 
おびき よせる。 


m 面 ： tx パタ フライ は、 1E アメーバに ■  、  《 
触れる と ♦ ダイヤに/  tttt: 


N 面： [X] バタフライに • 岩 をお とし 
て <§> ダイ やに 変えよう/ 


j 面： 0 フ アイ や 一 フライ を 迷路に と 
じこめ、 その スキに <f> ダイ や を 
とろ ラ。 


• 上下 左右 スクロールの 広大な 画面に 繰り ひろげられる 口 
ック フォードの ダイ や モンド 採集。 はじめは ルン ルン 気分 
だけど、 ステージが すすむと 救いよう のない パニックが…。 
岩が ガラ ガラ、 チョウ チヨが パ タパ タ、 アメーバが ジヮジ 
ヮ —— 新 タイプの パズル 型 アクション。 


好評 発売中 


I  ¥5,900 


〒I02 東京都 千代 田 区 隼 町 3- 1 9 清水 ビル TEL  03-234-804 1 

矚»«16 売 を ご *» の 方 1ム《 品 名 を 明 ie のうえ. 《 金 を 現 会 害 « で 上 is までお as リ 下さい- サービス） 


MSX の 限界 を 超えた 


DA/VIBy§7ER 


nmkCD^«M せよ • 

緊急発進 / 敵の ダム をす みや かに 破壊せ よ。 清 走路の 

ライ 卜が、 街の 灯が リアルに よぎる。 マップで 目標 を 

ffSBs 最短 ffi 鍵 を とれ/ 

-mrn^s  hib パク ダン 《pb おとせ。 

激しい 対空砲火、 前後左右から 敵機 や 風船 パク タン 飛 

来。 戦 H に 夢中に なって いると 巨標 からすぐ に それて 

しまう から 注 恵しょう。 


を あび おら、 s てな おせ。 

被? * すると、 コン卜 ロー ルガき かな < なる。 死んだ ェ 

ン ジン を カツ 卜。 残りの エンジンの スロ ッ卜ル を 85 節 
して、 懲勢を だて 直そう。 はだして 命令 を 完了で きる 
のだろう か。 リアルな フライ 卜 'シミュレーション。 


1 1 月 25 日 発売 予定 


ROM 


シー卜 S カード • 漢字 データベース 


u  1 1" 


シートと カードが 融合。 
まったく 新しい データベース。 


SHEED 


秦 使用 目的に 合わせ 書式 設計が 自由に 簡単に なりました。 秦 カード 1 
枚が、 シ一 卜の 横 1 行に 相当。 シートと カードの 画面の どちらからで 
も、 データ一の 入出力' 編集が できます。 *シ 一卜 (集計 表) を 使って、 
試算が 可能。 • カード (伝票) データ を、 シート (集計 表) に 出力。 參シ 
一 卜 (集計 表) データ を、 カード (伝票) に 出力。 會多 項目、 多重 検 
索。 分類した もの を 計算したり、 新しい ファイル を 作成す る 
こと もで きます。 攀 ファイル どうしの 結合が 簡単に でき 
ます。 拿 データ 入力 後で も 書式 を 変更で きます。 秦プ 
リン 卜 ァゥ卜 形式が 自由に 設定で さます。 シー卜 
カード タイプ はもち ろん、 必要な 項目 だけ を 

選んで 伝票 や DM 宛名 書 も 出力で さます。 


対応 機種 


漢字 ROM'3.5 インチ FDDx 
1 ドライブが 必要 2 ドライブ あ 
れ ばより パワーアップ 
3.5 ィ ンチ マイク 口 フロッピ一 

定価 ¥24，800 


SHEED の カード、 ファイル、 
その他の 仕様 


MSX2 

1 ファイルの 最大 登錄 件数 

2.800 件 (8DD) 

1 カードの 最大 項目 数 

64 項目 

カード 形式 時の 最大 サイズ 

62 桁 x  8 行 

1 フロッピー 最大 ファイル 数 

40 ファイル 

入力 方法 

熱 語 変換， 区点 入力 

SHEED の応麵 

(シード） 


►ifft を, W 求され たおに、 もれなく  「U.T.C  ロゴ シ 一〜 を 

ノ レ セント ！  hfikUB  I  COSMUT-K2 


會ぉロ い h ばの 中 力 も 抽選で^ 月 10 名 様に 
「U.T.C スタッフ • トレーナー」 を プレゼント ズ / 


遺ん たの は、 


ヮ *タ* シ。 


'コス マツ 卜 


拿コス マツ 卜 * 


COSMUT-K2 


漢字 カード • データべ - 

衬話 形式で 操作 も简^ ゾ 
データ処理 は MSX2 で 漢字 を 使って 
さらに 能率 アップ. パ 

き 書式 設計 は簡 画面 を 1 枚の カードの イメージで 自由に 設計 

できます。 • 1 カードの データ を 1 画面に 出力。 確認が 容易に で ざ 

ます。 拳 , カードの データ を 一覧表 示、 合計 計算 も 可 I 

目での 検索、 並べ 替えが でさます。 検索した データの 計算、 ファ 
ィル 作成 もで きます。 'も プリ ン 卜ァゥ 卜 形式が 自由に 設定で きま 

to^H  ，力, 匸ぉタゴ,, プは £\W^M^UAM 

しんで 伝票 や DM 宛名 書 も 出力で きます。 - 


COSMUT-C85 


MSX 用 • カード データベース 

カード 1 枚が 1 画面。 デ 一夕べ 一 
スに は、 業種 ， 業務 別に 合わせ 必要 
, な 項目が 設定され ています。 あと 
yji 目 別に データ を 入力す る だけ 
です。 參 入力 方法 は、 力 夕 カナと 英 
数字です。 秦高^ i 算 機能で さら (こ 
スピーディに なりました。 翁 あらゆる 
ニーズに 適応す る 多彩 な アプリ ケージ 
ンソフ 卜 （ 1 80S) ※ユーザー サ ポー 卜 


完全 対き 


いや 


対応 機種 


す1 き^ 竇癧先 I こ豳 + ほじ '睛黼 マ' 篙 

機 ggo き 1 枚の フロッピーディスクに は、 最 

高 1000 枚が 登録で きます。 


漢字 ROM'3.5 インチ FDDxl ド 
ライブが 必要 2 ドライブ あれば 
より パワーアップ 
3.5 ィ ンチ マイ クロ フロッピー 

定価 ¥19,800 


C0SMUT-K2 の カート、 ファイル、 


COSMUT-K2 の 応用 例 

詹顴^ 理 • 売上 管理 • ，管理 • 仕 入 ㈱ などの 11^  二  I 

秦 &所録 • 家計 薄な どの 個人 利用 

•DM%S*  •' 見 «K  •  «窑 寶 • 講 など (JDlSft^f  ： 


および 


12 は、 マイク ロソフ 卜 社の 商標です。 


^ ュ ナイ 卜 • テクニカル 'コンピュータ 


本社 ノ〒 697 島根県 浜 田 市 黒 川 BI1 08-61 
TEL  (08552)3-31 1 1 


• ユーザー サ ポー 卜 ホッ卜 ライン 

〒730 広 島 市中 区 銀山 町 1-16 藤 野 ビル 8F 
TEL  (082)246-5771 
FAX  (082)246-5773 


>1SCII 


SOFTWARE 


• 

I^^IP 气 

n 

HI! 


夢 


ま,、 

ゆ 

ヽ 

きズ 

て で.. - 
んゝ 


1 大 好評の ウー くんが 本に なった!! 


打ち込み 易い シ 3 一 卜 

プログラムが 21 本 ！ 


に 化 . 

re) "ミ ^  , ) 

卜ま e や 


p、 


> " 、 > 


i い 


かわいい 4 コマまん ガを 
― なんと 56 本ち 掲載 


\ 


\7 //つ'' ト 


基本的な 入力の 方法 や 
エラーの 直し 方 は ウー ぐん^ 
'親切に わかりやす < 説明 j 


 z 


ん 


ン 


ン/ 


ゆ, ふ 


乂 


r 図に 従って 答えて ゆく と 一 
あなお に ビッタ U の プログラムが 
発見で さる 診断 テス 卜 付 さ 


ん 


マガジン An 果ロ  |)Sn€ 


がる MSX なかま 100 万 台， 讕 全国 害 J 


東京都 港 区 南 青山 5- 11-5 住友 南 背 山 ビル PHONE  03(486)711 


株式会社 ^ 


X2/ 


#~Zife:/5^ 大人気の 偷 快な 
ボール 投げ (ドジ ボール) ゲーム 


舰 村の ドジ ボール: ^。  ^/u^u</ul ま f ^ ^メン NDt: 
だ。 #B の 5»t8^l ま ネコ、 コアラ、 ノひダ 將 ボール 部 
48^0 コートに «mi、 早く ポー 純な <«SBSS0  相ノ 
手も^ <tfM9tf 返して くる ぞ。 タイ Z^P ゥト IZ« つ SRtt/ ボール 
0Mm>^\J3tm5o トーナメント ^じ や «U 
人まで ト"" ^メン 卜が 3B«) てし まう r^hj^hj く MNARSj 
雜 う Otts  MJSo 


き ジョイスティック 対応 き メモリ 16K 以上の MSX で 遊べ ま 1"： 
►  ROM カートリッジ 定価 5, 800 円 （送料 500 円） 


100 

面 


ひろがる MSX なかま 100 万 合: 


― 第 1 回戦 

^ べんぎん く んの 相手 は ネコの 

!;|iPPr  :  NEKORINo いざ プレイ。 


】 ニコ 顔て 余裕 タツ プリの NEK0RIN。 でも、 
肩が 弱 く  、 ポール を 持つ 時間 も 長い ぞ。 


^ 次の 対戦 者 は 村の 人気者 

パンダの FANFAN だ。 


まいつ ち 


氷山の 見える i 式 合 場。 べんぎん くんの ミラクル 
•¥4 殳げの 技が 冴える。 この 回 もいた だき だ。 


MSX'85 秋の 新作 発表 

m^m  —國 


ハイ ピッチの 斜め 投げが 得意 

な コアラの KOORA が 相手。 


ポ 


ゲ 


ナス 


1PLAYER のき は、 言 式 合の あい 間に、 楽し 
し 、ボー ナ ス ゲーム て 遊べ る よ 。 


さすがべ スト 4 の 戦い。 相手の ポールに ぶっか 
ら ないよう フッ 卜 ワーク をき かして 攻擎 だ。 


決勝 


ビーバーの RACCKYOU 
« ^せば チ ャ ン ピオ ン だそン 


バンパーで ポール を はじいて 相 に 入れろ。 


ム ムッ、 強い。 べんぎん くん も ダウン される 
と 数回。 頑張れ、 勝利まで はもう すぐ だ。 

つ、 つお い 


鹏ポ ールを もぐらに ぶっければ 得点 だ 


恐怖の 時限爆弾 投げ:， 時間が くれば 大 爆発, 


SOFTWARE 


ひろがる MSX なかま 100 万 台：: 


サン^ ボー ノレ 

画面 を 自由に 設計して 遊べる ビン ポー ーム 新登場。 マルチ ボ 
一 J レゃ エキス 卜 ラボール、 センター ボス 卜な ど 多彩な 機能、 そして 
豊富な 役 物が 自慢の タネ だ。 ボール 数 や スピード、 重力な ど、 も自 
由に 設定で きる 親切な コン ス卜ラ クシ ヨン 機能 も 嬉しい。 しかも 

リアルな サウンドで 迫力、 雰囲気 も 文句な し。 サン ブ) i/y —厶も 
ついて 充 実感い つばい の ゲーム だ。 

* フリ ッ /  く 一  拳 バンパー 拳 ター ゲッ ト 拳 ロー ルオー, 、'一 etc. 
• ジョイスティック 対応 拿 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•  Rm カー  定価 5，  800 円 （送 输00ポ 
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MSX'85 秋の 新作 発表 


SOFTWARE 


ウォー  ロイド 

Xir^J^PCy* ウォー ロイド」 が、： XM こ MSX 版 T»fS«o2«®0 ォー ロイ 

ド it: ームと キック^ §1 こ醉； ^an る ま riH う、 助 麵の バトル ァク 
シ ヨンゲ 一^。  MSX 版て IS^K^r^ こ 倍増し、 つや 力、 tto ン 
ド、 スピード など、 MSX 嫌をフ JUZ3^ し SKtl^8Ro キカ クタの 

リアル 61!^ に、 ®D^¥I こ 汗 握って しまう。 さあ ^-ummhrcs 


aaaa 
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MSX，85 秋の 新作 発表 


聖拳ァ チヨ 


待望の 功夫 ゲームの MSXIifo げ、 ついに 登場。 敵の 館に とら わ 
れの 身と なった シ ルビア 姖を 救出す ベぐ、 単身 戦いに 立ちむ か 
ぅ聖拳 戦士 卜 一 マス。 得意の 聖拳ゃ 施 風脚 を 用いて、 敵の 放 囲 
を かし \< ぐり、 悪の 野望 を 打ちく だけ./ 


シ ルビア 救出 大作 戦の 巻 12 月 中旬 発売 予定 予価 5,800 円 


Ascwsm  iVr? ザ、、"、 ノ づ ネ >L 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


き も 


湾 蒙き SSI ^イツつ。 


鄉な牌 も 


麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され だ、 実戦 さながらの 臨場感。 そして、 か 

つてない 強さと 豊富な 機能。 あの 「プロフェッショナル 麻雀」 が、 ついに MSX  ROM 版で 登 
場した。 君の 入力 スピードに 合わせて ゲーム は 進行し、 点数 はすべ て 自動 計 So 捨て 牌の 
様子ち わかりやすい スクロール 機能つ き、 対戦 相手の 実力 レベル は 3 段階に 変える ことが 
でき 高位 レベルで は 最強の 打ち 手が 君の 腕 を 試して ぐれる。 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鮮明 
な 牌 も 美しい グラフィック、 見やす い 漢字 表示。 さあ、 後に は 弓 I けない 実力 勝負。 誰も 容赦 
して くれない ぞ。 

秦 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 6.800 円 （送料 500 円） 

©シ ヤノ アール 
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2 人で 遊べば 迫力 侪壻。 MSX2 台で 楽しめる F-16 


】續 醫 
mm 


多目的 戦闘機 F-1 6 と 高速 戦闘機 Mig25 編隊の ドッ グフ アイ 卜 を 忠実に シ ミュレ 一 卜。 最高 速度 1 .450 
mph、 最大 高度 50 , 500 フィード、 ミサイル、 I  \ 'ルカン 砲 を 標準 装備、 しかも 最先端 エレ ク卜 ロニ クス 機器 
を 搭載して いるた め、 オートマチック 追備ゃ ECM も 可能 だ。 この 最新 銳機を 操 《0、 実戦 さながらの 迫力 
を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな いで 2 人で 遊ぶ こと もで きる F-1 6。 接続 用の 「J〇Y-J〇 丫ケ 
—フル」 も 限定 発売中と、 いたれり つくせり。 さあ、 友 だち と 一緒に 盛り上がって しまおう。 
2 台の MSX 接続 用1 "JOY-JOY ケーブル」 限定 発売中/ 定価 1.980 円 

• ジョイスティック 対応 。秦 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 像1^01\/1 カートリッジ 定価 5.800 円 （送料 500 円） 
ト ご注意 ： 2 合の MSX をつな ぐ 場合 は 「F- 1 6」 の ROM 力 一 ト リ ッジ 2 個 と 接続 ケーブルが 必要です。 C  NEXA 


1 /32 スケール ブラ モデル 40 本 (/  \セ ガワ 製) プレゼント/ 

F -16 を 買って ぐれた 君 だけの 特攉 だ/ 1 《ッ ケージに 同封され てし、 る アン ケー 卜/  \ガキ に 答えて 送つ , 
て くれる と、 4 力 月間に わたり S 月 10 名、 期間 （グ 切）  発表 
計 40 名の 方に、 抽選で F-16 の 1 32 ス ① 10 月 31 曰 （ 当日 消印 有効） MSX マガジン 86 年 1 月 号 
ケール フフ t アルな ノレ セ ノト./        @12 月 31日（ jj       )  jj  3 月 号 

④ 86 年 1 月 31 曰 （  ） "  4 月 号^ 


SOFTWARE 


今、 1 番 旬の 眛。 おなじみ 


今や コンビ ユー 夕に 支配され、 人 を 拒否す る 戦僳の 要塞、 RED  ZONE 。この 地に は 「プロフェッサー 」と 呼ばれる 
監視 システムが 作動し、 外部 か を 不可能な ものと してし \る0 そこでの 君 0fiE 務は、 二 門の ビーム キャノン 砲 
を 装備した 「コスモ/  X ンサ 一」 を 操り、 「プロフェッサー」 を 破壊す る こと だ。 敵の 攻擊ゃ 地表 ぺの クラッシュ によつ 
て 変化す る シール RD^ 置^ fif 認 しながら、 敵機 を 撃墜して 欲しし \o  MSX ファン 待望の 3做 リアルタイム' ァ クシ 
ヨン ゲーム。 変化に 富んだ 1 6 エリアが 君 を 興奮の 彼方に 誘う。 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 *??01\/1 カー トリ; r ジ 定価 4 ,800 円 (送料 500 円 )©>T エロ一ホーン 


圖 1 
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mi 
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宇宙空間の 真中に、 何故か 浮かんだ 4 枚の スクリーン 上の パネル。 こ 
の パネ〗 UD 色 を 塗り かえるの が JUMP<^®tt 事。 敵 や、 突跪険 
物に 変わる パネルに 注意して、 作業 を 進めて 欲しい。 
• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
•  ROM カー トリ ッジ 定価 4 , 800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 
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アスキー MSX 
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100 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


危険な 洞窟 内に 散らばる 地図の 断片 を 集め、 失われし 秘宝の ありか 

を 知る ため 単身 乗り込んだ ァク卜 マン。 ローブ をった い 剣 を 振 *0、 ひ 

だすら 走る ァク卜 マンの 運命 やし \ かに？ I 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で » ベます。 

•  ROM 力-トリ ッジ 定価 4 ， 800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 
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今日 も 元気に 虹 作りに はげむ 天使の アンジェロ  。邪魔す るし、 じ わる デ 

ビル や モンスター、 カミナ リを 天使の シンポ〗 UZ) 輪で やっつけよう。 

さあ、 大空に、 し 、ぐつ の 虹 を かける こ <btf できる かな。 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カー トリ ッジ 定価 4 ，  800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 
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|2 用 ジョイ ス アイツ ク 

スティック 
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/ISCII  STICK 

MSX、  PC-6000 シリ ーズ、 PC-6600 シリ ーズ、 X トン リ ーズ 
ァタ リ 社 仕様の ジョイスティック ポー トの あ^  、'ソ コンに 対応 
迫力が ちが ラ。 面白 度が ちが ラ。 君の MSX ブレイ を ゲームセンター 
と 同じ、 いや、 それ 以上に 楽し  <  してし まラ MSX 用ジ 3< ステイ^  「A 
SCII  STICKS ガ ついに 登場。 ゲームセンターの マシンと 同じ 部品 
碰 用した 'J アルな 設計、 操作し やすく、  d/u な 動き も 思いのまま だ。 
さあ、 この1 "ASCII  STICK」 で 思いつきり ゲームに 熱中しょう I 


こ mfASCII  STICK だ！ 

• 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身 ！ 

•ASCII  STICK なら、 君もラ クラ ク 100 万点 ブレー や 一 だ！ 

• 接続 は、 コネクタに さしこむ だけ！ 

* 性能 最高、 操作 性' 耐久性 バッグ ン、 迫力 満点、 ォ モシ 口 さ 100®! 
• 友 だち の ジ^ス テイ、^ に 大きぐ 差 をつ けよう！ 


ゲーム 作りに 参加し ません か。 

個人 プログラマー， ソフト 八 ウスの 力 を 求めて います。 詳しく は 03(486)5137 晩 アスキー HSP 担当 ウエキ ョ まで。 

aw —— ascii  stick  msx 用 製品に x-ir® 用で きない ものが 出 跪れ まいました。 誠に 申し わけ ございません。 

ご 面倒で も 当社 「HSP  ASCII  STICK  MX-3088 係」 宛までお 送り 下さ" 至急 修理の 上 返送 致します。 
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アスキー スティック は 意匠登録 出願 中。 
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SOFTWARE 


國 ！ 

ひろがる MSX なかま 100^ 

新鮮な 息吹 を 感じる、 MSXo 

MSX-C コンパイラ は、 C 言語の ソース プログラム を 処理し、 MSX.M- 80 アセンブル ソース を 出力す るブ 
ログ ラム。 変数の 自動 レジスタ 割り付け を はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 ォブジ k ク トコ— 
ドの 効率 を 飛躍的に 向上 させて いるの が 大きな 特長です。 MSX-C コンパイラ 自身が MSX-C で霍 e 
述 されて いる こと カミ その 効率 性と 実用 性 を 実証して います。  | 

秦 すぐれた プログラマ による アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 メモリ 効率が よく、 実行 速度の d 
い オブジェクト コード を 出力し ます。 さらに、 最適化に おいて、 オブジェクトの 大きさと 実行 速度の どちら 纟 
重視す るか を プログラマが 選択す る こと もで きます。  I 
き 使用 頻度の 高い 変数 を コンパイラが 自動的に レジスタに 割り付ける 「変数の 自動 レジスタ 割り 付 ^ 
を 採用して います。  I 

秦 ォブジ i ク トコ一 ドは、 マシン 語 プログラム としてで はな 《 MSX'M- 80 アセンブラ 用 ソース プログラム 
として 出力され ますので、 MSX'M-80 および MSX'L - 80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンク 

力 ? 容易で t  一:/，: きき:" S に ；  '-0--   ：   '  ノ 

•MSX-C コンパイラ では、 才ブジ k タト コードの ROM 化が 可能です から、 MSX 
用 力一 トリ ッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます。  ^ 
•MSX-C コンパイラの システム ディスクに は、 MSXDOS.  SYS と CO-  <^^k 
MMAND.  COM が 含まれて いますので、 MSX-DOS の コマンド レベル 
での 操作が 可能です。 

參 MSX,MSX-DOS,MSX'M-80  and  MSX-L-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 


了 スキーの MSX-C コンパイラ、 絶賛 発売中 ^ 

TM 


COMPILER 


•MSX-C コンパイラ は、 MSX-DOS 上で 動作し ます。 ^MSX-C コンパイラの パッケージに は、 システム ディスク （3.5 インチ コン ハク 卜 ディスク） と マニュアルが 含まれます。 
鲁 システム ディスクに は、 MSX-DOS、  Q コンパイラの ほ 力、、 マクロ アセンブラ、 リンカ 、エディタ、 C ライブラリが や 」リ 禹 しています： 

お問い合わせ は >〒107 東京都 港 区 南 青山 5 11 5 住友 南靑山 ビル phone  03(486)71 1 1 (代） 株式会社 スキ 一 マイクロ ソフト FE 本部 第一 営業部 


価格 98,000 円 


Created  by . … シト. ファイナル' アーツ 柳 谷行宏 田 中伊逯 武位教 子 藤 田 久美子 Designer  •  •• 石 川 美奈子 Illustrator '—' 大賀葉 子 
Photographer …… 内藤哲 太 田幹彦 Stylist …… 大浦宏 子 Hair&Make …… 朝 衾 恵 美 子 Model …… シーラ イーサン Speaa は hanks (撮 
彩 協力) … creab  il-makiage  tokyo  japan シャ一 リー テン ブル チャコ ッ ト 
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ラ シ ォゃテ レ!: V 痰 を St つた 新 
1)が メ テ>ァ つて わ ひ X； やない 
おっても ため i こなる を 
孩ぉ ち に ヒ ヒ はて  <  れ ろ 、 H  力") K リ ッ ジ 

や カセッ h テープ、 K' カー F 、クオ ック アイス 
ク、 プは ッ が ディ ズタ、 LI3、  V H れなゼ 
など «S« を お える きおめ M 味で はみ ま 
んな^ 濂な メディアな^ お 
fil おち 接 零^ VfSXl で ザ， たるも^、！ 8Mi 
ぞれぞ れ«ね1*» せき ルス ポ や:^ お^よ^^ 
琳 みて、 うま 十ぐ «Hv こ^^て itL い 

咖, き S  MED  I  ATA  I  XMEX ず、 
ま , 自 l^^^^tt^ う 


灣量 きす 

と を « 語で ミ: テ ィ アム (medium) という 
そう、: ステ， キの 焼き 方 を ^、れ た 時に 

「 レ^ なんて 答 
えたり す もよ ね， や 中間" 、、^つてい う 
のが もと あとの 意味なん だ i チど、 こが、' 
そ^ま ま、 2 つの 間にあって なかをと り 
もつ も ゆ-媒体つ ていう » 味 を^つ よ う 
にな づぉ りて わけ だ。 ， メ、 ディ 7:(media) 
と L 、 う (7) は この ミディ ヤムの 她形0  6 
本で は テレヒ や ラジオ^ fcf^kT) こ と を 
マス' メディアと 呼ぶ ようにな つてから 一 

舞 a^c^b れ るよう になった 言葉た た 今 
や、 完全に 日本語に なって しまつ/: みた 
いだけ でね: > 
ところ そ'、 二の メディアの 定義と いう 


ドな かな か 難 し い， 讽 えば、 ; テ レ ビは 
，お ビ 局から 送られて ベ る *ia を 受ける 
^ ^という ハードウェア だ。 これ はも 

ち ろ ん胃 を 伝 え る あ' るから メテ 
ィ ァ である こ と にか &リ ばない のた おれ 
ど、 なんとなく、 ちょ タと it うような 気 
もす るで しょ。 もう 少し 厳密に もう 少し 
： # ぃ滅 でと ら えるなら、 救 さそ 竭 

乂 本元、 元祖 メディアって 雰 awi 恭 よねこ 

-. や、 まあ、 今月 号の MSX マガ：^ 

Jfe でい う ところに、 もう 少 し 厳密に、 ^Ifi 
う少 し 狭い 意味で とらえた メ ディ ァ につ, 
I いて 考えて みよ うとい う わけ。 だって、 ^ew 

、うしないと、 MSX^ だって 1f ^を^! 
える 媒体。 テレビと 同じで これ はも 

ディアと いう しかない もの: tec  Msm 
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目的に よる メ ディ ァ 選びの ための チェ ッ クリス 卜 


攀 

：秦 •  •  • 秦奏' 售 WW  WW 暴' 
M S X の メディア たちの それぞれの 
'I 生 格 を 知っても らい、 目的に 合った ピ 
ッ タリの メディア を 選び出して もらう 
ために、 次 ページに 、、MSX メディア 
Jt ^一覧表" を 作って みたまず は 彼ら 
の 性格 を 判断す る 上て チェ 
ッ ク すべき 項 目 について 話 
をして みょう 
• データの セーブ 

胃 を^ t"T る 媒体が メ 
ディアな の だから、 僕たち 
は 情報の 受け手で あるば か 
リじ やなく、 情報の^ 1 言 者 
にもな リ うる となれば、 
僕たち だって 自分た ちの 作 
つた 情報 をメ ディ ァに 積み込みたい 
データの セーブが てきる か 否か は、 情 
報 を 一方的に 受けと る 側になる か、 情 
報の 提供者になる のか （もちろん、 情 
報 を 自分の ために 保存 するとい うの も 
重要な 要 
素） の大 


撃 

| 秦參秦 


'WT- 'や * バ I 


ゆく） しなければ ならない けれと、 レ 

—ザ一 ディスク や VHD では、 見たい 
シーンに ランダム アクセス （直接 到達 
する） ことができ るって わけ これ は、 
レーザ一 ディ スクゃ V  H D の 静止画 情 
報 I 枚 I 枚に フレーム ナ 
ン バーが ついていた リ、 
フロッピーディスクの 情 


一 タレ コ- 


報 をし まう 場所 それぞれに 番地が つい 
ていた リ すれば こその 技な の だ。 おか 
げで、 ランダム アクセスて は、 的に 
どこの ィ にある 1t#g にも、 ほとんど 

同" "^アクセス 時間で 到 itr る ことが 
できる お金の こと さえ 気になら なけ 
れば、 フロッピーディスク なんかの メ 


攀 アクセス 

アクセスと は、 プログラム データな 
ど を 目的の 場所に 書き込んだ リ 読み出 
した リ している 扰態 のこと プロ グラ 
ムゃ データ を 先頭から 順番に アクセス 
していく  、、シーケンシャル アクセス" 


と、 任意の 箇所に 直接 アクセス できる 
、、ランダム アクセス ^ とが ある。 これ は 
音楽 を 聞く ときの テープと レコード、8 央 
像 を 見る ときの ビデオと レーザー ディ 

スクゃ V  H D の 関係み たいな もの ビ 
デォ だと 見たい シーン を 探し出す のに 
シーケンシャル アクセス （順番に 見て 


ディアが 持つ ランダム ァク 
セス 機能 は、 MSX を はじ 
めと する パソコン を 最大限 
に 生かす 機能 だよ ね 
• データ 容量 (惰報 量） 

どれ だけの 情報量 を 積 
み 込める か は、 メディア -. , 
の 性格、 用途 を 考える 上て '最も 大切な 
要素の ひとつ だ チ ラシ I 枚に 
書き込まれた 情報量と 分厚い 百 
禾キ 辞典に 盛リ 込まれた' ほ 報 量に 
は、 当然 大きな 差が ある わけ 
て、 情報の 質 も 違って くる 
ノ、 ソコン て 扱う tf^fi は、 
みんな も、 もう、 よ 一く 知 
つてい ると ぉリ 、ビット （Bit) 
ノ  W  KByte) という 単位て 
表される。 数字の 0 と I て 
表される 最 リめ 単位が ビット、 8 ビッ 
卜て 表せる ひと かたま リの 量 を I 
ハイ 卜 と 呼ぶ g 文字なら I パイ 卜 
で I 文字 を 表現す る ことができ るので 
300 パイ 卜て 300 文字 を 記録で きる と 
いっていいだろう 
気をつけな く ちゃい けな いのは キロ 


ノ W 卜 （K  B) 、これ は 1000 
パイ 卜の ことじ やない 
=  1024 バイ 卜が I キロ バイ 
卜と なる の だ つま リ、 
クイック ディスクの P 画 
の データ 容量 128  KB は 
正確に は、 13 し 072 パイ 
卜の こと。 128, 000 パイ 
卜て はない のて 間違え 
ないように 

パソコンの 周辺 装置 （デ - 
ダ とか フロッピーディスク など） と 主 
言 己 11^ 置 (main  memory) との fsTt デ 
—タを g  する 速度の こと 周辺 装置 
の 速度と その 動 fF^ 式なら びに 主記憶 
装置の^ ^に 依 お る 

基本的に は、 I 秒 間に 転 
送て きる 1t^S  (ビッ 卜） 
て 表す ことになる のて、 ビ 
ッ 卜ノ 《一セカンド という こ 
とになる えば 260  K  B 
Zs  e  c は I 秘間に 260 ビ 
ッ 卜が 転送て きる という 意味 
だ。 I  K  B と 害 かれて いても I000K 
ィ 卜の ことて はない のて 勘違いし な 


いて ほしし 
また、 カセットテープ など 音声 信号 

を 使った メディアて は ポー (baud) とい 
う 単位が 使われる ポー は 通信 を 意識 
した 転送 速度て I ポーが だいたい I 
Bit  sec になる が、 データ 通 flT はェ 
ラー を 少なく する ために データに 多少 
処理が なされて いるの て、 実際に は少 
し！^^！^カ彊くなる。 また、 クイ 
ク ディスクて は、 64Kbyte のリ 
ード、 ライ 卜に 8 秒、 間 かかる わ 
けだけ ど （これ は、 lOIKbite/ 
sec ょリも 遅い)。 これ はへ ッ ド 


の 移動 時間な ど メカ 二 力 
ルな 部分て かかる 時間 も 
含めた、 実測で ある つ 
まり、 実際の リード ある 
いは ライ 卜 は fe^I^ ょリも 多少 遅く 
なるとい うこと も 覚えて おいて ほしい 
• サイズ 

あま リ 説明の 必要 もないだろう 次 
ページの 一^) とお リだ 


M カート 

リ ッジ 

： 普及 串 

• 価格 

ここで は、 とリ あえず、 メディア そ 

の ものに ついての ィ ffilSO み をと リ 扱つ 

ている、 実際に は カセット テープに は 
データ レコーダ、 クイック ディスクに 
は クイ ック ディ スク ドライ ブ なんかが 
それぞれ 必要な わけて、 コスト バフ 
ォ一 マンスと いう ことに なれば、 それ 
らも 一緒に 考えて みる' M が ある フ 
□ ッ ビー ディ スク I 枚 I 枚 は それほど 
高い もので はない けれど、 ディスク ド 
ライ ブは それ 相当の 値段が する ものね 
(もちろん、 効果ち 相当の ちの だけと')。 


h レーザー ディ スク （Laser  Disk)  ：  V 
HD とならぶ もう ひとつの ビデ オデイ ス 
ク。 II 止 西 再生が 得意 中の 得意。 
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MSX  メディア 比較 一覧表 


ROM カー 卜 リッジ 


データの セーブ 


不 可 


※！！ 


アクセス 


※^ 


データ 容: 

(情報量) 


8KB〜64KB 


{& 送 速度 


サイズ 

(タテ X ョコ X 厚さ） 


価 fB 


68 画 x108mmx16 瞧 


※⑩ 


き 力 セッ卜 ボンの 手軽 さ 


カセ ッ卜ァ ープ 


可 


シーケンシャル アクセス 


※^ 


1200 ボー 

2400 ボー (倍 速 モード） 


※^^ 


63mm x 99mm x 11 mm 


パソコン 用 力 セッ卜 テープ 
10 分 用 270 円 程度 
15 分 用 300 円 程度 


※① 


き 低価格が なにより 


IC カード 


不 可 


※傪 


※^ 


16KB〜32KB 


※^ 


ク レジ ッ卜 カード サイズ 
85 謹 x  54mm 


秦 ファッショ ナブルな カード 
タイプ。 新しい メディア だ 


NOTES 

ゃ0  ROM カートリッジ、 に カード、 レーザーディスク、 VHD とも データの セーブ は:^ J となって いる けれど、 
二れ は 決して ^1 能って わけ じ やない （ROM カートリッジ は 文字 どおり Read  Only  Memory だから、 当然 ダ 
メ だけれ ど、 データ カートリッジ みた いなもの も あるし ね )。 レーザーディスク や VHD にだって 録画 をす る こと 
がで き るんだ けど、 僕たち ユーザーに は^) ところで きないって だけの 話なん だ。 

※ゆ ROM カー ト リ ッジと IC カー ド について は、 任意の データ を 読み出した りする ことがない ので アクセスに 
ついては 表 言 かしなかった。 

※必 ROM カートリッジ とに カードに ついては、 現在 ある ものに ついての データ 容量の Kffl を 記した。 もちろ 
ん、 こ にす る こと も 可 有き だけれ ど （MSX2 の RAM は 最大 128KB も ある ものね)、 こ nu± の ものに つ 
いていえば コストの 面から みて フロッピーディスクの 方 か Hffi 的と いう ことにな つてし まう。 
※ゆ カセットテープの^^ 間によ つて データの 容量が 変わる ので 表記し ない ことにした。 これ も 当然 MSX 
本 W)RAM 容量に 左右され る わけ だけれ ど、 ァ ド ベンチャー ゲームの よ う に 長い プロ グラム は 途中まで データ を 
銃み とって、 そこまで 進む と 次の データ を 取り込む、 という 方法 を 用いて 大 容量の データ を こなしたり している。 
《© 1DD と 2DD(7)ii いに ついては、 P74 を こ *# 照く ださい。 

》© レーザー ディ スクに は、 標準 (CAV) ディ スク と:^ 間 (CLV) ディ スクの 2 顧が ある 。詳しく は P68〜69 


き 


4 


Triors  me 【置 4ite 歸 4r 、  i 

WW  W 膨麵 


クイック ディスク 

フロ^ピー ディスク 

レーザーディスク 

VHD 

可 

可 

不 可 

※ひ 

不 可 

※！ P 

シーケンシャル アクセス 

ランダム アクセス 

ランダム アクセス 

ランダム アクセス 

片面 64KB 
両面 128KB 

1DD  360KB 

2DD  720K 已 
(フォーマット 時） ^ 

動 画 標準 ディスク 
(片面） （CAV)  30 分 

長時間 ディスク 
(CLV)  60 分 
静止画 54, 000 枚 （片面） 

108, 000 枚 （両面）※ @ 

動 画 60 分 
(片面） 

静止画 54, 000 枚 （片面） 
108, 000 枚 （両面） 

101KB/sec 
(ビッ 卜 パー セカンド） 
64KB の ロード、 セーブが 8 
秒 間で 可能 

250KB/sec 
(ビッ 卜 パー セカンド） 

^^^^^  ※ゆ 

y^^^  ※^ 

• ディスク 

直径 2. 8 インチ 
き カー 卜1 J ッジ 

77mm x 77 讓 

※ゆ 

き ディスク 

直径 3. 5 インチ 
き カー 卜 リッジ 

93mm x 90mm 

※ゆ 

會 ディスク 
直径 30cm 
厚さ 2.5mm 

秦 ディスク 

直径 26cm 
厚さ 3 讓 
• カー 卜 リッジ 

334 謹 x 268mm  x  7 讓 

1 枚 450 円 

※ゆ 

1 DD 10 枚 13,500 円 
2DD 10 枚 17.500 円 

※① 

^^^^  ※⑩ 

^^^^^  ※⑩ 

秦 高性能の データ レコーダ 
取 ^ 扱いち 簡単 

き パソコンの 能力 を 最大限に 
生かす、 メディアの 王様 

秦 レーザー 方式 

會 長時間の 静止画 再生が 可能 

• 静電容量 方式 
秦 60 分 ディスクでの 卜 リック 
プレイが 可能 

を こ H  ください。 

※ゆ ft^Jg と は パソコンの 周 i^l 置と 主 記 1*11 置との 間で データ を fe^ する きのこと。 MSX 本体に 直接、 
差し込む ROM カー ト リ ッジ やに カー ド では、 HMON と ともに プログラムか^ する。 

また、 レーザーディスク や VHD でも^^に データ を MSX に！^ したり はしない ので、 表記 をし なかった。 
※ゆ モー ド 付きの データ レコーダ^ ffl したり、 BAS にの コ マン ドで モー ドを縱 すれば、 fe^l/t 
を 2 倍にする こと も 可 有 lo 

クイック ディスク、 フロッピーディスク、 VHD は、 信号 面 か' 表に 露出して いるた めに 保護 ケース （カート 
リッジ） にお さめられ ている。 

※⑩ ROM カートリッジ、 IC カード、 レーザーディスク、 VHD について は、 最初から ソフトウェア 込《^) メデ 
ィァ として 僕たちに^^ される ので、 値段が つけられない。 例えば ROM カートリッジ はだいたい 4,800 円 ぐら 
い^^ *、' つけられ ている けれど、 マイクロ キャビンの r^mm 券 j のよう 1^35,000 円の もの だって ある。 傕段 
は ソフトウェア しだいだ もの: tec 

※ゆ ここで は 定価 を 表記して おいた けれど、 嫌 に 取り引きされ ている 価格 は、 みんな もよ 一く 知っている 通 
り もっと 低い。 例えば 1 DD、  1 0 枚セ ッ ト は mifi 価格 (秋 艱 あた り ） で だいたい 9 , 800 円から 1 0， OOORfi^o  2DD、 
1 0 枚セ ットは 1 2 , 000 円から 1 3  ，  000 円 ぐ らい だろ う か。 


マシンに M 釋を供 » する モノ、 また M« の 出し入れが "J« な もの メディアに は それぞれの tt 格 
に ft つた》 II 述 つて もんが ある わけで、 改めて この辺 を して 讓 « してお きたい メディア をう 
まく 使い分ける ほビ、 R らが r にす る アミューズメントな M« は、 讓' JI! に 膨« して ゆく はず だ 


ROM 力— 卜 リッジ 


を 来す。 カートリッジ を 差し込ん て か 

ら 電源 ON  、 というの が 正しい： 入る 
プログラム として は、 音楽、 グラフ ィ 

ッ クス、 教育 モノ、  ； H^、 表 形式の 簡 


書腿 と 性格 

M  S  X マシン を 手に して 最初に^! 矣 
する^ 某 体 は、 大方 コレ てはないだろう 
か ROM は Read  Only  Memory (読 
み 出 し 専用 記憶素子) の 略。 R  0  M 力 
—卜 リツ ジは、 読み出 し 回路の 付いた、 
着脱 式の デー タ 読み出 し 専用 メ ディ ァ 
だ: 最初から プログラムが 記憶され て 
いて、 書き直し はてき ない。 つま リは 
内容が 変わらな いのが 特徴。 それに プ 
ラス、 着 兑式 カートリッジて 取リ 扱い 
が 容易て ある こと、 また プログラムが 


しプ 


秦 構造 ttt 格 

ゲーム ソフトて ポピュラーな タイプ 

て ある 点 は R  0  M 力 一トリ ッジと 同様。 

-;^ ： 的 に 違 うの は、 記録が てき る こと、 

即ち データ 入力が 可能て ある こと だ: 

同 じ 記 胃 体と して は フロッ ピー • デ 

イス クも あるが、 ホーム 'ユースに は 

テープが "^的: データ を 記録、 保存 

する コスト 面て 最も 安上が リ な^ 体、 

と 言えば、 テープに 勝る ものな し、 だ。 

市販され ている パソコンの データ 用 
カセット • テープ (以下 @) は、 往復で 

長さ 1 0~  1 5 分 程度の もの,」 価格 も ¥  240 
~270 前後-音 を 記録す るォ一 ディ ォ用 
テープ （®) の 場合 は KHz、 パソコン 
からの デジタル 信号 を 音声 信号に 変 
換 して 記録す る は MHz という 具合に 
磁 I ま 体が 異なる ため、 区別して 使い 分 
けたい。 ® しか 手元 にないと いうと き 
は、 安い テープ を 選ぶ のが コッ c また、 
@) は、 ショ ッパナ から データが 入る よう 
に リーディング • スペース （@© 最初 


素早く 起動す る こと、 まとめれば 簡便 
さ。 この あた リが、 R  0M カートリッジ 
の 身上て ぁリ、 格段の ソフトウェア 供 
糸 織 体の ひ とつと して 広く 愛用 されて 
いる モ里 由で も ある。 
• 使用法と 用途 

MS  X マシン 本体に 装^! された ス 口 

ッ 卜に ガ シャツと 差し込む だけ/着脱 

の 際 は、 本体の 電源 は 0  F  F の 状態て 
ある』 ことが ユーザーの 常識と して 定 
着した 今日ても、 「ェ へへ 一」 などと 言 

にある 白い テープ 部分） が カツ 卜され 
ている ® 使用の 際に 注意す るの はコ 
□  o リード 部分 を 巻き 取って おく こと。 
付け加えれば、 短時間 テープに せい ぜ 
い 2〜3 本の プログラムが 入って いる、 
これが 能率よ く、 美しい デス • テープ 
版 ソフトて は、 マシン 本体の RAM 容 


つて あわてて 電源 をノ  く チノ  くれる 光景 
は 、クロウ 卜の 場に おいてさえ、 間々 あ 
る 無論、 ィケ ナイ 行為て ある: デリ ケ一 
卜 な 回路に 極端な 電圧が かかる のて、 
立ち上が リカ 潘く なリ、 中身に も 支障 

害き 込みの 命令 は、 通常 rC  S  A  V  E 
、、ファイル 名た k  ロード (読み出し) の 
^は 『CL0AD  、、ファイル 名々』。 
このミ八ソ巳/しの八ロ拔態は、 MS 
X マシンと データ • レコーダの 相' I 生、 
レコ一 ダの « レ ベルに よって も^^ 
に 差が 出る のて、 頭、 痛い の 人 もい る 


易 など も あるが、 メイン は 何と 言 
つてち ゲーム。 ソフトの 中て は 廉価と 
いう こと もあって、 知らぬ 間に 数が 増 
えて ゆく  （全部 ゲーム)、 といった つき 
合い方が HIS 的で も ある シ 口 モノ だ。 
攀譬 看譬參 譬秦秦 秦拳攀 
だろう。 ただ、 必^ 器 は レコーダと 
ケーブル だけ だから、 咄嗟に 思い 
ついた プログラム だって チヨ チヨ ィと 
入れて おける。 ゲーム を はじめ ソフト 
の 種類 も 充実して いる： このいた つて 
シンプルて カジュアルした 感じ は、 僕 
たち Computer  Children に は 身近て、 
絶対の メ ディ ァ つて 気がする よね。 


量に-; i 意: 32  K  B 以下て は 動かない も 
の も あるの て、 不足の 場合に は 増設 を： 
• 使用法と 用途 

テープに プログラム を セーブ (記録) 
するとき の 1 言 号 変換の 鍵 を 握る の は、 
データ • レコーダの ポ一 • レー 卜 （記 
録 スピード) 。テープと 同様、 レコーダ 
も パソコンの データ 用 を 使えば エラー 
な し で セーブて き る ので 心配 はない。 


•  SAVE    LOAD の 手順き 
セ 一 ブては CSAVE+RETURN キ 
一、 Q —ドは CLOAD+RETURN 
が 標舉。 命令が 実行され もと、 セ 

3 —ド では Found: 
( はプ a グラム 名） が « 示され も 
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鲁 構造と 性格 

ゲーム ソフトの^^ 1 [は、 ROM ハツ 

ク 版の もの、 あるいは^ m メディアの 
テープ や ディ スク 版の タイ プ である,. 

が、 また 新たに MS  X に 新 力 3 見れ 
た カード' メディアの 登場で ある： 

この カード、 IC カードと 呼ばれる 
もの 銀行な どの キャッシュ • カード 
は 磁気 スト ライブ （磁ィ 匕 記録 蒂） がコ 
一 卜され、 ここ に識 リ データが 記録 さ 
れ ている わけ だけど、 表面に 情報 を 書 
き 込む つての は、 データ は 破損し やす 
い し 不正 使用 の 可能 14 なんか も 考え ら 
れて、 、、情報の セキュリティ" つて 問題 
カ续 出して きた そこて 考えられ たの 
が、 IC カード 磁気 ストライプの 代 
ゎリ に、 薄 SUi に I  C  (CPU と メモリ） 
チップ を 埋め込んで、 識別 データ を電 
子 的に 記録す る I  C 力一 ドは記 §鶸 
体と してなら、 その 記憶容量 は 
一 ドの 100 倍]^ Lb とされ、 加えて 演算機 

能 を 持って しまう ちちろ A^m によ 

る 影響 は 受けない し、 磁気カードで 問 
題視 された^ 14 も カバー している と 
し、 うわけ て、 特に' 鹏 ファイル として 
の 活用 は、 いろいろな 分野から 注目 さ 
れ ている のて ある： 
•        法と 用途 

写真の ：'iH^i』、 『ジ エツ 卜 セッ 
卜 ウイリー」 は、 その I  C カード 版 
の ゲーム • ソフ 卜 だ これら を 使うた 
めに は、 「B  E  E   P  A  C  K」 という コ 
ネク タカ一 卜 リ ッジが JZ 、要 だ (「野 i^i」 
に 付いている） この 力一 卜 リッジに 力 
—ドを 差し込み、 MS  X マシンの 
スロッ 卜に ジョイント させて 電 
源 を ON すれば 0K. すぐ I, 
ゲームが 始まる から 要領  ^ 
は ROM 版と 
力一 ド I 枚に ゲ 
厶を 収納して し 
まった セン 
の 方に 
感動す 
るね 


辦 狂 


球 ゲーム じ や、 g べス ト 

ラーのお み • 野球 狂 • 

カート' になって しまった c 
BEE  PACK  (コネ ク 
'カー トリ ッジ） が 付い 
二の プライスっての は、 
ツキ ゥ という もので 
ある ところて、 二の 野球 
狂の 対 コンピュータの ゲー 
ム では. 味方の キャラクタ 
たち は 敵と ツルんで いるの 
ではない か， と JR う 人 も 多 
い： 舉 にへ タな だけで ある： 


あ f*r ま 


セット ウィリー 

カー ト、 HUDSON  SOFT 
V  4.800  (BEE  PACK  V980) 
ァ クシ ョ ンァ ト ベンチャー • ゲームの 
新作 ft とも S« とも 妖怪と もっかな 
い « 物た ちゃ， 凶お （«?1 ノコ ギリみ 
たいな やつ） がゥ ロウ a する 恐 « の jg 
を 截續 する コレ、 音楽が Iftit に へ ン // 


クイック • ティ スク 


• 構造と 性格 

M  S  X 上の 記 力 媒体 を、 機能 性 
て 位置づけ ると、 テーブ < クイック • 
ディ スク くフ 口 ッ ピー • ディ スク にな 
る さらに 正しく は、 「Q  D は テープの 上 

級 メディア. , という 1徵 のし かた カ^! 

しい F        寺つ ランダム アクセス は 
使えない、 M  SX-D0S も 起動し ない、 
| 己 憶 容量 も FD の 360  KB 
I な ォ して QD 128 KB  (片 
面 64KB) て ある c 
QD の 特長 は、 J クセス 


タイムの 速さ データ レコーダよ リ高 
速で、 F D のように フォー マツ 卜する 
必嗫 なく 即行て セーブ、 口一 ドに 入る 
オートべ リファイ 機能に よって、 セ一 
ブ された かどう か を 確認す る 手間 も 省 
かれる よって、 テープよ リも 信頼性 
の 高い プログラム • ファイル を 作成す 
る ことか 3 了 能 だ。 
• 使用法と W 途 

'JZ# 器 は ディスク • ドライブ。 B 
し 0AD、  BSAVE、  CL0AD、 
CSAVE は' 使し ヽゃ すく かつ 高速て ある 


フロッピーディスク 


• 構造と 性格 

ノ 《一 ソナル • コンピュータの 入力 媒 
体で、 処 isi^、 容量と もに ビラ ミ 
ドの 頂上に くるの が、 フロッピー' 
イス クだ オフ コ ンゃノ 《ソ コ ン 、 
あるいは ワープロで、 主要な フ 
ァ ィ ノ  体 と し て ■ 言 己 憶 用 に 
使われて いるの は、 コレ である 

薄い プラス チッ ク 円盤の 磁気 ディ ス 
クて、 両面の ものと 片面 だけの ものが 

ある また 8 に 5in.、  3.5ia と サイズ 
力 う ごとに 記憶容量 も 250  K  B  (雨 
500  K  B  、倍 密度の ％ ^は 片面 500  K  B  、 
蝻 I  メガ B)、220K  B  (丽 440KB)、 
500  KB  (胃 I  メガ B) と 異なって い 
る （いずれも アン フォー マツ 卜 時） 

雲 己 憶 容量の 膨汰 さも さる こ とながら、 
ロード、 セーブの 速さ、 ランダム ァク 
セス 機能、 そして MS X -DOS カ^^る 
ことによって 可能になる 高級 言語で 


森 ► し ode  Runner  3. 5m. ティ スク) Sr. 
ソニー  ROM« に比べて 面 数 か' 増えて， 
さらに 自分で オリジナル »3B を 作ったり 一 
S を 変えたり てき る エディティング « 能 も 
つき， 力 ガーンと グレート アップし ている 
アキる ことがない. ニニに 人^の 密がぁ 
ると 見た ね 


の プログラミング、 データ処理 （検 
索、 肖 I 餘、 更新の てきる 簡易 作 表 シス 
テム)、 などと いった 特長 が 寺つ 他の 

入力 媒体に 比べれば、 ファ イノ H ^は 
額 かつ ^匕され、 システム 她辦 
佝 まとま 扉 も はるかに ノ  く ヮ一ァ ッ プさ 

れ ている ことになる F  D の マイナス 
面 を あげれば、 まず 装 
置が 高価 格、 

xfism デ イス 
ク である 


きに 生 意 を 払う こ 

と、 また その 高度で 精密な 処 5 里 貪き 力に 
ょリ 記録 方式 も さまざまな 制約 を 受け 
る、 などの 点,: ただし、 FD ^(吏い こ 
なして いる 人と いうの は、 大方 「FD 
がなければ バソコ ン ではなし、」 という 
㈱を 持つ ものな ので'、 確かに、 使い 
方 さえ マスタ一 
すれば、 これ ほ 
ど 具合の いい メ 

'ディア は 他に な 
い、 と 実感て き 
ちゃうの が F  D 
なので ある そ 


一ん ぶ C  RUSH/ という 悲劇 も 起 
こリ かねない 文 機 は、 まず 周辺に 強 
力な 磁界の 発生す る もの を 近づけない 
(鉛筆と 消しゴムの カス や ゴミ、 マグ 
ネッ 卜なん かもち ろん ダメ） ディスク 
の ラベルに フ アイ ル名 を 書 く 筆圧なん 
かの、 物理的な 力に も 弱い のて'; 主意 


IBA 


■ I- 


も ^ 


けゥ 


超キ L 


リ 一が ゥケる 主人公 は 早死にし やすいし、 
川に 行って 1 "ヮ 二と たたかう j つて 入力す 
れば. 「リ キミ スギ マス j つて メッセージが 
S つてく るし ヮケ わかんな あ い、 の 世 
羿て ある そこ か イイ 


して、 本来 メデ 
ィァ という 言い 
方 か IS めら れる 
の はこの クラス、 
とし ヽぅ も、 概 ^髓 いで あると は 

言し m、 

• 使 法と 坩途 

FD の必 1# 器 は、 ディスク • ドラ 
イブ M  S  X マシン 本体に ディ スクを 
接続す ると、 すく M 間から D  I  S  K-B 
AS  I  C が 起動す るよう になって いる、 
これ は、 MSX が、 今 まての パソコン 
ての システム • ディスク という 特別の 
ディスク を^ « にした からだ 

F  D ^[吏 用す る 上て 注意し なく て は 
ならない のが、 その 取リ 扱い 外部 か 
ら CD5^ に 影響され やすく  、それ 力強 力 
であれば 記ま納 容か茇 化して しまう こ 
とも あるつ また 操作に おいても、 せつ 
かく のフ アイ リ ングを 無効に して しま 
うこと ち ある フォー マツ 卜 は その 最 
たる もの。 書き込み や アクセスの 最中 
に ディスク を取リ 出して しまう、 なん 
ていう の も、 データの 破壊の 素 ァク 
セス してみ たら、 中の プログラムが ぜ 


折リ 曲げる の も 禁止 アクセス 中の デ 
イス クに手 を 触れない そして 失って 
は 困る データ は、 もう ひとつ 別の ディ 
スクに コピーして おき、 原本の デ イス 
クとは 別の 場所に 保まして おく  （原本 
カイ 吏 用 不可能に なった ときの 援護と い 
う 意味で、 この コピー を パック アップ 
を 作成す るな どと 言う）、 また、 大切な 
データ を 保 t している ディスクに、 間 
違って » 見の データ を 書き込んだ リ し 
ないよう、 ディスクの ッメを 操作す る 

という 方法 も ある :3.5in. の ディスクの 
IE® 右 肩に ッメ がつ いていて、 これ を 
上に あげる (ディ スク に 四角い 窓が 開い 
た 状態になる） と、 書き込み カネ 可能 
になる の だ。 ちょうど、 カセット テー 
プの ッメを 折って おく のと 同 じだね 
ま、 いずれにしても^ I 抗 力で ディ ス 
クの データ 破壊 は 必ず 生 じる と 思って 
いた 方が いい: 万全と 期して おけば、 
後で 泣かない てす む ものね 
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ビデオディスク 
レーザ ライス ク 


鲁 構造と 性格 

ビデオディスク は、 ソフトウェア を 
供給す る メディアて' ある， ご存知の よ 
うに、 レーザ一. ディスクと 呼ばれて 

いるの は、 レーザ一' ビジョン （=L 


V、 光学 式） という 記録 方式に よる ビ 
デォ ディスクて ぁリ、 その 開発 メーカ 
—であ る ノ  W ォニァ がす ぐ 思い浮かぶ 


はず だ- 

LV お 式と は 何 か!？ ディスク 製造 
«呈 て 脚 象と 音の 信号 を 記録した 際に 
残った ディスク 上の ピット = 穴 （^面 
に 約 億 個） に 向けて、 プレーヤ一 
は 弱い レーザー • ビーム を 射 照し、 反 
射て 戻って く る 光の 強弱 を 電気信号に 


|MON\T€ 


変換して 卿 象 や 音声 を 再生す る、 とま 
あ、 こういう こと を 光学 式と 呼ぶ わけ 
て、 じゃあ 何の メ リ ッ 卜が あるかと な 
れば、 答 は 簡単 信号 を 光に よって 非 
接触て 読 むた め ディ スク 摩耗が なく  、 
クオリティの 高い 映像、 音声 を 半 永 

レーザー テマ スク カラオケ 


久 保持 てきる。 ディスク 表面に 信号 
が 記録され ていたら データ は 大丈夫 
なのか、 といった 心配 も 無用 信号 面 
は 透明な ァク リル 質で コ一 ティ ングさ 
れ ている ので、 キズゃ ホコリ に 強い 
この ディ スクの 取リ极 いの 点で も パイ 
ォニァ の: 部さん が、 「し D は、 落と 
しさえ しなければ いい、 ぐらいの もの 
てす」 と 自信 を 持って 断言し ちゃう ほ 
ど、 容易な の だ 

では 実質的な メディア 機能と して は 
どうか!？ オーディオ レコードの （L 
P ) 総 卜ラッ ク 本数が 片面 800 本 に 対 
し、 L  D が 片面 54，  000 本 （約 65 倍) 、 デ 
ィ スク 回転 数 は L  P レコー ド 33%  rpm. 
に 対し、 標準 ディスク （C  A  V) て I, 
800 rpm. (約 50 倍)、 長時間 ディスク (C 
L  V) の 最内周 1,800 rpm. 、最外 周 600 
rpm.0 再生 時間 は、 L  P レコ一 ド 片面 
22 分と すると、 対する C  A  V で 片面 30 
分、 C  L  V で 片面 6盼: 家庭 用 V  T  R 
との 画質 比較で は、 水平 簡象度 240 本 


AV  IN 


AV  OUT 


一 ひ 干 一; r 、一  ド、 


か ス 9— 

ん 、- . 

o 

マカウ ン 


— n  i ゾ タト^ 
rA$^ マ ミン 


(し t)  一  ooo 


業務 用と して 使われる カラオケ 二れ 

は 20c 霞の 小 53 ディスク （レーザー' シ 
ュニァ 广 て、 やはり CAV と CLV の 
两 方が ある。 C  A  V では 片面 13 分、 C 
L  V で 片面 20 分の 再生 時!"! にな つてい 
る 2 は、 その プ □ グラム' メニュー。 
2  4 は、 タブ レツ ト を 使って、 曲と 
曲の 含い IBJ にメ ッ セージ を 入力て き る,, 

0    3 のよう な 伝言 も、 モニタて さるの だ 
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/mm 隱垂 (A 


禾 號 に対して、 し D だと それが 350 本に 
なリ、 TV の 生放送の 基準に 迫る 画質 
となる 特徴 は、 鴨と 音の 質の 高さ 
54, 000 コマの 静止画 を 収録で きる 膨大 
な It 報 量、 そして 長時間 スチル （静止 
画） 再生が 可能、 という こと 長時間 
スチル は、 例えば V  T  R では テープ を 
• る ことて ぁリ 数 分 間で 強制的に 解 
除され ていた ものだった けど、 しりの 
場合 は、 全く  ノイズな して ビタリと 静 


止 画が 再生で きる,： これ は プレーヤ一 
本体て、 ディスク を 静止させる ので は 
なく、 同じ 卜 ラック を 繰り返し 卜 レー 
ス する ことによ るから だ また、 青 争 止 
画に は フレーム ナンパ 一 （本の ページ 
にあた る） が I 枚 ごと 54，  000 コマ 分つ 
けられ、 リモコン によって、 見たい 画 
面が ランダム アクセス てきる： 例えば 
プロの 演奏者の テクニック を 見たい、 
という 場合に は、 その シーン をリモ 


4 ジ ャケッ ト写莫 左 か 


ルン ミラ 、 SPAC 


各 


グ ブラスタ 一 


ドーム。 4 儀の ゲーノ 
^ ーンで 構成され て L 


コン 検索して モニタに 呼び出し、 長 
時間 スチル に して 真似つ コ しちやう と 
いった こと も 可能と いう わけなの だ 

• 使 HJ 法と 出途 


♦  PX  -  7 と し D、 また P》 
外の MS  X マシンの « 合 は、 -  I 
01 の ュニッ トと ジョイント させて L 
に 接 «。 この インタラクティブ シ 
ス テムで、 し D コントロール «W6、 
スーパー ィ ン ポーズ 機 崎が 使え も。 


に レベル 設定 は 自由 自 
在 解 やかな CG と 迫 

力の サウンドて、 ブッ 
飛びと いう シ 口 モノ だ 3 


LV 方式の ディスクに は、 CAV (標 
準） ディスクと、 C  L  V  (長時間） デ 
イス クの 2 種類が ぁリ、 再生 時間 や 可 
能な 卜 リック プレイが、 それぞれ 異な 
る C  A  V の 場合 は、 片面の 再生 時間 
は 3盼 (画 6 盼）、 スロー  . 静止. コ 
マ送リ '早送りの 卜 リック プレイが 楽 
しめる C  L  V は 片面の 再生 時間 は 60 
分 （^®I20 分)、 卜 リック プレイ は 早 
送リ のみになる が、 長時間の 映画 を 流 
し 見るな どの 用途が 多くなる ため、 C 
L  V に 卜 リック プレイ は 必要ない だろ 
う。 CAV、  CLV いずれも ランダム 
アクセス 機能が ぁリ、 独立した 2 チヤ 
ン ネルの 音声 部 も ある 点て は 変わらな 
しヽ また、 これら 30cm ディスクの 他に 
業務 用 ディ スクて 20cm サイズの もの も 
ぁリ、 同様に C  A  V、  C  L  V が ある 


[シュ の オル ンミ ラ 

ある 魔王 • エシュ， （写真 2) 
連れ去られた 恋人 シン ディ （4) を 
救い出す ために、 人工 才 ルン ミ 
ラへ 立ち向かう ドン • デイビス （3  ): 
次から 次へ と 猛然と 護い かかる 敵と 
戦いながら、 才 ルン ミラの 内 » へと 
侵入して ゆく 全篇 アニメーションの 
痛快な アクション • ゲーム だ ます 
はこの 映像の 美し さ： 長 時 IBJ スチル 
に 耐えられ も ハイ • クオリティの 映 
傪で ビック リ / 音 も ハイファイ だ 
から 自分が ドン • ディ ビスに なって 
しまった かの ような リアリティ だ 
两じ パイオニアの 「バッ ド • ランズ 
を ご覧に なった 方、 ゥケた 方に は、 
二れ は « 対 ヒット。 あの バッド ラン 

ズと じ ノリが、 これに も » されて 
いて 十分 楽しめて しまいます 
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秦使 W 法と 坩途 

下 雜 繊をこ いただければ、 ノく 
ツチ リゎ かってし まう と 思う が、 ビ 
デォ ディスク という もの は、 入力 媒 
体と しての コスト 面 を 考えたなら、 こ 
れ はもう一 M 家庭ての ュ 一ティ リ ティ 
は ゼロに 近い 入力 媒体と して 魄 展 
性 は、 ビデオディスク そのものの^ 
というよ リも むしろ、 別に 新たな メデ 


翁 構造と 性格 

ビデオディスクの 中で、 光学 式に 代 
わる 記録 方式と して 採用され ている の 

は VHD 開発 メーカ一 は、 日本 ビク 
ターて ある こと も ご存知の こ とだろう。 
では V  H  D 方式と は 何な のか!？  V 
H  D は Video  High-density  Disc  Syst- 
emCD«§ ま象 と 音声 信号 を ディ スク上 
に 高密度 記録す るた めに 選ばれた の は、 


2J? 


1 


レ つつ -& 

セ ンサ一 なの だ 人間の 感覚器 管 だね： 
この センサ一 は、 レコード プレーヤー 
における 針、 と 考えて いいだろう た 

だし 針と いっても V  H D センサーの 活 
躍の 舞台になる の は、 サブ ミクロン 単 
位の 世界 I ミクロン は ^の I ミリ 
だけど センサーの 中心と なる エレ ク 卜 
ロードの 厚み は、 わず 力で. 2 ミクロン。 
小さな センサ— は、 それだけ 小さお 言 
号 を 検出す るから、 ディスク 上の デー 
夕も^ « に、 高密度て 記録て きる わけ。 
ディ スク 片面に 1總2501  意 個と いう 数 
©It 報 ピット 力 配列され、 この ピット 
と センサーの エレ ク 卜 ロードとの 間に 
生じる 静電容量の 変化 を、 職 信号に 
変換し、 刚象ぉ 声と して 再生す る 


こうなる と、 VHD センサ一 は、 針と 
いう 默 を はる 力 M こ 超えて しまう の だ- 
V  H  D の ディスクの 特徴 は、 刚象、 
音声と もに すぐれて いる こと、 そして 
'J^ な 情報 をす ぐに 呼び出せる ランダ 
厶 アクセス 機能、 さらに は, で 最大 
2 時間の 再生が 可能て ある 長時間 1^1 十、 
以上の 3 つが ポイントて ある 卜 リツ 
ク プレイ も スロー  • スチル • コマ 送リ 、 
早 送 リカ 碟 しめる この 卜 リツ クプレ 
ィも、 60 倍 速 もの 高速て 早送リ • 早 戻 
し。 ランダム アクセス は、 最内 周から 
最外 周 まで 最も 離れた 箇所で もわず か 
5 秒、 以下て、 サーチ 可 貪き。 もちろん こ 
れら は、 ハードウェアの 領域に 入って 
く るの だが 


1 本当に 峡 S 的な 要素が 

» い./ タイ トルバ ッ 

ク なんか. 地» のお 示 

对 的な！ IS に 包まれて 

しまう ゲーム をす る 

ために は、 m 禿の プロ 

グラム カセッ ト （V3. 

000) が 必要な のて 注意 
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ィァを 増やす 方向で 考えられる、 とい 映像と 音、 これ だけ だ： せっかくの ビ 
う。 何が 言いたい かとい えば、 ユーザ デォ ディスク をい し砩 会、 しヽぃ 音て 見る 
—にと つて は、 メディア 機能と して ビ ことので きない ilm なら 意味な あ〜 い 
デォ ディスクに 求める の は、 質の 高い の 世界て ある つま リ、 モニタて ある 


TH^WrS  MCDIATAIN/HENT 

麵 圆 CLOP 瞧 


> ゼビ ウス マップ， 

デ才 スクランブル ¥6,800、 サンダー ストーム 
惑星 メフィ ウス V9.800、 アリス (Wt: 学 
V  ROOM     9 . 800、  The  Players  Club 
西 面 写真 左 は、 ビデオ スクランブル 、 右が ゼビ ウス- 
マップ： 二の 2 つ は、 ビデオディスク 初の、 画期的 ソフ 卜な 
ので ある〃 自作 ゲームの ブ a グラ ミ ン グに然 中して いる B 
君た ち は コレ、 買いなさい c  二の 2 つ、 ゲーム. キットで あ 
、自分で 組み立てて ゲーム を 作 もた めの パーツな ので あ も 
くて 映像 ソースな の だよ ス ゴィ〃 特に ビデオ- 
スクランブル は、 NASA 提供の 宇宙 シーンが いつば い |§ま 
つていて、 珊境 ビデオと しての オシ ャレ度 も S い： 


P  C  +  V  H  D ィ 

ム によ 

と 文字 情龌の 

た 入力 は モニタの パネル 
攻像 の は、 サービス 集の 案内 


ビクターの 加 藤さん はで 
きれば モニタ は ビクター 

の RG  B2I ピン 付 T  V が 
いいとの こと TV の 方 
も スーパーインポーズに 
対応す る 回路に なって い 
る こと （ビクターの 21 ピ 
ン 文ォ応 TV に は、 ビデ 才 
から 入って きた 映像に も 
スーノ 《ーィ ン ポーズが かかる よ う ^| き 
計が されて いる） が、 ビデオディスク 
をい い 絵 (翻な 簡 て 見る 第"^ 件 
だと 教えて くれた また、 ビクター 以 
外の RGB2I ピン 付 T  V て あれば、 V 
H  象 は R  F3» から 出力し、 モ 

二 夕の R  F にと リ こませる のが 良い 
A  V 文ォ応 TV  、 また RF アン テブ 端子 
の T  V にも もちろん リ ンクは 可能 だ 
ややき 


ソフ 卜に は、 映画、 音楽 （ライブ' 
コ ンサ一 卜） 、 スポーツ や How  To モノ、 
カラオケ、 そして ゲームと いろんな 種 
類、 数が ある 僕たち は M  S  X とジョ 
イン 卜すれば、 双方 向て この メディア 
を 吏う こ とがで きち やうから スゴィ 
この 双方 向と いうの が これからの ビデ 
オデイ スクの 活躍 舞台に なって いくよ 
うだ 映像 隨も 検索て きる ような シ 
ス テムの 普及 カ特ち 遠し いよね 


また 全 の 口 ヒふ情 《 
1 ン によ も H 育. 学 S) 

さまざまな 分野ての 用途に ft* し、 t 

密? S した ま- J8 が^^されて 


I 


秦 補助 記憶 襲 置の エース 

舌し 暴な 言い方 を すれば、 パソコンと 
いう の は なんても 記憶して しまう 記憶 
装置 だ。 しかし、 ノ 《ソ コン 本体に 内蔵 

されて いる 記 g 置、 RAM と ROM 
だけて は 記憶容量に 限界が あ るし、 R 
A  M に 入れた データ や プログラムの 記 
憶 は、 いったん 電源を切 ると 消えて し 
まう. 電源を切っても 保存で きる 言 己 憶 
装置、 あるいは R  A  M の 容量 を 補うた 
めの 記 11^ 置と して、 データ レコーダ 
フロッピーディスク、 クイック デ イス 
ク などが ある わけなんだ。 

MS  X を 使って プログラム を 打ち こ 
んだリ し 始めた 人が まず 使う の は、 た 
いてい データ レコーダ だよ ね。 何と 言 
つても ィ £胃 だし、 カセットテープ は 
誰もが 扱い 慣れて いるから、 とつつ き 
やすいの かち しれない。 

て も 大量の データ を 高速て 処理す る 
ようになる と 、 口一 卜' や セーブす る 時間 
が もどかしくなる ことがある はずた'。 こ 
れは シーケンシャル 'ファイルと して 扱 
う テープの 宿命だろう。 クイック ディ 
スクも 確かに テープよ リはス ピー ドが 
あるか もしれ ない けれど、 ランダム フ 
アイ ルのフ 口 ッ ピ 一ディ スクに 機能的 
に 劣る こと は 否めない。 检能 を^ Bfe 
に 考えるなら、 ゃはリ フロッピー ディ 
スクカ ％ 助 記 M 置と しての メ ディ ァ 
の エースて あ る こと は 確かな の だ。 
秦 ディスク • ュニッ トの 構造 

ディスク ユニット は、 ディスク ドラ 
イブ 装置 （ハード） に ディスケット、 
(ソフト） で 構成され る。 


ディスケット は、 呈の 厚さ を も. 
つた 円 板 状の フ ィ ル厶に 磁性 
体 をコ一 ティングし （デ 
イス ク）、 ジ ャケッ 


一 ディスク （ディ 
スケッ ト） に はいろ いろな 
サイズが あ も けれど、 代表 

的な の は 次の 3 つ 
左から 8 インチの 標準 FD、 
5 インチの ミニ  FD、3.5 ィ 
ンチの マイク aFD- 
MSX 用の ディ スク トライ 
ブは 3. 5 インチの マイクロ 
FD を 使う 


卜と 呼ばれる 塩ィ匕 
ビニール 製の 袋に 収ミ 
し^: > のて ある。 

フロッピーディスク 

は 1972 年、 米国 I  BM 社 力 3 見 在の フ 口 
ッ ピー ディ スクの 基本と なって いる 8 
ィ ンチ 片面 ディ スクを 開発して 以来、 
その liil さと、 大量の データ を 記録て 
きる ことから、 オフィス コンピュータ、 
パーソナル コンピュータ、 ワード プロ 
セ ッ サな どの 主要な メ ディアと なった: 

現在、 標準 サイズの 8 インチの 他に 
5 インチの ミニ FD、  3.5 インチの マ 
イク □ F  D など さまざまな サイズの も 
のが 開発され ている r 

このうち MS  X の ディスク ドライブ 
でィ吏 用され ている の は 3.5 インチの マ 
イク CIFD  (以下、 MFD と 表記） て 
ある。 


フォーマッティング 
新しい ディスケット を 買って き 
て も そのままて は プログラム や データ 
を 書き込む こと はてき ない。 フォー マ 
ッ卜 という fFll をし なくて は、 デ イス 
クに 読み 害き する こと はて きないの だ。 
て は、 フォー マツ 卜と は 具体的に は ど 
んな ことなの だろう か？ 一言で 言え 


ぱ ディスクの 区画整理 だ。 薄い 円盤 上 
の ディ スクを 同心円 状の トラックに 分 
け、 さらに I つの 卜 ラック を 8 ないし 
16 の セクタに 分割す る （図 一 (D)。 
このような 卜 ラック、 セクタ その他の 
エリア 分け を しないと パソコン は、 ど 
こに データ を 害き 込めば よい か、 また 
どこから データ を 読み出せば よいの か 
特定て きないの だ。 逆に、 このような 
区画 分け をす るから こそ、 ランダム • 
アクセスが 可能と なる わけ だ。 

M  S  X の ディスク • システムて は、 
後述の ディスク B  AS  I  C や MSX- 
D  0  S カ^に ディスク を 制御して い 
るの て、 キミた ち はこの 区画 分け を 意 
識 する ことはないだろう。 ディスク を 
入れる だけで、 あと はすべ て ソフト ゥ 


エアで 里で きる のが フロ ッ ヒ 一ディ 
スクの 長所な の だ 

•MFD の W 類と ディスク ドライブ 

M  F  D に は 片面 用と 両面 用が ある 
また、 その 各々 について 卜 ラック 数が 
倍の ものが 存在す る つま リ、 片面 倍 
密度 （ I  D) 、片面 倍 密度 倍 トラック、 

(I  DD) 、雨 倍 密度 （2D) 、剛倍 
密度 倍 卜 ラック （2  DD) の 4 通 リのデ 
イス ケッ 卜 力 ^ ^する M  F  D  I  D の 
言 己 憶 容量が 180  K  B だから、 I  D  D、 
2  D^360K  B,  2  DD が 720  KB とし、 
うこと になる （フォー マツ 卜 時） 

MFD は マクセル、 ソニー、 住友 3 
M、  DENON、 フジ フィルム、 富士 
通な どから 発売され ている 定価 は 2 
DD が ¥1,750、  2  D と I  D  D が 同価 格 
て ¥  1,350 と 各社 同じて あるが、 秋 葉 
原な どて は 10 枚 （あるいは 5 枚） のセ 
ッ 卜て かな リ 安く 買える ようになって 
きた カセット テープと 上匕 較 しても 容 
量の 大き さ を 考えれば コス 卜パ フォー 
マンスても 勝負て き るよう になった 

ディ スク システムが 以前よ リ もずつ 
と 身近な ちのに なって きたの だ 

フ 口 ッ ビー ディスク を 買う ときには、 
片面、 両面の 別、 卜 ラックな どの 他に 
サイズに も 気をつけよう 8 イン 
チの ディ スケッ 卜 は F  2  D  D のよ 
うに 、卞" で' 表記され、 5 インチ 
は 、、！ VT、3.5 インチ は 、、MF" 
と 害 かれて いるの て、 よく 確か 
めてから 買うよう に 

ディ スケッ 卜に はさま ざまな 


® 頁が あるのに 対し、 ハードで ある デ 
イス ク ドライブに は、 こと MS  X に 関 
する かぎ リ、 10  0と2り0の2通リ 
しかない 2 DD の ディスク ドライブ 
は 4 ネ靡 頁す ベての M  F  D を 読み取る こ 
とがで きる けれど、 IDD の ディスク 
ドライブ は、 10と10  0の1\/1「0し 
か 読み取れな いの だ （図ぐ?) # 照) 
•  メディアと ソフト の 密^ J な I8J 係 

ディスク B AS  I  C は パソコンて デ 
ィ スク ドライ ブ 装置 を 正常に 作動 させ 
るた めの ソフトウェア だ これ を 起動 


する ために システム ディ スク と 呼ばれ 
る ディ スケッ 卜 を' とする パソコン 
も あるが、 MSX て は、 MS  X マシン 
と ディ スク ドライ ブカ兮 妾 続 さえ して あ 
れば、 電源を入れる だけで 起動す る 
これ は M  S  X   B  A  S  I  C 自体に、 ディ 


理 している と 言い かえても いい 

DO  S が 15 里して いるもの は、 ハー 

ドウ エア 本体、 ソフトウェア、 ハード 

ウェアの 故障お よび 誤動作、 入出力の 

チェック などが あげられる 

MS  X   DOS は MS  X 専用の DOS 


ギ"ク卩、 ライ 7 

flDD 


デ; ま ィ 7 


MFD1D 
MFD1DD 

MFD2D 


MFD2DD 


MICnO  R.OPPYDISK 

unit  HX-FIOO 


▲ 東芝の HX-FI00 は、 ，DD の ディスク I 
ィフ この ドライブで » める の は， D と 1 【 
の ディスク のみ 2D や 2 DD は统 めない 


4 ナショナルの FS-FD351 は、 2DD の ティ 
ス クトラ イブ 1 D、 1 DO.  2D、  2DD の 
すべての ディスク t 


mmmm      *        m         warn  -.  WW  ' 

mam   wmm   mm   m   mm  mmm 


スク に関する 命令が 含まれて いるから 
なの だ 

また、 MS  X の ディスク BA  S  I  C 
は ディ ス クのネ H 頁 を 問わず 使用で きる 
これ は、 ソフトウェアが ディスクの 種 
類 を 問わず、 セクタ 情報 を もとに ァク 
セス する からだ 

•MSXDOS 

DO  S (ディスク 'オペレーティング' 
システム） と は、 ディスク を 使うた め 
の 基本と なる ブ ログ ラムの こと DO 
S という ソフ 卜 ウェアが ディ スクを 管 


64  K  B ムソ 上の M  S  X て 共通に 使える 
M  S   DO  S で 作った データ を 使う こ と 
がで き、 CP    M (Control  Program  for 
Microprocessors) と システム • コ ーソレ 
レベルで 互換 I' 生が ある 

B  A  S  I  C はもち ろん、 CO  BO し 
F  0  R  T  R  A N などの 各種 高級 言語 も 
使う ことができ るし、 50KBilUi の R 
AM7W 吏え るので、 ディスク を 使った 
大規模な プログラム を 動かす こ とかち I 
能と なる の だ: MSXDOS は 強力な 
システム なの だ 


f 遷 ライブ 内薩 MSX2        FlOPP^f 職 筹 


東芝 HX-34 


この ほと 発表され た M  S  X  2 の 新 機 
種 は 揃いも揃って ディ スク ドライ ブ内 
蔵 型 もはや M  S  X に ディ スク ドライ 
ブは 標準 装^! というわけだ M  S  X  2 
の グラフ ィ ック 機能 を 生かす ために は 
大量の データ を 扱える メ ディ ァが必 要 
R  0  M 力 一トリ ッジゃ テープで は 限界 
が あるの だ MS  X  2 用に これから 開 
発される ソフト は、 ディスク 版が 主流 
になる ことが 予想され る ディスク ド 
ライ ブ 内蔵に は 必然性が あるの だ 

ディ スク ドライ ブを 内蔵す る こと に 
よって キー ボ一 ドはセ ハレ一 卜 となつ 
た もちろん 10 キー 付きて ある 
::1： 東芝 HX  34 

R  A  M64K  B、  V  R  A  M  128  K  B 
I 枚の コンパ ク 卜 ディスクで 約 9, 000 
枚 分の 剛象 画面 を 再現で き る C  D  R 
OM システムに 対応 日本語ワープロ 
ソフトと) MROM を 内蔵 I  M バイ 
卜の 3. 5 インチ MFD を 標準 装備 2 
M パイ 卜までの^ | き 可能 ¥148,000 

②  CANON    V  3(^' 

R  AM64K  B、  V  R  AMI28K  B 

3.5 インチ 2  DD ディスク ドライブ を 

内蔵 もう一 台 増設 可能— ¥138,000 

③  三菱 ML  G30 

R  A  MI28K  B、  V  R  A  MI28K  B 
I  M バイ 卜の 3. 5 インチ ディスク ドラ 
イブ を 搭載 ワープロ 機能、 カル ク機 
能、 グラフィック 機能、 通信 機能 をド 
ッ キング させた メルブ レーン ズ ノー 卜 
を 内蔵。 （MODEL2)  ¥208,000 

④  SONY    HB  F500 

R  A  M64K  B、  V  R  AMI28K  B 
詳しい スペック 等 は 公開され ていない 
が、 3.5 インチの ディスク ドライブが • 
内蔵され ている 


ミ キャノン' V  30F は 2 ドライブ になって いる 力 <、 ユーザー 出荷 時 は 


ライブで ある。 
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1 二.、        •  '-        -|*v    - つ'. 

m  ジ 
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さて、 今 まて いろいろな メディア を 
紹介して きた わけ だが、 最後に これ か 
ら 普及す るて あろう 新しい メディア を 

紹介しょう。 東芝が 開発し、 61 年度 上 
期に 商品 化する 予定の CD  R  0  M だ. 

C  D  R  0M は、 直径 12cm と コンパ 
ク 卜て、 ディスク I 枚で 約 600 メガ パ 
ィ 卜の 大 容量の 情報 を 記憶で きる。 こ 
れは、 映像 画面で 約 9000 枚 分、 A  4 サ 
ィズの 英文 レター （2000 文字/枚） で 
約 30 万 枚 分、 ； 文字て 約 ほ 万 枚 分に 
相当す るの だ 3. 5 インチの FD の 約 
1 000 倍の 量の デー 夕と いうから まさに 


e 

静止 函面を ディスプレイに 表示しながら 音楽 を 聞く 

D    ROM j システムの 特性 を 利用した ソフト， CD セレクション ガイド 
で 音楽の ジャンル を 道 び、 3 て アルバム 名 を 邁 ぶ， すると ジャケットの 絵が 
ニタに 表示され る （ 4  ) と 同時に、 スピーカーから タイ トル 曲が 流れる。 

文 害 ファイル 

④ オペレーティング マニュアル、 言 競 十 
» 斗 などの マニュアル、 -» '斗 集， 

メディアの 性格 上、 最初 は 業務 用と 
して、 あるいは 専門家 向けの データ 集 
と して 使われる ことが 考えられ るが、 
魅力 ある ソフ 卜 ウェアが 開発 されれば 
づ投 に 普及す る こ と は 間違いない 

その 意味ても ソフ 卜 ハウス、 出版社、 
レコード 会社な ど、 さまざまな 分野が 
協力 して 開発すべき 新しい メディアと 
いえよう， 

1 CD    ROM ドライブ. ユニット 襄性 tt リニア 
モータに よる 光学 R み 出し ヘッド 囅動概 構と、 棣索 
爛辦 システム によ り アクセス 時 IBJ は 平均 0.28 秒, 
2 直径 12c« と コンパクトな CD    ROM ティ スク 0 
3  H  X    23 に、 CR    ROM ドライブ • ユニット， 
モニタに アンプに スピーカー 宪釐な システム だ。 


ミ./ チ、 > 


ROM トラ イブ • ュニッ トの 利用 « 
•  n と Stand    alone の 2 タイプ。 


驚異の 大 容量と いえよう。 

また、 ディスクに オーディオ 信号 を 
同時に 記録で' きる ため、 データ を ディ 
ス プレイて 見ながら、 説明 を 音声て 聞 
いた リ、 グラフィック を ディスプレイ 
で' 見ながら、 音楽 を 聞く こ とがで きる 
の だ。 

これ は 東芝の M  S  X  2  、  H  X  34 や 
H  X  33 と 組み合わせた M  S  X  2  • 
CD    ROM システム として その 威 


力 を 発揮す る。 静止画 像と 音楽 信号 を 
糸 fi^ 合わせる こ と によって この シス テ 
ム はさま ざまな 分野への 応用が 考えら 
れる 

各種 卜 レーニング などの 
教 will 練 システム 

②  広告、 商品 カタログ、 時刻表、 地図 
な どの ィ ンフ オメ一 ショ ンサ一 ビス。 

③  百科 辞 §、 電話帳、 などの 電子出版、 


LLUSTRATION/T.  SATO,-  T  N 


イラ ス卜 レー ジョン 明 曰敏子 


M  S  X ソフ卜 卜ップ 10 

MSXSOFT 


2 


RPG の 人気が 急上昇。 
20 位 以内に 5 種類の ソ 
フ 卜が ランク インして 
いる ぞ〃 


11 位 


パンゲ リングべ ィ 

SONY'ROM'4.900 円 


12 位 


ィー • アル • カン フー 
Konaml-ROM  •  4.800 円 


13 位 


ドア ドア mkii 

エニック ス 'ROM*  4. 800 円 


14 位 


白と 黒の 伝説 

ソフ卜 スタジオ WING' テープ (38K)'4,900 円 


15(2 


プロフェッショナル 麻雀 

シ ヤノ アール •  ROM*  5. 800 円 


16 位 


チャンピオン サッカー 

ポ ニー  SEGA  •  ROM  •  4.800 円 


17 位 


惑星 メフィ ウス 

TSE ソフ卜 • 


-プ (32K)  '4.800 円 


ソフ卜 名 


1 野球 狂 


3  F-16 


18 位 


王家の 谷 

Konami'ROM'4.800 円 


19 位 


カレイ ジァス *ぺ ルセ ウス 

コスモス コンビ ュ "^一' テープ (お K)M.800R 


20 位 


ロード ランナー 

SONY*  ROM*  5. 900 円 


4 ロード ファイター— 
5 八ィ パーラ リー 

B 妖怪 探偵ち まち ま 
7 チャンピオン プロレス 

8 リザード、 
9 ドラゴン スレイヤー 

1D ァゥ卜 ロイド 


■■■■■■■■■■■■■■ 


rui あ 
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メーカー- 
メ ティア' 価格 


コメン 卜 


メーカーの コメン 卜 読者からの ひとこと 


今後の 予想く 
前回の 順位 


八ド ソン 
カード 

5，  780 円 


カー 卜 リツ ジ 付き 4 , 800 円って、 限 
定 5. 000 本 だつ たんだって、 ごめん 
なさい。 今 は、 5. 780 円です。 野球 
ソフ 卜の 決定版 だから、 プレイし 
てみ るつ き やない ね。 


野球 狂 はまた しても みなさまのお 
かげで 1 位になる ことができ まし 
た。 このまま ずっと、 独走して 行 
さたい と 思う のです が …… 。 甘い 
です ね。 (企画 部 • 石 井） 


2 プレイヤーで テツ ド ボールに な 
るよう に 球 を 投げ、 タイミングよ 
く 手 を 離して 押し出しに なると、 
ランナーが 後に 立った まま バッタ 
—がで て く る。 (矢 野 祐紀) 参へ つ。 


TSE ソフ卜 
テープ (32K 以上） 
4 ,800 円 


RPG の 先駆けに なった、 八 イド 
ライド。 ROM 版 も 近々 発売 予定 
とか。 八 イド ライド n の 移植 もし 
て くれる といい のにね、 TSE さ 
んに お願いして みょう〃 


4 位 か ら 2 位に 再度 上昇 中な ので、 
次回 は 1 位に カムバック したいと 
思います ので、 よろしく お願いし 
ます。 ROM 版 も 発売 を 予定して 
います。 (開発 • 内 藤） 


ヒン卜 集 を 買おうと したら、 友 だ 
ちに RPG は 自分で 解いて こそ 喜 
こびが あると さとされた。 (票田 哲 
也） ®RPG も アドベンチャー ゲ 
ー厶も ヒン卜 集な し でがん ばろう。 


4 位から アップ〃 

mmmmmmmmmmmmm 


アスキー ネ クサ 

ROM 

5, 800 円 


ひさびさの アスキーの ヒッ 卜 作.// 

F-16 と Migl6 の ドック フ アイ 卜 
を 完全に シ ミュレ一 卜して いるか 
ら、 実戦 そのものの 体験 気分が 味 
わえ るって わけ。 やった ね〃 


先日 行われた ドック フ アイ 卜ゲー 
厶 大会 は、 大 盛況のう ちに 終わり 
ました 。今回 参加で さなかつ た 方、 
ごめんなさい。 次の 大会に はぜ ひ 
参加して ね〃 （HSP* 上京） 


ファン レターお 待ちして ま〜 す。 


Konami 
ROM 
4，  800 円 


もう、 理屈 抜きの ォ モシ ロソフ 卜。 
鼻血 は 出る わ、 汗が 飛び散って 目 
が 開けられな いわ スリルの 連続〃 
カウン タス テラ を マスター すれば 

キミ も名ラ リース 卜に なれる 7 


ぶ つと びの 反射神経 刺激 カー チェ 
イスで、 脳ミソ ひっくり返して 遊 
んだ 結果、 街に 出て 本物の 車 を 運 
転す ると さの 自分が 狂乱の 中で 口 
ード ファイターと 叫んで し、/^  (鈴 木） 


ロード ファイター を やって いて、 
目が まわり、 気持ち 悪くなる のはボ 
ク だけで しょ ラか 7  (澤谷 R 史） 
翁 車に 酔い やすい 人 は、 卜 ラベル 
ミンな ど を 前もって 飲もう ね。 


Konami 
ROM 
4 ,800 円 


ラリー だって、 八ィ パーが 頭に つ 
くと 血が 一段と 騒いで しまろ。 よ 
い 子から 中年 層 ま で 幅広 し 、人気の 
ゲーム だから、 キミ も 参加して み 
ないかい 7 後悔し ない ソフ卜 だ。 


八ィ パーラ リ 一に 極秘 隠し 操作が 
あるって 知って た 7 絶対に 教え 
ない もんね。 ヒ ミツ、 ヒ ミツ、 ゥシ 
シシ。 さあ、 みんな 頑張って 自力 
で ゴール を 目指そう。 (宣伝 • 鈴 木） 


最後の 面をク リアした とさの ェン 
ディ ング テーマが 気に入つ t いま 
す。 (戸坂 慎 也） 搴は エンディング 
を 知らない -なん て霱 くと、 よ 

し 、子に ノ  VJ にされ ち やうな あ … … o 


から タウン 


ボース テック 
ROM 
5 ,600 円 


愉快な 探偵ち まち ま 君、 小百合ち 
やん を 救い出す ため、 ドラキ ユラ、 
ォ ォカミ 男、 ろくろつ 首な どの 妖 
怪と戦 うんだ。 ちまち ま 君の 武器 
は、 火の玉 爆弾なん だって さ。 


いきなり 6 位。 これ も ユーザ一 の 
皆様のお かげです。 ちまち ま は、 
あなたの ソフ卜 ライブラリーに 加 
えて 後悔し ない ユニークな ソフ卜 
です。 応援よ ろしく〃 (企画' 伊沢） 


ファン レ夕一 お待ちし てま〜 す。 


初 登場〃 


ポ ニー, 

ROM 
5 ,500 円 


プロレス は ショウ ビジネス だ。 な 
SEGA んて よくい われる けど、 格闘技な 
ん だから、 命 を かけて 戦 おうぜ〃 
必殺 技 バック ブリー カーで、 イツ 
キに 決めて みょう 。キミが ヒーロー。 


11 月 5 日に、 SEGA シリーズの 
r ど きど さ ペンギン ランド』 が 発売 
されました ので、 そちら もよ ろし 
く お願い 申 し 上げます。 (ポニ 力 企 
画 部 • 野 田） 


ポクの 兄 は レフェリー を 見て、 「山 
本 小 鉄 だ あ/ j と 大笑いした。 (中 
島 寿恭） 癆は、 女子 プロレスの 方 
が 好きだ。 ダンプ 松 本の 赤くな つ 
た マ タズレ に 愛着 を 感じて しまう。 


10 位から アップ// 


マイクロ キャビン 

テープ (32K 以上） 
4, 800 円 


姫の 呪い をと くた めに" 真実の 書" 
を 手に入れなければ ならない。 迷 
路は 退屈で シン ドィ けど、 敵 キヤ 
ラが 登場 すれば、 ゴジラとの 八ィ 
パーな 戦いが できる つち や〃 


次号 は 1 位 を 狙って います ゾは〜 

りい ふお つ く す 2  -雪の 魔王 編 (仮 
称)」 と 「ウォーリー」 を雜 中です。 
は〜 りい /3 おつく す は キャラクタ 商 
品 も 発売 予定です 。( 社長 '大 矢 知） 


敵の 分身が 戦う とさ、 敵が 震えて 
いるよう に 見える のが 可愛い。 （斉 
藤 英昭） 縿 ひょっとして、 ゴジラ 
もどき のこと かな 7 分身と はよ 
い 表現 だね、 感心して しまった。 


スク ウェア 

テープ (32K)  ROM 
4,800 円 5.200 円 


前代未聞 麻薬 的 爽快 遊戯の RPG。 
待望の 名作が MSX になって 新鮮 
な イブ キを 吹ぎ 込んだ。 ォバ Q、 
タ モリ など 常識 を 超越 した 敵 キヤ 
ラに 人気が 集中し そうかな 7 


名作 ドラゴン スレイヤーの ROM 
版 (16K) が 完成し ました。 面 数 も 
6 面と パワーアップ。 テープ 版 か 
らの 交換 は 2 . 000 円です。 当社まで 
ご連絡く ださい。 (副 代表 '斉 藤） 


広告の 写真で は、 主人公 は 右手に 
剣 を 持って いますが、 左 ささなん 
です か 7  (立 見剛 志） • 普通、 さ 
さ 手で 剣 を 持 つん じ やない の 7 
右き きに 決まって るで しょ〃 


5 位から ダウン 


マジカル ズゥ 

デーブ (32K 以上） 
4, 800 円 


M  S  X オリジナルの S  F  X  口 ール 
プレイ ング ゲーム だせ 。す ごいだ ろ 
〜と、 他 機種 を 持った 友 だち に自 
慢 できる つて わけ。 さあ、 何日、 
何 週間で 人類 を 救える だろう 7 


SFX がなん だ /  ロール プレイ 
ング がなん だ/ でち、 そんな こ 
と 知らなくても、 一度 手 をつ けた 
ら 最後まで ィ ツキに やりた くた る 
んだ よな あ …… 。(企画 編集 • 奥 瀬） 


「ァゥ 卜 ロイド を 解いた」 という 
便り を M マガに 送る の は、 私が 最 
初でしょう。 えつ へん〃 （倉 持 勝 
一） 翁 この ソフ 卜、 MSX オリ ジ 
ナル だから、 君が 最初み たいね。 


初 登場〃 


M  S  X ソフ卜 卜' クフ ID 

MSXSOFT 


《 
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今月の 引き続き TOPIO は、 な 
んと 4 ページ。 情報 満載 だか 
ら、 隅から隅まで じつ < り 読 
んで 欲しい。 


2 人で 遊べば 楽し さ 4 倍〃 

アスキー ひさびさの ヒッ ト作 『F-I6 接続して 行われた。 2 台て 遊べる の は、 


フ アイ ティング ファルコン,] の ゲーム 
大会 力く、  10 月 20 日 （日） アスキー フォー 
ラムで f 开 種 された。 
この 大会 は、 2 台の MS  X マシン を 


『F  - 16』 だけ、 楽し さは 2 倍、 いや、 
4 倍 以上 かな ？ ゲーム 大会 も 盛り 上 
がって いた そ'。 
それから、 耳より な^を ひとつ。 
いま、 『F   16』 を 買う と、 ノ、。 ッケ 
—ジに アンケート ハガキ が 同封 さ 
れ ている。 ハガキ を i§ ^して くれ 
た 人の 中から、 40 名 様に F  16 の 
I/32 スケールの プラモデル 
川 製作所 製） を プレゼント。 欲し 
い 人 は、 Z 切りが 8碎 の I 月 3 旧 
消印 有効 だから、 間に合う ように 
応募しょう。 


愈 大会に は、 NHK 

の 取材 も 来て いた ぞ： 
う〜 ん、 最高に 盛り 
上がった ね,， 


•2 人で フレイす る 
とき は、 2 台の モニ 
タと 2 台の MS  X マ 
シン、」 0  Y-J  0  Y 
ケーブル （酽ほ 発売 
中 1,980 円)、 そして 
F  16.1 の カー トリ 
ッジ です 


アン ケー 卜に 答えて 

ソフ卜 を もらおう〃 


コ ナミ ^^会社で ァ ン ケート を 募集 
している。 内容 は、 いままで に^さ 
れ ている コ ナミの 全 ソフト （ァ ーケ一 
ド -MS  X* ファミコン） で、 この 胃 
用と して ぜひ 出して 欲しい という もの 
を ひとつ 選ん て HI 答 するとい うこと。 
たとえば、 アーケードの グラディウス 
を MSX 用に と、 官製 ハガキ に 記入して 
送ろう。 住所 • 氏名' 年齢 • 学 千' 手 
持ちの ノ ヽ一 ド機 種名、 そして M  S  X  + 
ガ ジンで 見 ま したと 害く こと も 忘れず 
に。 あて 先 は、 〒102 東京 者 P 千代 田 区 


ぉ殳 南 2 丁目 3 番 14 号 コ ナミ 株式 会 
社 「ソフト アンケート 係」 まで。 

応募して く れた 企画 力 つた き は 
す &1T20^ 様に その ソフ 卜が ブレ ゼン 
卜される。 また、 応募者 全員の 中から 
さ ら に、 5陷 様に コ ナミ オリ ジ ナルジ 
グソ一 パズル を プレゼント。 さあ、 今 
すぐ 応募しょう。 
秦コ ナミの ァ ーケ一 ド ゲーム 

グラディウス • ツイン ビー • ショー 
リン ズ ロード' 新入社員 とおる 君' コ 
ナミの スーパ一 バス ケッ トポール など 


TSE の 

ゲーム 大会が ある そ〃 


II 月 24 曰 （曰） 
に T&E 主催の 
ゲーム 大会か^ 
葉 辱の ラジオ 会 
館 8  F ホールで 
行われる。 時間 
は 1瞵 から 17 時 
まで。 

出場 資格 は 問 
わない から、 ゲ 
ー厶の 腕自慢の 
雜は禾 燥 原へ 
集合しょう。 ゲ 
ーム は、 M  S  X  2 の 新製品 『レイ ドッ ^ 
クム グラ フィック ス 抜群の シ ョ 一テ， 
イング ゲーム。  1 

そのほか、 同時に r ハイ ドライ ド』 
の ROM 版 を 発表す るそう だ。 人気 安 
定 中の 『ハイ ドライ ド』 が ROM 版に 
なって、 再び 急丄 昇し そうだ 

今回の ROM 版の 特色 は、 電源を切 
つても、 前回の 続きから プレイで きる 
こと。 テープに セーブしたり、 再 口一 
ド する 手間 と 時間の 厶 ダが はぶかれる 
ん だから、 力 ツキ 的 だね。 まだ つ、 ィ 
ドライ ド」 を髓 していない 人 は、 R 
0M 版を才 ススメ しょう。 


フ 7： /レター，, 

r 

読者からの ひと ことぶに キミ の 意見 
を 載せて みない か？ 採用され た 
人に は、 もれな く アスキー 特製 ボール 
ペン、 I 名 様に アスキーの ソフト をブ 

レゼ ント。 あて 先、 〒107 東京都 港 区 
南 青山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル (株) ァス 
キー •  MS  X マガジン 「T0  PI0* フ 
アン レター 係」。 ⑩ • 氏名 • 年齢 を 忘 
れ ずに。 楽しい お便り 待って るぜ つ〃 
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RunnerU 

LICENSED   FHQI1 ^ 
BROOEHBUNO  SOFTWARE 

■■1     CDPVRtBHT  .^33 

今月の 注目 ソフ卜 •  ロード ランナー II 


コン ス卜ラ クシ ヨン 機能が プラス された 口 

ード ランナー II』 が、 10 月 21 曰に 発売され た。 
これで キミ だけの オリジナル 面が 作れる つて 
わけ。 最高 だね〃 


ォ' ゾジナ ル面辦 れ おて 最高〃 


コンスト ラ クシ ヨン 機能が ついてい 
るから といっても、 誰に でも プロ 並みの 
面が つくれる わけ じ やない。 見た目 は 
美しい けど 遊べない 面 じ やねえ。 そこ 
で、 ここで ロード ランナーの デザイン 
の ポイント を 公開しょう。 
o トラップ (落とし穴） ： 落ちた ときに 
隣り が レン ガか コンクリート だと、 身 

動きが とれない。 それ!^ だと、 横の 
移動 は 可能 だ。 

© レンガ ： 標準の ス ピ一 ド では 掘って 
から 再生 力 < 始まる まで 約 I ほ 少、 ^に 
再生され る ま でに 約 1 3# かかる。 ま た、 
レン ガは 3 鄉 皆で 再生され る。 2 段階 
目 ま では 口一 ドラ ンナ一 の 脱出 カ^！ 貪 匕 
そのこと を 言 十算に 入れて、 タイミング 
力  <  勝負の ルート を 作っても いい^ 
© コンクリート： 一番 使い方の 決ま つ 
ている 材料 だけど、 レン ガの 塊り の 中 
へう まく 配置す ると、 カモフラージュ 
されて 埋まって いる 金塊 を 掘り出す と 
き な どに 穴 掘 り の 手順 や^ [を ま さ 
せる ことができる。 

O バー： 衛兵が これにつ かまって 移動 
している ときに、 その上 を ランナー も 
渡って いける のて 卞急 しル一 卜 と して 使 
え ば 意外 1 まの あ る 面になる ねら 
© ハシゴ ： JL^ は、 衛兵が よ く 上下に 
バウ、 ノ ド する ように 動く ところ だから、 


食 遊べない 面の サンプル c これ じ や、 AiM 
はダメ でしよう ？ 

綱 絶命の 状況 を 作り、 タイミング を 
見て 脱出させる よう にして みょう。 

© 脱出 用の ハシゴ ： ^ii は 最後の 抜け 
道 だけど、 それ を 逆手に とって 本当の 
ルート を 別に 用意して おけば、 プレイ 
ヤーの 目 を そらせられる そ'。 
© 金塊： わざと 取り やすく 配置して、 
ロー  ドラ ンナ一 が 最後の 金塊 を 取る と 
きに 衛兵が 穴から はい 出して きて、 脱 

出 を^ I 能に する テクニック も あるね。 
© 衛兵： まず ランナーと 高さ を 合わせ 
てから SE^i を 詰めよ う とする けれど、 
ラ ンナ 一が ある 地点に 居る と き は^ 
に 遠ざかる ので、 これ を 利用して、 ― 
見, 絶命の ピンチ を 作り出す こと も 
可能 だね。 

O ラ ンナー ： ル— 卜 力く 見つか らな いと 
き に、 ラ ンナ 一の 足元が レン ガで i 歩 
ずれれば 穴 を 掘って 脱出で き 
るよう に するとい う 手 も ある 

そ'。 

© スペース ： なにもな いけれ 
ど、 ^ 菊 兵が いれば その上 を 歩 
ける。 また、 スペース をう ま 
く 使って、 バランスの とれた 
美しい 面 をつ くろう^ 


♦29® は' 口一 ドラン ナ一 I 面 

の 難度 アツ ブ バージョン。 


『ロード ランナー II』 

-上級 者への 道 

『ロード ランナー II』 のゥリ は、 コン 
ス トラ クシ ヨン 機 貪 g だけ じ やない。 29 
面から 50 面までの 22 面 力く、  JtJ5 者への 
道、 つまり 練習 面な の だ。 取 胃 明 書 
に 簡単な ヒン 卜 集 もつ いている から、 
初心者 ならびに 中級 者の 君た ちに は 心 
強〜 い 味方 だね。 知らず しらずに 実力 
がつ く  29 面から 50 面 ま で を アタックし 
よう。 I 面から 28 面まで は、 ディスク 
版 『ロード ランナー』 からの 抜粋 だか 
ら少々 難しい。 だから、 練習 面で 習得 
した テクニック 力せ かせる つて わけ。 
さあ、 新たなる 胃 をしょう// 

コンテ ス 卜が 

翻 催される ぞ〃 

『ロードラン ナ一 II』 の 発売元' SO 
N  Y で 「ロードラン ナ一 • コンスト ラ 
クシ ヨン コンテ ス ト j の 作品 を 募集 中 
だ。 Z 切り は、 1986 年の 2 月末 日 （当 
曰 消印 有効)。 発表 は、 M  S  X マガジン 
7 月 号の tli^ キミの オリジナリティ 
に 富んだ 作品 をビ シバシ 送ろう。 ただ 
し、 解けない 面 はダメ だから、 その 辺 
を-; i 意して ね ら 

• 応募 先 • 〒 1 08 東京都 港 区 高^ 4- 1 0 

-18 ソニー (株） A  PS 開発 室『 口一 ドラ 
ンナー • コンス トラ クシ ヨン コンテ ス 

卜 係 j 

• 問い合わせ先 •  T  E  L 03(448) 2854 
秦 応募 方法 • テープ ま たは ディ スクに 

作品 を セーブして 送る こと （I 通に つき 
I 面)。 別紙に、 作品の 面 番号、 簡単な 
コメント、 涵 '氏名' 年齢 • 職業 ま 

たは:^ 名 （できるだけ 詳しく）、  mi 舌 
番号 を 害いて、 応募 シール を; 默 すする 
こと。 応敦乍 品 は ，しません。 


調査 協力 店1 J ス卜 

秦べス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 
秦 パソコン ショップ RAM 

0975(32)3929 
• 神 戸 •  Palex 

078(391)7911 
秦ジ ヤスコ • マイコン センター 

0222(64)8111 
拿庄 子 デンキ • コンピュータ 中央 

0222(24)5591 
參仙台 • 電巧堂 

0222(47)1141 
會九+ 九 電機 • 札幌 I 号 店 

011(241)2299 
• そうご 電器 Y  ES 

011(214)2850 
會シ スペック '名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 
• 力 トー 無線. 名古屋 本店 

052(262)6471 
き J  &P  '栄 ノノ、 '店 


秦 パソコン ショップ • シグマ 

052(251)8334 
秦 九十 九 電機 • 名 古 憩 

052(263)1681 
•  J  &P  • テク ノ ランド 

06(345)3351 
暴 マイコン ショップ C  S K 

06(644)1413 
秦 ブラン タンなん ば • メディア バム 

06(633)0077 
秦 わんだ 一らん ど 

075(313)6958 
鲁 マイコン ラン ド浦和 

0488(22)3791 
• 丸 井 • 錦糾店 

03(635)0101 
• 西武 百貨店 • 滅店 

03(981)0111 
拿ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 
會ラ オック ス • コンピュータ メ ディ： i 

03(253)1341 
秦真光 無線 


勢 マイコン ベース igii 
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RPG、 し、 よし、 よ ブームの 頂点 か？ 


MEMORANDUM 


翁 月の 評譎 家の 

さ 03? ィール 

_ スポーツ 万能 （？） の 丁氐 今月 
は ゴルフに 熱中して いるみたい。 

昔 は、 、、サッカー" 島ら してい たんだ 
つ て。 合し 、言葉 は 「 サッカーし ないか」。 
；.； : この間、 自転車 ill 力 を 試みた」 

嬢、 早び けしました。 それ 以後 
は、 ノ、' ス 通勤の 毎日 を 送って います。 
ハ一 ドな 仕事 だけで も 疲れる ものです。 
糸^して 何 力 月 もた つた 頃、 突 
然に、 、、縦し ました 絵ノ、 ガキ ^ 
を 配った のに はァ ゼン。 沖緙を バック 
にした Z 氏 は、 なぜ 同じ 格好な の？ 

pTJJ もうす ぐ、 スキーの シーズン 到 
来。 ソ ヮソヮ して 腰 力お ちつ か 
ないようす。 まあ、 今のところ は、 テ 
ニスで がんばって いるよう です。 

m&s 発覚した のが、 し 嬢の ポ 

ーィフ レン ドカ W§<7) 良い 人 だ 

という こと。 "^に 歩いて いると、 フ 
ッ トポールの 選手みたい なんだ つて。 
編集部 内で 一番 才 シャレ なのが 
L^Jb^o ブランド もの は、 〇 井 さ 

んの お世話になって いるそう。 現 ft^ 

者の 典型的 ノ  、° ターン を 踏んで ます tic 
こ の 人の キ ャラ クタ は 非常に 握 
みにくい。 市場 開発 室と いう 部 
所で、 市場 を 開発して いると いう こと 
が、 判明して いるすべ てで ある。 

フリーの ライタ一 の C 氏 は、 ノ、 
― ド インプレッションと ソフ ト 
レ ビュー Part.  2 の 記事 を窨 いて もらつ 
ています。 元、 アスキー ネ ±M です。 

しばらく 逢 絡な し で 出社 し なか 
つた アル バイ 卜の Q 君、 なんと 
交通事故に まき 込まれて 入院して いた 
と 力、。 聞いて びつ く りしました。 
、. ： もと 某 N 社に いて、 アスキーに 
入社した 人です。 T  0  P  10 で 有 
名人 だ つた N 社の 0 氏と コン ビ をき 
で 仕事 をして いたと 力  。 


今月の TOP10 で、 ロール プレイン 
グ ゲームが 20 位 以内に 5 種類 ランキン 
グ アップされ た。 昨年の アド ベン チヤ 
一 ゲーム ブームの ように、 RPG のフ 
ーム まつ 最中の よう だ。 

R  P  G がァ ド ベンチャー ゲームと 異 
なる 点 は、 アドベンチャーが 謎解きに 
終始す るのに 対して、 RPG は 主人公 
を 成長 させ 目的に 向かって 行動す る こ 
とだろう。 RPG は、 地道な コ ッコッ 
とした 作業 (努力) の 成果が、 後/? 実 を 


結び、 ヒーローに なれる という、 いわ 
ゆる ヒロイック ものが 多い。 実社会で 
は、 努力して ち 必ずしも 成功す ると は 
限らない。 せめて、 ゲームの 世界 だけ 
でも ヒーローに なりたい という 心理が 
RP G ブーム を 呼んで いるの かもしれ 
ない。 

MSX 版の ソフ 卜で は、 本格的 RP 
G が 登場して いないので、 今後の なり 
ゆきが 楽しみ だ。 


★ の 意味 


★  

★★  



★★★★ -… 


-考の^ i 也 あ り 
……- もう 一声 
…… 一応 0  K 
…'糸^! いける 
 最高./ 


この ソフ トレ ビューで とりあげる ソ 
フ 卜 は、 既に 発売され ている ものの、 あ 
るい は 今月^ 売 日 ま でに 販売 開始 力く 
予定され ている ものです。 

とりあげる ソフト は、 おもしろい 力、 
どうか だけでなく、 評 題 性、 斬新 さ、 
有用' H、 , 上の 問題、 ユーザーの 二 
一 ズ への 合 目 抑 生な ど も 選考の 基準 と 
なって います。 もちろん、 パソコン シ 
ョ ッ フ などの 売上げ も 重要な^^ ン ト 

です し、 纖スタ ^身の！^ も大 

切に し！^^^、 

なお I  ^/^yw^s 

は 各メー S-*l こお 願' 


き 
'るお 『浏ぃ 合わせ 


意見が ある 入 
寄つ といで〃 

ソフト レ ビューで は、 i 売 者の 皆 さ ん 
の ご 意見 も にして、 よりよ い 誌面 
づく りに 励みたい と 考えて います 「こ 
んな ふうに 変えたら」 とか 「こんな ソ 
フ 卜 も 取り上げて 欲しい」 などの こ t 
l お待ちし ています 


今月 ま 卜 はま だ ガ 


part. 


New ァタ 凸 & イブ 

勺ズー □ ィ卜  しつ 

？ レイジ ァス 'ベ ま ウス 
GP. つ 一) レド 一 

丁 や ュのズ J レノ  = フ 


Part-2 

* 学 mis 英 s 
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今月の ひとこと. はっきり パっ U 迷つ ちゃう〃； 
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MSXE    I DD  64K   6.000 円 SONY 
t141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
TEL  03(448)3311 


美しき グラフィックに よる 
近未来 アドベンチャー/ 


MSX2 の 美しい 画面で 次 
から 次へ と 広がる 近未来 アド 
ベンチャー ゲーム、 NEW ァ j 
ダム S イブ。 君に 与えられ 力 c| 
使命 は、 細菌兵器に 犯され、 \ 
荒廃した 地球 を 救 ラベく 旅立 
つ こと だ。 地球の 滅亡 はすで 
に 秒読みの 段階に 入って いる C 
恋人と 2 人で 歩み 出す の だ。 
人類の 新 創 世紀 を 開 さ、 新た 
なる 楽園 を 築く ために …… 。 


遊 ひ 方 


ゲーム • ディスク を ディスク ドライ 
ブに 入れ、 コンピュータの 電源を入れ 
ると 自動 スタートし ます。 アド ベンチ 
ャ一 ゲームで すから、 キー ポー ド から 
二とば （英語の コマンド） を 入力し な 
がら、 ゲーム ストーリー を 展開 させて 
ゆきます。 入力され た コマンドに 対す 
る 返答 は、 ことば や の 変化て 返つ 
てきます （返答 も 英語で 行われます)。 
コ マン ドの 入力 方^^: 型と して は, 
Verb  +  Object の 2 語 を 入力 します。 移 


動に 開す るコ マン ドは I 文字で 入力し 
ます。 E、  W、  S、  N で それぞれ 東西 
^匕の 移動 コマンド となり、 コンパス 
—す:^ に 移動と なります： 階段 や 
^^一夕 一の 登 り 降りに は、 U  ( G  0 
U  P)、  D(G0    DOWN) を それ ぞ 
^ 用いて ください。 I 単語の 入力 コマ 
ンド として は、 INV  (自^ (7) 持ち物 
C0«f| お)、 し 00  K (その シーン を 見渡 
す コマンド) の 2 つがあります I 単 霊 吾 
で 入力 可能な もの は、 この 2 観に か ; 
ぎります： 

アドベンチャー ゲーム は、 何日 も か 
けて 謎 を 解く ゲームです。 一度で やろ 
うと 考えず、 中断 するとさ^^  S  A  V 
E  GAME  ？!! してく ださい。 
また ゲーム 中に どういう コ マン ドを入 
れ たらよ い 力 迷った とき も、 一度 セ一 
ブ してく ださい。 後で 同じ シーンから 
何度も 再開す る ことができます。 SA 


V  E  GAME と 入力した 後 は、 出力 
される メッセージに 従って 操作して く 
ださい。 また、 ゲーム を 途中から 再開 
するとき も LO  A  D  GAME と 入力 
しメ ッ セージに 従ってく ださい。 

纖ィ スコア 
, 羼の 手引き 

ァ ド ベンチャー ゲームの^ ^レール 
と して I  LOO  K から 始める る 拾える 
物 は 何でも 拾う 赠1) MAP を 作る、 
などが あります： さらに ストーリ一 に 
即して 主意 点 を 挙げる と、 まず 魏用 
口 ポットに 気をつけて ください マ ザ 
一 コンビ ユー タの^ する コンビ ユー 
夕の なかの いくつ か 壊れて いますから 
修理が 必要です 建物に 入る ために は 
TICKET が' JZ 、要な ii^ が あ り ます: 
また、 マ ザ 一コンピュータとの 再会 は 
大切な ホ イン 卜と なります コ 


て、 古一 いこと 知 - 
てるん たな あ 「シ ] 
の ホーズで 倒 f 


rr 


ir^e  at  the  gate  o-f  t-ne 
ofc«ot    is  destr^o^eci.  Vou 


スト-リ- 

胃 20XX 年、 人類 はま M の 危機に 瀕 
していた。 テクノロジーの^ it により 
開発され た 細^ tl のために、 ほ が 
汚染され たのだった。 ~§ 舜 のうちに、 
人類 は 姿を消した。 iteJL に 残された の 
は、 コンピュータに 1? 里され た者陆 と、 
地下 シ エル タ 一に 逃げ込んだ アダム と 
イブ だけだった。 

こ の 地下 シ ヱ ルターから 物語 は ス タ 
一 卜する。 アダムと イブ 力 Si げ 込んだ 
シェルター は、 核戦争に そなえて 建造 
さ れ たもの たった。 密閉さ^ た シェル 
ビール：! の 侵入 を ふ 食し 、止め 

る ことができた。 こ う して 生ぎ 延びた 

2 人に も、 死 は 確実に 近づいて きた ： 

食糧が 尽き、 酸素 もわず かに ボンベに 
残って いる だけだった。 生き延び るた 
めに は、 シェルター を うたなければ 
ならない。 


畲 一見す ると、 害 生 ロポッ 

トふ うだ 【ナ と、 ガード ロボ 
ッ 卜なん たって さ， ガード 

ロポッ トは、 ftA してく る 
人 を ガードす る ためにい る 
ん だから、 SI つてく るの は 
当然 だぞ 


零 シェルターから 8础す ると、 目の前に 
キャサリーン シティの メ インス トリート 
力く 広がって いる： 町 は、 ビールスに 犯さ 
れ なかった コン ビュ 一 タ で 管理され て 
いるよう だ。 どの 方向に 進もう かな？ 


會核 教^) ために 作られた 地下 シェル タ 
一に 逃け' 込めた ぞっ 二の 中に いる 限り は、 
ビールスの' CJ£ はない: でも、 と 酸 
素に はリ ミ ッ ト 力く ある 生き延びる ため 
に は、 fl 兑 出しなければ ならない c 


J 


會 まず、 ホリス ポッ クス^って みた 
主の いない ボックス 内 は、 シーンと 静ま 
リケ x つてい る: 愛犬 ノ、 チ公も ビールス 
に 殺ら れて しまったよ うだ。 ここて 何が 
'J^ かって、 ガ~ン として 言わない そ'。 


2 人 は、 p^ii 服 を 着て、 酸素 ポンべ 
を 背負って いる。 持ち物 は、 方向 磁石、 
タイマー、 ，素 計、 細菌 インジ ケー 
タ一。 酸素 ボンベが 空になる までに、 
生き残る 方法 をみ つけなければ ならな 
い。 それが、 人類の 糸お 咸を 救う 唯一の 

手段な の だ。 さあ、 JI^L とう、 美しい 
イブと、 新^ A 類になる ために …… 。 


攀ニ こが、 アッフル ガーデン、 ここ 
ビールスに 汚染され ていないし、 麟 も 
# にある。 ワクチンが 手に入つ たから 
飲 むんだ, これで アダムと イブ は!?^ 
類と して^ It 界を つくれる めて サ こし ZZ 


畲数 々の^をの り 込え て、 やって来 ま 
した アツ ブル ガーデン、 ァ ッ ブル ガーデ 
ンに は、 ワクチンの 所在 を 記憶して いる 
コンヒ ユー タが ある でも、 ある こと を 
していな いと 教えて くれない そ 


ま 


SOFT  REYIEVY  ？ AkJm 


雍 柳 


味 だ <a 


ノ 


*****  (z) 

ええつ、 また アドベンチャー ゲーム 

の 而ゃ るの ？ なんて 担当 H に駄々 
を こねて みました 。 だめでした 

で、 やり はじめて みると、 のめ リニ 
ん でしまい ました。 これ は久々 の 初 各 
的 アドベンチャー ゲーム。 なんて、 本 
当 は 某パソ コ ンて 者ち よつ と だけ 同 じ 
もの を やった 二と があった わけなの だ。 
それでも、 麋後 まて 僻く のに 約 4 日 も 
(他の 原稿 害いたり しながらで すが、 
4 のす^)) かかって しまったの だった。 
あんま リ誊 けな いんだけ ど、 ァ ドべ 
ンチ ヤーと 名の 付いた ゲーム はたく さ 
ん ある わけで、 でも 『えつ、 二れ でァ 
ド ベンチャー』 なんての が 多かったり 
する。 この ゲームの ように、 因果関係 
ゃス トー リ 一の 展開が しっかり してい 
るの は 本当に 少ない の だ。 何回 か L0 
0  K しないと かしなかったり、 胃 
の 説明に ない もの を 操作 しなく ちゃい 
けない、 なんてお かしな もの も 今まで 
に はあった のです よ。 初めての 人 も、 
そうでない 人 も、 I 度 はこの ソフト を 
やって ^ 本物" の 味 を 知って ほしい。 
— ★★  (C) 
もったいぶつ ている という 力、、 えら 
、さわぎと いう 力、、 時間の ある ャッに 


しかで きそう もない ゲーム だね もつ 
とも、 ァ ド ベンチャー ゲーム なんてみ 
ん な 二 んな もんなん だろう けどね 
メディス ク システムと MS  X 2 の 組み 
合わせ-て いうの は、 なかなか パワー 
力？^^ な。 描 力く 早い つてい うの 
もい いね。 そもそも、 短気な 人間が こ 
のテの ゲーム を やる と は 思え ない けれ 
ど、 マシンの リアクション は 早ければ 
早い ほどい いわけ だからね。 
筋立て は 平凡 というべ きだろう な。 


き シンセサイザから^ な メロ ディが。 


IMS  X  2 の グラフィックス は、 やつば り スゴィ としかい いようがない、 タイトル た: 


何 か を 探す、 何 か を 手に入れる、 何 か 
を 突破す る、 なんてい うの は、 基本 だ 
ものね。 この テの ゲームの。 設定が、 
『X  で 人類 力 | 咸の 危機に』 なん 

ていう の も、 よく あるお 話。 少々 安直 
といえば 安直 だな。 

絵の タツ チは なかなか ユニーク。 学 
習 雑 I 志に 出て きそうな イラスト つてと 
ころ。 入力 力、' 英語と いうの は 糸お ffi^。 

楽 だもの。 この 禾!^ の 英語 は 中学生 レ 
ベルて # だし & 


(Y) 

MS  X のァ ド ベンチャーと して は 上 
モノです な。 ストーリ一 にも 厶リ がな 
いし、 入力 も 簡単な 単語で +^ だし。 
きっと 麟は 裏切らないでしょう （と 
いわれて J ^る ダブ ト' の 95% まで は 面白 
くないの 知って た？）  二れ、 スレた 
人が すると、 ああな るんだ ろ パターン 
の 公式に はまり 過ぎて、 いまひとつ も 
の 足りない 感じが する ね。 でも、 それ 
ァ ド ベン チヤ 一が 互統 的な 様式 美と も 


える けどね (察 早い フォロー)。 
この ゲーム は 決して やさしい、 と 
ゆ 一 こと はないけ ど、 ディスクて 容量 
も たっぷり あるんだ から、 もちつ と 枝 
葉つ けるな り、 ヒ ネルな りして 遊んで 
もよ かったん じ やない のかな。 きっと、 
これ 作った 人 は、 キ マジ メは人 だった 
のでし ようね。 

と ゆ一 ことで 星 4 つと したいと 二な 
ん だけど 鬼に なって 星 3 つです。 ゴメ 
ンナ サイ。 

でも、 M  S  X  2 の 描画 (7)il さ を 実感 
したい 厶キに は、 ぜひとも 才ス スメで 
は ある。 


やっぱり、 MSX 曰 

つて ス n イマ シ ンだ 

「やっぱり、 MSX2 つて スゴィ 

マ シ ンだ」 と 思わず 自画自賛 (？) 

してし まう、 MSX の 特色 を 生か 

した アドべ ン チヤ- 1 ゲ— 厶だ。 

なにしろ、 gs が あっとい う 間 

に 飛び出して くる (ほんと、 _ 一う い 

う 感じなん だ)。 見て いて 気持が 良 

い。 待ち時間が 短縮され た 分、 謎 

解きに 集中で きる わけ だから、 時 

間が 有効に 使える、 

スト —リ I も 無理な 5f,¥r かなく 

！ S ^が 持てる (壁 を 何回も タ タク 

とかない も iY コマンド 入力、 

表示 は 英語 オンリ I。 いままでの 

アドべ ン チヤ— ゲ I 厶 にあり がち 

だった 笑える 英語で はなく、 しゃ 

れた 表現の 文章が 多い から、 英語 

に 興味の ある 人に とって は、 教育 

ソ フト にもな り そ、 つ。 

メディアが；^ インチの ディスク 

版と いうの は、 MSX2 用の ソフ 

卜の これからの 傾向になる だろう。 

やはり、 MSX2 を フルに 活用し 

たソフ 卜 を 作ろうと 考えた！ 32  口、 

テ— プゃカ —トリン ジ では、 少々 

無理が あるよう だ。 MSX2 を 買 

つた 人、 買おうと 思う 人はデ イス 

クも 計画に 入れて おいた ほうがよ 

さそう だね。 スべテ の 人に 才スス 

メ できそう。 


ウォー 口 イト"、 
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/1 卜ル *7^!) 手に 汗 握 
る 攻防 U 白い ド / 


西暦 1999 年、 わずかな 誤解 
が もと で 始まつ た異星 文明 ェ 
グゾァ の 地球 支配に 対し、 国 
連 宇宙 軍 は 月に 逃げ、 細々 と 
抵抗 を 続けて いた。 特に 国連 
宇宙 軍の 悩み は、 ェグ ゾァの 
使ラ 高性能 戦闘 マシン • ゥォ 

一 q イドであった。 しかし 2 
年後、 ついに 国連 宇宙 軍もゥ 
ォー ロイドの 開発に 成功し 地 
球 奪回 作戦 を 開始した の だ。 


Jltf 方 


タイ トル が 表示され たら フレイ 
ヤーの 人数 を 選択して ください。 I 人 

のとき は や I  MA  N〃、  2 人のと き は や 
2  MEN" に 青い 四角 を 合わせ、 スぺ 
—スキー を 押す と ゲーム スター ト です。 
ゲーム は歡 青 2 体の ウォー ロイ ドに 
に よ る 攻防戦です。 ウォー ロイ ドの操 


作 は、 プレイヤー I は カーソル キーと 
スペース キー、 または ジョイ ステ イツ 
ク I  い ウォー ロイ ドを 操作し ます。 
プレイヤ一 2 は ジョイ ス ティ ック 2 で 
赤い ウォー ロイ ドを辦 します。 力一 
ソル キーの IT は H~H で、 ジ ヤン フ、 し 
やが む、 左、 右へ 走る、 の 動き をし ま 
す。 スペース キー を 押す ことで ビー 厶 
を 発射し ます。 IS  TOPI キー は一^ 
止 *^^(7)# きをし ます。 


^ 町な かての 攻防戰 で 市民 は 


してる だろう な あ、 なんて 考えて いる はない ぞ.' 


S^tl は ビームと キックが あり、 ビー 
厶は 発射す るた びに エネルギーが I 減 
り、 相手に 当たる と 相手の エネルギー 
力 リ0 減ります。 キック は エネルギー を 
消 幸 毛せ ず、 された 方 は エネルギーが 5 
減ります リ エネルギー は 最初 200 あり、 
0 になる と、 ^ と キック はでき ます 
がビ一 厶カ究 射で き な く な り ます さ 
らに ダメージ を 受け、 エネルギーが マ 
ィ ナスに なると ウォー ロイ ドは 倒れ、 
爆発し ます。 ゲームの 勝負 は、 , 上 
部に 表示され る 青と 赤の カウンタの 数 
てう 夬 まります。 I 人 プレイの き、 プ 

レイヤ Hi の ウォー ロイ ドカ^ y れ ると 
青の カウンタ 力、' I つ 減ります。 全部な 

くなる と ゲーム 終了です。 2 人 プレイ 
の 場合、 どちら かの ウォー ロイド 力 溜 
れ ると、 勝った 方の カウンタ 力 < 増え、 
負けた 方の カウンタ 力、' 減ります。 どち 
ら かの カウンタ 力、' 無くなる と、 そこで 
ゲーム 終了です。 


纛 赤の ウォ- 

ドが、 工グ ゾァ軍 
だ。 育い ほう は、 

軍の ゥォ 
一 ロイ ドた 


A イス コア 
の 手引き 

反 , 経 型の 戦闘 ゲームです。 ゲー 

しゃだん 

ムを する き、 建造物な ど を ii^i と 
して に 利用 して く ださい。 建造物 
に は ビームが 当た る と 壊れる 壁と 壤れ 
ない 壁が あります。 建造物で ビーム か 

ら相 ^(7) エネルギーの 消耗 を 待ちます c 
やみく もに 自^ 7) エネルギー を 減らし 
て は 麟リ は 望めません。 また キック は 
あまり 糊な 攻擊 にな り ま せん。 ひた 
すら 前進 あるの み、 ガッツ、 根 11± 義 
の 攻撃で は、 4 面ク リア カザ 1 界 でしよ 
ラ。 


^ ウォー ロイ ドは离 taieniKi マシン だ. グ 
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けても 
うれしい？ 

★  ★★★  (K) 

コンピュータ に 負けて ウレ シィ 思し 、 
をす る ゲームと いうの は、 後に も 先に 
もこれ ひとつじゃないだろう 力、:, : タ ッ 
チ』 の エンディングが そうで あるよう 
に、 番組 カ够 わった 後、 ゲームが 終わ 
つた 後の^! を、 ス ガス ガ しく 盛り 上 
げて くれる 後 テーマが、 この ゲームに 
は 用意され ている の だ。 そう、 今から 
十 ゥン年 前に 流行った、 チューリップ 
や オフ コ 一スの 頃の一 連の 曲 （古いな 
あ. z) を 彷彿と させる 音 作り。 短い 
フレーズ だけど、 一 聴の 価 置 は 十分 あ 
ります。 

さ て 実際の ゲームの 内容 は といえば、 
また か./ の感も ある モ ビル スーツ 同 
士の 戦闘 シーン。 でも ビーム を 発射し 
た 反動で 後ろへ さがったり、 キャラ ク 
夕の デザインが 『バイフ アム』 や '° ボト 
ム ズ j を 思わせた りと、 知らず しらず の 
うちに ノ メリ 込んで しまう 要素が、 そ 
こ、 ここに ちりばめられ ている。 クダ 
ラ ナイ、 ワン パターン だ Z などと 思 
いながら も、 ついつ い キーボードに 向 
かってし まう ポクな のでした。 

★  ★★★  (T) 
単純な ゲームで あれば ある ほど、 私 

は 好きだ。 この ウォー ロイド も 御多分 
にもれ ず、 とても 単純な ゲームに 間違 


いない。 ただし、 高 得点 を 上げる に は、 
自 分の 受けた ダメ  一ジと 相 ^<7) ダメ 一 
ジの 度合い をよ く 見ながら、 戦う 必要 
が ある。 ただ、 闇雲に 打ち合つ ている 
と、 いつの 間に か、 自分 力 < やられて い 
る ことになる。 し 力、 し、 なんとい つて 
も、 敵 口 ポット を やっつけた 後 は 気持 
ち 力 《いい。 また、 コンピュータ 力く 相手 
になる し、 2 人て 遊ぶ こと もで きる 
この ゲーム を 友 だち とやる と、 なかな 
か、 エキサイトして、 きっと、 おもし 
ろい と 思うな。 あまり、 エキサイトし 
て、 ゲ7 厶カ资 わ つ た 後で、 ケン 力し な 
いように しょうね。 

ウォー ロイ ドの デザイン、 背景の グ 
ラフ ィ ック もよ くで きている と 思う。 

久々 に アスキーから 自信 を 持って ュ 

—ザ一 に 送れる ソフト だと 思う！？ 

何しろ ルール は @ ^純 だから、 誰で 
も 楽しめ るん じ やない かな。 I 人で や 
るより、 友 だち と ~|| に 遊ぼう。 
★  ★★★  (し） 

久しぶ り に擎っ だけの 単純な ゲーム 
が 当たった わ。 ゲーム は 楽しい けど、 
マニュ アル I 売ん だ り す るの が 大嫌いな 

のよ ね、 私の^^。 だから、 ROM を 
差し込んだ だけで どう 操作 すれば いい 
のかが すぐ わかる、 こういう タイプの 
ははつ きりいって 好きです。 

シ ユー ティング • ゲーム は辦 力く 単 
純な だけに、 面白さの 差 は グラフ イツ 
クスの 良し 悪しに 出る と 思う のた そ 


RcROlD^ 

EniE  クー 

謹 

の 点 これ は なかなか： 次々 に 変わる 背 
景も きれいだ けど、 キャラクタが とつ 
て も 気分。 細かい ところまで デザイン 
されて いるの だ。 それに 動きが バッグ 
ン。 こんなに 激しい スピードで 飛 ひ 
る キャラクタって いうの は 初めて だ わ: 
スピード 力 SI すぎて、 ビーム を sit し 


て も 実は ど 二 を 狙って いるの 力、、 やつ 
ている 本人に もよ くわから ない の だつ 

た。 

ノ、' ック ミュージック もとても よく、 
スター ウォー ズな ん かの 映画の 主人公 
になった 気分： この 臨場感 は^! 矣 して 
みる 価値 あ^ 


• に 気をつけ 擊 しょう 


こは^ 7) よう だ. ドアが 開いて いる ぞ 


HQ 名 挽回、 『F -^』 

に 続く 強力 ソフ卜 

「ァ スキ —のゲ I 厶は才 モシ ロク 

ない」 などの 読者からの si (？) 

な 意見 を 耳に すると、 「ごめんな さ 

い、 次回に 期待して ね」 としか 言 

いようがなかった 私 をカヮ イイと 

思ったり はしない けど、 今回の ソ 

フトで 汚名 挽回で きそうで、 イツ 

キに胸 を 張って 南 山 を 歩け そう 

なので ホッ としたり して …… 。 

つまり、 一 F ほ，： に 続く 汚名 挽回 

ソフトが 4 ゥォ I ロイド， I なわけ 

です。 これ を 機に、 猛烈な ダッシ 

ュ をす る ァスキ I に 注目〃： 

という わけで、 本題に 入れば、 

X  I の 移植 版 なれ ど、 5 面から^ 

面へ 大幅 アップ (機 i から 考え 

ればス ゴィ- j とです ぞ)。 グラフ ィ 

ッ クス、 キャラクタの 動き も 合格 

点。 今 流行りの 超合金 ロボット ふ 

うの キャラクタ も、 人気 を 呼び そ 

う。 バ ッ ク グラウ ン ド ミ ュ 1 ジッ 

クも 軽快な ノリで ゲ I 厶 にび つ た 

り。 エンディング も K 氏の いうと 

おり、 I 聴の 価値が ある。 とに か 

く、 ストレス 解消 ソフトの 決定版 

といつ てし ま^^。 

口 ポ ッ 卜の 類が 死 ぬ ほど 好きで、 

アクション ゲ I 厶に 目がない、 老 

若 男女に ォ ススメ したい ソフト だ。 

さあ、 みんなで ブレイしょう〃： 


な 
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テープ 32K   4, 800 円 コスモス 'コンビ ユー ター 
〒164 東京都 中 野 区 中 野 5-49-8 中 野 プリンス マン シ三 
TEL 


ン 201 


美の 女神 を 助ける ため I 
者ぺ ルセ ウス は 立ち上がる 


南の 海に たった ひとつ 浮か ふ 
島が あった。 そこ は 以前、 マ 
ィァ、 ケ レー ノ、 ァス テロべ 
という 美の 女神の 住む 平和な 
花園だった。 だが、 今では 妖 
魔ゴ ルゴ ン 一味に 侵略され、 
魔の 島と 化して いた。 天界の 
ゼウス は 女神た ちの 声 を 聞き、 
島に かっての 平和の 曰々 を 取 
り 戻すべく、 勇者べ ルセ ウス 
を 魔の 島へ 送る のだった …… < 

議 ひお 

島に かっての 平和 を 取 り 戻す 方法 は 
2 つあります。 胃ゴ ルゴ ンに 幽閉 さ 
れ ている 3 人の^ を 救出す る、 これ 
が ひとつ。 もう ひとつ は、 ^たちが 
花園の iiA に 託した という l2Mil を 手 
に 入れる ことです。 ギリシャ^ 
景と した シナ1 ^"にょ^ ^レブ レ 

ir 作成し つ 
つ 楽 しみ 壜 しょ ま な 主人公の 勇 
者べ ルセ J^^jjt ベル せ ゥ ス は 知 


* ノ 


き アナログ RGB 付きの テレビの 場合、 このようになります 他の 写真 は ナシの 場合です レ 


恵の 女 ^U^r^^ir^ ルメ スか 

なる 楣と^ ^、つてい ます。 武 
器と し^^この 2 つ を 持って います。 

< ペル セ ウス は 地表 を 歩く  に 

も ワープ （瞬間 移動） したり、 イカ ダ 
に 乗って-;^ il を 自由に 移動し、 撥禽 し、 
好き な 場所に 』 す る 力 を 持って いま 
す。 ただし、 あまり 厶 チヤに 歩く と金 
縛りに あったり、 イカ ダに 乗って いる 
と き 陸に 近づき すぎる と 座礁した りし 


"pointer  courageous 

Ago  TS                                                             DCTOOC"!  IQ 

RN  E>  r't.Kot-Uo 
PRESS 
TR IG  .  A 

f-ici       V E    S  I  ON 

7  8  9 

INPUT  VOUR 

幽: 

4>      5     D             B  IRTHDAV 

i ^>  o 

： 07 ： 18 

0       ^  A 

：薩〉 

Xm^^JmL'H "l^i  ml' k'-WB^"}  «i  -A， 纖！ i 

t なぜか 自^ 7>f^ 日 を イン ブッ トす るの だ： 若し 


ます。 この 状況から どうしても 抜け出 

せない とき は GIVE  UP してく ださい。 
使命 を M させる に は、 ぺ ルセ ウスに 
繊を 積ませ 攻擎 力、 ぼ痛 力、 生命力 
を 与えて 本当の 勇者に 育て上げる こ と 
が 必要です。 敵に は 強い 敵、 弱い 敵が 
おり、 個々 に 攻撃力、 報 力、 パワー 
力 SI います。 また、 敵の 中で 融を閉 
じ 込めて いるものが おり、 退治す ると 
表示 に その 力 < 表示され、 助け 
出した こと カ^で きます 
さらに、 命の 鐘 を 取る と 生 
命 力が アップし ます。 マツ 
フは オン メモリ US 数に し 
て 100 面 近くあります。 キー 
操作 は カーソル キーで ペル 
セ ウスの 移動。 スペース キ 

一で 攻擎 • 攻擎 モー ド 刀 

り 換え c  OS キー を 押す 
と メニュー に 切り 変わ 

り 、 取得 融 を 見た り 、 メ 
モリ、 セーブな どが でき ま 


二 はきつ と 力 二 座を閉 じ^てる ぞ。 


す。 IRETUR  N: キー をす TO は 麵 力く 
停止し ます。 ジョイスティック をィ 吏つ 
て 遊ぶ こと もで きます。 左下の メニュ 
一画 面で ペル セ ウスの 攻撃力 • 守 DI^I 
'生命力 や 救出した ，の 数 •  MM の 
数な ど を 細かく チェックしながら、 ブ 
レイし ましょう。 見事、 使命 を まし 
た あかつきに は、 英文 字の キーワード 
が 出ます。 その キーワードと は …… ！？ 

数多くの 敵と 出会い、 ことごとく 退 
治して し 、かな ければ ぺ ルセ ゥ ス の 使命 
を 力、 なえる こ と は 難しい。 マツ プを 作成 
して ゲーム 進行 を 記録して お くこと も 
重要 だが、 敵の 力 を 事前に 把握で きて 
いたら、 失敗 をく り 返す こと も 少ない。 
こ 二で、 いくつ 力、 の 敵に ついて 紹介し 
よ う 。 弱い 敵 No.  I は ナイ ト だ。 もと も 
と:^ 7)^t だった 彼 は、 ゴ ルゴ ンの 
妖術に かかりながら も、 わざとべ ルセ 
ウスの 剣 を 受けて しまう。 ィ 匕け ガニは 
狂暴な ので 近よ ら ないほう 力く いいが、 
いずれ 倒さ なければ ならない 宿命の 敵。 
ペル セ ウスの 力 を 強めてから 闘おう。 
ゴ ルゴ ン のぺッ ト • ドラゴン は 強敵 だ 
が、 動く こと 力く 嫌いだ。 他に も コン棒 

の 威力が す z^rn^  口の き f± ノ  \°ィ 
パー、 ^ て、 人種 レツ ド などが いる。 
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會 離れ 小 A も イカ ダで^ (ナ^ つち や。 
睡 リシ ャ 

\ 除 神 s だよ 

(K) 

その 昔 は 天文 少年であった ポク と し 
て は、 『ギリシャ 神話』 なんて 言葉に 匕 
ッと ^ してし まう のです。 そう、 夜 
空に 輝く^！ の 由来 は、 ギリシャ 神話 
の 勇者た ち。 MS  X マガジンの 発売日 
力 海月 8 日で あるの 力 《世 の 常識 
であるよ うに、 天文 少年に とって ギリ 
シャ 神^ &を 知っている こと は、 あった 
り まえの ことなの だ。 

さて その B¥ 知った る 他人の なん 
たらこ である 神話の 世界が 舞台な ので、 
^を 救い出す くらい 簡単 だと 思って 
いたら、 これが とんだ 思い違い。 ギリ 
シャ 神話 はあく まて^! 台であって、 そ 
れに ま つ わる 専門知識 は まったく 要求 
されない。 そう、 RPG 恒例の 弱い者 
いじめ をして 胃 直を增 すと いう、 根 
性の み 力 〈 支配す る 一大 ガ マンく ら ベが 
展開され るので す。 

デザイン は まあまあ。 敵 （？） キ 
ャラ クタ も バリエ ーショ ンに 富んで い 
て、 見て いる ぶんに は 楽しめます。 こ 
れでガ マン くらべが なくなれば、 ォモ 
シ ロイと 思う のです 力し 


(Y) 

初 登場の Y です。 短気な ので、 メン 
ドーな ゲームの 諮而 は 辛め の 傾向に あ 
るので ご-; i 意 を。 

さて、 こ の ゲーム & たぶん や り 込む と 
面白い と 思 うんだ けど、 その 気 を 起こ 
させない のカ嗎 念です。 よく ゲーム セ 
ン ターに 行 くんだ けど、 あの世 界はシ 
ビアです ね。 最初の 4  ~  5 回で 面白 く 
ない と、 もう 永久に やらない からね _ 

でも、 バソコ ン ゲームって、 エイ ャ 
ッと 買った 力く 最後、 とこ とんやり 込ん 
じ やう もの だから、 それでも いいの か 
もしれ ない けど。 結局 人の 好き好きで 
すね （フォロー になって ないか？）。 

だけど、 ザコ （？） を ほぼ 全滅 させな 
いと I クラス 上の 敵に 歯 力 〈立たない 
2 クラス 上 を 倒す に は、 また 同じ f« 
を' 义要 とする。 これって ブレイす る 身 
になる と シン ドィ です ぜ。 玉砕 好きの 
日本人と して は、 JiiiS の 敵に 対しても、 


一定の ]：» で 勝て るよう にした ほう 力、 
ゥケ ると 思 うんだ けどね。 とかいって 
るう ちに 極端に B の 強い A  B 型の ソフ 
トレ ビューでした。 

★  ★★  (Q) 

いや 一、 じつに やりに くい ゲームで 
すね。 アクション ロール フレイ ングだ 
から fiS^ さ z となめ て かかった のが 
間違いの もと。 11® のいた ると ころ を 
動き回る 敵に 対して、 主人公が 動け る 
の は 細い 道 だけ。 弱い 敵から 一部 族 ご 
と に 倒して いかな く てはいけ ない のに 
敵 は 広大な マ ッ ブの 上いた ると ころに 
ちらばって いるから、 同衝矣 の 敵 を 捜 
すだけ でも ひと 苦労。 せっかく 敵 をみ 
つけたと 思う と 体力が……。 そう、 この 


會 翼の ある 馬 は ペガサスの よ う だ 


ゲーム は 体力 配分;^ 
い )。 体力 回復の: (^^のぎ の^ 

力 <pi られ てるた め、 そ^ Ste い 方が 鏈 
だね。 せっかく いし^^ j| まで 来て い 
ながら 命の 鐘 力 < み ，ら^^ ムオ 

—バーに なって しまう とい ^ 
んと 多かった ことか •••••• "参 

しても、 ^# の ひとり も fri だす こ 

がで きな かったん だよ、 これが。 マ 
フを 書いて じつく りと 解く といった ゲ 
—厶 ですから、 根 あって 時間が た 
っぷ りと ある 人に はおす すめで きる ソ 
フ 卜です ね。 


単なる ブ I ムで 

終わらな いよ ラに 

バッケ I ジに 書かれて いる ，，リ 

アルタイ 厶 • 口— ル プレイン グ • 

アド ベン チヤ I ゲ I 厶々 というの 

は 壮観/. ひと 一 一とで ジャンル 分 

けで きない ゲ I., ^ だから、 こうな 

つてし まったんで しょうね。 

移植 版の この ソフト、 他の 機種- 

で 発売した  の  は 約  1$  前。  RP 

G_ の 先駆け 的 存在 だ つ たそう だ。 

その 分、 少々、 古い 感じが する の 

は し 力た 力なし 力 も？ • 

ゲ —厶 自体 は、 制限時間 付きで 

非常に 難しい： 今のところ、 編集 

部の 方へ も 「〇 日で 解いた ぞ /•」 

というお 便りが- 一ない と- 〗 ろ を 見 

ると、 $i に 難し いんだろうと 思 

う。 マ ッブ を- j まめに 害 かなけれ 

ば、 到底 ク リア は 望めないだろう- 

ひとつ オシ ィの は、 画面の 変化 

に 乏しい こと- 迷宮な どが 用意 さ 

れ ていないの だから、 その 分 画面 

の 変化で カバ I して 欲し か つ た 

RPG がブ 1/ になって いるが 

単なる ブ I 厶 で 終わらなければ い 

いが …… - ソフト ハウスさん にお 

願いした いのは、 安易な 移植 版ソ 

フト とか、 類似品 ソフトな ど を 出 

さないで 欲しい という こと。 な〜 

んだ、 RPG つて こんな ものな の 

かと 思って 欲しくな いから  。 


•p. ヮ 
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キミ は 夢の G*P レーサー、 
栄光の コールまで 突っ走れ/ 


會 エディツ h«witt きなんて、 涙 モンた 


3 — スカ^す ると テスト ドライブ だ。 


世界最大の グランプリレース 
が 今、 始まろうと している。 

キミ は、 夢の G*P レーサー。 
八ン ドル 操作 はもち ろん、 ギ 
ァ チェンジ や ブレーキ をた く 
みに 使って マシン を 操 癍 しょ 
^^アビ ン カーブ や ライ バ 
ルの マシン を 追い抜く に は、 
相当な テクニックが 必要 だ。 
キミ は各サ ーキッ 卜の 記録 を 
破る ことができ るか// 


i 


本^ 7)， を 0  N にす ると レベル 選 
択 画か 現れます。 L  E  V  E  L  I  ~  3 
ま たは E  D  I  T( 自分で サーキ ッ 卜 を 作 


た オリジナル コース „ ヘア ビン カーブ だらけの 難 コース だぞ〃 


る） を 選んで ください c  はス ベ一 
スキーで 行います。 ゲーム は FJ:i マシ 
ン - コルト キッ ドを胃 して、 カナダ 
から イタリアまでの 10 力 国の サー キッ 
トを、 制限時間 内に ク リアして いきま 
す: 各 サーキット は 2 周し なければ な 
り ません。 各 サーキ ッ ト を 制限時間 内 
に ゴールで き ない と タイム アツ プでゲ 
ー厶才 一/、' 一とな り ます。 

キー ^^は カーソル キーの 「T は i«~H 
で、 それぞれ ローギア、 ハイ ギア、 左 
右 移動 と な り ま す。 1GR  AP  HI キー は 
ブレーキ、 スペース キー は アクセルの 


働き をし ます。 スタート は、 ギアが 口 
一にな つてい る こと を 《f^l し、 スぺー 
スキー を 押して ァク セル を ふか します。 
スター ト^ (1 てまり 出し、^! ほ Okm^ 
くまて  したら、 ハイ ギアに チェン 
ジ し 、 一fl に ■  300km ま でス ピー ド 
アップし ます。 

各 サーキット 上で は、 コースから は 
ずれない ように カーソル キーで マシン 
を 操作し ます。 ラ イノ、' ルの マシン か' 見 
えたら、 ハンドル^と ブレーキ、 ギ 
ァ チェンジで 上手に 追い抜いて くださ 
い。 サ ーキッ 卜の 両側に は、 
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の両 fij に は、 コント^ ^ 


ール タワー、 看板、 木な どが あり、 そ 
れ にぶつ かる と マシン は 爆 琴し 大幅な 
時間 ロスと なり ま す。^ II 50^U±<7) 
とき、 ハイ キア 力 >ら ローギアに チェ ンジ 
すると エンジンブレーキが かかり igbl 
されます 。^ほ 0km 以下のと き ハイ ギ 

ァに お ている と 力 B 速力 Si れ ます ま た 
^I250km 以下の とき、 ラ ィ バル 車に 接 
触す る と マシン はス ピー ド ダウ ンし、 
250km 以上 で 接触す ると 翻して しま 
います。 制限時間 内に コース を 2 周す 
る と ゴールで、 得点 カ雙示 されます。 


4 


m 


実際の 自動車の 運転の ように、 カー 
ブ 入口で は^!、 カーブ 出口から 直線 
コースで は 一気に 加速して ス ヒー ドア 
ップ してく ださい。 レース 中、 最も; 主 
意すべき こと は、 ライバル 車との 接触 

です。 特に 時 i!250kmUJi のス ビー ドで 
走行 中の 接触 は^^ 炎上 と な り 、 

新しい マシンで 再 スター ト なり ます。 

^1 0  km か ら 始ま るの てナ 幅な ロス タ 

ィ厶 です。 ブレーキ、 エンジン ブレー 
キ を 上手に 利用 し て 節 を 行つ て 
ください。 ただし、 この 際、 i 

は^ ほ 0km を キープす るこ^ 
です。 これ 以下 (7)^て走 行お 
ィ厶 アップに なります。 


MSX  SOFT  REVIEW  PAftTCE 


TOP 


QUA し ■  SCORE 
1 3T ： O  O 


RECORD 
1 26  ：  E 


き ランダムで スタート ^<7>^W 力せ う。 ， は、 タ けの 中での スタート だ c 


もん » ん 
と は モラせ 


★  ★★★  (A) 

これ はお 父さんに、 一杯 やりながら 
やっても らいたい ソフト だ。 細かい 説 
明な ど いらない。 

複雑な ゲーム に 慣れた 若 L  、読者 諸君 
にこの シン プルな 味わい を 強要す る 気 
はさら さ らな いの だ 力ん. 萬^の はずみ 
で 買って しまい、 困って しまったら ど 
うしょう。 そのと き ほ、 まずお 父さんの 
帰る タイミング を 琴 It らい、 おもむろ 
に キリン ビール を ま し 出す。 たしかに 
唐突で は あるが、 わ 力、' 子の すすめる 酒 
を 拒む 、動《 どこに いる。 ビール を 一気 
にあお ると、 今度 は 自ら 飲み かけの ス 
コ ツチ ボトル を 手に 取って しまう。 も 
う ホロ 酔い 気分 だ。 すると、 なにやら 
車の エンジン 音。 もう ジッ として はい 
られ ない。 どれ、 とば かりに パソコン 
の 前に どっかと 座り、 あとは^ 7) ハ 


ィ ウェイ。 2 杯 目の 水割りが 効いた ぜ< 
みだれる ハンドル。 死の ヘア ピンカス 
ブ。 その ドラマチック な 光景 を 見つ あ 
る 君。 明るい 親と 子の 交流 …… o 

さあ、 お父さんに 力 いっぱい^ セ 
ルを 踏み込んでも らおう ではない 力、。 s 
★  ★★★  (L)| 

レース ものって 好きです ね。 な^! 

つたって ガンガン とばせる の 力 ^i^P 
実際に 道 を 走って いると きも、 本当 
めちゃくちゃに とばした いのよ。 でも、 < 
そんな わけに はいかない でしよ。 その 
^^不満 を 解消して く れる のが この テ 
の ゲーム なんです ね 一。 

もちろん ただとば している だけ じ や 
面はク リ ァ でき ません。 カーブで はち 
やん と スピード を 落とし、 他の 車に も 
気をつけて。 コースの: i^ll 力 、' 横に 描 
かれて いるので、 どの辺で カーブが 出 
てく るか を 読む の は 意外と 簡単。 あと 
は 腕の 「^ です ね。 

この ゲーム 力 催 れ ている の は、 自分 


で コース 力作れ る こと。 二れ はやつ ぱ 
り 楽しい。 オリジナル もの は 作りたい 
け ど プロ グラム はちよ つと … … と 思つ 
ている 人なん か は、 これでせ めて クリ 
エイ ティブな 気分 を 味わい ま しょう。 
こういう ソフ 卜が もっと いっぱい 増え 
て くれる とい いんです けどね。 コース 
の 作りつ ことかして、 大勢て 遊 ぶの も 
楽しそう だね。 

★  ★★★  (B) 

高^のと き、 よく 富 士ス匕 一 トウ 
ェ ィ で 開かれる レース を 見ば 行った り 
した。 I 度 コース を 走らせて もらった 
ことがあって …… と 言っても、 隣に 乗 


せて もらつ たんだけ ど、 見た目よ りず 

つと コース か m しかった 記憶が あ る 。 
この G.P. ワール ドも 一見 簡単そう 
な コース だけど、 やって みると 
しい m ^する。 私 はすぐ 白熱って しま 
うんで、 カーブ なんかに 来る といつ の 
間に か 自^ 7) 体まで 曲って たり してる 
(まあ、 なんて かわいし^: ん でしよ？）。 
ところで、 I つ 文句 を 言つ ちゃうと、 
風景が いや ！ だって どこの 国の コー 
スを 走っても あま り 変化が な いんです 
もの。 つまん ない！ せっかく いろん 
な 国 を 舞台に して るんだ から、 それな 
りの 風景 を I つ I つの コースの バック 
にして ほしかった。 
でも、 うれしい こと も あっち やう 。ふ 
つ ふ '-… それ はね、 自分で コ一 スカイ 乍 
れ ちゃうの 私 もね、 めちゃん こ 難し 
い コース を 作って 走らせて みたんだ け 

ど、 やっぱり 最高 ！ -…… でした。 


エティ ッ卜 機能 付 

含で お 買得 ソフ卜 

s  E  G  A シ リ I ズ の 第 4 弾ソ フ 

ト。 は 力 I レ I ス 物です" 

コ ナミの 『ハ ィパ I ラリ |』、『 口 

I ドファ イタ—』 と 前後して 発売 

された ため、 少々 苦難の 道 を 走つ 

ている ようです ね。 

この 『に P: ヮ I ルド』 は、 前記の 

ソフトに 比べ てみ ると、 特色 は ェ デ 

ィ ット 機能 付きと い、 il! でしよう 

自分 だけの オリジナル 面が 作れる 

という こと は、 バ I ジン 口 —ドで 

ラリ I できる わけ。 うれしい 機能 

です。 う， -んと 難しい コ| スを作 

つて、 友 だち を 困らせち やおう 

グラフィックスの 点 は そ- 】 そこ 

宣乐 は 舞台が 変われ ど 変化な し 

なにしろ、 カナダ も 曰 本 も 同じ ノ 

リ なんだから …… 。 ただし、 時間 

の 経過に 準じて、 空の 色が 変化す 

るの は 良い アイデア。 朝、 昼、 夕 

方、 夜と 変化が ある。 もう、 夜 も 

ふけた し 寝よ つか、 なんてね 

ラリ I 物の ゲに厶 は、 ゲ I 厶セ 

ンタ I でも 不滅の 人気 を 得て いる 

よう だし、 くどくど 言う - 】 ともな 

いでしょう。 日常の 生活で は 不可 

能な スピ I ド感 あふれる ラリ —で 

思 い つ きりとば す 威お 見 は、 ブ レ ィ 

した 人に しか わからない。 さあ、 

ラリ. I しょう 


ー.， 
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オル さ ミラ 
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われの 恋人 を 救い出す 
ヒロイック 'ファンタジー/ 


囚われの 恋人 シン ディ を 救出 
する ために 立ち上った、 勇者 
ダン • ディ ビス。 敵 は 宇宙の 
魔王 エシュ だ。 エシュの 支配 
する 人工 惑星 オル ン 5 ラを舞 
台に 繰り広げられる、 激しい 
戦い。 主人公 ダン は 敵 を 倒せ 
ば 二枚目の ヒーロー だが 失敗 
すると アツと いう まに 三枚目 
になり 下がる。 さあ、 見事 ヒ 
一口 一に なれる かな 7! 


r ザ 


ザ 


t この 魚の:^ が • から 飛び出して くる 場面が、 いっち やん 不？^ だと 思う ね 

隱—— ― 


V 方 


全編 アニメ一 シ ョ ン による ァク シ ョ 

ン ゲームです。 ゲーム は PX-7、 ある 
いは MS  X(32KiUJi)+E  R-IOI で 楽 
しめます。 まず、 各 ハードの ^^を 確 
認 してく ださい。 レーザー ビジョン- 
ビデオ ディスク プレイヤと ディ ス プレ 
ィの 電源を入れ、 ディスク を セットし 


に 何も 入って いない こと を し、 ジ 
ョ イス ティ ック 使用の ^ は コント 口 
一 ラー I に^! します。 キーボード か 
ら， C  A  L  L  L  D と 打ち込んで、 1" 
ETUR キー を 押してく ださい „ プレ 
一 ヤーが 回り 始め、 コントロール ブロ 
グラム を ロードし、 ゲームが スタート 
します。 

画に LOW、  MIDDLE,  HI 


G  H の 表示が されます ので、 レベル を 
選択して ください。 スペース キーで ス 
タートし ます。 ゲーム ス トー リーに 合 
わせて、 主人公 ダン • ディ ビス を 操作 
してく ださい。 ^^が' JZ 要な ところで 
は、 画に シグナル 『*』 カ壞 示され ま 
す 。 この シグナル する 方向、 あ 
るい はジ ヤン フ 、、切るな どの ァ クシ ョ 

たは 力"^ ノル キーで、 アニメーション 
に 合わせて 移動す る 方向 を 決め、 スべ 
一 スキー または ト リガ 一 ポタンで ァク 
シ ヨンの ネ^ をし ます。 ただし シグナ 
ルの 操作 内容 は、 ブレイ ヤー 自身で 見 
つけて ください。 移動 は 8 方向です。 
得点 は 先へ 進む に 従って 加算され ま 
す: 操作が 必要な シグ ナリレ 表示 点で は 
判定が 6 劍 皆に 分かれ:^ り、 操 M 


畲 エシュの ォ ルン ミラって 韓国 涯 みたいだ ？ 
拳 男って 誰でも 女と 酒に は 弱 L  、生き物な のね。 


効 時間 内の 終わ り に 近い 点で 操作す る 
ほど 高い 得点が 加算され ます。 ハート 
マーク は 得点が 2 万点、 4 万点、 8 万 
点、 16 万点に 達する ごとに I 個ず つ 加 
算 されて いきます。 逆に ダンが やられ 
る ごとに ひと つず つ 減つ ていきます。 
ゲームの 終了 は、 レベル 選択 画面で、 
1CTR  LI+^T^I キー を 押します^^ 


イス 3》 
の 手引き 


CONTINUE  PLAY  S  E 
LECT と 表示され ている ときに、 ス 
ペース キー を 押す と ゲームオーバーし 
た スト一 リー' ナンバーから 接続す る 
ことができ ます。 この 機能 を フル 活用 
して、 ゲ一厶 ストーリ一 を 覚えて しま 
うこと 力 、'大切です。 シ グナル の 表示 点 
やその 際の アクション も 記憶して、 素 
早い 操作 を 行って ください。 各 スト 一 
リーに よって 難易度 は 異なり ますが、 


*er-ioi に mrr' きな レ， もあります ので 詳しい こと は、 メ、' イオニアへ お問い合わせく ださい 。 


黪 囚われの 身 シン ディ を 連れ出した けど 

変身 し た «i ェ シュ につ 力、 まって しまつ 

た どうにかして 逃げ だそう〃 

全体 的に、 ァ クシ ョ ン 操作よ り も 移動 I 
操作の 方 力、 M は 高く、 タイミング^^ 
取りに く  くな-ザ 


この 物語 は、 囚われの 身に なった 恋 
人、 シン ディ を 救い出す ため、 身 を 決 
して 戦う、 ダン' デイビスの ヒロ イツ 
ク • ファンタジー だ。 

西歴 20 XX 年、 魔王 エシュ は 人工 惑 
星才 ルン ミラ を 支配して いた。 エシュ 
は、 ォ ルン ミラ を 基地と して、 全 宇宙 


一，. 


を 自らの 支配 下に するべく、 刻々 と 戦 
力 を 養って いた。 絶大な 力 を 持った、 
エシュの ただ I 人 残された 敵 は、 g 

に 住む^!、 ダン • ディ ビス だけ だつ 

た。 

エシュ は、 ダン' デイビス を 罠に か 
け、 一気に^ T1M を 立てた。 その 謀 
略と は、 ダン' デイビスの 恋人、 シン 
ディ を 連れ去り、 E に 使う ことだった。 
かく して、 ダン • ディ ビス は、 囚われ 
の 身に なった、 恋人 シン ディ を 救い出 


醻 「やった ね Zj シン デ 1 

のキ ッスは 最高 だね： 
ユマ ロ魏の 胸が、 気持ち 
ィ〜 ィ〃 うん、 やつば り 
ヒーローになる つき やない 

ね。 なにしろ、 こ <7>~^ 
ために、 数々 の 冒険 を やり 
とげたん だからね。 キミ も 
がんばって ちょ〃 


すべく、 惑星 才 ルン ミラに 向かった。 
ここ 力、 ら、 ゲーム は スタート する。 
人工 惑星 才 ルン ミ ラの 迷路 は 複總ぉ 
に はりめぐらされ ている。 そのうえ、 
エシュが いたるところに 罠 をし かけて 
いるの だ。 砂漠に すむ 魚の 怪物、 奇怪 
なコゥ モリ、 魔女、 ゾン ビ 軍団な どな 
ど、 いかに も 強 そ うで ォド 口才 ドロし 
い 敵が、 つぎから つぎへ と II いか かつ 
てく る, 少しで も 気 を ゆるす と、 敵の 
ェジキ になって しまう。 緊張 また 緊張 


の 連続 だ〃 

恋人 シン ディ は、 惑星の 中央に ある 
エシュの 神殿に 囚われて いるの だ。 な 
ん とかして シン ディ を 救い出さなくて 
は …… 。 シン ディ を 万力し、 救い出せ 
たと しても、 気 を ゆるめて はいけ はい, 
シン ディ を 連れ、 M ォ ルン ミラ を 脱 
出しなければ、 ヒーローに はなれない 
の だ。 最後の 難関 は、 エシュとの 戦い 
だ。 ヒー 口一 になる 力、、 三枚目で 終わ 
る 力、 は、 キミの 腕し だい〃 


》め5 れな U 
止ま S ない 

(T) 

レーザーディスク 版の ソフトで、 ァ 
二  メ を 使つ たと て' もキ レイ な ゲーム だ。 

やっぱり、 レーザーディスク を 使う 
と、 実写 や アニメ を 利用で きる から、 
ゲーム 自体 も リ アル さ が增 すね。 

ただし、 今回の この ゲーム は、 『 バッ 
ド ランズ』 より は 難しくな つてい る。 

カーソル キーと スペース キー を 駆使 
しないと、 ±A 公が すぐに やられち や 
うんだ。 それに、 タイミング を 間違う 
とダメ c に 出て くる * 印 は、 よ〜 
く 見て いないと、 いつ 出て くる かわか 
ら ない 力、 ら、 精神 を 集中して 見て いな 
いと 見の がして しまう。 

ステージ をク リアす ると、 次の ステ 
一 ジに移 るんだ けれど、 その ステージ 
で ゲームオーバーになる と、 再度、 初 
めの ステー^から やらなくても、 その 
終了 ステージから 始める ことができる 


I 


んだ。 

ゲームのへ タな 私と して は、 とても 
ありがたい。 とにかく、 最終 ステージ 
ま で や つてみ たし ゝ 気持ち でし 、 つ ばし ヽ な 
のに、 テクニックが ついていかない。 

★  ★★  (Z) 

ごくごく 個人的な 考えな のです が、 

こ の 種の ゲームが L ^一 ザ 一 ディ スクに 
入って いるの は、 なんとなく 安七、 でき 
るの だ。 要するに 非接触 式の 強みが こ 
こに 生かされる …… 。 


, な たれ かかって きた 美女 も、 一皮む け ^だった。 美しい お： や トゲが あるんだ。 


いろいろな ビデオ ディ ス ク の ゲーム 
力く 発売され ている わけ だけど、 どう し 
て:^ いつ た 胃 無上 匕な も のが 多 し 、の 
でしよう かね。 瞬間 的な 反 鼎 経ゲ 一 
ム というの も 面白い けれど、 こう 同じ 
ものば かりじ や、 ちょっと 辟易し ちゃ 
いますよ。 カーソル キーの 角に 指 力、' 少 
しひつ かかったら アウト、 とかね。 

なんてい つて、 でも こ <7)|1 の ゲーム 

の^^ はなん といっても 1M。 ちょ 

つ と 不気味な きの その^ CO 展開が ど 
うなる のか、 まさに こ (7>^ に それ は 
細され る。 で、 やり 始め ％ と やめら 
れ なくて 困って しまう わけです ね。 ゲ 
—ム オーバーに なっても、 20^少 以内に 
ス ベース バー を 押す と 失敗した 面から 

続けられる、 な あんて うれしい 心遣い 
が 待ち構え てたり して。 かく して、 何回 
も 何回も ディ スクは 回る の だつ ナ |L 
★  ★  ★  (  J  ) 

V  H  D ソフ 卜の M は 初めてと いう 
二と も あり、 ^1')+ を 入れようと 思 
つたけ ど、 どうも キー^が うまくい 
かず、 ジョイスティックで プレイした 
力、'、 結爲 思い どおりに 進まなかった。 

なぜなん だろう とその 原因 をい 
ろい ろと 考えて みると、 なんと それ は、 
もっとも 初歩 的な、 しかし 根の 深〜 い 
ところに あつたの だ, 
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ゲ & 


龠 

あの 主人公て ある 少なから す、 私 
も才 ンナ。 やはり、 美の つく 男性に 惶 

れる というの は 世の常。 アン トニ 才 X 
X に 似た ふうぼうの 男と、 この 先の 長 
V. 、ゲーム を"^ に 進め る 気にな れ る は 

ず もない。 もっと ス テキな 人に して ほ 
しかった。 

ゲームの 内容 は、 無難に して あるが、 

C は、 ちょっと ネタ として 古いと 
思う。 シャレ と 受けと つて^ [ 
もう ひとつ 笑えない ね。 正直 言って、 
^ク リアして ない ので、 軽はずみな 
こと はいえない が、 アニメ 力 < 好きな 人 
なら、 ブレイし ないで il® の 流れ だけ 
を 楽しむ つての もい いかな 
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ら -: 
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なりれ ンゲ ^ え 点 右^ 
スぃ 直し ノ、'  I 時 るで 上 バ 
ト でしい I 厶 間ぶ 、下ッ 
、シ 力、 ォの 1 ゲ のド 

なスら I 間/1  I カラ 
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い だ ィ時リ ノリ 力く ル し 
う 。での フノ , アキ に 
と； 初き スレ ,L ッ I 比 
ife ャ' める トイ 
M リ つの I す 
m ガ 力、 は リ れ 
に ィら、 I ば 
し が やう ナ、 


も 


プ をべ 
し 使る 
た 用と 
と す 、 
か る 左 


用 > 
の ズ 

ァ f 

グ 仁 

シ 続 

a  < ィ 
ン 、 ス 
ゲァク 

I  二での 
厶 メは才 
だ I 
ン 


レそ用 
I のの 荒 

ザ 名 超 唐 
I ち 

デ" • ン 
タ 
I 


ン 


ft 
拍 


で 超 
八ェ 
ラン 
八タ 


喝 

釆 


ノ、' 


ン 


ン 
使 


ド ラ 


ィ 
メ 
ン 

ト 御 
ゲ 意 

I 見 
ム 無 


キ 


ィ 


な 


キ 


つ 
ト 


二 


94 


\ 


\ 
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データ 管理が 額に なった、 
ディスク タイプの CAI 


教育、 学習 ソフ 卜で は 多くの 実績 を 持つ、 ス 
卜 ラッ卜 フォード • コンピューター センター 

の 製品です。 メディア は 3. 5 インチ FD。 
データの 数 も 多く、 アクセス スピード 
ち 十分 満足の いく ものです。 


C  A  I 、 コンピュータ • アシス テツ 
ド 'インス トラ クシ ヨン • システムの 
普及 は、 ここ 数年、 めざましく、 さま 
ざ ま な 方式の ものが 発売 されて います。 
MSX の 場合、 それ 自体が 家庭での、 
あるいは 家族 みんなでの 使用 を 前提と 
した、 ホーム パーソナル • コンビ ユー 
夕で あるた め、 特に この種の ソフト は 
数多く 出回って いるよう です。 

MS  X 向けの C A  I ソフト は、 おお 
むね 3  ,に^11 す る ことができます。 
第 I 番目 は 幼児、 低 年齢層 を 対象と し 
た 情操 教育 ソフ ト と 呼ばれる ものです。 
この種の ソフ 卜 は、 絵 や 音 を 使って、 
幼児の^ 1 生 をのば そうとい う 形式の も 

の や、 ちょっとした クイズ 形式の 

で、 物事 を！^] に 考える ことの 冑 

を 教えよう という 観の ものが 多い よ 
うです。 rmm^^』 的な ものが あり、 
コンピュータの プログラムと しての 
出来よ り 、 その 内容 や 絵、 音の 質が よ 
り 大きな 問題と なる 分野でしょう。 第 

2 は、 年 あた り の 児童 を 対 
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象と した ソフトです。 小^で 習って 
ゆ く 各 科目 についての 基礎的な 知識 を 
身に つけさせよう という 形の ものです。 

教育 T  V などて ^[映される 低学年 向け 
の 番組と 同じよう な 形式と 考えれば わ 
かりやす いでしょう。 この 分野の ソフ 
ト では、 それぞれの^ f 目 て堂 場す る さ 
まざ まな 概念 を、 より わかりやすく、 
具体的に 把握で き るよう に 工夫 さ れて 
いるよう です。 また 「さんすう』 系の ソ 
フ 卜が 多 いのも ■ でしよう。 そして 
第 3 の 分野、 いわゆる '学習 参考 害. 
に 『問^！: を 加えた よ う な 形の ソ フ ト 
てす テスト 形式の プログラム 進行、 
成 嫌^) 表示な どの 特徴 を 持ち、 繰り 
返し に ト ライす る こと て 学習 効果 
を 高めよう という スタイルです。 
今回の 『中学 献 英語』 は、 この 第 
3 番目の 分 1?<7) ものと いえる でしよう。 
ディ スク の^い アクセス 能力 を 生か 
し、 検索 や 登録、 辞 » ^能な ど 扱い や 
すく 仕上げて ある ソフ 卜です。 


中学 I 年〜 3 年まで、 各^ 別で 用 
意され ており、 今回 は 例と して 2 年生 
向けの もの をと りあげて みます 

内容と 起！ 

パッケージの 内容 は 3.5 インチ I  D 
D ディスク 2 枚と 取扱し 、説明書です c 

ディスク は ^l^j 編と 7 英文法 
• 英作文』 編の 2 枚で、 学習の 目的、 
方法に 合わせて 使い わける ことにな り 
ます。 単語、 文法、 き は ど 
れ も 文部省の 中学校 学習 指導 
要領に 準拠した 内容に なって 
おり、 一般的な 中学校 教科書 
に はすべ て »、 します ： 

フ 口 グラ 厶 起動の ための 準 
備は 一^の ディスク ソフ 卜と 
変わりありません。 モニタ T 
V、  MS  X バソコ ン （RAM 
容量 32K バイ 卜 ほ） 、 フロ 
ツビ一 ディスク • ドライブ を 


• 英歡' の最 

初の メニュー た 
とえば これで ：' 演 
習； を 選ぶ と、 さ 
らに 別の メニュー 
となる c 


零ネ；]^^ のた め 

の 画— 最初に 日 
付 を 入力、 続いて 
名前 を 入力す る 
その 下 は フリン タ 

の^ i の 言统 し 


MENU 

1 

'- ► 検 

索 

演 

習 

'        成 續 

表 

！ 才 プショ 

ン 

I- お に； 

1 

接続、 成績表な ど を プリ ント アウトし 

たい 場合 は、 あらかじめ プリンタ （M 
SX 向けの 機種） を 接続して おきます: 
もし、 プリンタが MS  X 仕様で ない 場 

合で も、 プログラム 起動 後の 設定て ィ吏 

うこと はでき ます。 ディスクの^^！ 

セット、 各 マシンの 電源の 投 

入が 終わる と、 プログラム は 

自動的に スター ト します。 
最初の 設定 は 英単語』 も 
英文法. 英^ C も 同様で 

す c 


プログラム 力 < 起動され、 タイトル 画 
面が 表示され ると、 続いて 日付、 名前 

を 入力し ます c ここで 入力した 日付、 

名前 は ディ ス ク に 記録 さ れ、 再起動 時 
に 変更す るまで かわりません。 また、 
成績表な ども、 この 名前と 日付で 表示、 
言己録 される ことになります。 
日付、 名前の 入力の 後 は、 プリンタ 

の ことなります, ブリン タ の^! の 

有無 を 入力し、 もし ブリン タを, し 

てあつた ^ は、 その プリンタが MS 
X 向けの もの 力 否か を 入力す る こ と に 
なります。 

プリンタの 雷^: まで 終了す ると、 確 
認、 のた めの メ ッ セージが 出力され ます 
から 0  K なら Y  、 修正 部分が あ る き 


表 .2 


英文法 • 英作文 


学習 


成績表 


科目の 設定 


英文法 


英作文 


変化 形 表示 文例 表示 「演習」 の 設定 文例 表示 「演習」 の 設定 


練習 


テス 卜 


練習 


テス 卜 


テス 卜 結果 


テス 卜 結果 


食 英単語, の 検^ 0iJ/typej という 全ス ヘル 
してみ た。 


食 日^"^ 1§、 練習 <7>0ij。 辦 を やって いるの か は 
战 に メニュ "^のたびに 示される c これ は 英単 
語 j ディスクの f 演習.： を^し、 さらに そのうちの 
練習； を やって いると いう H^。 
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は、 N を 入力して 再 言^: する ことにな 
ります。 


英単 §i 


『英単語- ディ スクの 内容 は、 表 I の 
ような 構成に なって います。 
絲 メニュー は 『検索」 『演習』 『雌 

&r オプション』 の 4 つで 構成され て 
います。 

『検索』 は 簡単な 辞 #<7) ように この デ 
イス クを 扱おうと いう もので、 英語 か 
らの 検索、 意^ T らの 検索、 链 から 
の 検索の それぞれか^ I 能です。 また、 
単語の つづりの 一部から でも、 ^ か 
ら でも 検索 は 可能で、 同じ つづりて 始 
まる 単語 を 続けて 検索したり、 逆に 同 
じ 語尾で 終わる 単語 だけ ひろい 出した 
り もで きます。 

ビ 演習』 は 練習ぶ と テスト』 にわ 
力、 れ ます。 『練習』 の 場合 も 'テスト.； 
の 場合 も、 出, 式 は 2 通りです。 英 

ト 日本語 か、 日:^"^ 語 かです C 

『練習』 は 10 問 を 単位と して 出題され、 
日本語— 英語の 場合 は、 スペルの 不足、 
スペルの 過多、 スペルの 間違いな どが 


指 適されます。 また、 I つの 問題で I 

回 r ^う ごとに、 正 ^<7) スペルが I 文 
字ず つ ヒントと して 出力され ます。 

『テスト： は 20艮弾 位です c ぼ^こつ 
き 2 回までの 解答が 可能です c また、 
20 問す ベて を 終了せ ずに テス 卜 を 終え 
る こと もで きます。 テスト を 終了す る 
と、 その テストの 成繽を 表示、 あるい 
は フリント ァゥ 卜する ことができます。 

成績^ j は 過去 10 回 分の テストの 成 
績を 記録して います （ただし、 20 問以 
M 答した ものに ついて） 。英 ^日本 
語の 成績と 日^-^ の 成績 は それ 
ぞれ別 〖こ 記録され ています。 

才ブシ ヨン 二 は 収ま |1U^(7) 単語 を 登 
録 したり、 登録され ている 単語 を 修正 
したり、 ォ要 になった 単語 を 削除した 
りする 鍵き です。 ここでの 登録に 基づ 
いて 問題 力作 成され ますから、 誤った 
スペル や 意味 カ澄録 される と、 テスト 

な どで も そ の 解答が 示 される ことにな 
ります c 

ISt^ 英 fKt 

英文法. 英^:』 ディスクの • は 
零 二れ は7 英文法' 英作文 j のうち、 英 


一 


正解 

ENU2 

會ニゎ は 雌 表 英文法' 英 f^c. のき も 
同じような もの。 これ を フリン タに 出力す る 

こと もで きる。 


蜂 nmsc. の 練習 問 
sl 右上に 示されて い 
る 矢印が、 本文 中て 傳 
れ ている r ステップ ム 


表. 2 のよう な もので 

す。 

フロ グラム を^ 
すると、 まず 学習 を 
始める 力、、 成績表 を 表示す る 力、 の 選択 
にな ります： 成績 ^表示 は '英単語』 
の^^と 大きな 違いはありません。 ま 
た、 この メニュー は 先へ 進んだ ^で 

も、 F. 5 キ 一を 押す ことにより （ 『英 
単語 の き も 同様） 、 ひとつ 前の 分 
岐 点へ 戻る ことが てきます 

学習 は 英文法. ：英做 _： の 2 つに 
わかれます。 

： 英文法に は 2 つの 表示 機能と 英単 
語 二 と 同様な 演習： で 構成され てい 
ます。 そのうちの 変化 形 表示/ は 動 
詞と 形容詞 • 副詞の 変 ィ匕形 を 表示し ま 
す。 動詞の 場合 は 現在 形、 過去形、 過 
去 分詞 形が、 形容詞 • 副詞の 場合 は 原級、 
比較 i &、 最上級が、 それぞれ ひとつの 
単語 ごとに, 式で 示されます 文 
例 表示.： は その 文法 （それ は メニュー 
Til 択 する こと にな り ます）、 た と えば 
受動態 と 力 と かの 文例 を 示す も 
のて す。 

〖 '演習』 は ご 英単語 ^ のきと 同様、 
'練習。 と テスト』 にわかれ ます： 
それぞれ 問題の 単位 は 5 問と 1 0 問で、 


解答が 2 回と いうの も 同じです。 
『英 f^C の 内容 は ： 文例 表示, と "演 

習』 です。 ここて 示される 文 は 日本 

語と 対で 表示され ます。 
演習ぶ は 他と 同様 、練習.. と テス 

ト. で 構成され ています c   '練習』 の 出 

題 数 は 5 問。 それらの 問題 は 2 〜 4 個 
のス テツ フが あり、 やさしい 問題から 
スタート する こと も、 難しい 問題から 
スタート する こと もで きます： また、 
出題され た ステップ を 正解す ると、 次 
の 難しい ステップに 禾 タラし、 その ステ 
ッ プで fs^I え ると やさしい ス テツ ブに 
^[亍 します， 

テス ト』 の 形式 は 空欄 補充。 単語 あ 
る し 、は 文節 を 補つ て戏を 完成させる 
スタイルです。 解答 2 回 は 他と 同様で 
す。 

ち彌に 解答す ると き は^ 的に 
メニュー ヒッ ト c 各 メニューの^ ill 支点 
では F .  5 キ一 を 押す ことで ひと つ 前の 
分岐点に 戻れる ことな ど、 才べ レート 
のお はすべ て 同じです。 


33333333333 ディスク を 生かした CAI ソフ卜 €€€€€€€€€€€ 


コ ン ビュー タ をィ 吏った 学習 システム、 

いわゆる C  A  I に、 非常に 多 く の繊矣 
を 持った、 スト ラッ トフ オード' コン 
ビュー ター センターの 製品ら しく、 画 
面の 表示 ゃフ ログ ラムの^ t など、 な 
かな かうまい 作り になって いる 学習 ソ 
フ ト です。 

ディスク を 使う ことの メ リ ッ トは多 
くあります 力 、 この ソフトで も それら 
をう まく 使って、 より 扱いの 楽な ソフ 
トを 作り出せた といえるでしょう。 た 
とえば、 入力した 日付に 基づいて 成績 
を 記録して ゆく 機能 や、 新しく 単語 を 


登録す る 機能な ど は、 ディスク ならで 
はとい うと ころです: 単語の 総 登 §纖 
力 〈700 というの も、 なかなか すごく、 
しか も 修正、 肖 I 赊カ河 能と いう ことで 
すから、 害き 変え、 書き 変えで ゆけば 
非常に 多 く の 単語 を コンピュータて 孝 
習で きる ことになります。 
この ネ 重の ソフ 卜て f ま 題と なる の は、 

解答が 多 く 用意で き ず、 ifci がき かな 
いこと。 実際に やって みたところ では、 
日 英語の 問題で— 「しゅるい」 

一とい う 日;^ に対して 一 


kind 

と 入力した ところ 力 、 これ は r^it いと 
なり、 正解 は 一 
type 

一との こと。 ただし、 中学 2 年生 
の 段階て^: える 「しゅるい」 という 意 
味 を 持つ 単語が 「kind」 力、 「type」 か 
という ことです から、 それに 合って い 
れば 問題 はない わけです が …… 。 

練習の 段階での この ソフト は、 まこ 
とに, というべ きで、 単語の ％ ^は 
P^ii い 部分の^^、 文^き はポィ 
ン 卜の 表示、 作文の 場合 は 難易度の 変 


ィ匕 など、 学習 をし やすい 方向に 問題 を 
設定し 直して くれます。 また、 単語の 
検索 や 文例の 表示、 各 文法に おける 動 
詞ゃ 形容詞の 変 ィヒの 表示な ど、 参考 害 
的な 使用法 も" に 考慮され ています c 
これ はこの ソフ 卜の 取り扱い 説明 害 
の 冒頭に も 載って いるので す 力 \ 大切 
なの はすべ て を コンピュータ に 頼る の 
ではなく、 必ず ノート や ペン を 用意し 
て、 実際に 害いて みる、 という ことで 
しょう。 コンピュータ を 学習 をす るう 
え での^) な 補助 的 手段 とする こと、 
これが この ソフ 卜の 11^ でもあります。 
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時 問が な いんだ。 

もはや、 ー剁 の^ 予も才 レには 残されて いない。 

中 W: の « 女 狩 り に も 似た 入 ISJ 狩 り が、 滅びぶ る 
寸 m の 入 類 の 总 の 根 を 止める た めに、 徹な くれ 
後から 迫って 求る。 
時 W がな いんだ …… 。 

才レは 《IU 、嚒を k げ、 シヱ ルターの ドア を HH けた。 
«  II までと 少しも 変わ ら な t  、朝が 

がって いた '…- 。 

地球の 入口 は 第 3  lit 界を屮 心に 

U 過剰 人 策と して、 
g 球 クオーン を创 つた。 . 
トーンで は、 中央お ： 制 コンヒ ユー タのド で、 

乎 和な H 々を 入 類 は 送って いた。 
ところ 力 ;、 変化 は徐々 に 起こって いた。 
ん親 が がっかない まま、 乘两闹 降 営の 
中央お 制 コンヒ ユー タ、 C.C.C と MSLIII8) の 
勢力》 いが^ 佣で 進んで いた。 

は週問 で、 その やい も 終^ を 迎えた。 第 2 
コンヒ ユー タ C.C.C の 
'ゥ トロイ ド 」 に 姿 を 変えた …… 0 


32^ 

-タ、 别名 C.C.C の 

1 タ システム 化された M: 会に 

J 力のお ち に 
卜 格 

^武; S は、 

XX-85 だけ だ。 
囁 抹殺 指令 を^け た ロボ ッ ト軍 W 

h ナれ ばなら ない。 


ラは、 メイン ベース を ff に、 
P —ンを 再び、 
匿り; 乂 すべく、 一歩一歩、 お 終 II 的 地、 

> 進める のだった …… o 


MSX  SOFT  CLOSE  UP  ？ Akim 


すべての 始ま り1 


■ スタート 地点。 ベースに 戻れ 
二ば、 エネルギーの 保 給、 メンテ 
ニナ ンス がで きる . スタート 当初 
二 は、 ベース を 起点に して 行動し 

： よう。 


ァゥ 卜ロ仆 は 

襲橐で 成り立つ ている ぞ 


ァゥ トロイ ドは、 アクション、 シミ 
ユレ ーシ ヨン、 アドベンチャーの 三大 
要素 を 持った ロール プレイン グ ゲーム 

といえ そう。 

(:D アクション ： アーマー ド スーツ を ま 
とった 主人公、 才クダ イラ 力、'、 敵の 口 
ポット と 戦う。 これ は アクション 
ゲーム 以外の なにもの でもない ね。 こ 
の 部分で ロポッ 卜に 勝てなければ、 あ 

えなく 打ち 死にして THE  END となる 
わけ だから、 攻略 法 も 知って おく' 义要 

が ある。 

ま ず、 敵の 動 き を 観察 しょう。 必ず、 


敵の ビームから 死角に なって いる エリ 
ァが あるので、 ポジション を 決めて 攻 
擎 すれば 倒せる 可能性 力く 強 L  、。ただし、 
ロポッ トカ 滞れる Slfe ^辺 は、 ェ ネル 
ギ 一力 观収 されて しまう エネルギー • 
コレクターの トラ ッ ブカ^^に あるの 
で)' i 意し なければ いけない。 ビーム は 
至 の 方 力 ， がきく ので、 ロボ 
ッ 卜の 背後 や 側面から 近づき、 一気に 
攻めよう。 

②ァ ド ベンチャー ： ある ^呈を 経て、 
目的 を 遂行す ると ころ は、 アド ベンチ 
ャ 一 ゲーム だ。 C  .C  .C を 破壊す るた め に 


MSX 初の オリ ジナル RPG、  「ァゥ 卜 
ロイ ド」。 マジカル ズゥが 自信 を 持って 
MSX ユーザーに 送る メッセージ だ。 
超 大作に 吹 さす さ ふ' 感動の 嵐。 さあ、 
マジカル ワールドに 飛び込 もラ/ 

定義で 《ft ぃォ モシ 口 さ 


サーチ 機能 を禾! 
手 はない ぞ // 


峰 高性能へ ッ ド ギア を 装着す 
ると、 全 マップが、 サーチで 

きる。 SCAN モー ド では、 敵 口 
ポッ 卜の タイプ、 能力が 探知 
でき、 VIEW モードで は、 その 
エリア を 実際に 見る ことが で 
きる と いう こと は、 この サ 
ーチ 機能 を 利用して、 マップ 
を いっぺんに 作成す るって い 
う 手が 使える ぞ .〃 


今まで MS  X 用に 発売され た ロール 
プレ ィ ン グ ゲーム （ RPG) は、 ほ とん ど、 
ファンタジー つぼい ものだった ね。 中 
世の ふうの ±A 公 力、 '登場して、 妖 
精 やら、 お 姫様 を 救い出す ストーリー 
が 多かった。 まあ、 どれ も 似たり 寄つ 
たりと いう 感も なきに しも あらず かな。 
そろそろ、 うんざりつ ていう 人 も 多い 
かもしれ ない ね 


という 中で、 ハレー M の ごとく 現 
れ たのが、 「ァゥ トロイ ド」。 ヘビー メ 

タル を ひつ さげて、 MS  X ユーザーに 
な ぐ り 込み （ ？）。 やたら、 胃な ゲー 
厶は 少年の^^ 心 を 刺激し、 フロン テ 
ィァ • ス ピリ ッッを 燃え上がらせる こ 
と 陶^い なしの 大鼓 番 もの。 パラレル 
ワールド 「アウト ロイ ド」 に 突孥^ 〃 


I 


3 


r サ 一- 


-した エリアに は ベースが 存在 しないが、  敵！: 
スペシャル ホールが ある 二と がわ かる 


は、 直接 c.c.c に 向かっても しかたが 
ない。 まず は、 C.C.C を破壤 する ための 

ツール、 そう、 衝単を 見つける 必要が 

あるつ 爆弾 は、 SEARCH コマンドです 
ベての 胃 を 調べれば よいつ ただし、 
爆弾 は 4 個' 嫂 だからね- 飛行機に 変 
身 し なければ 行けな し 、場所 も あるから 
変身 用 ボディ パーツと フライ ング プロ 
グラム を 捜そう。 

③ シミュレーション ： アウト ロイ ドは 
才クダ イラと C.C.C 、人^: ォコ ン 匕 ユー 


タの 戦闘 を シミュレート している。 C. 
C.C 中央 管制 コンピュータ を破壤 する 
という 最終目的に 近づく ために は、 あ 
る 一定の 装備、 避呈を 踏まなければ な 
ら ない ポ ディ パーツ、 装備、 メッセ 
ージ、 地形な どの 性能 や 意味 を 熟知し 
て、 シミュレーション をしょう 

と、 三 大要 素 力， にからみ あつ 
て、 「ァゥ トロイ ド」 という R  PG 力く 構 
成されて いる わけ だ。 


►J 
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ェ ネ ル ギ一 を 保 給す るに は、 3 種 
類の 方法が ある: まず、 スタート 
地点に 戻る 方法 この 方法 を 取れ 
ば、 エネルギー 保 給 プラス、 メン 
テナ ンスが 同時にで きる。 ふたつ 
目 は、 エネルギー ベース ステ ーシ 


ヨンに 行く 方法。 最後が、 ェ ネル 
ギ ーパッ ク を 利用す る 方法 だ- 

この エネルギー パックの 使い方 
しだいで、 この ゲームが クリ ァ でき 
ると 言っても 過言で ない ぞエ ネル 
ギー パック は 無限で はない から、 節 


約しょう。 なにしろ、 エネルギー 関 
係で 唯一、 キヤ リーで きる の は、 ハ 
ック だけ だからね。 最終目的 地の 
周り はェ ネ ルギ 一を 消費す る エリ 
ァが 多い から、 そのと きまで、 ある 
程度 取って おいた 方が よい。 


ど 5 して ^ 

ク リアで きな IV^OOfeMWSI き 


田 マップ を 害く。 地形の 特性、 特に ェ 

ネル ギーゃ OP、  DP に ダメージ を 与 
える もの を-; 主意して 害こう。 

[2 エネルギー 力、'^^ しても、 メインべ 

ースに 戻れ は  1§] 復す るから、 無理 をし 
ない こと： 

5] 持てる 量に 限りが あるので、 むやみ 
に 物 を 取らない。 

31WHE を 手に入れる。 これが あれば 水 


の 上 も 移動で きる。 

S 次に 飛行機に 変身で きる よ う にす る。 

同時に、 DEPOKEY、  TRANSPOTER を 
手に入れて おく。 

E 飛行機に 変身で きる ようになったら、 
SENCER て^: 鎌 を把提 する。 
[3 今まで 行けな 力、 つた 所^き、 BAR 
RIER  RE し ESER(BR) を 手 (こ 人れ る Q 
SBR が あれば どこに でも 行ける ので、 


バ一ッ を 強化しょう。 

囹 エネルギー パック を 集め、 爆弾 を 手 

に 入れる。 

]3 最終 ター ゲッ 卜 を 破壊す る： 

U>Lb を 順番に 遂行 すれば、 ク リアで 
きる、 と 思う。 途中で 死んで しまう と 
いう 最悪な 事態 も 考慮に 入れて、 こま 
めに メモ リ セーブ を してお いた 方が い 
い また、 エネルギー バック は 数に 限 
りが あるので、 むやみ やたらと^^ 用し 
ない こと。 これ だけ ヒントが あれば、 
君なら ク リアで きる よね。 


実は、 ここが フライング' ポー 
なんだ.. ここで 変身して 空 を 飛 
ことができる。 何 力 所 か 点在し 
いるから マツ ビングし よ う 


飛行機に 変身 すれば、 ど 
二へ でも 行ける し、 敵の 攻 
擎も 受けない。 ただし、 変 
身で きる の は、 フライング 
ュニッ 卜 を 手に入れ たうえ 
に、 フライング ポー ト に 行 
かなければ ならない もち 
ろん、 フライング ュニッ 卜 

/ ド、 ボディ、 
ト、 アームの 各バ 
ライ 卜 プログラムが 全部 揃 
つて レ 

サーチ 機能 を 利用して ノ 
ッの 所在 を 確認し、 集める 
のが 得策 だね。 


トブ ログ ラムが 全部 揃 _i 1 r I  T\_r>  r i 
ハな ければ アウト だ。 碑 ゆ tHIH 如 
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CLOSE  UP  PART 


r ァゥ hCKKi は 

Masical  Zoo からの X^1z~^ だ # 

c.c.c. を 破壊す ると、 アウト ロイド ど 、アウト ロイド は、 少々 趣向 力 SI う。 
は エンディングに 入る。 ここで、 並の エンディング 'メッセージが 下から 

(？) R  PG だと、 「えつ Zj と 驚く よう 上へ スクロールして いくの だ。 英文で 
な （どんなんだろう ？ 各自、 考え ま 害 かれた メッセージから 何 を 読みと る 
しょう） 結末 を 迎える ものが 多い け か は、 君し だいだ。 

OUTROYD  collapsed  at  last.  Your  remarkable  action  has 
revealed  that  you  are  the  man  of  destiny.  However,  you 
also  brought  the  god  of  death  to  the  planet  Quarn.  There 
are  only  few  survivors  there. 

Now  I  should  say  we  human  being  made  a  fatal  mistake. 
We  have  been  too  absorbed  in  seeking  for  technological 
advancement.  I  bet  we  lost  the  important  thing  to  enjoy 
the  benefit  from  technology. 

History  tells  us  that  no  one  notices  his  mistake  until  the 
time  to  pay.  The  thing  you  should  keep  in  your  mind  is 
"Don't  make  the  same  mistake  again  /  "  That  is  all  what 
we  need  for  our  future.  Remember  that  


コンピュータ 力く 創った 世界 「ァゥ ト 
ロイ ド」 は 、崩壊した。 わずかに 生き残 
つた 人類 は、 した 世界 • クオーン 
を ふた た ひ 邀 ら せなければ な ら ない 
胃 文明 を 追求し すぎた 結果、 すべて 
を 失った 今、 人類 は 何 をすべき だろ 
う： 破滅 的な 間違いに 気づいた 人類に 
残されて いる 道 は、 二度と 同じ 過ち を 
犯さない ように 努める ことだろう 人 
類の 未来に' 义要 な こと はこれ がすべ て 


忘れて はいけ ない …… 。 

エンデ ィ ング • メ ッ セージの 含んで 
いる 意味 は 深い。 「歴史 は 必ず 繰り返 
す」 ふたたび、 人類に 危^? <訪れ るか 
もしれ ない。 第 2、 第 3 のァゥ トロ イド 
力 \ 人類の 目前に 出現す るか もしれ な 
いの だ。 マジカル ズゥ からの メッセ 
ージに は、 そんな ^1 が 感じ とれる： 
「アウト ロイド」 は、 まるで 小説 だ •• …- c 


最終 ター ゲッ 


翱ジ ヤーン、 ここ 力 <S 終 ターゲットの 
C.C.C. だ// この エリア は、 ィ fA^T 
能な ビラ ミ ッ ドに 囲まれて いる-唯一、 
侵入 可能な 右側 進路 は、 エネルギー コ 
レ ク ター (侵入す ると エネルギーが マイ 
ナスになる） になって いる, エネルギー 
が 少なければ ァゥ ト だね-, 


I 


リ 


ケ* ーム デザイナー だって 
厲 なんだ ぞ〜 〃 


Bomb 


がな 〈つち や 


醒 


ゥ 最終 目 的の C.C.C. を破壤 する ため 
に は、 4 つの 爆弾が 必要。 右の 写真 
の エリアに、 爆弾が ある。 敵に-; 主意 
しながら 手に入れよう： 爆弾 力、' 手に入 
つたら、 C.C.C. へネ亍 き、 '衝 単をセ 
しょう ただし、 この 衝単は リセ 
をす ると、 30#f まに 爆発す る タイ 
カイ 士掛 けられて いる: リセット 後に、 
すばやく g しなければ 、ジ' ェン ドと 
なる。 エネルギーが ぎりぎりの 線 だつ 
たら、 とりあえず RAM に そこまでの 
データ を セーブして、 アタックしょう。 
そうすれば、 万力^ ゲームオーバーに 
なっても 平気 だ R  A M に セーブが で 
きる つてい うの は、 便利 だね 


Magical  Zoo 始動 翻〃 


「黄金の 墓/続 • 黄金の 墓」 「厶 一:^ 
の 謎 j と 次々 ヒット アドベンチャー ゲ 
—ムを 生み出した、 マジカル ズゥカ 、 
I 年間の 充電期間 を 経て、 「ァゥ トロイ 
ド 」 で 始動 開始 だ。 

教育 ソフ 卜 の 名門、 スト ラッ トフ ォ 
ード 'コン ヒュ一 ター センタ 一のなかで 
も、 ユニークな 存在の マジカル ズゥ、 

今回 は R  P  G にお 隱。 M  S  X の 機能 を 
フルに 活用 した 美しい グラフィックス、 


壮大な ス トー リー 上に 繰り広げられる 
人類と コンピュータの 戦い。 わずか、 
約 3 力 月 の 製 間、 実質 2 名の 少数 
スタッフ という 悪条件で 作 ら れた な ん 
て 信じられない ィ士 上がり だ。 

Mr.lshizawa,  Mr.Okuse (こ 拍手し よ 
う。 パチパチ〃 これから は、 マジ 力 
ル ズゥに 目カ灘 せない そ'〃 「ァゥ ト 口 
ィ ド j に 続く 第 2 弾 も 期待す るつ き や 
ない〃 


問い 合わ 慨 

ス卜 ラッ卜 フォード • コンピュータ 一センター (株） 
ホビー 事業部 ，マジカル ズゥ 

00488(85)5822 


う〜 んと、 明るく 
楽しん <ね* ゲ 


Mr.Okuse 


KM 


HSX  SOFT  CLOSE  UP 


■Part.2 


mME  k[w ゼビ ウス マップで ゼビ ウスしょう。 


『ゼビ ウス マ ヅフ』 を 買った の は门门 
けれど、 使 n こなせな n なんで n う 人 
ち 多 n んじ やな 门 かな？ それで は、 
つて 【〕 うわけ て 特別に サン フル プロ グ 
ラム を 掲載す るか 
ら 参考に しでね。 キ 
ミの 努力し だ nr\ 
オリジナルの ゼビ 
ウスが 作れ るんだ 
から n うこと なはグ 


君 は、 

ゼビ ウス 神話 を 超越で さる か？ 


XX と 包丁 は 使いよう、 なんてい う 

けれど 『ゼビ ウス マップ』 も 君の 使い 
方し だいで は、 ゼビ ウス を 超える こと 
も 可能。 世界で ただ ひとつの オリ ジナ 
ルゼビ ウスて 避ぶ つてい うの も 夢 じ や 
ない ぞ。  ， 
でも、 プログラム を 組めない とお 話 


しになら ない。 ゼビ ウスの なにもない 
ガ ラーンと した を 見つめて いたつ 
て 仕方ない ぞ。 • とカ嫩 戦, とか 
の アイテム を 作らな くち やね. そこで、 
問 l  、合わせ 殺到 中の ゲーム 製作の サ ン 
ブル プログラム を 公開しょう 


あと は、 君の 腕し だいだ/ 


P  .230  ~  232 に 読者の 吉 J 1 1 君 力 堪 つ て 
く れた Basic プロ グラム を 掲載 してい 
るから、 r ゼビ ウス マップ,: を 買った 人 
は 打ち込んで みょう。 


これ は、 あくまでも 君た ちの オリ ジ 
ナルゼ ピウス を 作る うえでの とし 
て 欲しい。 故に、 この プログラム は 画 
面 を 見ても わかる とおり、 自 機と » 
し 力ま 場し ない。 自機 だけ 
が スペース キー を 押す こ と 
で 攻撃で きる の攻擎 
はない）。 とても シン フリレ な 
ゲームな わけ だ。 この プロ 
グラム を 基に して、 自分 だ 
けの オリジナル ゼビ ウスが 
できる かどう か は、 君の 腕 
しだいだ〃 

1 自機は fH0^i ヘリコプタ- 


起動 方法 


この サンプル プログラム は、 VHD 
ディスク、 スーパーインポーズ 機能 付 
き MSX マシン、 インタ一 フェイスと 
ゼ ピウ ス マツ プが' JZ 要です。 

まず、 プログラム を 入力し ます。 ブ 
ログ ラム は、 テープ または ディスクに 
セーブし ます。 テープの ％ ^は、 

CSAVE  "GKIT"LREJURN] 
ディスクの # は、 

SAVE  "GKIT.BAS"  I  RETURN" 
ーブ します。 セーブした プログラム を 
させる とき は、 テープの 場合、 


CLOAD  "GK1T"  [RETURNlOK と 表 
示が でたら RUN させます。 
ディスクの^^ は、 

RUN  "GK ぽ .BASKET 画 | て 悩 
します。 

ゲーム は、 スペース キーで ビームが 


発射で き、 カーソル キーで 上下 右左に 
自檨を 移動させる こ と がで き ます。 


欲しいで しょう？ 
では、 あげち やおう。 ， 

« ピウス M ッジ 


「胸に 輝 くバッ ジ を 見ろ / ゼビゥ ス 
だぜ つ./」 と 友 だち に 自慢 を タラ タラ 
できる ヒゼビ ウス バッジ. しお 金に は 代 
え ら れな し 、貴重品 だから 欲 しいよ ね。 

では、 10^ 様に あげち やおう ZZ 

ジ という わけで、 日本 ビクター さんか 

ら M マガの 読者の みなさんに ゼビゥ 
スノ、 'ッ ジ』 の プレゼントつ 応募 方法 は 
官製 ノ、 ガキ に、 郵便番号、 献 氏名、 

年齢、 m リ、 • または 学年、 mm 


号、 V  H  d プレーヤ 所有の 有無、 所有 

パソコンの 羅名を 害いて、 〒103 東 
京都 中央 区 日^：^ 14  I 日本 ビ クタ 

一 (株） ビデ 才ソフ ト^^ 部 「ゼビ ウス 

マツ ブプ レゼ ン ト • M  S  X マガジン 係 j 
に 送ろう。 12 月 21 日 消印 有効。 


た 


m いう わけで、 今月の クローズ ァ 

m ッブは 5 ページぶ つちぎ つてみ 
来月 も 楽しみに ね …… 。 


mm 


▲ 米 ロー ゥ ヱ ル 天文台が 撮 

影した、 76% 前 <7V\U — 龍。 


謎の 物体、 災いの 星。 夜空に 長く 尾 
を ひく ほうき 星が やってくる。 予言 
者が この 世の 終わり を 説 さ 明かそう 
が、 新興宗教の 信者が 昼夜 を 問わず 
祈り 続けよう が、 科学 大好き 少年 を 
自認す る、 ポクた ち テレコ ン クラブ 
に は 関係ない こと。 一生に 一度し か 
見れ ない 八 レー 彗星に、 今 この 世代 
でめぐ り 会えた ことに 感謝 をしつつ、 
まず は 熱烈 歓迎。 八 レー 彗星 さま./ 


§M に関する 記録と いうの は、 思い 
の ほ 力、 古くから ある。 例えば 紀元 13 
年の もの。 これが ノ、 レー 彗星な のか は 
意見が わかれる と こ だけ ど、 な 
ど 影 も 形 もない 昔から、 夜空に 関する 

^力 si ん でいた こと は、 サスガ とい 
うしかない。 日本での 記録 もしつ かり 

していて、 天^ 皇の 1 3 年 ( 西^ 684 年） 
を 最初に、 次の 760 年の 記録 こそない も 
のの、 その後 は 毎回 r "日本 «已 に 記 
載され ている。 

何で ま た こ れ だけの 記 動劳 さ れて 
いるの かとい えば、 ひとえに 暦 を 作る 


ため。 特に 古代 中国で は、 暦 を 作り 日 
食 や 月食の 予報 をす る こと 力、'、 皇帝の 
力 を 駒 する ことだった という。 r 私 は 
天 を も 支配して いるの だ』 と うそぶけ 
ば、 民衆 は 皆 ひれ 伏した という わけ。 
また 占星術、 つまり 星占い をす るた め 
にも、 天体 IPJj は 欠 力、 せなかつ たとい 
う。 とはいっても、 現代の ような 1 "今 
週の あなたの^ lj なんて 甘つ とろ 
いものではなくて、 戦場で 攻鼕 にで る 
タイミング を 知る という、 何とも 血な 
ま ぐさい もので あつたよ うだ。 
二の よう に 天体観測の 進んだ 東洋に 

対し、 西洋て *SM に 間しての 考察 をし 
た 最初の 人間と いえば、 ギリシャの ァ 
リスト テレス （紀元 fT384~322 年） と 
いう ことになる。 彼 は 『すべての 天空 
の ■ は定 ま つ た ルールに し たがつ て 
動いて いる。 突然に 現れ、 決まった 道 
を 通らない M は、 天体で はな く 火の 
ついた^ I のかた まりで ある。 この か 
たまり は:^ のなか を ゆつ く りと 動き、 


そして 燃えつ きて しまう』 と 考えた。 
当時の 西洋の 宇宙観で は、 宇宙 は 校 
であると していた ため、 空に あって 変 
ィ匕 する もの は 月 より 近く にある もの、 
つま り^ m 中に ある ものと して 考え ざ 
る を 得なかった の だ。 

±m 中の 一^^と して アリス 卜テレ 

スに 定義され た SM は、 ルール を はず 

れ たもの、 つまり 天の^^ を 乱す もの 
として 人々 から 怖れら れた。 災い を も 

たらす 不吉な 前兆と しての、 SM<7><5: 
置 づけが 決まった の だ。 SM によって 
もたらされる であろう 災害 を しずめる 
ために、 いけにえ として 殺された 人々 
も 多かった という。 

^>  6 年 目の 

(I めぐり 会 M 

紀元前に ァ リスト テレスに 巧 体で 
ない』 とされた m の 定義 は、 その後 

1800 年 もの あいだ 信じられる ことにな 
る。 そして ほ 世紀 後半に なって、 はじ 
めて 科学的 ァ ブローチ か  1 式 みられる こ 
とに なった の だ。 

1 577 年、 デンマーク の 天文学者 チ コ • 
ブラー ェは、 『^J を 利用して M ま 

での を 測ろ うとした 『も し M が 
^1 中の ものなら ば、 遠く 離れた 2 点 
間の tPJj では 大きな 差が でる はず だ j  。 
けれども 結果 は 同じ、 ^^など 生じな 
かった。 これにより M は 月より 遠く 
にある もので 、『燃える 空気の かたま り 二 
などで はなく、 天体の ひとつで ある こ 
とか IE 明され たの だ。 
次に 彗星に 挑んだ のが、 ケプラーの 

三大湖 irr^] られる ヨハネス • ケプラ 
一。 しかし 惑星の 運行が 栲 円運動で あ 

る こと をつ きとめた 彼 も、 こと M の 


運行に 関 し て は 直線 だ と 見誤つ てし ま 

う。 ただ 『8^ は 太陽の 光 を^ t する 
ことで 見えて いる。 だから 太陽に 近づ 
く まで は 見えない し、 太陽から 離れて 
も 見えない』 という 考え を 示し、 M 
の 謎に 一^ fi: づく こ と になる。 

その後 ガリレオ によって、 最初の 望 
遠 鏡 を 使った 天 ^IPIJ がな され、 宇宙 
に 関す る 職 は 綱 的に 進んで L  、つた。 
現在の 世冑， となって いる ィ ギリ 
スの グリニッジに、 天文台 力 < 創設され 
たの もこの 頃 だ。 初代の 台 長 は フラム 

スチ ード、 そして 2 代 目 を エドモンド' 
ハレーと いう。 1680〜82 年に かけての 
M の 畠に iliS した 彼ら は、 その 観 
測 記録 を 続けて いく。 一度 目の 接近 は 
フ ラムス チード により、 2 度 目 は エド 
モンド' ハレーが。 このと きの M と 
いうの 力く、 何 を かくそう ハレー SM な 
の だ。 

フラム スチー ド による！ ^則 記録 は、 
ェ ド モン ド • ハレー だけでなく、  ニュ 
—トンの 目に も 止まる。 彼 は 自ら 発見 
した:^ 引力の 湖 IJ にもと づき、 驟則 
に 合う liiil を 定めて いった。 これ 力 《 世 
界て靠 初の の Wiitit 算と いえよう。 
こうして 求められた もまた、 mm 
と同じように 楕円 を 描いて いた。 

一方 ェ ド モン ド •  ノヽ レー も、 ||}'則 結 
^^㈱ にならない ことに 気づき、 彗 
星の！^! は 楕円で は な いかと 疑い を 持 
つ。 そして ニュートンの もと を 訪ね、 
饰 引力の 湖 | によ り そのこと 力 《 証明 
されて いる こと を 知った の だ。 この ェ 
ド モン ド • ハレーに せつつ かれて ニュ 
一 ト ン 力、' 害いた の 力、' 『プリ ンキ ピア （ 自 
然 哲学の 数学的)^ 里)』 という 本で、 自 
重要な M を 持つ こ と にな 


る。 内容まで 読む' M はないけれ ど、 
本の タイ トルく らい は 常識と して 
覚えて おいて ほしい。 

さて、 もし M の Wiil が 楕円なら、 
同 じ 力 Si 去に i« に 接近 した こと 
が あるだろう し、 これから も 戻って く 
る ことがある はず だ。 に 取り付か 
れた ハレー は、 過去の 記録 を 二 ユート 
ンの 計算 式に あてはめ、 それぞれの 軌 
道 を 上 傲し はじめた。 そして 一定 周期 
て银 れる flit の 似た を 発見し、 次 
は 1 758 年に: fctei^ に^す ると 予言した 
の だ。 

残念ながら ハレー は、 1742 年に 86 年 
間に 及んだ ^1 を 閉じて し ま つたた め、 
自 ら 予言した M の 姿 を 再び 見る こと 
はなかった。 けれども ドイツの ァ マチ 
ュ ァ 天文家 ノ 、° リア ツチに よ り 再 接近が 
鶴?、 され、 籠 もまた 楕円 醜 を 描く 
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天体で ある こと 力、'、 誰の 目に も 明らか 
になった。 

こ う して 76 年 周期て^^!^ を 巡る 二 
の 彗星 は、 ェ ド モン ド • ハレーの 名 を 

取って ハレー M と 命名され、 夜空に 
ひろがる 長い 尾と ともに、 #^弋 の 人 
人の 目 を 楽しませて きたの だ。 

れた 

雪 ダル マの 謎 

冑 に関して は 計算に よ り 正確に 求 
めら れ るよう になった ハレー M も、 
その 正体と なると はっきり した こと は 

わかって いない。 HIS に 考えられ ャぃ 
るの は、 彗星の 中心部 は 直径わず か 数 
キロメートル ほどの ^ と 呼ばれる 

辦で、 氷と 岩石の 塵 力 、'集まって でき 
ている。 f 汚れた 雪 ダル マ』 力 芽 宙を飛 
んで いると 思って もらえば いいわけ だ。 
この 『ぬ 力、 ら あのような 美しい 尾 
を ひくよう になる の は、 『太^ lb の 影 
響。 r 太陽 Mj と は、 秒鄉 百キ ロメ 一 
トルて す 陽から 放出され る、 プラズマ 
の 流れの こ と だ。 1 00 万 度 も の 高温に な 
る コロナの 中で は、 さしもの 原子 もプ 
ラ ズマ扰 態 （原子核から マイナス 電子 
力、' 飛び出した &態） におち いり、 太陽 
の 弓 I 力 を 振 り 切って 宇宙空間に 飛び出 
してし まう の だ。 ^になる けど、 S 
F 作家で ある アーサー • C • クラーク 
の 小説に、 この 太 を セィル に 受け 
て 太陽系 を 一周しょう なんての が あつ 


< 長野県 臼 田 町の この パラボラで、 
探査機から 卿 弱な 節 皮 を 受ける。 


MS-T5 の 軌道 


TMS- T5 は I 月 8 日に 、ブラ ネ 
ット A は 8 月 19 曰に ネ 丁ち 上げ か  1 
更 された。 


たけ ど、 現代で は 技 鶴に は 可能で、 
後 は 経費 さ え 見合えば いつでも 実行に 
移せる そうだ。 

さて、 太陽に 近づいて くる ％ は 
だんだんと 温められ、 『コマ』 と 呼ばれ 
る ガス をき する。 これ は ％ の 表 
面の 氷 と チリ 力 〈蒸発 した もの T« 成 さ 
れ、 太陽と 胃の 3 倍の (4-5 
億 キロメートル）、 セッ氏 マイナス 100 
度の あたり からでき ると いう。 この 『コ 
マ j の 厚さ は 約 100 万 キロメートル。 
i-m^^M^  1 000 キロメートル しか 
厚みがない こと を 思えば、 かなりの 厚 
みとい える。 ただ 密度が、 g の^ I 
の 1000 万 M  I しかない こ と も 知られ 
ている。 

この 大きな 『コマ』 の^ Hi に、 さら 
に 大きな 『水素 コロナ』 が ある こと 力、'、 
最近の 紫外線 鄱則 で 判明した。 これ は 
『コマ』 の 10 倍から 100 倍 も あり、 直径 
力  <  数 千万 キ 口  メート ルに も 及ぶ という。 
太陽の 熱 TSM から 溶け 出した 水の 分 
子 力く、 太陽の 紫 51#で バラ バラに なり、 
水素 原子 だけ カ劳 つて 『水素 コロナ』 
になる というわけだ。 

«が火星の1^151^く  （太陽から 2 
億 数千 万 キロメートル） まで 近づく と、 
尾が でき はじめる。 これ は 『コマ』 の 
中の ガスが 『太 » により ふき 飛ば 
される ことて 傲す る。 通常 は 『ガス 
(DMj と 呼ばれて いる 力 \ 尾が ブラ ズ 
マ犹 態に ある 二と から1" ブラ ズ マの mi 


ブラ ネット A の 軌道 


と 呼ばれる こと も ある。 いずれにせよ 
太陽と M 対の 方向に 真っ直ぐ 伸び、 
前回 ハレー 力、' 太陽に 近づいた とき 
に は （1910 年)、 長さ 力、' I 憶 4000 万 キロ 
メートル にもな つたと いう。 

意外に 知 られ ていない こと だけ ど、 
M に はこの 『ガスの の 他に、 『チ 
リ （ダスト） の Mi と 呼ばれる もう ひ 

とつの 尾が ある。 これ は 太^ "6 樣カ沏 
体に あた つたと きに 生じ る^ 圧で、 
コ マの 中の チ リ が は じき ださ れて でき 
る 尾で、 M の あと を 追うよう にして、 
WiiiJi を 漂う ことになる。 

この 『チリの 尾』 の 中に:^ 力、' 入る 
ことで 生じる の 力ぐ;？ fEM 群で、 「ぺ ルセ ゥ 
ス 座';^ 群』 などと 呼ばれる もの も、 
すべて M がそ こ を i&l した 跡と いえ 
るの だ。 


c ^ラ ネット 

ジ A 計画 

今年 末から 来年に かけての ハレー 彗 

星の きに ともない、 各国から 合計 5 
つの 探査機が 打ち上げられ ている。 ィ 
ンタ —コスモス （ソ連） 力、' 2 つ、 ES 
A  (ヨーロッパ） カリつ、 宇宙 研 （日 
本） カリつ という のが 内訳 だ。 この 他 
にも、 アメリカ 力 m^<7) 人工衛星の 軌 
道 を かえて、 ハレー 観測 用に 向かわせ 
ている。 

M は 太^^の 誕生と と もに 形成 さ 
れ、 その^ M の 大半 を太„ とど 
力、 ない: 5^ 宙で 過ごして きた。 そのた 
め、 太陽系が できた 当時の ようす を、 
その ま ま 凍てつ いた 核 内部に ィ呆存 して 
いる 可能性が高い とあって、 各国の ハ 
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タ 


、リ V  ハ) マ 


や、 ジ 


の や パ くう^ 7、v,。 


,ぜっン、 ノ 
刻一刻 と 太陽に 近づき つつ ある ハ 

レー gM。 太陽風の 影響で 生じる ブ 
ラズ マの 尾の 枕 態 や、 ^ 在の 

(mm. さらに は 探査 御、 ら 送られ 
て く る ftwn^ な どな ど。 天文 フ ァ 
ン ならず と も 知り たくなる よう な惰 
報 を、 いち 早く 入手す る 方法 を 教え 
ちゃおう。 

東京 天文台と、 NTT 三 腹 電報 電 
話 局が お 送 りする、 『ハレ  一 M テ レ 
ホン サービス』 がそれ。 0422(46)  1000 


に If ますれば、 24 時間 いつでも ハレ 
一 の が 聞け ると いう 仕 
組み。 現在の 勅 道 など も テープに 吹 
き 込まれて いるから、 のガ 
ィ ド としても ネ 53： ちそう だ。 

聞きの がして しまった 情報 も、 前 
回 分 ま では 0422(49)4000 で 流して い 
る 力、 ら、 時と ともに 変化す る M の 
胃が わかって おもしろい。 これ か 
らしば らくの 間 は、 もっとも 気にな 
る テレホン ナン ノ、 '一とい えそう だね。 


レー 藝鳌 に対するき は 大きい。 

と 太陽風の 相互, だけでなく、 核の 

糸 M を 調べる ことで、 太^ そのもの 

の 成り立ちに 大きく 迫れる と 考えられ 
ている の だ。 

日;^  v  、レー 龍 に 送 り 込む 探査機 
(人工 惑星/) は 2 つ。 MS- T5 と 
プ ラネッ ト A だ。 このうち MS- T  5 
は 今年の I 月に 打ち上げられ ており、 
太陽 を 約 I 周 半して 来年 3 月 8 日の ノ、 
レーとの ^^に 向かって いる。 最鋭 
時での 核までの S9i は 約 500 万キ ロメ 
一 トルで、 主に M と 太 RUE の^ S 作 

用に ついて ipirr る ことにな つてい る。 

そのために MS-T  5 に は、 太陽風 プ 
ラズマ 波動、 太陽風 イオン 及び^ 
空^^ 7) 測定器が 胃 さ れ ている と 
のこと だ。 

一方 8 月 に 打ち上げられた ブラ ネッ 
卜 A は、 MS- T  5 と 同じ 3 月 8 日の 
お を 目指し、 , を 周して 
から ハレー に 向かう。 こちらの 近 
日 点での SM までの は、 数十 万キ 
口 メートル。1 "水素 コロナ j  (7)?^ を 行 
うこと が 目的 だ。 水素 ライマン アル フ 

0  64  m 


ァ線 （波長 I2I6XI0—8 センチメートル） 
という 紫外 樣 による «^ 置を纖 し、 
核から 水素が できて いく 避呈 を 調べる 
という。 これにより、 ハレー SM が あ 
と 何回 太陽に もどって くる か、 あと ど 
れ くらいの 間:^ E し 続ける か、 という 
こと も わかる かもしれ ない という。 何 
カ^! 悲 しいよう な の 寿命。 知 り た 
いような、 知りたくない ような、 はて 
さて どうなります こと やら。 

ブラ ネッ ト A では この 他に も、 太陽 
風の 荷戰立 子 （イオン 及び 電子） のェ 
ネル ギー 分布 及び、 三次元 空間 分布な 

どの 測定 も 行う。 ms- T5  tmm 

で、 ブラ ネット A 力く 本番と いったと こ 
ろ だ。 

これらの 探査勸 、ら 送られて く る 貴 

重な データ を 到 rr るの は、 ⑩ 県 臼 
田 町に 作られた、 ±M パラボラ アン テ 

ナだ。 昨年 10 月に 完成した もので、 野 
辺 山の 衝皮 ^镜 （直径 45 メートル） 
を 抜き、 直^ 64 メートルと 日本 最大の 
規模 を 誇って いる。 

探査機に は 重量の 閱 係で、 大 出力の 

ノ、' ッ テリー カ《纖 できない ため、 速く 

2' 

，  


^M«liiJi ^、ら 送られて く る衝 皮は微 
弱な ものに なって しまう。 特に ハレー 
との 会^^に は、 脚 周辺の AX 
衛星からの 衝皮 とくらべ、 I 千万 M 
I 以下に なって しまう というの だ。 こ 
の 弱い けれども、 人類に とって «M な 
データ を もた らす 恶皮 を 確実に 受け と 
めて くれる のが、 直径 64 メートルの パ 
ラポラ アンテナ というわけだ。 

へ、 

ひたすら 南へ。 

ノ、 レー の 第 | 回目の 觸鋭は 
今年の II 月。 17 日に すばる （ブレア デ 
ス のす ぐ 南 を 胄 する。 明るさ 
は 8 等級で、 午後 8 時 過ぎに は 見れ る 
はず だ。 ^近 は 27 日で、 7 等級 くら 
いに はなる けど、 あいにく 満月。 うお 
座から みず 力、' め 座に 入った あた り を 双 
目 繊て條 せば、 見つかる かもしれ ない。 
見どころ は 来年の 正月 三が 日の 頃で、 
4  ~  5報く らい。 夕方の 西の 空 低く 
に 見える はず だ。 けれども： ^との 角 
度の 関係で、 長く 後に ひく 尾 は 期待で 
きそう もない。 

その後 ハレー は 太 , 裏側に 入り 、 
2 回目の^ £ は 3 月に なつてから。 明 
け 方、 東の 空 低く に 見えて くる。 太陽 
の 影謇が はっきり わかって いないので 
明るさ は 不明 だが、 2  ~  5 等級の 間で 


かな り 明る くなる こと は 確か だ。 特に 
3 月 20 日頃 力、' 見 ごろで、 東南の 空、 や 
ぎ 座の 東部で 右上に 尾 を ひいて いる。 
2 回目の 最^ ^は 4 月 II 日。 9 日 力 f 
月に あたる ので、 月の 光の 影響 を 受け 
る 心配 はない。 明け方 2  ~  3  ^で、 
尾 もけ つこう 長いの だが、 高度が ひく 
いため 多少 見に く いか も しれない。 

ノ、 レー をよ く 見よ う と 思ったら、 
高い 山に 登る か、 とにかく 南へ 行く こ 
と。 特に オース トラ リアで は、 夜空 高 
く 尾 を ひく ハレーの 姿 力、 '見える はず だ。 
日本 アマチュア 天文 協会な どで、 ォー 
スト ラリ ァ への ハレー 則 ツアー 
を 募って いるけ ど、 時間と お金に 余裕 

があるなら、 多 'J^lS して #An しても 
ij ^に ソン はない。 何しろ"^ に 一度 
しかめぐ つて こない、 貴重な 胃が で 
きる の だから。 
さて、 そんなお 金 も 暇 もない ポクた 

ち テレコ ン クラブと して は  テレ 

ビの 中継 を^ # ちに する しかな いんだ 
ろうな。 部屋の 明かり を 消して、 実際 
に 夜空 を^ Jt げる 気分に 浸り ながら、 
テレビ モニタ を 見つめる。 勸く 家て 妹 
わえ る ハレー 体験/ なんてい つてね。 
そんな わけで、 テレコ ン クラブから テ 
レビ 局への ラブ コール。 どうぞ、 セン 
ス 'ォブ 'ワンダー あふれる、 ハレー 彗 
星の 特^ # 組 を 組んで く ださい ませ。 


▲ パラボラアンテナ •  1 

(Dmm0 とにかく  vA36m 

大き W だ。 


106 


H 作 スタッフ 

指令 —— Ms.J 
探偵 団々 長 卜 一 マス *ョ コ ミチ 
団員 一浪 速つ 子 けんちゃん 
団員 一に じの ますみ どん 
特別 団員一 大塚 • 南 港 • 裕浩 
撮影 —— 杉 原 照 夫 • 渡 辺靖由 
デザイン 一 スタジオ B4 


団 i 曰 団興導 集に たくさんの ご応壽 ありが 

とう。 »激 な アイデア、 安 8 な ブラン、 爆 
笑ネタ など 数 ある 中から 週 ばれた 1 曰 団員 
が、 いよいよ 今月 は 登場す るよ 0 そして 彼 
の 案に より 探偵 団は、 電器の 専門店が ずら 
〜り 立ち並ぶ 大 豚 の 曰 本 機に 潜入して 来た。 
おもしろ ショップの ご 紹介と 特典 もた っ^ 
り 用意して、 大 R のみな さん、 初めまして。 


令 W の 翻 西 は 一 讓ラ。 ^ 


ケン 「いよいよ やって来ました。 初め 
ましての 大 阪だぜ い」 
as  r しかも 初めての I 日 団員 を 迎え 
て、 だね。 大塚 君って どんな 人 かな ？ 」 
ケン 「 1 9 歳の 浪人で/ 、。ソ コ ン 少年。 何 
だか 喑し 、ネオ 抖 がそ ろって いるな 」 
マスミ 「だからって 喑 いと は ••••• 」 

「あの ~、 すいません、 探偵 団の 
皆さんで すか？」 

眼 「あ、 君が 大鮮？ 初めまして」 
マスミ 「え〜 、どう-して わかった の？」 

ケン 「毎月 見て n (ま  11  くらい 覚える ぜ 」 
鹏 「(二人に かまわず) それにしても 
背 力 《大きい けれどい くつ あるの？  j 

大塚 「I  82cm です わ」 

ケン r でかい な あ。 ところで I 日 団員 

に!^ して くれた, は？」 

「いつも 東京 力、' 中心 やから 大阪に 
も 来て もらいたい、 思う てたん です わ」 

as  「なるほど。 今日はお もしろ いお 
店 を 案内して くれ るんだ ね。 じゃあ 出 
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• ペン 子々. つ 3- 


ノ ミヤ A 亡 ン， 


Z こが 安 さの スズキ デンキ 。とにかく 安い ！ 


あの HiT  BiT がなん と 7 

も と もと^ ^心 力く 服 を 着て いる よ う 
な 探偵 団だ。 大阪の なにもかも 珍し く て 
しかたがない。 大阪の 人 は 歩 く の 力 SI 
いという のに、 探偵 団の 動く ペースの 
遅い こと。 そんな 3 人 を つれて;^^ 


t いかにも 魏り してる よ / という 慼じ 
り 店構え 想カ ず 足が 向レ 、てし まいます 


カ宠 初に 入った 店が スズキ デンキ だ。 
電器 屋の 店内 は どこも 同じよう なの だ 
が、 す こ し (坊 X7) 店と 違う と こ ろが あつ 
た。 それ は 値札に 害 かれた ィ 娥 だ。 

電卓 片手に 主任さん が 走り回る/ 

マスミ 「わ あ、 安い 安い j 

ケン 「こんな 値段で 商売になる のかよ j 

「そんな もん 知ら へんけ どな、 よ 
う 買い もんに 来よ るで」 

as  「とりあえず、 安いと いう こと は 
良い ことです」 

主任 「古い モデル は、 安くなります ね。 
メーカーの 方で もさば きたいから」 

マスミ 「MS  X なら 古くても 1411 に 関 

係ない から、 そういうの 力く 狙い 目ね J 


k 阪で パソコンと (^えば J&P  。ブランドです 


• 見える かい、 ^(ffi 

22, 800 円 だぜ。 この HI 

t  Bm 二 は、 地元の 大 
^^もび つくりでした。 


暴お 世 になった ■ 
さん。 麵 は:^ 市浪 

速 区 日 柳- 7-21  » 
06(643)1564 年中 無 
休 


IB 台の ディ スブレ 


16 台の ディスプレイが 
最新 ゲーム を オンエア 

J&P という. 店 はたく さん ある けれ 
ど、 各店 ごとに^ を だしてい る。 こ 
の メディア ラン ドの 店内に 足 を 踏み 入 
れ ると、 最初に 目につく のが 16 台の モ 
ニタを 使った マルチ ディスプレイ。 こ 
こで は うれしい ことに、 いつも^ f の 
MS  X ソフ トを ディ スプレ 
ィに 出して いるそう だ。 も 
ち ろん MS  X を 問わず ソフ 
卜の 品ぞ ろえ も 充実して い 
るの が、 胃の ひとつ。 
教育 ソフ卜 も 
充実して ます 
掛艮 「MS  X ソフ 卜の 売れ 
行き はどうです 力、」 
主任 「テープ ソフ 卜の 売れ 


買い物 後の 一休み 
そんな 気配りが ラれ しいね 

日^ f 筋 を 目 当ての 品 を も と めて 歩 
きま わると、 な を 歩く ことに 

なる。 そんなと き ベンチ 力^^しい。 こ 
こ には^ コーナーが あるの だよ ん。 


曰: ノ 
006(644)  I5t3i 


壁 一面に MSX ソフ 卜が 勢擔ぃ 


マスミ 「MS  X のソフ ト、 
ハードと も 売り場の スぺ 
ース 力く 広く 取って ある わ 
ね j 

浜 場 「これで も 以前より 
は 縮小し たんです よ」 


會 J&P3 店 II 

を^す ると、 キーホルダー 力 《もらえる。 

m  I 階 主 fi<7>^ さんと、 売れて い 
るソフ ト。 それに 売れ残りの 大塚 君。 
规 市 iSSE 日娜 9  II  O06 
(644)1613 定休日 は 第し 2、37Tat 

です. 

買えなくて、 テープで がまんし ている 

國 霾 

「うち もそう や j 
主任 「ゲーム はもち ろんで すけれ ど、 
、、 教育 ソ フ ト が 充実 してお り ま すので、 
そういう お客さん も 多いです ね」 


會大 to 市 浪速 区 

日み、 fUFD-o-/ 
«)6(  644)1413 

峰 定休日 は 第し 

2、3 水 « てす。 
おすすめ ソフ ト 
と 勝 田 店長 


ターの 踊り くに、 二 
ナー があります。 
•  5 階 売場 IIS<7) 浜 場です。 定休日 は 
第し 2、3 水 嘴 曰、 どうぞよ ろしゅう。 


思わず 私 は 本 履の バソ コン フェア 

かと 思って しまいました 

が 充実して る」 と 大群 力、' 推 
薦 する だけあって、 確かに 本が 多い、 
それに ソフ ト も。 一度 ハー ドを 買って 
しまえば、 あと' 义要 なの は 本と ソフト 
だ もんね。 これ は 便利な お 店 やわ あ。 

店長さん が 明るい/ こうで なさ や 

ケン 「少年 ジャンプ は どこ だ」 

■^M  「ここ は、 本屋と ちゃう ねん j 
勝 田 「でも、 本 も ソフト だから バソコ 
ンには 大切 だよ。 えつ 写真です か？」 
マスミ r 店長さん、 はい ポーズ」 
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ニノ ミヤ ム セン は 


全店 共通、 会員 カー 

編 む 


拿 ニノ ミヤ ム セン 

曰: 

市 浪速 区 
曰:^ 
a06.643x/2038 
木 休 


食 突然 現れた 

め臃 のお じさ 

ん。 おっとめ 
ご^ さまで 
す 


新装 オーブン 

wh は e 基調の 明るい 店です 

所 は 日:^ の 中心。 ひときわ 目立つ 
ニノ ミヤ 厶 セン 日本^ 店。 それ も そ 
の はず、 ちょう ど 我々 か I 材を した 曰 
になん と！ ^オープン。 きれいで ない 
はずがない。 まことに 偶然。 できたて 
の ほやほや だい: 

MSX コーナー は 地下 1 醣で〜 す 

入口 を 入って 左手に すぐ エス カレー 
ター。 MS  X は 地下 I 階に ある。 


白と 青 を 使った しゃれた 店内。 ディ 
ス ブレイ 台 も 低く おさえて あり、 なか 
なか 見やす い レイアウト だ e ここで M 
S  X を 買う と 全店 共通 会員 カー ドをも 
ら える： ハ ソコン 講習 ^ネ 斗、 ソフト、 
ォ ブショ ンの割 弓 I な どの 特典が あ る 。 


吉闺氏 _ 锐 い 
手つきで MS 
X(7^R を焐 

つた？ 


とにかく  W の 前。 

地の利 は 一番./ 

皮 駅から 日相 へ 行く 途 

中で 一番 最初に ある 店、 それ 

が ここ だ。 もう ほんと 駅前。 そのため 
力、 商品 はいつ も 新しい もの を 心がけて 
いるそう だ。 菊激 品の インフォ メーシ 

ヨン も 兼ねてい るの だ。 ^として M 
SX は 約 3 割。 ソフトの 配列 は メーカ 
一別で わかりやすかった。 
講習会 もします。 
アフターケア は 万全 だ/ 

そして ここに は、 講習会 
室が あってた まに MS  X 
教室 を 開いて いる。 使い方 
と 力 ^を 描いたり と 簡単な 
二と が 中心 だけど 売りつ ばな 
しでない ところが うれしい ね。 

ここでお 知らせ。 この ページ 
の 端に ある 引^ # を ニノ ミヤ 本 
店 か パソコン ラン ドに 持って行く 
と 言 己 念 品が もらえる。 期間 は M  8〜 
12  7。 記念品が なくなり しだい メ切， 


シ ヨン 


籲 バソコ ンラニ 

ド^ 野さん。 
家で は 

オーナーです = 


龠 二れ か ゥヮサ の 二 
ミヤ カード。 わ ム かて 
持って ますと:^ クン- 


君 汔ちは 千日 屋デ/  X — 卜 を 知っている 力、 な 


改装した ての ホヤ 木ャ だい 

地下鉄 千日 前線の 千日 前 駅 を 降り る 
と 眼前に ブラ ンタ ン なんばが そびえる。 
東京 • 銀座に ある それよ り も はるかに 
しゃれて いる その ビルの^ は、 まわ 

りの 風景から^ ir に m していた。 道 
路を はさんだ 向かいに は、 二重の 塔？ 
か 達って いる。 紘 皮の 駅から 来る とき 
に は、 なん は 花 月 を 過ぎ、 映画 街 を 抜け 
ごみ ごみと した 激呈を やって来る。 東 
京の # に は、 ターゲット を 完全に 女 
性に 絞り、 ハイセンスな ファッショ ナ 
ブル ビルと して その 機 貪き を 果たしてお 
り、 数多い 銀座の デパートの 中で も異 
彩 を はなって いる。 こういう イメージ 
なんば 店 を 訪れた _ 


ん\  、の もと 


ブーと なったら ァゥ 卜です 

店内 は、 普通の デパートだった。 そ 
の 電器 売場の 中に ノ  、ソ コンコ ーナ 一が 
ある。 主体 は ワープロ 中心の ビジネス 

ユース。 その 一角に わりと 充実した MS 
X ソフ トコ ーナー 
があった。 これ か 
ら 年末 年始に かけ 

て かなり 売れる そ 
うだ. この コーナ 
一の 入口に パイブ 
力、' 立って いる こ 
れ は^!^^ 装置な の だ 
一 を 通らないで こ こ を 抜けよ うとす る 
と 、 ブザーが けたた ま し く 鳴る の だ。 
悪い こと はで きないつ てわけ。 とりあ 
えず、 千日 前に 行ったら、 ぜひ 立ち寄 
つて ほしいお 店でした. 


罄 二れ か ゥヮサ の ブ- 
秘密 はソフ 卜の ハツ ゥ 
ージ にあります： 


龠 みんな を 笑わ 

t3Kk す ハード ライン 

" it マネジャーの 
S 渋 谷 氏て' した 


は大阪 rfT 南 区 
千日 |tj2-10-l 
006(633)007 
7  休 


n、 

ち飞 


、' 


大阪に 行く 前に 、 『関西 は えらい せつ 力、 
ちゃで え 一。 道 歩く ときには 気い つけ 
な』 と 聞かされ ていた。 それ を 象 
るかの よ う になん ばの 高 鳥屋の 前の 交 
差 点に けった いなもの を 発見した。 歩 
ぼ 用 信号^ 上に 待ち時間 カ荣 示さ 

れ るの だ。 5 秒 刻みに。 たか だ 力 ^60# 

です よ。 東京 だって I 分で 変わる 信号 
なんて 早い 方な のに。 かえって ィ ライ 
ラ したの は 僕 だけで はない はず だ。 


私急 百貨店 新館？  N0、B51iings とし、 いまち 


MSX コーナー か 広い、 
ゲームが 一杯 / 

阪急梅 田 駅の 真ん 前に 一風 変わ つ た 
ビルが そびえ 建って いる。 なん や、 大 
阪 にも ファッショ ナ ブルな ビルが あ る 
やない け。 そうこれ が阪急 イング ス。 
そばに ある 阪急 百貨店の ホに' 一、 スポ 
ーッ 部門 を 敏 た 高感度 情報 ビル。 対 
象 は 当然^ # と いう こと になる だろ う 。 

目的の コンピュータ コ" >ナ 一は 楽器、 

ビデオ、 カメラと ともに 2P 皆に あった。 
あと ここに は 3 階に レコー ド コーナー 


が あり、 今、 市場に 出回って いる 70,0 
00 枚の ディスク （CD  •  VD を 含む） を 
, に 検索で き る^^が ある。 
私 はこ こに 移った ばっかり 
なんです わ 

ほかの 店と 違って ビジネス 機よ り M 
S  X 力 ^ 主流 を 占めて いる。 そして ほ とん 
どの マシンに ゲームが セッ ト されて い 
る。 ロード ランナー や チャンピオン ブ 


零 館内の オンライン T  V で 好きな 
ミ ユー ジ シャンの ビデ 才も 見られ 


^1 

I 


口 レス を 小 中学生 カ^い 合いだ。 最近、 
特に デゾ \°- 卜 関係で は 自由に マシン を 
いじれない ところが 多い ので イング ス 

はェ ライ. z 店内の^ am も 店員さん 
も 明るくて ^^寺て ます。 イング スカ 

一 ドは 全館 共通、 年会 贄 500 円で 割引 

特餘 り。 


ス 大阪市 北 区 

茶屋 町 I  一 27 
H06(375)I23 


酶 テク ノホ ヒ^ 

主 «<7) 加 藤さん： 
紺の べス トが とつ 
て もお 似き、 てす c 


•  MS  X ソフ 卜 も 豊富に 揃って ま' 

私たちが お 相手す る わね、 ゥフ 


公立/ 


住んで る 所 は 南 港 だ 

え、 知らない のけ 

団長 「さて、 今日は ご苦労様。 I 日団 

員に な つてみ て どな いでした？」 

ケン 「才ッ ト、 もう、 うつって るぜ j 

「そやな あ、 ようけ 歩いた からね 
え： しんどかったです わ。 ノ、 ハ」 
マスミ 「曰 «っ てほん ま、 ぎょう さ 
んぉ 店が あるね。 それに 大阪は 街の 雰 

ね。 人種まで ちゃうん や 
ないかな、 思う く らい やった わ 」 
as  「おおげさ やな。 それ はそうと 大 
wm. マシン は 何 を 使って るん？」 

-^M  「64  K のパソ ビア I  Q。 出て すぐ 

買う たんです」 


ケン 「好きな ゲーム 
は？」 

「アド ベン チヤ 
一 ゲーム。 持って る 
ソフ 卜の 半分 はァ ド 
ベンチャー や」 
ガイド 役 お疲れ様でした 
来春 はぜ ひ 合格しなさい 
マスミ 「好きな アイドル、 いてる？」 

「顔 は 昔の キヨ ン2 で 声 は 明 菜、 い 
うの か' ええんち やう j 

as  「何 や 難しい m やな。 そういえ 
ば 大^って ミック • ジャガー に似て 
ると 思わ へん ？ 」 

マスミ 「あ、 ほん まや、 似て る わ」 


ケン f "関西 # ^の 時間 を 終わります」 

BB:  「来月 はケン ちゃんの 江戸 弁^! 
をお 送りし ます」 

マスミ 「無茶苦茶。 大^、 ごめんね」 
「楽しかったです わ。 おおきに」 

という わけで、 毎月 何 力お やらの 探偵 
団。 来月 は モーターショーに 潜入す る 
よ。 車の 好きな 人、 必見です./ 


Ill 


coMPume 


人気 ソ フ 卜 八 ウスの 八 ド ソ ンで、 
企画の 仕事 をして いる 石 井久美 さ 
ん。 うら 若さ 女性な がらお 仕事 は 
バリ バリ。 どんな 仕事 をして いる 
のか、 靦 いてみ ました。 


ソフ ト ハウスって 

どんなと こ？ 

ソフ 卜 ハウスと 呼ばれる 会社 は 現在 
たくさんあります。 コンピュータの ソ 
フ 卜 を 作って いるから ソフ 卜 ハウス。 
でも この 呼び かたって、 割と 最近に な 
つてで きた ものです。 ひと 昔 前まで ソ 
フ 卜 ハウスなん てな かったんで すよ。 

ソフ ト をつ く つてい る 封土 は 昔から 
ありました 力 \ そういうの は ソフト 会 

ネ ±o ソフト ハウス は 主に パソコン 用の 

ソフト をつ く る 会社です。 パリ コ ンが 
普及して きて、 みんなが パソコン を 使 
うように なった から、 ソフト ハウス も 
生まれた のです。 

パソコン 好きの みんななら、 ソフト 
ハウスの 名前 はいつ ぱい 知っています 
よね。 レコードの レーベルと 同じよう 
な もので、 ソフト ハウスの 名前 は 今や 


もう ひとつの ブラ 
ン ド。 〇〇〇 のソ 
フ ト だからき つと 
これ は 面白い、 と 
いう 言い かた もす 
つかり 定着した 感 
じです。 

ノヽ ド ソン ソフ 卜 
も、 新製品が いつ 
も洤 目され ている 
人気 ソフ ト ハウス 
の ひとつ。 『デゼ 
二 ランド』 や 
i^Ej, 『サラダの 
国の トマト な 
ど、 お馴染み ソフ 
トも いっぱい あり 
ます。 ソフ 卜 ハウ 
スの 仕事の 中身、 
なかな 力、 m が あ 


w^《 、し ノ* 


ると ころです 力 <、 ここ T^k 画 を 担当し 
ている のがう ら 若き"^ であると いう 
をキ ャ ツチ。 さっそく お 仕事ぶ り 
を 拝見し に 伺いました。 

企画 部 は 

東京 支社 だけ。 

ノヽド ソン ソフ 卜の;^ 土 は ネし幌 にあり 
ます 力、'、 東京 を はじめと し、 ^にも 
いくつもの 封土 を 持って います。 ^京 
封土 は市ケ 谷のお 堀に 面 し た^ ^ぞし 、 
にあって、 こ (7)i£S では ひときわ 目立 

っ^^。 なぜって、 ビルの 頭のと ころ 
力^し 幌の時 ft^ そつ く りに なって いる 
からです。 夕方になる と^の^^が 
ガラス 越しに よく 視き こみに 来る とか。 
ゲームセンター 力 si 園 地と itti いして 
いるよう です。 

ま だ 真 新 し し 、 ビルの 中て 私た ち を 出 
迎えて く ださ つたの は、 石 井久美 さ ん 

(26 歳） 。 落ち着いた 雰囲気 を 漂わせ 

ながら も、 なかな 力、 5tm のい い ハキハ 
キ した^ trc す。 

「私 は ハドソンに 入って から、 まだ I 
年 ちょっと なんです。 それまで は、 広 
^ft^ に 勤めて いました。 今の 職種 

< 広告 用の 図 版 を 見つめる シ ビアな 目 。 


森/  、 ド ソ ン ikifigro 井:^ JI さ 

WL«<7)^t 台 そっくりの ハ 
)W  二の fl« て  1ま 有名な の だ 


となんと な く 劇 系が あ ると いえば ある 
ような 感じ もし ま す 力 \  ^的に は 初 
めての ことば かりです。 パソコン ゃソ 
フ 卜に ついては 何も 知りませんでした 
ね」 

緣 あって ハ ド ソンに 入社した 石 井 さ 
ん、 最初から 企画 部に 所属。 

「企画 部と いうの は、 駭 支社に しか 
な いんです。 ネし幌 の ほうで は 主に ビジ 
ネス ソフトな ど を 開発して いて、 ゲー 


ソフト ハウスで 


なか:^ なんです よ。 失き ると やり 
直しが ききません から、 もうす ごく 気 
を 遣います」 


TOPIO に 


ち 登場 


ム I 


脚 系 は^^。 こういう ゲーム ソ 
トを つくろう、 と 考える m から、 
広報、 宣伝、 販売 キ ャ ンぺ ーン ま です ベ 

て 企画 部で ¥M けて います。 要するに 
なんでも 屋 なんです よ。 企画 部 は 全部 
で 1 2 人、 そのうち 4 人が 女性です」 

私なん かそん なに 大層な こ と してい 
な いんです よ、 と, なさる 石 井さん 
です が、 もっと 具体的に 仕事の 内容 を 
聞いて みま した。 


新 ^[ロロ  SSpJI 
ソフ 卜が 決 


で 
決まる 


rmM 月曜日 に g 品 会議 というの が 
ありまして、 そこで どんな 製品 をつ く 
つたら いい か 話し合 うんです。 アドべ 
ンチ ヤー ゲームに する 力、、 シ ユー ティ 
ング ゲームに する 力、、 といった ことか 
ら、 キャラクタの タイプ、 ストーリー 
など、 ありと あらゆる 要素に ついて 検 
討し ます。 もちろん、 I 回の 会議て づ夬 
まること なんてありません。 ひとつの 
ゲーム ソフ ト をつ くるのに 何回も^! 
を 開 くんです よ。 私 も 毎回 出席して い 
るんで すが、 自柳 意お Si る ことな 
ん てそうありません ね。 もっぱら 聞き 
役だった りして。 たまに ちょっとした 
ことで も 採用され ると やっぱり うれし 
いです」 

企画の アウトライン 力、' 決まったら、 
実際に プロ グラ ミ ング する 技« 係の 
人と 打ち合わせ。 こういう こと はでき 
るかで きない か、 などに ついて つめ ま 
す。 それから プログラミング を 始める 
のです から、 完成す るまでに はずし せ 

時間が かかります。 出^ UlT^ つたら 今 

度 は 売る ための 仕事が 始ま り ます。 


「私の 仕事の メイン はこの 売る ための 
^です ね。 広報、 宣伝と いったと こ 

ろか しら。 ソフト カ^: に 出 3|Lh^ る 
前 か ら、 ショッ ブに置 く チ ラ シ 類の 制 
作 を 始めます。 ひとつの チラ シを つく 
るのに も、 また^5«^間がかかるんで 
すよ。 何人 かの イラストレーターに 絵 
を 描いて もらって、 その 中から いいの 
を 選んだり、 モデル^うと' き は その 
iEt も 行います。 ソフトの イメージ を 
う ま く 引き出す よ う にす るの つてな か 


「その他に、 いろいろな 難に 掲載す 
る 広告の 制作 もやって います。 これ も 
チ ラシと 同じで、 イメージ どおりに つ 
く る ことにい ちばん ポイント を 置いて 
いますね」 

力 〈出^ Ji がった 繊 では、 サン 
プル を 配る という 大事な 仕事 も 待って 
います。 

「いく ら 文字 や:^ |て截 明しても、 ゲ 
ー厶の 本当の 面白 さ は 伝わ り ま せんか 
らね。 実際に やって 内容 を聰 しても 
らうた めに、 コンピュータ m など を 
中心に サンプル を 配 るんで す。 ちゃん 
と セールス ポイントの コメント をつ け 
てね j 

MS  X マガジン もこの 恩恵に あずか 
つてい ます。 だから、 いち 早く ソフト 

m ^を 記事に できる のです。 

「MS  X マガジンの ソフト TO  PIO の 
コメント を 出して いるの も、 実は 私な 
ん です。 いろいろな 雑誌な どの 質問に 


A/\ ド ソン ソフ ト には^ 14 も いっぱ レ^) いています。 みんな そろ つて チー ス。 


答える の も 仕事の う ちです ね 」 

実に 多様な お 仕事 を こなして いる 石 
井さん。 ぽ そうです ね。 でも 今 は 面 
白 く てつい つい 頑張って しまう とのこ 


「今度 発売 予定の 『ブー やん j はとつ 
て も 面白い ので、 ぜひ マガジンの 読者 
にも やっても らいたい な」 と さりげな 
く  PR も 忘れな し 巧 井さん でした。 


C ド ソンで は- 一ん な ビデオテックス も しています。 
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MS  X ルー 厶は、 読者 
と 編集部 を 結ぶ コミュ 
二 ケーシ ヨン スペース。 
楽しい おた よ り、 質問 
を どしどしぐ ださいね c 


戀 ビュ-し 


•  「団地 妻の 誘惑」 の ソフ卜 レビュー 
お願いします。 

埼玉県 川 越 市 鏡 原宏樹 (14 歳） 
「団地 妻の 誘惑 j を Part. 1 でレ 
-して、 「ナイ 卜 ライフ」 を 
Part.  2 で レビュー する 企画 を 立てた 
の は、 なに を 隠そう （隠して ないか)、 
私です。 編集部で は、 ひっぱり ダ ZI だ 
つたけ ど、 よい 子の 皆さん も 銃んで い 
る M マガ だから、 「だ〜 めよ」 という 品 
行方 正、 2 児の パパの 編集長の ひとこ 
とで ポッ。 あったり まえ か/  「ナイ 
卜 ライフ」 を 編集長に レビューしても 
らう 案って/  X ッグン だった と 思 うんだ 
けど …… 。 

(団地 饗じ やない けれど 誘 窓され たい H  ) 
fff 


# ヮッ 


福岡県 久留米 市 野 ロ崇(13 歲） 

ォ、 ッォ ドロ イタ。 いきなり 大き 
な 声 を 出さない でぐ ださいよ。 

(イジ メられ る タイフの 編集者 Y  ) 
拿 ソフ卜 レビューで おすすめ マーク を 
つける の はやめた ほラ がいい。 なぜか 
というと、 ^マ "^を 見て 「ああ、 これ 
はおち しろそう な ソフ卜 だ./ ォゥ/ ん 
と 思って 興う と、 それほどお もしろ ぐ 
ない ソフ 卜が あるから だ ZZ 

秋田県 仙 北 郡 高 橋 学 (15 親） 
ゥ一ン …… | これ は 難しし ヽ。 ゲ 
ーム おちし ろ さとい ラの は、 あ 
ぐまで 主観的な ちので、 絶対的な 基準 
はな いんだよ ね。 だから スタッフの 印 
象 だけで なぐ、 ソフ 卜の 多方面からの 
分析 や 売上げ などす ベて |g 合 して 決定 
してる のです ぜ。 とりあえす、 買った 
ゲーム はおち しろい/  (心理学的 合理 
化） という 鬯 念が あれば 楽しい 人生 を 
送る ことができます …… カナ？ 

(楽天的な 編集者 Y) 
•  「ァ チヨ〜 j う 〜む、 跳び 欲り かき ま 
らん。 どうやったら きまる のじ や〜。 
こんな こと を 言いながら、 ぼぐ は 1 
面し かク リアで きません。 

東京都 育榴市 岩 田 啓 (11 親） 
^rr^ なつな つ 糖け ない。 1 面し かク 

リアで きない なんて …… 。 お 姉 
さん は 悲しい〃 な あ〜 ん ちゃって。 
実は 私、 先月 号で も 書いた とおり、 「ィ 


かったん だけど、 ついに この間 やって 
みち やい ました。 う〜 ん、 やっぱり 人 
気がある だけの ことあって おもしろ か 
つた。 でも、 似て ない。 サザェ さんの 
音楽に/ …… つと、 あつそう そう 飛び 
碟 りだつた わね。 あれ は 相手との 距離 
さえう まぐ あえば ちちろん のこと あた 
ります よう。 私 も a び 旗り と 足 欲り で 
楽勝し ちゃい ました。 ふつふつ ふつ ィ 
一 アルカン フーの ゲーム チャンピオン 
は 私 だ。 

(ゲ一 厶 のうまい？ 担当者 B) 
暴 ぼぐ は MS X を 持って います。 しか 
し 興って から 1 力 月ぐ らいして、 MS 
X 以外の/  \ ードを 興えば よかった とい 
うとんで もない こと を 考えて しまった。 
すると/  \ ッノ  \ッ/  \ッ こわれて しまった。 
ザ ンゲの 神様 MS  X 様、 こんな 私 を ゆ 
るされ て ！ 

京都市 山 科 区 藤原刚 (14 歲） 
キミの 信心深いの はわかった。 
でち こわれた ちの は 御 百度 を ふ 
ん でもた ふ' ん 覆水盆に返らず。 早ぐ お 
店に 持って いつ だほうが いい。 御 神体 
(マ） は タイ セッに 使って あげよう ！ 
とかいう と キミ は 神棚に 飾ったり しち 
やう わけ ？ (無 信心の 編集者 Y  ) 
•  8 月 号の アン ケー 卜/  \ ガキが 出て 来 
ました。 なぜか？ 机の 中に 大事に し 
まい 込んで あつたの です。 この 欄 だけ 
を 空白に して。 8 月 号の こと を 思い出 
すなん てこと、 今と なって はでき ない 


ので 適当に 筆 を すべらせて おります。 

おっと、 □ を すべらさ すに 手が すべ 
つて、 ウー ン ベンが 動きが と …… ま… 
…り …… そう …… 

北海道 函館市 菊 地 治 光 (26 歳） 
なかなか、 アンニュイな 内容 を 
ありがとう ございます。 す、 す 
すごい、 机の 引き出し を あけたら、 夏 
の 想い出 を 残した アン ケー 卜/  \ガキ か 
| 枚 …… | き やっき やっこれ はもう あ 
なた 片岡義 男の 世界 じ やない。 ん〜 ち 
う 憎い、 僧い。 私 はすぐ 想の 見える 大 
さな 窓 ごしの 部屋の 中で タ 陽 を 浴びな 
がら 手に 取った 1 枚の アン ケ一 卜 八ガ 
キを 見つめる あなたが 浮かび ま しだ。 
そう、 そうな のよ。 私が 求めて いた も 
の は。 私って なんて 八ーレ クィーンな 
ん でしよう。 ふう〜。 
(/  \ ーレ クィーンし ちゃいたい 担当者 
B) 


12 月の カレンダー 


日月 火水 木金土 
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•12 月 7 日 MS  X マガジン 1 月^ 
^  ログイン， 月 ^充 
秦 12 月 10 日 アスペクト〗 月^^ 
•12 月 18 日 アスキー 1 月 ^売 


「m マガ 情報 電話」 新設/ S03  (486) 1 BP4 


プログラム を 入力して、 いざ R  U  N。 
けれどち 1 回で 動ぐ こと は 稀で、 ほと 
ん どの 場合 は エラーが 発生。 何度ち 何 
度ち 見直し だのに、 簡邋 いはな さそう。 
印刷して ある 内容に 簡邋し \ が あるん じ 
やない、 なんて 疑って しまう の は 人情 
かち しれない。 でち、 M マガに 掲戴さ 
れたフ ログ ラ^ は 厳重に チェックされ 
ている ので、 ほとんどの 場合、 間違い 
はない の だ。 

そこで、 M マガ 編集部で は 読者の た 


めに 情報 電話 を 設置。 24 時間、 パグ情 
報な ど を テープで お伝えす る シス テ厶。 
掲載され た プログラ^に/  V7 がない 場 
合 は、 少し 時間 を霾 いて、 もう 1 度フ 
Q グラム リス 卜 を 見直して みょう。 必 
す、 入力 を 間違って いると ころが ある 
はす。 

プログラム を 一番 入力し やすいの は 
深夜。 プログラムの 入力 は 間違っても、 
深夜の 間違い 電話 だけ は 気をつけ てち 
ようだいね。 


アフターケア 

10 月 8 曰 発売の MS  X マガジン 11 月 
号の 内容お よび 文章 中に 誤りが あ り ま 
した。 下記の ょラに 訂正し ます。 


名 は、 マジカル スゥ でした。 

以上、 関係者 各位に は 心からお 詫び 
申し あげます。 また、 お気づき になり 
ました ミス は、 編集部までお だより を 
お願いします。 

'ている 担当者 ) 


II4 


► 岡 崎 京^ 

マン ガ 「バー 
ジン」 （白夜 害 

房 )10 名 さま。 


— 


, 5 ィ ン チのフ 口 ッ ビー ディ スク （ビ クタ 一 )3站 さ 孝 。 


園^ お t プ。， 


秦 11 月 16 曰 (土） 曰 立 こどち パソコン 
教室く  H  3 使用〉 ~~ ^学 1 年 クラス は 

14:00〜15:15、 小学 2  •  3 年 クラス は、 


15:45〜17:000 

_  一  


秦 11 月 17 曰 (曰） 曰 立 こどち パソコン 
教室く  H  3 使用〉 —— 小学 1 年 クラス は 
10:30〜12:00、 小学 2  |  3 年 クラス は、 
14:00〜16:00。 

秦 11 月 24 曰 （曰） く H3> つて どんな パ 

ソコン なの 9 15:00〜17:00。 

•11 月 25 曰 (月） 昼休み ゲームに チヤ 


レンジく  H  3  〉 使 ほ。 1 2  ：  00〜1 3  ：  00。 
•11 月 26 曰 (火） チャレンジ 'ザ 'H  3 
「手 害き 文字 認識 機能 」1 2  ：  00〜1 3  ：  00。 
秦 11 月 27 曰 （水） GAME  TIME く H3〉 
使用。 14:00〜17:00。 
秦 11 月 28 曰 (木） チャレンジ' ザ 'H  3 
「手書き 文字 認識 機能 J  2  ：  00〜1 3  ：  00。 
•11 月 29 日 (金） GAME。14:00 〜化 00o 
く 問い合わせ先〉 
003(562)1340 

ローティ プラザ 曰 立 パソコン ランド 


MSX パソコン 'How  To スクール 


壽 ワープロ コース ~~ A 気の MS  X ヮ 

—フ 口 パソコンで、 ワープロの 操作、 
編集 を マスター する ための コース。 
秦 フロッピーディスク コース 一 これ 
から 必要 不可欠に なって ぐる フロッピ 
一 ディスクの 入門 コース。 扱い方 ゃ媾 
造の 勉強から 始める。 

く 時閫〉 14  ：  00〜17  ：  00 


〈会場〉 パナ メディア ギン ザ • スタテ 
ィ ルーム （8  F) 

〈参加 費〉 各回 2,000 円 

〈定員〉 20 名 ※前 曰までに 申し込ん 
でね。 

〈問い合わせ先〉 〒104 東京都 中央 区 
銀座 5  -  8 - 20 銀座 コア ビル 8  F 

003(572)3871 

一 ―  一 


秦 PASOPIA  IQ ゲーム 大会 11 月 3 

曰 (曰)、 10 曰 (曰)、 23 曰 (祝) に 2  F の 

/  r ノコ ン コーナーで ゲー^ 大会が 行わ 

れる。 時閻と 内容 は、 14  ：  00 から 「功 
夫 大君」、 16  ：  00 から 「スクェア ダン サ 
一」。 參加者 は、 各回と も 先着 化 名で 入 
貧者に は 寅 品 有。 


llf の スケジュール 

•PASOPIA  IQ 入門 講座 

11 月 16 日 (土)、  30 日 (土) は、 各 日 先 
着 6 名に 限 り 「ヮ ーフ口 入門 講座」 が 行 
われる。 時間は15:00〜17:00まで。 
〈罔い 合わせ 先〉 

亍 1 04 東京都 中央 区 銀座 7-9-19 
東芝 銀座 セブン 》03(571)5951 


あて 先 はすべ て 二 ちら 

「/ で ソコン 笑 候 群」 「1 II 柳 a こ とわ ざ 」 
「売ります、 買います、 交換し ます」 
「フ レゼ ン 卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒1 07 東京都 港 区 南 育 山 5 —  1 1  一 5 
住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年 « 
電^ 号 を 明記して、 また、 フ レゼ ン 
卜 S 募 者 は、 希望の 品名 を 記入のう え 
各 係までお 送り <だ さい。 プレゼント 
のグ 切り は 11 月 20 曰 (当 曰 消印 有効 )。 
発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 


だ だきます。 

また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご 注 童ぐ ださい。 

定期 購読のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希望に より、 
M マガ か 定期 購読で きる ようにな り ま 
した。 本誌と じ 込みの 赤い 払 込 票を郵 
使 局に 持参して 手続き をして < ださい。 

ぉ小遑 いは ムダ遽 いしないで、 M マ 
ガを賈 つてし まおう/ 

(商売 熱心な 担当者） 


ゆ 

ROOM 


レ， 

？ 、い,、 
/  \ 


V 


i け 


ソコ： /笑 傾 K 


• うちのお ば あ ちゃんが、 ノ  r ノコ ンの 
前に 座った。 なんとな ぐ 違和 想が あつ 
だ。 思わす ふき 出して しまっ^。 


静岡県 田 中 健 一 (16 歲） 

☆ できれば、 こんな 内容の 八ガ キ^:、 
写真 をつ けて ぐれる とうれ しいな。 


書 ポク は 以前から ドラム マシンが 欲し 
いと 思って いた。 そこで、 MSX でド 
ラム マシン を 作ろうと 決心した。 苦労 
の 作が 下の プログラム。 タイ 卜ル は、 

「MUS に TOOL  Vol パ j 。パス ドラと 
ス ネアの 音し か 出ない けど、 いろいろ 
な リズム/ 〖ターンが 作り出せ るの だ。 
ロック、 レゲエ、 ジ 
ヤス、 演歌、 クラシ 
ック など、 なんでち 
0Ko 音色 はちよ つ 
と 不自然 だけど、 手 
持ちの ディスプレイ' 
のス ビーカーが 小さ 
ぐて 迫力 不足の だめ 
だと 思う。 試しに ラ 
ジカセ などに 接続し 
て、 低音 を アップ さ 
せて みて ね。 


プログラミングの 要領 は、 PLAY お 
の 演奏と 同じ。 この プログラム は A で 
入れて あるが、 そのほか （ A  BCDEF 
G なら どれでも） でち かまわな いよ。 
エンベロープ を 変える ことによって、 
ニューウェー フ サウンドち 作れる よ。 
千 菜 市 荒 井忠行 (13 親） 


CO し OF: 1, 15,7:  C: し S ： し OC ATE7 ,  5 
PRINT "DRUM  MACHINE  " 
LOCATED, 9: PRINT"   T • • • テン ホ° " 


PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 


し. •  • オン フ*  '• 
R-  •  • チュウ フ'' 

M2000S0  -  •  •:•  マネア ト * ラ厶" 

M30S5  八", ス トラ 乙" 

キ S モ リス" 厶ラ 'リ オト wa ゥ 
90  PRINT" 130 や" ヨウ ラ 力！: r ネ" 
100  PRINT"  LET'S  PROGRAMMING! ！ 
110  KEY  0FF:UDC:ATE4,23sPRINT"M 

TOO し し ■ 1" 
120  SOUND  7, 1 

130 闩し^^丁2201^31155し8/\し4^.1^20(:)030し4^, 

M30S5 し 4AA し 8AM2000S0 し 4AM30S5 し 4A" 
140  GOTO 130 


5ICAL 


^-^  III 

へ i 1 
、 ,,v  ^な o ノ 

ゝ、 

V^~7^l  >ゝ 

リヌ, 

) 1  ^ — k  I 

暑〜 い、 暑〜 い 夏が 終わった と 思ったら、 
いきなり 冷たい 雨 だらけの 秋。 体調 を 一 
気に くずして しまい そうです。 前 担当者 
の 新 吾 氏から も 聞いて いたけ ど、 
お 堅い 質問が 多 いんだね。 バソコ 
ン やって る 人って マジ メ なんだ な。 


質問 コーナー 


Q 従来の MS  X マシン を、 MSX2 
パージ ヨンの マシンと して 使うた 
めの ァダ フタが 発売され るよう になる 
とのこと です が、 どんなち のになる の 
でしよう か？ また、 自分の 持って い 
る MS  X マシンに R  G  B 出力が なぐて 
も、 ァダ フタの 仕様に よって は、 そう 
いう 形の 出力 は 可能になる のでしょう 
か？ アダプタ に関する 情報 を 教えて 
ぐ ださい。 

千葉県 松 戸市 鈴 木 功一 (13 歳） 
従来の M  S X マシンに 接続して 使 


A 


用す る タイプの アダプタ （仮り に MS 
X  2 ァダ フタと でも 呼んで おき ましよ 
う） について は、 MS  X  2 の 企画 当初 
から、 いろいろと 考えられて はいたよ 
うです。 しかし、 従来の MS  X と MS 
X  2 の 違いが、 ただ 単に BASIC  R0 
M を MSX  BASIC の ものから、 MS 
X  BASIC  Ver.  2 に 差し換えれば そ 
れで 0K、 という レベルの ちので はな 
いため、 躑 単に はいきません。 一般的 
な R  O  M カー 卜 I リッジの ソフ卜 ウェア 
のように、 カー 卜 リッジ ひとつ を 揮 入 


すれば、 誰の MS  X マシン も MS  X  2 
に 変身、 という わけに はいかな いはす 
です。 

さる、 9 月 11 曰から 14 曰まで、 東京 
の 平和 島 流通 センターで 開催され た、 
r 朝日 パソコン ショー」 に、 MSX2 ァ 
タフタの プロ 卜 タイフ ガ 参考 出品と い 
う 形で 展示され ていまし^。 まだ 商品 
という レベルの もので はなぐ、 基板む 
き 出しの 試作品だった のです が、 ひと 


つの 可能性 を 示して ぐれた もので は あ 
ります。 

マシン 本体との 接続 は ディスク ドラ 
ィフ と同じように、 カー 卜 IJ ッ ジス 口 
ッ卜を 使用し ます。 出力 は アナログ R 
GB、 コンポ ジッ 卜、 RF の 3 種類 を 
備え、 マシン 本体 側の 出力 は 使 雨し な 
いようです。 アダプタ 側に スロッ 卜が 
付  <  ことにな るか 否か は 不明です が、 
装備させる こと は可艇 でしよう。 先月 
号 106 ページの 『マイコン タウン』 に 写 
真 を 載せて あります から、 参照して < 
ださい。 

最終的に どのような 形の ちのに なる 
か は、 現在のところ まった ぐの 未定で 
あり、 先月 号の 写真 も 「たまたま 作つ 
てみ まし^」 という 程度 のちのの よう 
です。 発売 時期、 販売 方法な ども、 こ 
れ からよう やく 検討 段階に はいると い 
う 感じです。 

最初に 述べ だよう に、 従来の MS  X 
と M  S  X  2 では/  \ 一 ドウ エア 的に もソ 
フ卜 ウェア 的に ちかな りの 違いが あつ. 
ァダ フタ 自体、 ある 程度 複雑な 構造に 
ならざる を 得ないでしょう。 価格 的に 
は 最低で も 5 万円 前後と 思います。 


メーカ- 
さん〜 


ハドソン さんへ 

參 スター フォース はいつ 出る のです か。 
M マガに は、 ぞ ぐぞぐ 開発 中と 軎 いて 
あるのに なかなか 出ません。 早ぐ 出し 
て < ださい。 楽しみにし ています。 

岐阜県 武居輝 明 (12 親） 

サン ョ— さんへ 

きどう"、 ぽ ぐの MPC-10 を MPC - 


5F にして やってく ださい。 早く  MSX 
2 の 拡張 ユニッ 卜 を 作って。 

神奈川県 藤 木隆行 (15 歳） 


東芝さん' 


• 東芝の ワープ ロソフ 卜 f 漢字 君 j は、 

すばらしい ソフ 卜な のに 単漢 変換し か 
できない ので、 文章 を 打ち込む のに 時 
間が かかって しまいます 。だ おら1 "漠字 
ぎ の^^ PGMj を, きして < だ 


さい。 そして、 できれば 3 万円ぐ らい 
で 売り出し てぐ ださい。 

静岡県 土居剛 (13 歲） 

全 ハード メーカーさん へ 

秦 MSX の FD、  QD をち つと 安 < し 

てぐ ださい。 今の まま じ や 高 < て 手が 
出せません。 お願いします。 ％ 

横 須賀市 高 井 直 人 (12 歲） 

50 音 配列 キー ボー ド 

マシンの メーカー さんへ 

• どうして 50 音 配列に す るんで すか あ。 


初心者が 多 いのは わかる けど J  I  S の 
ほうがす つと 実用的で すよ。 それに M 
SX なら まだし ち、 MS  X  2 のよう な 
高級 機に なって さえ 50 音なん てアホ な/ 
と 思いました。 

岐阜県 ななしの ごんべ え 


光栄さん' 


暴 『信 長の 野望』 はとて ちお ちしろ かつ 

だので、 まだ 新しい シミュレーション' 
ウォーゲーム を 出して ぐ ださい。 出し 
て ぐれたら 必す 買います。 
_ 愛媛県 忽 那正彦 (14 親 ）| 


II7 


メーカー 変われば デザイン 変わる/ 

カツ コ イイ ゾ、 

ソニーの コン卜 ローラた ち 


なんた つて デザインに かけて は、 シ 
ャレ てる 路線の ソニー。 パソコンの コ 
ン卜 ローラ だって e 性 を 出しち やった。 

ます は、 写真 左の ジョイ パッド J  S- 
33。 手のに ぎりに パッチり とフ イツ 卜 
した 設計で、 8 方向 カーソル はちち ろ 
ん、 卜り ガー ポタン 1、 2 も 装備。 10 
月 21 曰 発売で 格安 価格の 2 , 000 円。 小型 
だから 持ち 班 さち 舌に ならない ね。 

次に 登場 は、 卜 ラック ポール。 幅 は 
104^1 リ、 高さ は 
56 ミリ、 奥行 は 
104 ミリと、 これ 
また A)\ 型。 作画 
を スムーズ にし 
だり、 ミュー ジ 
ッ クソフ 卜の 操 
作 性 を アップ さ 
せる に は、 ぜひ 
とも ひとつ は 持 
つていたい。 型 
名 は、 CB-5、 


I 


10 月 21 曰 発売で 9，  800 円。 コーナー ポ 
タン も 付いて るよ (写真 右上)。 

最後 は、 ジョイスティック J  S-70 
(写真 右下)。 アーケード マシン タイフ 
の 堅牢、 低 重心と 安定した 設計が 売り 
もの。 右利き 左利き を 考慮した 左右 4 
卜 リガ 一 装備って いうの ガウ レシ イネ。 
デザイン は シンプル だけど、 そこが 家 
た イイ / 11 月 21 曰 発売で 5 ,900 円。 
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第 


回 


M マガ:^ 效ス ワード ノ  K ズル 


1 

3 ヒ 

4 

5 

6 

8 

9 

10 

11 

12 ク 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

3 

20 

21 

パズゾ U7) 二重 #<7)3 文字 を 適当に 並び 換え Z 切り は、 II 月 20 日 （消印 摘)。 
て ひとつの mm にして ください。 JE/m の 今月の ヒント は、 コンピュータ用語 だけど 
中から 躍で 10^ 様に、 M マ; fmSf トレー なぜか 定規に も赚が ある 群。 解いて み 
ナーを プレゼント/ あて 先 は、〒 I07 ない とわから ない、 M マガ パズノ U7)||C7> 深 
M 都 港 区 南啻山 5-I 卜 5&$： 南靑山 ビル さ。 がんばって ネ / 


I .  〇〇 で 海外 留学す るの はお 金持ちで なさ や 大変 だ 

3. 夏 は 〇〇、 冬 は熱爛 が^ ッ です 
6. 11 月 23 曰 はこの 曰です 

9.  魚の 名前が ついた 秋の 雲。 別名 うろこ 雲 

10.  P 白地に 赤く 曰の 丸 染めて ああ 美しい 〇〇〇 の 旗 は 

II.  脊椎動物の 指の 先に ある 角質の 形成 物 
12. 今日の コンサ 一 卜 は 〇〇〇〇 が 目立った 

14. イチ ヨウの 実。 茶碗蒸し などに 入って います 
17. 車に はねられ 入院。 〇〇〇〇〇〇 を もらった 
20 ノ さわって ごらん。 〇〇〇 だよ" 
E1. 〇〇 も 鳴かず ば 打 たれまい 


1 .  ここに 落ちたら 3 浪 決定/ これ ぞ まさしく 背 水の 〇〇 

2.  男 だったら ヒーロー。 じゃあ 女 だったら 7 

3.  これの 厚い 人 は 食糧 難の 時代が 来ても 生き残る (7) 

4.  オールド (老人) — 〇〇〇( 若者） 

5.  〇〇 はなく とも子 は 育つ と はよ く 言います が … … 

6.  秋の 代表的な 花 を 人形に 飾った もの 

7.  〇〇 の 空で、 先生の 声 も 耳 を 素通り だ 

8.  陰暦の 1】 月 を 〇〇〇〇、 12 月 を 師走と いいます 
12. 〇〇〇 危うき に 近寄らず 
】3. 神経質な 彼の 部屋 はきれ いに 〇〇〇 整頓され ていた 
ほ .〇〇〇 河の ちと、 ェジプ 卜 文明 は 開けた 
16.  P 〇〇〇 の 1 はな あに 7 工場の 煙突 

18.  》 白 〇〇 さんから お 手紙 着いた 黒 〇〇 さんたら …… 

19.  〇〇 せぬ 事態が 起こり、 劇場 は パニックに 陥った 

(株) アスキー M マガ • ルー 厶 •  ノ、' ズゾ l/^        H 月 #^>§  り スト 


3n のカギ 


タテ のカギ 


3麟 お茶に 
きて ください 


この サークル では アドベンチャー ゲ 
ームの 研究 • 紹介 や 楽しい ゲームの 交 
換 また、 子ども (小学 低学年) に 教える 
ための 勉強 もして みたい と 思って いま 

すので、 お茶 を 飲みながら一 緒に MS 
X のこと を 話し合い だい 人、 お待ちし 
てます。 

代表者 ： 江 口 都 (34 歲） 
亍 720 広島県 福 山 市 野 上 ©  3  丁目 1 0 - 17 
龍 49(31)61 87 
'福 山 市内に 在住の 方 

員 制度 はない ガ、 20 親 以上の 女性 
こ 限ります。 

Found  MSX 

この サークル は、、 M  •  G クラブ 〃と、、 え 
むえ すえつ くす <ら ふ'〃 ガー 緒に なつ 
た 新しい サークルです。 ソフ 卜の 交換 
など を 中心に やって いこうと 思います。 


今、 会員 は 28 名い ます。 
代表者 ： 深 野 勝 治 06 槻） 
亍695 島根県 江津 二宮 町 神主 ィ- 757 
008555(3)2628 
譬 全国的に 募集し ます 
秦 13 歳から 20 翁で 32  K 以上の マシン を 
持って いる 方 

き 入会 希望の 方 は 年齡、 電話番号、 ほ 

しい リス 卜、 持って いる ソフ卜 を 書い 
て 会報 用の 60 円 切手 を 5 枚 同封して 送 

つてく ださい。 

IMSX ソフ ト 
交換 TSE 

この サークル では ソフ卜 交換、 情報 

交換 をし ます。 月に 最低 2 度 以上の 邋 
1§ を 本部から して 連絡 を密に し ます。 
代表者： 及川徹 (40 翁） 
亍 162 東京都 新 宿 区 新 小川 町 4-1 6 及 川 

  ― 


MS X サークル 
作りお い 人 
集まれ/ 


MSX サークル は 
ユーザー を 救える か!？ 


ビル 6  F  003(268)0440 

秦 世界中 どこでも 0K/ 

• 入会金な し。 年会費 (通信費 )2,000 円 

書 年齢制限 なし。 小学生 は 責任感の あ 

る 人 を 求めます。 

I えむ えす えつく す 
くらぶ 

この 会の 目的 は 会 を 通 じて ソフ 卜の 
交換 や 売買、 そして プログラム などの 
情報 交換な どです。 
代表者： 宮田勝 行 (17 歲) 学生 
亍 509-72 岐阜 票 恵 那市東 野 2783 -  2 
• 県内の 方 大歓迎、 女性の 方 特に 歓迎 
•MSX を 所有して いる 人 (32  K 社） 
秦 60 円 切手 を 同封して 送って ぐ ださい c 


できた ばかりの サークル ですから、 
これから 範囲 を 広げて いきたいと 思つ 
ています。 小学生から 大人の 方まで 誰 
でも 気軽に 参加して < ださい。 待って 
います。 

代表者 ： 伊藤 憲和 (16 歳) 学生 
〒470-33 愛知県 知 多 郡 南 知 多 町 大字 山 
, 詰 29-5 

像 全国 どこの 方で ち 大歡迎 

> 入会金な し。 入会 希望の 方 は 60 円 切 




手 を 貼った 封筒に あなたの 住所氏名 を 
S き 別の 封筒に 1 0 円 切手と 一緒に 同封 
して 送って ぐ ださい。 


そ、 そ、 そ 4、 と 


皆さん / この サークルで M  S  X の 
ソフ卜 を 100% 活用し ましょう。 參加 
をお 待ちして います。 
^者 ： 西 牧英樹 (19 親) 学生 
〒275 千葉県 習 志 野 市 東 習 志 野 6-11- 
23  00474(72)4430 


• 入会金、 会費な し 

擊 年齢制限、 マシン 制限な し 

• 会報 発行の だめ、 60 円 切手 を はって 

fi^f、 氏名 を 書いた 封筒 を 同封して < 
ださい。 


こちら は、 ソフ 卜の 交換 や、 共同 瞬 
入な ど を 中心に 活動した いと 思います。 
，者 ： 柏 谷 知 孝 (14 親) 中学生 
〒198 東京都 育 榴市新 町 140-1 
暴 地 接 的な 制限 は ナシ。 
鲁 入会金 は 60 円。 これ は、 入会 用紙 を 
送る ため。 会費 は 2 力 月で 300 円。 こ 
れは 会報 を 送る だめ。 
譬 小学 4 年〜 中学 2 年までで 64  K で 2 


スロッ 卜の マシン を 持って いる 人。 会 
員 は 50S までで M  S  X  2 ユーザ一 不可 t 


当 クラブで は、 ソフ 卜の 交換な ど を 
主な 目的と しています。 
代表者 ： 広 森洋ー (16 親) 学生 
〒089-26 北海道 広 尾 都 広 尾 町 錦 通 南 二 
丁目 九 番地 001558(2)2561 
•16  K 以上の マシン を 持って いる H 任 
憨の 強い 人に 限る。 

秦 希望者 は、 住所、 氏名、 年齢、 mm 

番号、 持って いる ソフ卜 を 記入の 上、 
60 円 切手 を 同封して 送って ぐ ださい。 


MSX サークル 
募集したい 人へ/ 

、、キミ も ポク も MS  X を〃 を 合言葉に 
サークル 活動したい 人 は、 次の 要領で 
掲載 申し込み をして ぐ ださい。 

①  サ ーク〗 l/S、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号 を 明記。 

②  地域的な 制約が あるの か (県 別な ど )o 

③  会員制 度が あるの か。 ただし、 会贊 
を 集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者ガ 20,下 のとき は、 掲載で きませ 
ん。 貢 任 を とれる 形に してぐ ださい。 
@ ^表 者が 18 攝以 下の 場合 は、 両親の 
承諾書 を 添えて 送る こと。 

© 入会 時の 条件 は あるの か (年齢制限、 
マシン 制限な ど^ 

以上の 点 を 明記して M マガまで 送つ 
てぐ ださい。 あて 先 は、 
〒107 顆都港 区 南 湾 山 5-11-5 住友 
南 胃 山 ビル 棟 アスキー 
M S X マガジン • サークル 掲載 係 

掲載 は 1〜2 力 月 後になります。 
レッツ • コンビ: II： ケーシ ヨン ノ 


ROOM 


お 


ミ丫き 


坂本钃 馬と 

ド ルアー ガの 移植 先 一 ナム コ 


國ド ルアー ガ 

みんなで 遊べば 
恐ぐな い 

ナム コ から 「ド ルアー ガ」ガ 移植 ！ 
と簡 いて、 これ は MS  X かと 早合点し 
て 飛び上がり、 「やった ネ ！ 次 はゼビ 
ウス だ j と 叫ぶ 私に 冷たい 視線 を 送る 
編集長の 席 は、 私の すぐ 後ろに ある。 

実は これ、 近 ごろ マニア 急増の ポー 
ド ゲーム ガ 移植 先。 ァメ' J 力で は、 時 
たま 人気 ビデオゲームが ポー ド ゲー^ 
になった りする が、 曰 本で はこん な 本 
格 的な もの は 初めて。 しかも 雜で ちす 
ぐで きすぐ 楽しの ナム コ 路線。 シ リー 


ズ、 次 は パック ランドが 予定され てる 
いると か。 今年の 冬 は マニアに あらす 
とち、 みんなで 遊んで みるの ち 一 Ho 
4 人 ま で フレイ 可、 ポー ド 6 枚、 メタル 
フィ ギア 4 体 ほか 山盛り 付いて 3600 円。 


國 龍馬 は 言った 

「フシ をお ちち やに 

しおって J 

ェ モー シ ョナル • 卜ィ 「龍馬 ぐん」 
も ナム コ より 発売。 何やら 簡き なれな 
い 名前の モノが コレ (写真 右)。 何が す 
ごいって コゃッ しゃべって しまう の だ。 
かとい つて、 中に 小さな 坂 本 龍馬が 入 
つていて 大声 を 出して いる わけ じ やな 
い。 中には 音声 ュニッ 卜が 入って いて、 
「ぐよ ぐよ してち やい かんぜよ」 とか、 
「心 はいつ も 太平洋 ぜ よ」 とか 落ち こん 
だ キミた ち を はげまして ぐれる わけ だ。 
パッケージの 効 簾 書きに は、 失恋 鎖国 


政策の 方、 幕末 • 期末 • 年度 末 受験 地 

獄の 方、 無力 想の 方な どに ォス スメと 
か。 でも この 信念と 情熱 入り 「麓 馬く 
ん」、 N 社の N 社長 に似てる と軎 いたら 
担当の A さん 気 を 悪ぐ する？ 10 月 20 
曰より 価格 2. 300 円で 発売中。 


邻 の 星虔卞 や; 驟 I す. ヒ かく 

ネゥラ ヒ f われ 力 ヽ' マ •  のネ 
ゥラ/ ^ぉ 断し ス^う。 


10.7^〜H.22 うまれの 人 


すぺ？ ス々 一て に 逸な' scSyV^ 

f 調 ち~  。せ、 _、 


ヒぼ > 

^\ 牡羊座 (3.21^4.20) 持つべき 
1 もの は 友。 大事に しょうね。 

Jf^JL  ^±M(A  91 91、 主 ザ お 


K^IB^  Sd^aiTo 

ソフ卜 交換し ます 


当方 秦フラ ツビ 一 (ヒン 卜 集 付） 

貴方 書^ 一大 陸の 謎 又は その他で ち 可 o 

〒669-1 1 兵庫県 西 宮市塩 瀬 町 生 瀬 1 1 88 

-5 早 川瑞木 往復 八ガキ で。 

当方 秦ァゥ 卜 ロイド、 ディスク ウォー 

IJ ァ、 ドラゴン スレイヤー、 信 長の 野 

望 往復 八ガキ で。 

貴方 秦 上記 以外の ゲー^ ソフ卜 

〒235 神奈川県 横 浜 市 磯子 区 森 ヶ丘 1 

-5 -23 パリス 12 号 越後 宏幸 

当方 鲁八ィ パー オリンピック 2、 ひ ス 

クァ ドロン (取説 付 • 箱入り） 

^書 ハイド ライド、 16K 増設 12AM 

カー 卜 リッジ 

〒426  , 県 築地 176 池 谷 明 
弘 往瘦 はがきで。 

当方 鲁八ィ パーラ リー 、黄金の 墓、 チ 

ヤン ビ オン サッカー 
貴方 書 チャンピオン ポク シン グ、 ポー 
卜 ビア 連続殺人 事件、 リザード など。 
〒856 長崎県 大村市 坂 □ 住宅 H -28 号 
石橋 正弘 009575(4)0158 電話 か往 
澳 八ガキ で。 

当方 鲁 パック マン、 ボスコ 二 アン、 コ 
ナミの ピンポン、 てつまん 
資方 鲁テセ ウス、 ポコス カウ オース、 
SASAs ギャラ ガ 往復/ \ガキ で。 
〒982 仙 台 市 若菜 ©20-1 7 加 藤 文典 

当方 會ドァ ドア mkn、 ビッ卜 ホール n、 
ス ウー ヮー サム、 ミスター ドウ 
貪 方き リザード、 アイス ワールド、 白 
と 黒の 伝説 妖怪 探偵ち まち ま 

〒71 9-1 3 岡山県 総社 市 美 袋 も 59 多田昌 
史 

当方 一 ドラン ナー、 ヴォ ルガード 
貴方 • 野球 狂、 ドア ドア mkll 、ウィン 


グ マンの いすれ か。 

〒927-05 石川県 珠州 都内 浦 G3J 小 木 藪 

下佳樹 往痩 八ガキ で。 

当方 • 八 イド ライド、 続 黄金の 基、 デ 

ゼニ ランド、 スカイ ジャガー 

貴方 • 上記 以外の アドベンチャー 

亍 999-31 山形県 上 山 市 弁天 1 -8-18-1 

01 近 岡洋ー 

当方 暴 ディ グダ グ + ギャラ ガ + 王家の 

谷 + モビ レンジャー + ロード ファ イタ 
一 + ィー アルカン フー + ジョイ カード 
貴方 鲁 ミツ ミ /  X —ッの クイック デ イス 
ク か 力 シ ォのク ィ ック ティ スク + ギヤ 
ラク シアン まだ は 2 万 5 千円で 売り ま 
す。 必す 往復 ハガキ で。 
〒168 東京都 杉 並 区 下 高 井戸 4 -2 -22 
反 洲尚志 

当方 秦ビッ 卜 フォール、 マツ ビー、 け 

つきよぐ 南極 大軎険 

賁方拿 妖怪 探偵ち まち ま、 ハツ ビーフ 

レツ 卜、 ロード ファイター 

〒229 神奈川県 相 模原市 下 九 沢 1740-6 

牧田武 ます は 往復 八ガキ で。 

当方 會ポ コス カウ オース、 ィー アル 力 

ン フー、 コ ナミの テニス、 スカイ ジャ 

ガー ほか 

資方會 ロード ランナー、 F 16 フ アル コ 
ン、 パンゲ リングべ ィ、 フロ フェツ シ 
ョナル 麻雀、 ほか アドベンチャー ゲー 
ム 以外 何でち 可。 

〒354 倚 玉 県 富 士見市 水子 1271 -10 
戸塚 幸 純 ます は 往復 八ガキ で。 
当方 • 王家の 谷、 スカイ ジャガー、 コ 
ナミの ベース ポール、 ァ リ パパと 40 人 
の 盗賊、 フ ラッピ 一 (テープ 版） 
貴方 秦ィ一 アルカン フー、 八ィ パーラ 


リー、 フロン 卜 ライン、 コ ナミの ビン 
ポン のい すれ か 一つ。 
亍 81 8 福岡県 筑紫野 市 大字 原 71 0-1 4 
前 田英徳 ます は 往復 八ガキ で。 
当方 • クィーン ス ゴルフ、 ハイド ライ 
ド (又は 2, 800 円で 売ります。 新 同） 
貴方 鲁八ィ パーラ U_、  GP ワールド、 
信 長の 野望、 チャンピオン サッカー 
〒132 東京都 江戸川 区 一之江 7 -20-26 
岡 本 正 伸 

当方 會デゼ 二 ランド + 黄金の 墓 + ミス 


テリー/  \ ウス II  +/ \ イド ライド。 
貴方 鲁ザ ース、 ウィング マン または ポ 
一 トビ ァ連縞 《A 事件 
〒241 神奈川県 横 浜 市 旭区 左 近 山 団地 
6-13-502 人 見 勝 行 
当方 秦ヴ オル ガード、 八 イド ライド、 
キャン ドゥーニ ンジャ 
貴方 譬八ィ パーラ リー、 リザード、 ゼ 
クサ ス' リミテッド 
〒790 愛 據県松 山 下道 後摁又 4-1 6 有 明 
荘 3 号 堀ロ 真 二 往復 八ガキ で。 


八ード S ソフ卜 売ります 


秦 サン ョ一 MPC-6  + 付羼品 + ソフ卜 
5 本 ひ \ィ ドラ イド ほか） を 4 万 5 , 000〜 
5 万円で。 5 月 購入。 值 下げ 可。 
〒036-01 青森県 南 郡 平賀町 大字 広 船 字 
広 沢 338-2 ェ藤章 道 ます は 往復 八ガ 
キで。 

•MSX 用 フリン タ • や マノ \PN-01 (2 

力 月 使用、 新 同)、 ケー フル 含む + ナシ 

ョナル 漢字 ワープ ロュ ニッ卜 C  F-SM 

003( 同上) を 5 万円で。 

〒576 大阪府 交野市 唐 治 7  -46-1 05 

佐々 木 利 之 ます は 八ガキ で。 

暴 ソニーの HitBit 101 +16  k  RAM 力 

一 卜 リッジ + ァゥ卜 ロイド、 フラ ツビ 

—リミテッド + ビッ卜 フォール II、 ひス 

ク アド ロン を 3 万 8  ，  000〜 4 万円で。 

〒71 0-02 岡山県 倉敷 市 玉 島 長 尾 1 42-1 

林 一成 ます は 往復 八ガキ で。 

き ナショナル CF-2700  + ソフ卜 1 本 を 

2 万 8, 000 円で （新 罔 )。 

=7=123 赖 都 S3! 区榴田 7-1 -19 安 

楽 信 也 往復 八ガキ で。 

鲁 東芝 HX-10DR(S)  + アイ ヮ DR- 

2  (倍 速) データ レコーダ + スカイ ジャ 

ガー、 功夫 大君、 レッド ゾーン、 ヴォ _ 


ルガード + ビッ卜 フォール n を 6 万円 
ぐらいで。 

〒177 東京都 練 馬 区 西大泉 4 -6 -11 
井上 恭ー ます は 往復 八ガキ で。 
秦 ナショナル CF-3000  + 付属品 + ジョ 
イス ティ ック + ホールインワン、 ファ 
イナ ル 麻雀、 コ ナミの テニス、 ミス テ 
u-y  \ ウス II を 4 万〜 5 万円で。 
T020 岩手県 盛 岡 市 山 岸 1 -14-33 
原ェ 

鲁サ ンョ一 P  H  C-30( データ レコーダ 
内 親、 新 同） +デ モンス 卜 レー シ 3 ン 
テープ 1 本 + ゲー^ ソフ卜 2 本 + ハイ 
I マー ショッ 卜 + ジョイスティック 1 本 
を 5 万〜 5 万 5, 000 円で。 
=f287 千 菜 県 佐 原 市 水鄉町 (ロ)202： 
4  7 後藤 伸 編 往復 八ガキ で。 
會 ナショナル CF-2700  + 付厲品 + ソフ 
卜 3 本 (ディ グ ダグ、 ホールインワンな 
ど） + 雑誌な どの プログラム 20 本 + 
藉 2 冊 を 5 万円で。 
亍671 -01 兵庫県 姖路 市大塩 5J648-3 
浜 西章僖 往復 八ガキ で。 
會コ ナミの テニス、 ィー アルカン フー 
を 各 3 , 000 円、 将棋 (ソニー) を 4  ，  000 円、 


花札 (東芝) を 5. 000 円で。 
〒お 0-21 大津 市大登 2  丁目 1 5-1 8 
中 S 保 志 ます は 往復 八ガキ で。 
擊キゃ ノン V -20、 ソニー HBD-50、 
フロッピー 10 枚、 ジョイスティック、 
ミステリ 一八 ウス II、 本体 付 S 品 を 合 
わせて 10 万円で。 往復 八ガキ で。 
T154 東京都 世 田 谷 区 下馬 2 -8 -5 亀 
井莊 7 号 横 山尚彦 
譬フ ラザーの プリン 夕 •  H  R  -  5  X を 口 
一 ルベー パー 1G0m、 ケーブル など 一 
式 付きで 2 万 3, 000 円で。 
〒143 東京都 大田区 大森南 2 -2 -2 
鹏田浩 二 往復 八ガキ で。 
鲁 ナショ ナル CF-3000  + ライス ァゥ 卜 
で 5 万 5 , 000 円で （マニュアル など 有 )。 
その他 いろいろ おまけ 有 （パソコン 用 
生 テープな ど） 往瘦 八ガキ で。 


亍 173 東京都 板 橋 区 中 丸 町 56-9 中丸メ 

ゾン 202 号 ァリフ マジ ッド 

拿 ヤマハ FM^g ュニッ 卜 SFG-01 + 

ヴォイシング プログラム YRM-12 を定 

価 2 万 7,800 円 を 1 万 7,000 円ぐ らいで。 

ます は 往復 八ガキ で。 

T121 赖都 区 伊興町大境 1572 第 

3 朝香莊 204 中 野秀敏 

• 蚊 取り 戦争、 スター フレー ザ 一、 U 

ーン/ 《トロール を 各 1 ,500 円で。 

〒651 -1 1 神 戸市 北 区 南 5 葉 5  -  9  -  5 

舛 田次郎 0078(592)8292 

•□ ード ランナー を 2, 500 円、 ィー アル 

カン フー、 ポコス カウ オース、 コ ナミ 

の テニス を 各 2. 000 円で。 交換ち O  K。 

〒162 東京都 新 宿 区 新 小川 ©4-16 及 

川徹 往復 ハガキ で。 


八ード S ソフ卜 買います 


譬曰立 MB  -  1~12か1=1六^1641<8の1^ 
SX を 3 万〜 4 万円で。 
〒031 胃 森 県 八 戸市 大字 河原 木 字 谷地 
畑 33-5 角浩 

鲁ゃ マ/  \ の フリン タ + ワープ ロソフ 卜 
を 6 万円 以下で。 

〒51 9-43 三重県 熊 野 市有 馬 町中 ノ 茶屋 
5311 堀 田義治 往複 八ガキ で。 
•1 6  K 増設 カー 卜 り ッジを 4  ，  000 円で。 
〒505 岐阜県 加 茂 郡 坂 祝 町 酒 倉 2377-5 
^[村 裕介 «0574(26)2837 電話で。 
•32  KB 拡張 RAM カー 卜' リッジ を 5. 
000〜6,000円または641<  B^SRAM 
カー 卜 リッジ を 1 万円ぐ らいで。 送料 
当方 負担。 

干 379-22 群馬県 佐 波 都 赤 堀 村 今 井 1 1 1 3 
-8 小 内理正 冑 八ガキ で。 
秦ゃマ 八 YRK-01、  YRM-16 を 両方 
説明書 付の もの を 1 万円ぐ らいで。 
〒710 岡山県 倉敷 市 三 田 436 山上 元 
ます は 往復 八ガキ で。 
書 データ レコーダ を 7 , 000 円ぐ らいで。 
ヽ ません。 


〒949-61 新潟県 南 魚 沼 郡 湯 沢 © 中子 63 

-7 南 雲悦男 往復 八ガキ で。 

秦 フロン 卜 ライン を 2,500〜3,000 円で。 

送料 当方 負担。 ます は 往復 八ガキ で。 

〒029-1 2 岩手県 東 磐 井 都 室 根 村 折 壁 字 

薄の 沢 163 鈴 木 健 治 

拿ィ 一 アルカン フー を 1 ，500 円、/  T  ニッ 

クザ卜 レイン を 2, 500 円、 マウ ザ 一 を 4, 

000 円、 64KB 拡張 RAM を 2, 000 円で。 

干 362 埼玉県 上 尾 市 浅 間 台 3 -34-1 

遠 藤正紀 

• サラダの 国の 卜 マ 卜姖、 ドラゴン ス 

レイ や 一、 憨星 メフィ ウス、 リザード 

を 各 2 ,000 円で （箱、 説明書 付で )。 

干 449-07 静岡県 磐 田 都 佐久閭 © 相 月 20 

86-3 楠晴光 00539(87)1631 

電話 か往衝 \ ガキ で。 

暴 デゼニ ランド、 惑星 メフィ ウス を 各 

2, 500 円、 ポート ビア 邐続默 事件 を 1 , 

800 円で。 往 »  \ ガキ で。 

干 930-22 富山県 塞 山 市 四方 南 町 202-5 

井本 R 梧 


II、 ディ グダ グを各 2, 000 円、 ウル 卜ラ 
マン を 2. 500 円で。 

〒300-06 茨城県 稲敷 郡 桜〗 1 1 村 阿波 93  6 

wmmm 往復 八ガキ で。 

秦 熱戦 甲子 H を 送料 込み 1 ,500P9 で。 

〒561 大阪府 豊中市 曽根南 町 2 -15-23 

武川博 往農 ハガキ で。 

•64KB 拡張 RAM を 7，000 円ぐ らい 

で。 

干 150 顆都渋 谷 区 恵比寿 1 -27-2-2 

08 村 川康敏 往 ガキ で。 

• フロッピーディスク ドライブ または 

クイック ディスク を 安価で。 

〒250 神奈川県 小 田 原 市久野 25-1 露 

木 勝 夫 往 ®7\ ガキ で。 

•  F 16 ファィ ティング ファルコン を 3 , 

000 円ぐ らいで。 ます は 電話 か 手紙で。 

〒520-1 6 滋黄県 高 S 郡今津 昍 弘/ 1 1348 

TO 武 00740(22)1795 

鲁ファ ランクス を 2, 000 円で。 

〒496 愛知県 海 部 都佐屋 © 大字 須依字 

前 田 面 11 5-3 松 田 卓 也 


お願い 


「売ります。 興い ます。 交換し ます J 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を 譲りたい というと きに ご 利用ぐ 
ださい。 その 場合、 読者 間で 何ら かの 
卜 ラブ ルガ 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 霣任を 
ちって 対処して ぐ ださい。 

18 親 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾書に 捺印の 上お たよ り を 
ぐ ださい。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かるち ので あれば 一切 問し \ ません。 

また、 掲載され た 方で 往 衝\ ガキを 
もらった 人 は、 必す 返事 を霱 いてく だ 
さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 


秦 1 6  K 増設 R  A  M を 4 , 000 円ぐ らいで。 
〒653 兵庫県 神 戸市 長 田 区 野 田 4-1 - 
17 東 健 司 ます は ハガキ で。 
鲁ゼ クサ ス U ミ テツ ドを 3 . 200 円で。 
〒620 京都府 福 知 山 市 問屋 町 40 竹 内 
寿 光 ます は 往復 ハガキ で。 
會 ロード ファイター、 ファイナル ジャ 
ステ イス、 八ィ パー スポーツ 3 を 箱、 
説明 霱 付き、 半額で。 
〒964 福島県 二 本 松 市 杉 田 町 2 -77 
柴 田清瑞 ます は 往復 八ガキ で。 
會八 イド ライド、 八ィ パーラり 一、 ポ 
一 卜 ビア 連 事件 を 安価で。 
〒693-01 S 根 県 出 雲 市 稗 原 町 3287 
名 原 勇 司 ます は 往復 八ガキ で。 
暴ィ 一 アルカン フー、 チャンピオン サ 
ッ 力一、 ス テッパー、 フラッ ガー、 口 
一 ド ランナー を 各 2, 000 円で。 
〒771 -23 徳島県 三 好 85 三 野 太刀 野 67 
小 西秀実 00888(77)2741 ハガキ 又 
は 電話で。 

•32 K 拡張 RAM カー 卜' J ッジを 5,0 
00 円ぐ らい、 モ i  J コ 脅迫 事件 を 2 , 000 円 
ぐらいで。 ます は 往復 八ガキ で。 
〒722-23 広島県 因 S 巿土生 ® 宇 和 部 


會 ソニーの プリンタ、 P  R  N  -  C  41 を 3 
万円で。 ます は 注 « 八ガキ で。 
〒966-Q3 福島県 喜 多 方 市 熊 含 町 雄 国 萩 
平 1472 佐 藤 伸 

暴 ホールインワン を 3 , 000 円で、 ゲーム 

ランド を 3, 300 円で。 

〒710 岡山県 倉敷 市 三 田 436 山上 真 


② ソフ卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 

の時闥 指定が あるち の。 
@MSX 以外の ハード • ソフ 卜。 
mms 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な もの。 
希望の 植段 がわから ない もの。 
なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで 1〜2 力 月ぐ らいか かります の 
で、 ご了承ぐ ださい。 今月 号に 掲載 さ 
れ^ 方 は、 9 月 中に 55 募され た 方です。 
人数が 多いた め 全員 掲載で きません の 
で、 抽選で 載せて います。 そのほかの 
方 々は、 ポッ になって しまいました。 
来月 号 は、 10 月 中の ハガキ の 中から 選 
びます ので、 載らなかった 人 はまた お 
ハガキ をぐ ださい。 楽しい コンビ ユー 
ティング を 目指して、 蹄 者の みなさん 
D ご協力 をお ほいし 


いわゆる、 

美人 歌手のお サラ 


世の中、 ブスより ビジンの ほうが ィ 
ィのは 当り前。 難の 秋 は、 特に ビジ 

ンが イイ。 それ も、 11 格まで の 女 
性が ィ ィ 。 顔 力く 良 くても、 '鹏 が ブス 
だと、 危なくて、 しょうがな いもん。 

そんな わけで、 今月 は、 ビジンの、 
いわゆる 美人 歌手 と 言われて し 、 る^! 生 
たちのお サラを ご 紹介。 

まず は、 ガイ ジンさん からで、 0) 才 
リビア •  ニュートン • ジョンの 「麗し 
の ML 。お ト シ だからして し わが 目立つ 
の はしょう がない けど、 やっぱり オリ 
ビア は 可愛く 美しい。 結婚して、 ま 
たまた 美しくな つたよう。 この、 ナン 
卜 4 年ぶりの アルバム では、 一段と 大 
人して、 ^の 心 を 見事に 唄い あげて 
いる。 中で もォ ススメ は、 ビーチ 'ボ 
一 ィズの カール • ウィルソンと デ ユエ 

ッ 卜 している 「愛の 行方 Jo 


〇 

お 次 は、 ②ケィ ト • ブッシュの 「愛 

のかた ち jofm' 作曲から モダン • ダ 
ンス、 ノ、。 ン ト • マイムまで やって、 全 
お 霊で 胃す るケィ トは シンガーと 
言うよ り は、 アーティストと 言った ほ 
う 力、' 良い かも。 この アルバム は、 自分 
の レコーディング 'スタジオ （医者の 

娘で お金 持ちな の） を 作り、 3 年と ゆ 

う 時間 を かけて 製作した、 ナカ ナカ 優 
れ ものの アルバム。 天 は、 ケィ 卜に、 
二 物 を 与えた 一一 である。 

さて、 大 Ml 子の 登場。 ® 麻 倉^! 
<7)r  FOREIGNER  jo もと モ デリ レ だけ 

あって、 美し さは 娜付。 あの、 細い 
力 ラダから は、 想像で きない パワフル 
な ヴォーカル は、 グイ グイと 聴く 者 を 
引っ張る。 外国の 作曲家な どに、 かな 
りの 評価 を 受けて いるの も、 うなずけ 
る。 12 月に は、 ^て ナ ヒットし てい 


ガイ 卜' 

る、 ヒューイ • ルイス & ザ' ニュース 
の 「パワー • 才ブ • ラヴ」 (映画 「バッ 
ク. トウ • ザ. フュー チ ユア」 の 中の 
曲） の カヴァ 一' ヴァージョン を 収め 
た ミニ L  P も 発売になる。 

最後 は、 ④野本 直 美の r ミス' エル 
ジ 一の 忠告お 8 年 前、 ヤマハの ポプ コ 
ン: 4膽 大会で 入赏。 マイ • ペースの 活 
動で、 あたりから fpfi を 受け 始 

めた。 擁は、 中島み ゆきの 路線 を 行 
つていた が、 この ニュー' アルバムで 
は、 や 何 力、" がフ ッ 切れた よ う で、、、 変つ 
ピ 感じ を 受ける。 しなやかな 潮 4 と 
ナイーブな 性格、 それに、 顔が また、 
ときて る。 いま 力、 ら でも、 運くな 
い、 ファンに なりなさい。 

という ことで、 お ニヤ ンコ 'クラブ 
に はいない 美人 特集、 ォ • ヮ • リ。 


か 野 ま 


一つ. ェ) レジ -の 胞 


ャマ 八から も レーザーが 発売。 

またも ご 発展の、 LD ワールド 


のつ けから ソフ 卜と は 節 系の ない 話 

になる けど、 ついに ヤマハから 10 万円 

を 切る レーザー カ澆 売され た。 音 良し、 
絵 良しの レーザーが、 さらに 値段 良し 
の レーザー になった の だから、 これ は 

もう A  V マニアで なくても、 ほうって 
おく 手 はない。 LD ワールド は、 日々 
発展して いくの だ。 

さて 前置き はこの くらいに して、 お 


待ち かね、 II 月 25 日 発売の 新譜の 紹介。 
今回の 目玉 は、 なんとい つても1 "ァ ラビ 
ァのロ レンス j1 "ブルー サンダー パミ ッ 

ドナイ ト. エクスプレス 』 の 3 作品。 
これ は 9 月 に パイオニアと R  C  A コロ 
ン ビア 力 維んだ、 第 2 • 約の 50 タイ 

トルの 中からの 登場で、 このほかに も 
r イージー. ライ ダー 』 I" アル ゴ探胃 の 

大 冒険』 『トッツィ 一 j なんて 才 モシ 口 


映画が、 目白押しで 並んで いる。 毎月 
2  ~  3 作品ず つの 登場な ので、 お 小 遣 
い をた めて 待って いよう。 
r アラビアの ロレンス』 は、 デビ ッ ド • 
リ 一 ン監 普の アカデミー 7 部門に 輝く 
超 大作。 主演の ピーター 'オトゥール 
はもと より、 ァ レック' ギネス ゃジャ 
ック 'ホー キン スらの 名 演技 は あまり 
に 有名で、 美しき 砂、 漢の 景観と と もに、 
どつ し り と 腰 を 落ち着けて 楽しみたい 
ところ。 なにしろ この^ ®、  3 時間 22 
分 もの 長さが あるの だ。 

^作なら この 人、 というの がフラ 
ン シス • コ ッポラ 1S«。  》* ゴッ ド ファー 
ザ 一 j や r 地獄の 黙示^ j なんて 作品 を 
撮った ことで 有名 だ。 その コッ ポラ 力、'、 
1930 年代の ハリ ゥッ ド 映画の かおり 
を 残して 撮り 上げた のが、 『ワン 'フ 
ロム • ザ • ハー ト j 。ロケ ーシ ョ ン をせ 
ず、 すべて スタジオ 内の セッ トで胃 
したと いう、 ちょっと 毛色 (7)it つた 作 
品。 特に 何 力， れ ている という わけで 


はない の だけど、 心、 のど こかに ひっか 

力、 る 作品 だ。 S  F  X を 駆使した オーブ 

ニン グは 必見。 
ピーター パン • シン ドローム なんて 

を 生み、 軟弱な イメージ <7M 寸 きま 
とう 作品 だけど、 やっぱりい いもの は 
いい、 といい 切って しまえる のが 1 "ビ 
一 ター くン Jo ウォルト 'ディズニー 
の、 1953 年度の 大 ヒット 作 だ。 ルー 力 
スゃス ピル バーグの 作品 を 見るなら、 
必ず 知らな く てはいけ ない のが ディ ズ 
ニー 麵。 中で も 1 "ビータ 一' パン j 
は その 代表で、 E.T. の モデルに なった 
の は 有名な 話。 ファンタジー あふれる 
ストーリー もさる ことながら、 手間 ひ 
まかけ た フル 'アニメーションの 魅力 
も、 と く と を。 

最後に 紹介す る L  D は、 知る 人ぞ知 
る プログレ. バンド、 キャメルの 》*プ 
レッシャー *ポ イン ッ* ライブ • イン • 
コンサ 一 ト j。I984 年 収録の ド 迫力 ライ 
ブ' ステージ。 ファン' 必見./ 


IZ3 


わ 豳に 

u  COCCD 


^MA との 交流 を 扱つ た 作品の 中で、 

^をい く つか 挙げよ と言われたら、 
真っ先に 思いう かぶの はや はり 『未知 

と <7)3fcS』 と rE.T.j だろう。 

この 2 作品、 どちらも あの スピ ルバ 
ーグ (7)^ 品な の だが、 ドキュ メン タリ 
一 調の 『^Q と <7)iliSj。  メルヘン 調の 

『e. 丁.』 という 具合に、 両 作品の 雰 am 

はかなり 異なる。 だが、 この 2 作の 根 
底に 流れて いるの は、 星 を こえた 友情 
であり、 愛 だ。 ス ピル バーグ は、 この 
両 作品の 中で、 ぼく らに 常に 一つの こ 
と を 語り かけて いた。 

今回 紹介す る1 "コ クーン j。  こそ 
ス ピル バーグで はない が、 前 出の 2 作 
とまった く 同じ テーマ を 持った 作品 だ。 
, は、 現 ft«SA 角 とも 言うべき 
「ス プラッシュ j で、 すばらしい^ ^ 
の 世界 を 見せて くれた ロン • ハワード。 
31 歲 という 若さ にもかかわらず、 映画 
という もの を 知りつ く した 演出 法 は、 
ス ピル バーグに 勝る とも 劣らない。 こ 
の 作品 は、 彼の 実力が あ ますと ころな 
く 発揮され ている S  F ファンタジーの 


ち 翁, 


辦 だ。 

コ クーンと は、 もともと 毛虫な どが 
さなぎの ときに こもる まゆの こと。 こ 

M 品で は、 異星人の 緊急 igli 用 カブ 
セル をそう 呼ぶ。 

太 » り そそ ぐ 常夏の 地、 フロリダ 
州 セント • ピータース バーグ。 /Jv^ 
や マンタ 【II"fc ^なの 持ち主 ジャック 'ポ 
ナー （ス ティー ブ 'グー テン バーグ） 
は、 ゥ才 ルター （ブライアン' デネヒ 
一） と、 とびつき りの 美女 キティ （ター 
ニー' ウエルチ） を はじめと する 4 人 
の 男女に、 28 日間 船 を 貸して くれと 頼 
まれる。 ジャック は 二つ返事で 0K。 

翌日から 彼ら は、 アクア ラング をつ 
け、 深海から 岩石の ような もの を 引き 
上げ だす。 いぶかしむ ジャック をよ そ 
に、 彼ら は穣み 込んだ 岩石 を、 海岸に 
「鑕 昔り した 空き家の プールに 次々 と 沈 
める。 彼ら は その 岩 を、 ゃネ リタ • ベロ 
ロンダ" という 珍 種の 貝 だと 説明す る 
が、 ジャックに はどう も 納得で きない。 

空 き 家の 脇に ある 養老院に 住む ァー 
ト（ ドン • ァメチ 一)、 ベン （ウイルフ ォ 
ード' プリム リー)、 ジョー （ヒューム • 
クローニン） らの 3 人 は、 隣の 空き家 


AHA と 知りつつ も キティに ひかれる ジャック。 なんと «^ 二 ヤン 二 ヤン をす るハメ に！？ 


の プールに つかる のが 日課の 一つに な 
つていた •••••• 力、 プーリ W 二い くつ もっか 

つてい る 岩石 を 見て 大 あわて。 それで 
も 彼ら は、 岩石 を 気にしながら プール 
にっかる。 すると、 彼ら は ^(7) 奥から 
メキ メキと 力が わいて くるの を 感じた。 
養老院で 人生の たそがれ を 送って いた 
彼らの 生活 は その 日から 一変、 生まれ 
変わった かの ように、 ダンス' パー テ 
ィへ、 ドライブへ、、 夜の 街へ と く り 出 
す。 

一方 ゥ オルターら は、 自分 たちのい 
ない 間に プールに つかる 人間が いる と 
は 知る 由 もな く、 毎日 着実に 岩石の 数 
を增 やして いく。 岩石の 数が ふえる 度 
に、 ブールに つかる 3 人の 体力 は增々 
回復して いく。 ある 日、 船主の ジャッ 
クは、 ちょっとした スケべ 小 、から キテ 
ィの 着替え をの ぞいて しまう。 ところ 
力、 M は 服 だけでなく、 なんと 人間 
の 皮まで 脱ぎ はじめた。 そして その 中 


釅    < ウエット スー 

■ ッに身 を 包んだ 

| キティ。 演じる 
國 ターニ 一 'ゥェ 

ルチ は、 当年 24 
j^o この r コク 
I ーン j のために 
200 人の:^ の 中 
から 選ばれた。 


4 ベンと、 孫の ディビ 
ッ ド (バレット 'オリバ 
一)。 『ネ バー エンデ ィ 
ング ストーリー J でバ 
スチ アン を 演じた 天才 


4 果たして、 コ 
クーンの 中に い 
る^ a の 生死 

は！？ 


20« 紀 FOX 映画 12 月 14 曰公關 

監督 ロン' 八 ワード 
脚本 卜厶 • ベネ テク 
音楽 ジ エイムズ • 木 ーナー 
原作 デビ ッド 'サ パース ティー ン 
(角 川 文庫 刊） 

力、 らは、 光り輝く 宇宙人の 姿が/ 彼 
らは、 <ans^ 年 も 前に 置き去り にした 
仲間 を 救出に きたの だ。 例の 岩石 一 

コ クーン こそ、 彼ら <7)#間 の 眠る， 

カプセルだった。 

先に も 害いた が、 この 作品の テーマ 
は 宇宙 愛。 ちょっと 大げさな 響き を 持 

つ 3 文字 だけど、 こ ヰ 品で は、 同族 
を 助けよう とする^ 1A の ひたむきな 
姿と、 若さ を 取り戻した かわりに、 人 
間にと つて 大切な 何 か を 見失って し ま 
いそうになる 3 人の 老人の 姿 を 通し、 
実に さりげなく、 それでいて 実にた く 
みに ^宙 愛" 力く 薄 見され ている。 そ 
して、 と 胃 人の 交流。 老人た 
ちの 目覚め を 経て、 物語 は 旧約聖書の 
中の"^、  「ノアの 箱舟」 を 1  想させる 
« ：大な ラス ト へと なだれこむ。 

スタッフ に関して は、 ^MA の㈱ 
メイクに は 『狼 男ァメ リ カン』 などで、 
アカデミー • メイク アップ 赏を受 貴し 
た リック' ベイカーが。 f 舌 題の S  FX 
に は、 『スター' ウォー ズ j シリーズ や 
r イン ディ' ジ ヨーン ズ 』 など 第一^ で 
活躍す る I  LM の 50 人から 成る チーム 
が。 そして 映画の 重要な 要素の 一つ 音 
楽に は、 今や ジョン • ウイリアムズ、 
ジェリー • ゴール ドス ミスと 肩 を 並べ 
るまでに なった ジ エームズ • ホーナー 
(映画 r スタ 一 トレック j シリ ーズな ど） 

力、' 当たり、 作品の 質 を 高めて いる。 
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① 出版社 

アドへ ンチ ヤー ブッ ク1^ 

い 夜 を 楽しもう 


問い合わせ先 画 社会 思想 社/ 03  (81 3)8101 

ェ厶' アイ' エー Z03(486)4500 学 研 Z03(720)llll 


g 題の アドベンチャー ブックが ま汔ま £ 登欐。 楽しみ 
方が 何 通り も ある この 本、 一度 は 体験して みて。 


巷で 人気の ァ ド ベンチャー ブック。 
君 は 知ってい るかな。 冒険小説 のこと ？ 
なんて 言つ て ち や 遅れる よ 。 

アドベンチャー ブック は、 いわば ァ 
ド ベン チヤ 一ゲームが 活字に な つた も 
の。 コンピュータの アドベンチャー ゲ 
ーム のように、 自分で 答 を 選択し な 
がら f 売み 進んで いくんだ。 だから ス ト 
一 リー は I 回 ごとに 違う し、 選択の 仕 
方に よって は 全体の 3 分の I もい かな 
いうちに EN  D になって しまう こと も 
ある。 

こ こ で 紹介す る 「さ まよえ る 宇宙船 j 
は 本格的な SF 仕立ての 小説。 ィ ギリ 
ス で 発売に な つ た もの を 挿絵 ごと そ つ 
く り日«5 にして ある。 ±A 公 は 宇宙 

動 を 決定す るの がきみ なの だ。 ブラ ッ 
ク ホール をつ きぬけて ミ 
び 込んで しまった ト ラベラ一 号 をう ま 
く  g に 帰さなければ ならない。 


さまよえる 宇宙船 


① 社会 思想 社 

©480 円 
③ 文庫 判 
@1985.9.20 
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エー 
©780 円 
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ザ • 銀行 


アドベンチャー ブックの 多く は、 動 
かす キャラクタが I 人に 限定され て 
いるが、 これ は 船長 を 含めて 7 人が 登 
I。 読み 始める 前に 科学者、 医務 官、 
など、 6 人の 乗り組み 員の キヤ 
ラ クタも^ してお く。 どれ だけ 体力 
や 技術が あるか を、 サイコロ てう 夫め る 


の だ。 冒険 記舰 というの 力 《 ついてい 
るので、 点数 を 害 込みながら 進んで い 
く  。 ァ ド ベンチャー ゲームで エネ ルギ 
一点が 増えた り 滅 つた りする のと 同じ 
形式 だ。 アドベンチャー ブックで も、 
かな り 多次元で 楽しめる 構成に な つて 
いる。 


1 "ザ • 銀行 j の ほう は、 一 ®S! わった 
ス タイ ルのァ ド ベンチ ャ 一 胃コ ミ ッ 
クス。 既に 発売され ている1" ザ •  Mb 

(Dtmmtz0 主人公の きみ は 銀行 マン 
と して 数 々の！^ を 乗り越え ていかな 
ければ ならない。 

この 本の, は *m 怖 通り も ある 
こと。 跟 力 パターン も、 nm、 資産家， 
ii#^t ネ ±^、 総会屋な ど 実にい ろい 
ろ ある。 銀行 マンと して 始めても、 道 
はいくつ にも 分かれて いく。 

コミック とはいえ、 ここに 盛り こま 
れ ている 髓 はとても 多い。 実際に 長 
い 時間 を 力、 けて 浙 内部 を 取材し、 多 
く の 文献 を 当たつ ている 力、 ら だ。 
， の^1 の 胃に ついては、 コンビ 
ユー タを 使って'; ^データベースから 
1 ^を 取り出した そうだ。 銀行に つい 
て 抱いて いる 新闭 が、 この i 冊て 祸 決 
する。 ^を 胄 する 学生に は、 リ ク 
ルート tt^ とし て 利用 できる だろ う 。 


M  S  X 瞎の 入門 害 はいろ いろ 出て 
いるが、 これ は マン ガ版。 テレビ ゲー 
厶 ばかり やって いた コスモ くん 力 、'、 突 
然 パソコンに 目覚める という^^。 い 
つも 他人の つくった ゲーム を やって い 
て もしょうがない、 自分て つくって み 
ようと 思った わけ だ。 MS  X も 何も 知 
ら なかった コスモ くんが、 いろいろな 


• まんがで わ かる msx バソコ ン 入 n 編 

•MSX パソコン とっておき ゲーム 


ことに チャレンジ していく。 そのよう 
すが Jli^ よく 描かれて いるので、 まつ 
た く の 初心者で も 違和感な く 読んで い 
ける。 これから パソコン をして みたい 
と 思って いる 人に も ぴったり だ。 

M  S  X の 基^な 使い方、 ケーブル 

のつな ぎ 方な ど を マスターしたら、 今 

度 は BAS  I  (骨を覚えよう。 実際に マ 

シンに 触りながら 読んで いく と、 覚え 
る スピード 力 まいよ。 『入門 編』 を I 冊 
読んだ だけで、 とりあえず 友た ちに 見 
栄を 張る くらいに はなれ るん じ やない 
かな。 

1 "とっておき ゲーム J の 方 は 簡単に 入 
力で きる ゲームの プログラム 集 だ。 こ 
ちら も マン ガで 構成して あるから、 読 

んて f えながら ゲーム をつ くろう。 2 
冊 まとめて どうぞ。 


GAI\/« 醣 

C  A  T  V つて 聞いた こと あるよ ね。 
ケーブル テレビジョンの 略 だ。 ニュー 
メディア^; の^^、 大いに 注目され 
ている メディア なの だ。 

多 チャンネル、 多目的の CATV だ 
力く、 その 番組 ソフト や サービスに 関し 
て は まだまだ りの ，。 いろいろ 
な麵カ 研究開発 を 進めて いるが、 そ 
の ひとつ rC  A  T  VP^-»Mf センター 
事務局 j がまと めた のが こ の 本 だ。 

8 人の いろ いろな 立耿 人力、' 意見 を 
述べて いて、 とても m 深い。 実際に 
CAT  V サービス を 行って いる 東京 ケ 
一 ブル ビジョン、 レイク シティ ァケー 
ブル ビジョン、 日本 ケーブル ビジョン 
等の 代表者の 話 は 説得力が あ る 。 

CATV は 単な るテレ ビ では 終わ ら 
ない。 ケーブル を 利用して、 デジタル 


①ェ厶 'アイ' エー 
©1.300 円 

O 已 6 判 
©1985.8.10 


通信の サー ビス 力 今 注目 されて いる 
パソコンと 組み合わせれば、 双方 ■ 
信 ももち ろんで きる。 実に いろいろな 
可 宵 胜 が^られ ている の だ。 

この 本 は、 ビジネスの チャンス を ど 
うやって つかむ か、 という こと を^ 
コ ンセプ ト にして g さ れ ている が、 
新し» きの 人、 ニューメディアに 興 
味の ある 人に も 十^^し める 内容に な 
つてい る。 
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マイ コ：; タウ：； 


東京の ど 真ん中に 

M わ ゆ 5  7 つの^ f 康 つばが 7 きたん じ や〃 
薦 


東京 は 副都心 渋 谷に 「こど 
もの 城」 が オープンした。 厚 
生 省が 国際 児童 年の 記念 事業 

として、 昭和 56 年 11 月 着工 以 
来 4 年越しの 大計 画。 ここ は、 
未来の 曰 本 を 担って いく 児童 
の 健全 育成の ための 総合 セ ン 
ターで、 芸術、 文化、 体育な 
どの 施設が 完備され ている。 
その他に も、 保育 室、 発達 ク 
リ ニック、 大小 2 つの 劇場、 
ホテル、 会議室、 レス 卜 ラン 
などが ある。 都会 には子 供が 
伸び伸び 遊べる 所がない。 そ 
んな 広場の 代わりになる のが 
ここ だ。 


• これ は 列車み たいな 

3 人 用の ブース。 


おちついて 

おわりまで 楽しく みましょう 


I 階に はァ ト リ ゥ厶と 呼ばれる 案内 
• 對寸 ホール 力、' ある。 中 ^(7) パネルに 
は咧 象に よる 館喊 内力、' ある。 ここ か 
ら 階段 ゃェ レ ベータで 目的の フロアへ 
行く こと 力、' できる。 

それで は、 I  I 階に ある A  V 資料室 を 
のぞいて みよ う。 ここ では 約 2， 000衝頁 
の V  T  R ソフ トを 見る ことができる。 


これ は 「けんさく  くん」 という コンビ ュ 
—タを 使って、 見たい ソフト を 選び I 
人から 5 人 用 ま での ブースが あ り 、 席 
に 着く と 自動的に 電源が 入り、 離れる 
と OFF になる。 ソフト は 3盼 ものが 
多く、 ジャンル は 幅広く 揃えて あるが 
独占し ないように 2 度め は^ 4 となる。 


劇場 も あるつ ズ/ 

地下 6 階 か ら iteJi 4 階まで を 使つ た 
、、青山 劇場" は、 最大 I，  194 人 を 収容 
できる 大 ホール だ。 舞台装置 は C  R  T 
胃 を 見ながら の デジ タ ル 制御か^ I 能 
になって いる。 「優れた 舞台芸術の ため 
れた 劇^^」 という 視点に 立つ 
て 劇場 工学の 粋 を • し たの だ そ う だ。 

3 階に ある 小 ホール はなん と 円形、 
しかも 客席と 舞台と いう 晰系 力、' 固定 さ 
れ ていない。 ^i^J ^といって 舞 合、 

镅 ここで 飛んだり 跳ね 
たり、 好きな ように 遊 
具 を 使って 遊べる。 


客席が 自由に 上下す るし くみだ。 これ 
で 客席 を 階 ^犬に し た り に し た り 
という こと 力、 ら、 舞台 をお 客さん か獨 
んだ りする ことまで、 自由に^で き 
る。 M と 観客と いう tit から 離れて 
t 共同に よ る 演出が でき る ユニーク 
f ホール だ。 

この 他に も 体 き、 プール や 宿泊 施 
設、 児童 (7)11^ の 諸 ら彌 に 専門家 力 ^ 
^な 相談、 ネ 縛 を 行え る クリニック 
など、 まだまだ 紹介し きれない ほどの 
設備が ある。 

4^ 的に は 児 Ml のネッ 卜 ワーク 作 
りと いう もの を 実現して い く ための 中 
心的な 役割 をに なって い く はず だ。 
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もちろん ある ぞ、 パソコン ルー 厶 


3 階に ある it^ スタジオ では 16m も 
あるいた ずら 害き 専用の 壁、 プレイン 
グ ボードが ある。 この 大きな 壁に 好き 
な もの を 害いて、 消す ときには 水力 《上 

から サッと 流れる という ィ ±ia み 。 

3  P 皆の プレイ ホールで は 室内 ァスレ 
チックの よう な 大型の き や、 移動 し 
て 人形劇が でき る » 舌の 国の よ う な 小 
さな 家が おいて あり、 これ を 自由に 動 
力、 して 遊ぶ ことができる。 ここ <7>~ 角 
に は コンピュータ プレイ ルーム も あり、 
ィ SA プレイの コンピュータ <7)(5^ (こ、 100 
ィ ン チの大 胃で 風船 旅行が でき るゲ 


ー厶が ある。 これ は 一つの 大きな 元 画 
面の 前に 4 人力く 座り、 一人一人 力 < 危機 
に応じて 自分て^ を 操作で き ると い 
う、 独自の ちの だ。 

1 0 階に も パソコン ルームが あるが、 
ここで は プレイ ルームよ り も 本格的に 
ノ、。 ソコン に 触れる ことができる。 

例えば プールで 遊んだ あ と は 絵 を 描 
いてみ ようかな、 と 考えた ときに それ 
がかな う 「こどもの 城」。 ここに はとに 
力、 く 遊び心が いっぱいで、 いくらいて 
も 飽きそう にない。 


食 マウス もつ いている、 コンピュータ プレイ ルームの パソコン。 


H ユー ジック レッスンに 登場した 


田 貴 志 氏の 「音楽と 健康の ふれあい. 


人間の 脳波 は、 精 態に 応じて 周 

期 力、^! わって くるの を 知っています 力、。 
もっと も 周期が 長 くなる とき 力、' 深し 、睡 


ゥ ときで、 その (^、にも 心が お だ 
やかな 膜 想 状^ 7) と き な ど は、 脳波 も 

ゆるやか になって き てること 力  <  わかつ 
ています。 そのと きの 脳波 を アルファ 波 
といい、 その アルファ 波が あらわれ や 
すいよ う な 方向〜 じ、 の狀態 を 持って い 
く 音楽 を、:^ I 志 ミ ユー ジック レツ ス ンで 
おな じみの 豊田貴 志^: 力 作 曲 しました。 

さる 10 月 8 日、 ^の 高 田 馬 *i<7) ビッ 
グ ボックス において 「il)t と 音楽の ふ 


れ あい」 と 題され たィ ベン 
トカ 催され、 この 作品 も 公 
開され ました。 

この イベントの 第 l で 
は、 各界の 専門家の 先生に 
よる レクチャーが あり、 自 

m-<7>^ と 心の 安 ら ぎと の, な どの 
話に 辦 力く 集 まっていました。 第二 部 
では、 豊田 氏の 音楽 を 聞きながら、 実 
際に を 体験して みる 試み も 行わ 


れ ました。 自^^ 音に 隠された ま 
を 原点に、 もういち ど 音楽 を 見直そう 
と、 音楽 はまた 違った 一歩 を 踏み出し 
ていく ような 予感の イベントでした。 


アミ ユー ズメン 卜 ショウで 見つけた ぼく らの夢 


「健全な^^ 明るし 4 土 会」 という テ 
一 マの も と 平和 島の^^ず Ji セ ン ター 

で 第 23 回ァ ミ ユー ズメ ン ト マシン シ ョ 

一が 行われた。 アミューズメント マシ 
ン というの は、 直訳す ると 業務 用^^ 
wm, どんな ものが あるかと いうと、 
ァーケ 一 ド タイプの ゲーム マシン ゃメ 
ダル ゲーム、 それに 君た ちがよ く 知つ 
ている もの だと クレーン を 動かして お 
菓子 を 取る あれ だ。 ほかに デパートの 
によ く ある 子供用の 乗り物 や 遊 園 
地の 遊囿 施設な どが ある。 その 最新の 
« ^し 堂に 揃った わけ だ。 

会場 内で は 簡単な I  D カー ドを 胸に 

けたいい 年した おじさんが （おっと 一 
失礼） utn 先にと ゲーム マシンに 群が 
つていた。 商談の ため か、 外国人の 姿 
も 多く 目立ち I  d カードに は 国籍 を 害 
く 欄 も 設けて あった。 


会場 は 2 つに 分かれて いた。 第 I 会 
場 はもう ゲームセンター そのもの。 M 
S  X マガジンの 読者 力^] つてい ると こ 
ろで は、 セ ガゃコ ナミな どが ところ 狭 
しと マシン を 並べて いた。 もちろん 無 
料/ やり 放題/ 最新 ゲーム だけ あ 
つて どの ブース も 人だかり。' ひと りで 
何回も やって いると 冷たし 視線 を 浴び 
てし まう ぞ。 入 # の 大半が お じさん 
と は 言いながら も、 さすがに 業界 入。 
手 愣れた 手つきが 目 を 引いた。 

続いて 第 2 会場。 I  F と 2F に 分か 
れ ている c こちら は ナム コと タイト 一 
と 関西^!/ T' ァーケ 一 ド ゲーム を 出し 
た 以外、 すべて 乗り物。 レールの 上 を 走 
る ミニ S  L をお そ ら く その 会社の 社員 だ 
と 思われ る^^が 照れ くさそう に 乗つ 
ている のが 印象的だった。 また この シ 
ョー では、 コンパニオン らしき 女の コ 


が ひとりし かいなかった。 へんな の。 
ほかに も、 ハナ や ミミ か  1K 、まるて 沐 
物み た レ 、な 象の 人形 ？ とか ラジコン 
操作の ロボ ッ ト による サッカーと カ子 
供の 喜びそう な ものば つかし。 おじさ 
ん たち も 自^ <7)^#を~ ^に 連れて き 
たかつ たんじ やない かな。 さす 力 < 技術 
立国 日 あ 精密, は大 得意, 


MAGAZINE 


1985 年 最後の ログイン は、 ロール プレイン グ 特集で と 一っても おもしろ いの だ そ!！ 

ロノ ノ， ン 2% ，る 第 8 回 


ロール フレイ ンク ゲームの フー 厶 がいよ いよ 本物に なった! 


ファミコン 通信 は、 今月、 出血 大サー ヒス、 大 開放な の だ 


みなさんお またせし ました 


アイロン プリント 

が 付録 。これで キミ だけの 
ログイン グッズ を 作ろう 


ネ 茶目な 費 象 


ぺ' 画し, » 


おいきよ かず 


日本 版 ウイザード リイに 日本 版 ウル ティ マ III、 そして 八 イド ライド II  、夢幻の 

心臓 II。 さらに アメリカ では ウル ティ マ IV が 登場し ちゃった 。さらに さらに 口 

グィン は、 東海道五十三次と 連載 RPG の プログラム も 載せて しま ラの だ!！ 

X'masX プレ 1!：/ ト!! 

人気の ファミコン カー 卜 リッジが ログイン 愛読者 200 名に 当たって しまう！ 

ス- バ- 7 リオ プラザ- ズ 

マップ、 隠れ キャラ、 花火の ひみつな ど、 すべて を 大公 開して しまう の だ!！ 

適 KRPG 第 S9H 始 だぞ! 

タイトル は w ダン ジョン ォブ プリ タニァ(户0880〗) "。移 藤 も 続々 登場 予定 


PC-880l、Xl、FM-7、MSX の 4 機種の プロ クラムが そろって ゴキ ゲンなん だ そ' 

^:fe2J*T«L— VHA^-l-l  I  liBA 長らくお 待たせ！ 曰 本 古来の タぉ 圣 たちと 戦 

宋, 助, 71 |  ZZ/X V  S  -1- UJtm) う 和風 ロール ブレイン グ ゲーム (pc-8801) 

1 —fl  1>57— 連載 ロール プレイン グ第 2 弾！ シンプル 

》 'ンま ノ    y\    ノ ソ^ J 》^~ お で 奥の 深一 い RPG なの だ! （PC-8801) 

"7  k  — I  I  ^  J~f%^M^l パソコン サンデ-で 最 優秀 賞 受賞。 1 本の プログラムに 

八 I、       リ 1 , ' メメ    5 つの メルヘン ゲームが つまって いてた のしい の だ （XI) 

層〜 j^i  !■     "T 女の子が 主人公のと 一っても たのしい ロ- 
ノ  l^J^ リノ  ^  yJ 入 ル ブレイン クゲ ー厶が 登場した そ (FM-7) 

rH^  II  スペース タイプの アクション ゲーム。 母艦 ヴィ ルザ ムを敵 

* ノ1 "1 ノ  1/ ソ" の 攻撃から 守る のが 君の 使命な の だ！ ガン バレ (MSX) 

m  -^^ パソコン ゲームの 元祖 的 存在の シ ユ- ティン 

ノ /レ        ノ, 1 ノ         グ ゲーム。 面 数 はなん と 200 面 だ （PC-8801) 


パソコン ゲームの 元祖 的 存在の シ ユ- ティン 
グ ゲーム。 面 数 はなん と 200 面 だ （ P  C  -  8801 ) 
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騸 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お 間い 合わせ、 カタログの 誚求 は、 XI07 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)71 1  株式会社 >^ス*^"" 


★  wmmmmmmmmmmmmammmmmmtmmmmmmmmmm ウー くんの ソフト 屋 さん VOL.1 2 々 パ CWi 

| 電卓なん て、 


お 小遣い 帳つ けち やおう ！ 

キミた ち はね ト邐し 瀨 を ちゃんとつ けて いるかな？ えつ、 つけて ない 
つて？ そ ね まいけ ませ/ i/te^o お 小 遣し vii をつ i:m ば 無  1^1 いが 減つ 
て 月に いく らかは 藤に ゥクも A /よんです <fc> 

持って なし 、から 計算が ©@ 廣し 、んだ もん、 なんてい つてる 人 は itr 
すか。 そういう 人の ために、 ウーく. ん ソフトで^ プログラム をつ くり 
ました。 必要な とき だけ ロードして、 テレビ を 醇 に 変えて 使いましょう。 


コンビ ュ"^ つてし 、う 強し 、肪 が あ^ 0び から、 m ^よんて なく たって 
へつ ちゃらです。 

これでもう 明日から、 さっそくお 小 遣し 赠 つけられ ま m えつ、 ^ 
カ^^ cTT ぎて 暗 m^f んじ やう、 つて？ う〜 ん、 そうしう 人 (站 母 
さんに 頼 ソ フ トをプ レゼ ン 卜 して、 \ 遣し ゝァ ッ プ をお 願し 、してみ た ら 
いかが か。 


★ 
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スーパー 電子 算 i 


R  U  N させる と, に 電卓の 図 力 艰れ ます 電 
卓の キーと コンピュータの キー ボー ドの キー は 下 
図の ように 文ォ応 しています。 キーボードの 7、  8、 
9 と 電卓 キーの 7、  8、  9 力し 致します。 

これからの 説明 は、 電卓の キーの 呼称 を 使って 
行います。 計算 を 始める ときには、 まず 右上に あ 
る ■ キー を 押します。 すると "ON キー は^ 1 と 
いう キーに 変わり、 あとは^ ii の 電卓 どおりに 計 
算 できます：、、 4X6" という 計算 をした ければ、 

因 Eig と キー を 傾番に 押せば いいわけです. 小 
数 点 は-キーの^り にあります。 割算 記号 は ^ キ 
一の 下に ある.」 キーで 一す c けた 数が 8 けた を 越 
える と 表示し きれ なくなり、 赤字で、、 E  R  ROR" 
と 表記が 出ます。 その 場合 は [£@ キー を 押して、 
元に 戻 し て 計算 し 直して ください。 

区の 隣に ある 叵 という キー は、 サイコロ キーで 
す この キー を 押す と、 I から 6 までの 数字が ラ 
ン タムに 表示され ます。 サイコロ を 使う ゲームな 
どに 利用して みて ください。 


計算が 終わ つたら、 必ずぬ F— F キー を 押してく 
ださい: ON 状態の ままで スト ッブキ 一を 押した 
りする と、 プログラムが 壊れる 可能性が あり ます。 

ご 主意く ださい。 
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IF 

(KY$>M/ 

， AND 

KY$< ":")  OR  KY$=M.H  THEN  290 

IF 

KY$="=" 

THEN 

350 

IF 

KY$="+U 

THEN 

FF=1:G0T0  486 

IF 

KY$=M -" 

THEN 

FT=2:GOT0  480 

IF 

KY$=ux" 

THEN 

FF=3:G0T0  480 

IF 

KY$="/M 

THEN 

FF=4:G0T0  488 

IF 

KY$=" ぎ, 

THEN 

GOTO  570 

IF 

KY$=" ゲ, 

THEN 

GOTO  590 

IF 

KY$="AM 

THEN 

GOTO  610  ELSE  270 

10  ' ttt  Init .  *** 

20  ON  ERROR  GOTO  850: DIM  NM$<2>sP し AY  "T255L16H:NN=1:DS$= 
" " : FC=0 : M J$= " 789+IK56- 23x A© .  /=" 

30  IF  INP(S(HA6〉=0  THEN  KB$=" C>to«^N»t*tJW ^titf^"  ELSE  K 
B$-"f*J:W«ccW  ^リれ け そ WAV 
48  GOSUB  678:'*  SCREEN  Set 
58  fttt  ON 

66  KK$=INKEY$:  IF  KK$=,,H  OR  KK$<>M-M  THEN  56  ELSE  LOCATE 
19, 11 SPRINT" 着" sP し AY  "05に690ら1"=し0，:61^  19, 8: PRINTS": POKE 

&HFCAB,0:POKE  &HFCAC,255 丄 OCATE 19r 1 1 : PRINTn»" 
70  '本本 *  MAIN し OOP  * 本 * 
80  KK$=INKEY*: IF  KK*=" "  THEN  88 
90  KN=INSTR(KB$,KK$): IF  KN=0  THEN  86 

100  SX=11+((KN —  1) MOD  5)*2,-SY=ll  +  INT((KN —  l〉/5)*2s し OCATE 
SX'SYsPRINT" 着'， 
110  KY$=MID$(MJ$fKN, 1) 
128 
138 
146 
156 
160 
170 
189 
198 
208 

216  DISP  *** 

226  IF し EN(DS$)>9  THEN  DS ま-し EFT$(DS$, 3) 

230  IF  DS$=" "  THEN  DS$="0":6OTO  250  ELSE  IF  VAL(DS$)=0  T 
HEN  259 

248  IF  ((LEFT$(DS$f  1)=M  •，  OR  LEFT き （DS*， 1 )-"-'•)  AND  MID$( 
DS$r2rl )=".")  THEN  DS$=LEFT$ ( DS$ f 1 ) +  M 0 " +R 1 6HT$ ( DS$ , LEN ( D 
S$)-1):IF  LEN(DS*)>9  THEN  DS$=LEFT$(DS$f 9) 
258  IF  LEFT$(DS$,1)=，， " THEN  DS$=RIGHT$(DS$, し EN(DS$) —  1 〉 
268  DS$=R 1 6HT$ ( " MMiMimi" +DS$ ,  9 ) :  LOCATE 1 1, 8:PRINTDS$ 
270  TO  MAIN し OOP 

280  SX=1U((KN-1)  MOD  5 )  *2 :  S  Y= 1 1 + 1  NT  ( ( KN- 1) /  5 )  *2 :  LOCATE 
SX , SY : PR I NTM I D$ ( M J$  f  KN , 1 ) : GOTO 禱 
290  MUNBER  *** 

380  IF  NM$(NN)=MH  AND  KY$="."  THEN  N«$(NN)="0. ":60T0  340 
318  IF  NM$(NN)="0H  AND  KY$>VM  AND  KY$< n:M  THEN  NM*(NN)= 
KY$:60T0  340 

320  IF し EN(NH"NN))>7  THEN  278 
NM$(NN) =NM$ ( NN ) +KY$ 
DS$=NM$(NN)sP し AY  "o5c つ GOTO  219 

EQUA し *** 
IF  NN< >2  THEN  468 
IF  NW$(2)=,,M  THEN  460 
ON  FC  GOSUB  428， 439， 448, 458: GOTO  398 
IF  ABS(VAL(NM$(8) ) ) >99999999#  THEN  640 
GOSUB  540 

DS$=Nh$ (0):NN=1: FC=0 s  ( 1 〉 = " " : NIH ( 2 ) = " " s  PLAY  " o5egc 
M:60T0  210 

420  Nt1$(0)  =STR$ (VALCNM$(1))  +VAL (NM$(2))): RETURN 
NM$(0)  =STR$ ( V AL (陽 （ 1 ) ) -VAL (NM$(2))): RETURN 
N«$ ( 0 ) =STR$ ( VAL ( NM$ ( 1) ) *VAL (NM*(2))): RETURN 
NM$ (0)=STR$ (VAL(NM$(1)) /VAL (NH$(2) ) ) : RETURN 
IF  NM$(1)<>" " THEN  NM$(0)=NI1$( 1 ) 

FC=8: N«$ ( 1 ) =" " : NN=1 : DS$=NM$ (8) : PLAY  "o5g":60T0  218 

FUNCTIONS 本本本 
IF  NNOl  THEN  510 

IF  NM$(1)=" " THEN  NM$(l)=NM$(0)sn>FFsNN-2sPLAY  Ho5g 


330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
480 
410 


436 
440 
450 
460 
478 
480 
498 
508 


:GOTO  270  ELSE  NN=2sFC=FFsP し AY  Ho5gH:G0T0  270 


■llllllllllllllllllllllllllllllflllllll 


130 


518  IF  NM$(2)=" "  THEN  FC=FFsP し AY  "o5g":G0T0  270 

529  ON  FC  GOSUB  420, 430, 440, 450: IF  ABS(VA し （NM$(0〉 ） 〉 >9993 
9999#  THEN ら 40  E し SE  GOSUB  540 

530  NM*  ( 1 ) =NM$  ( 0 ) :  DS$=IMM$  ( 1 ) : NN=2 :  NM*  ( 2  ) = "  " :  FC=FF :  PLAY  " 
o5egc  M : GOTO  210 

540  IF  LEFT$ ( R I GHT$ ( NM* < 0 ) , 4 ) , 1 ) <> H E "  THEN  RETURN  ELSE  F 
»3" し EFr$(NM$(0),  1"KZ$=MID$ (隱 （0),2")s  IF  MID$(NM$(8)  r 3 
>1)<>"E"  THEN  KZ$=KZ$+MID "隱 （0〉,4, し EN(NM$(0)) - 7) 
550  SS$=RIGHT$(NM$(Q) ,2) : IF リ AL(SS$)> ら THEN  NM$(0)="0" :R 
ETURN 

560  MM$=n0.":FOR し 1-1 TO  し （SS$) — 1 s MM$=MM$+"0" = NEXT し Is 
MM$=FG$+MM*+KZ$: NM$(8) = し EFT"MM$, 9) : RETURN 

570  '本本 *  AC  *** 

580  NM$(0)=" " :NM$(1)=M n:NM*(2)= " " :NN=1: FC=0 : DS$= " " : PLAY 
Mo5cedc ":GOTO  210 
590  fttt  OFF  ttt 

606  LOCATE  11,8: PRINT" W^»>W*" :  LOCATE 19， 1 1 ••  PRINT" い"： P 
LAY " o5c o6c o5bag f edc " : POKE  &HFCAC, 0: LOCATE 19, 13: PRINT" r 
:60T0  50 

610      本本 DICE 本本 * 

ら 28  NM$(NN)=" "rFOR  1  =  11  TO 19: LOCATE 1 1 f 8: PRINTM«ilO>W)«> 
お,, s し OCATE  1, 8s PRINT"*" s  IF  I く 15  THEN  TN=INT(RND( 1 )*40+40) 
sP し AY  "n=tn;" 

630  NEXT  IsKY$=RIGHT$(STR$(INT(RND(l) 本ら +1)八1)260丁0  290 
ら 40  ，* 本本 ERROR  * 本本 

658 嶋（0)-"っ 瞻 （D-'h'sNMWW'sFC^sNN-Is し OCATE 1 1 y 8: 
PR I  NT  "  ^Wf  RROR  tM :  PLAY  H07B1" 

らら 0  K$=INKEY$:IF  K$=,,H  OR  NOT(K$="V'  OR  K$=" ぼ,〉 THEN  668 

ELSE  578 
670  ，本 **  CA し Disp  sub  ttt 
ら 80  SCREEN  1,9s WIDTH  32: COLOR  lf4,4',Cl>S 
690  RESTORE  770 

700  FOR  I-&H488  TO  S<H4AF:READ  CR*:VPDKE  I ,  VAL(  ,,S(h,,+CR$) : 
NEXT  I 

710  FOR  1=0  TO  7:VP0KE  &H588+ 1 ,  VPEEK  ( &H298+ 1 ) :  VPOKE  8<H40 
8-f  I ,  VPEEK  ( &H 1 98+ 1 ) :  VPOKE  1 ,  VPEEK  ( &H268+ 1 ) :  VPOKE  8tH 

598+ 1 ,  VPEEK  ( &H 1 68-I- 1 ) :  NEXT  I 
728  RESTORE  839 

730  FOR  1=1 TO 17:  READ  AD$,  DT$: VPOKE  VALCW+ADS)  f VAL(" 
&H"+DT$)sNEXT  I 
740  RESTORE  790 

750  FOR  1=3  TO  20: LOCATE  8, Is  READ  CA$:PRINTCA$:NEXT  I 
768  RETURN 

778  9ttt  Caracter  DATA 木 * 本 

780  DATA  F0, 99, FQ, 9F, 98, 88, 08, 0F,F9f 99, 99, 99, FDr0Fr8B, 99 
fE0,A0fBCfF0, IF, 14, 06, 04, 00r  7E, 42, 5Af  5A, 42, 7E, 00, 00, 00, 0 

0r00y 90, 90,00,00 

790  ，本本 本 じ6し(：11，  DATA  *** 

800  data  ,  iy  \t^mymMim>\,  115^ ァ X ゥ r/J^ft くお I 

， \^M>MiiMiMi^\t  I お!  1 お I，  I お IWiWiWil^l お I，  H> 1  

 1 お I 

i   i   i  I お 17  18  191+ I い I お I,  I お I    I   •   I   I は I 


810  DATA   1^.   i   ■  i 

, は 14 ほ I ら卜 I うは I,  I お 1 i 1 1 I   1ぉ1，  I おは 12  13  Ix  I え I お I, は 

I    I    I お I,  I お 101.  I お l/l- I お I,  I お1    •    '     '    1    1 お I 

820  data  \timi^m^mi\f '  1 

830  '本本 *  VRAMPOKE  DATA 本 ** 

846  DATA  20 1 0 , 97 , 2002 , A7 , 2003 f  A7 , 2008 , 87 , 2009  f  87 , 200A , 87 
, 200B，  F7，  2013, F7f 291C, F7,201F, F7, 2016, F7f 201Br F7f 2085, 17 
,2966, 17,2007, 17,200F, 17,2012, 17 
850  'm  SYSTEM  ERROR  TRAP 

860  IF  ERR=11  THEN  RESUME  640  ELSE  ON  ERROR  GOTO  0 


ゥ一 ぐん 

ECIAL 
お知らせ 


お 待たせし ました./ ウー くんの ソフ ト屋さ 

ん S  P  E  C  I  A し」 がつ いに 発売され ま した 今 
すぐ 本屋さん に 走って、 どんな もの だか 手に とつ 
てみ てくだ さい 

MS  X マガジンに 掲載され た ウーく んソフ トを 
全部 451 录。 さらに、 新作 ブロ グラム をフ ラスし ま 
した MS  X  2 用フ ログ ラム 3 本 を 含めて、 全 21 
本./ これ はやりが いが ありそうで すね。 もちろ 
ん全 部、 マガジンの オリジナル ブ ログ ラムです よ。 

さらに うれしい ことに、 ウー くんの 4 コマ マン 
力 もどつ さり 載って います。 今 まて タ Q らな かった 
ウー くんの 大 活躍 をと くと ご覧 あれ 

初心者の キミの ために、 打ち込む 前の'; 主意 ゃェ 
ラーの 直し 方な ども、 ウー くんが ちゃんと 教えて 
くれます。 どの ブ ログ ラムが キミに ヒッ タリ か を 
判断して くれる テスト もつ いて、 とにかく これ I 冊 
で、 めちゃくちゃ 楽しめる こと ゥケ アイです （ 定 
ィ ffi680 円： フ レゼ ント にも ビッタ リ ね。 
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ち 


その 8 宮 地さん 家の 巻 


■■■■■■■■■■■■■■■■ 


J 


MS X に大 熱中の 宮 地さん 一家。 MSX サークルに 
も 参加して、 お父さん は マジに 燃えて いるの だぞ。 


食 全員で にっこり。 ^ 
から^ & ^さん、 寛 
さんと ひとり 娘、 碧ち や 
ん 寛さん の 妹さんの 

山中 i 華さん、 さ 
まの きさん。 


どうです、 キマ 

ている でしよう c 


東京' 上 板 橘のと ある マンションが 
宮 地さん のお 宅です。 越して きたば か 
りと いう ことで、 部屋の 中 はすつ きり 
きれいに 整って います。 その 中で ひと 
きわ 目立って いるの が、 リビング ルー 
厶の 一角 を 堂々 と 占めて いる マシンと 

A  Vmic これ を 見た だけで、 もうた 
だもの じ やない な、 という 感じな ので 
す： ひと 昔に は、 ばかで かい ステレオ 
セット を 飾ったり した ものです 力、 今 
はやつ ばり これです ね— 

宮 地さん のお 宅は宽 さん （29 歳） と 
雄の 样 子さん (28 歳)、 それに 生まれ 
て 8 力 月 目 の 碧ち やん の 3 人^^で す。 
もつ はら 碧ち やん 中心の 生活力 條 いて 


、るとの こと - 
) てほんと 可愛、 


二の く らいの 赤ちゃん 
、ん です よ。 


中 &*wiEte 
やりません 

宽 さんが M  S X を 買った の は 去年の 
夏。 まず 東芝の パソ ピア I  Q を 手に入 
れ ました。 
「会社に コンピュータが 入って、 その 
開発 メンバーに なつたん です。 それで 
もっと コンピュータ のこと を 知りたい 
と 思い 始めて、 家で もで きる パソコン 
を 買おうと。 もともと 新し もの 好きで 
凝り性 なんで、 コンビ ユー タも 合って 


零ォ リシナ n 

始まき 


ル ビデオの 


辠- ま1, ュ 

^ちゃん^ 


零 二の タイ * 

たの は^ 


ら霍ぃ 


いたよう な します ね。 msx に 決 
めた のはィ ffi 格が 安かった ことと、 ソフ 
卜が たくさんあった 二と c 秋 葉 原に い 
つて いろいろ 物色し ましたよ」 
何事 も 中途半端に はしない タイプの 
寛さん。 ディスク ドライブ も プリンタ 
もす ぐ 買って しまいました 

「最初 は テーブ も 使つ たんです が、 な 
にしろ 遅い し 不正確 だし、 話に なり ま 
せんよ ^で やろうと 思ったら、 デ 
イス クは 不可欠で すね」 

さっそく     MS  X マガジン j を 買い、 
フ ログ ラム を 打ち込み はじめました。 
「英文 タイ ブは 得意 だつ たんで、 打ち 
込む の も 楽でした。 でも タイフ ミスつ 


罄 初節句のまで 

す お 花 力; 2^ 


^  MSX は 子供の 

^ おもちゃ じ やない ソ / 


I3Z 


ていつ ばい 出 るんで すよ ね j 

デ/  、' ッ グ 作業の 強し 、味方 は 奥様の 祥 
子さん, 

「私に プリ ント アウトした リスト を 渡 
して、 会社から 戻る までに チェックし 
ておけって 言 うんです。 本と 匕べ て 
違って いると ころに は 赤い 印 をつ ける 
という f» を、 昼間"^ 懸命 やり まし 
たよ 」 

これ だけの 協力が あれば、 直す の も 
早いで しょうね。 うらやましい 限りで 

す。 

I 妹さん 夫婦 も 
'MSX に 感染 

そうこう している うちに、 赤ちゃん 
の 謎 力 S£ づ いてきました。 
「み 共が できたら ちゃんと ビデオに 撮 

つてお こうと 思って いたので、 ビデオ 
カメラと ブレイ ヤー を 買い込み ま した。 

そうしたら、 ビデオに をつ けたく 
なって きたんで すね。 これ はもう やる 
しかない と、 ス一 バー イン ホーズ 機能 

の ある SONY の HB-70  I  FD を 
買う ことにしました j 

HB-70  I  F  D は フロッ ビー 内蔵 


型。 以前 買った マシンと ディスク ドラ 
イブ は 用な しにな つてし まい ま した 

「それでう ちが 売りつ けら れ たんです 
よ」 と 笑って おっしゃ つたの は 寛さん 
の 妹 さ んの 山中 園 里 さ ん (24 歳)。 今、 マ 
シン は 山中 家で 大 活躍 。 

「 最初 はコ ン ビュー タ のこ と を いろいろ 
覚える つもり だつ たんです けど、 今 は 
もつ ばら ゲームで すね。 兄さんが 入力 
し た ゲーム なんか を^ コ ヒーしても 
ら つてい ます」 とおつ しゃる の は 
=NK7) 麻 生さん （24 歳)。 MS  X はすつ 力、 
り 共通の 話題に な つてし まいました。 

I つ W に 3 台め 
'©MSX 

寛さん の MS  X 熱 は 高まる いつぼう c 
ビデオの 後に レーザーディスク を 買い、 
レーザ一 ディ スク のソフ 卜で 遊ぶ ため 
に 今度 は バイ ォニ ァのノ  、ルコ ム を 購入： 

、、小さい 11® で やって いると 人格が ゆ 
がむ" という 理由で、 ニューメディア 
対応の 大きい テレビ も 買いました, 普 
通の 人々 に は 実にう ら やま しい シス テ 
ム 内容です 

「や り 始めた ら ifc^J にやつ てし まう 

國 
1 


镅 ハイ、 碧ち やん、 バ 

バの ほう、 向いて ね 
罄 二の 見事な システム 
を 見て ください。 なん 
と MS  X  3 台。 


v ベ か!^ ちそ う な 碧ち やん _ 可愛 L 、 
一 ボードから タイ トル 醒を つく ります。 
ま マウス も 欲しい …… 。 


會 この ケーブルのから 
み 具合 を 見て ください: 
ヮケ がわから なくなり 

そう …… 。 


んで すね r 駐車場の 
都合で 車 を 手放して 
から その 反動が ドッ 
と 出て しまって」 と 
おっしゃる 寛さん。 

「私に 内緒で どん ど 
ん 買って しま うんです よ。 いつも 事後 
承諾に でも 買う 前 は ハンフ レット を 熱 
心に 見て いるから 察し はっき ますね」 
と^さん はちよ つ ひり 皮肉: 

「コンピュータつ ての め り こ むだけ の 
ィ酣 直が あると 思います よ。 それ を 考え 
たら 全然 高くない： これ I 台で いろい 
ろな ことができる でしよう」 

その 言葉 どおり、 寛さん は MS  X を 
とても 活用して います。 ビデオ も その 
H 碧ち や んの ビデオ を 拝見 しまし 
たが、 出来映え は なかなかの もの 

「今 は ビデ 才づく りに 夢中です ね。 や 
つてい るう ちに だんだん コッ がわ かつ 
てきて、 もっと 上手に つくろうと 頑張 
つてい ると ころです」 

祥子さ に も 一緒にな つ て ビデオ づ く 
り に 励んで いると 力、 

j マジに 燃えて 

'WS の だ 

寛さん は M  S X サークル にも 入って 

います 

「MS  X マガジンで 会員 を 募集して い 
るの を 見て 入りました e 条件と して 18 
^Lb と 書いて あつたので これなら 大 


3 ^だと 思って つ 僕 は^に は あまり 
MS  X を やっても らいたくな いんです 
よ。 ^だと やっぱり、 ソフト や ディ 
スクも 買えないでしょう。 勒邸 艮の範 
囲で やろうと する から、 どうしても レ 
ベル 力 M£  くな つてし まう c 今の MSX 
は^と して， 志向に なって いてよ 
くないで すね。 大人 力、' 真面目に やって 
初めて 生きて くる もの だと 思います よ」 
サークル は 現在 18 名で、 交換 や 
ソフ 卜の 貸し借り を 中心に 活動 を 行つ 
ている と 力、 

「皆 それぞれ やって いる こと 力 SI うん 
で 面白いで すね。 音楽し かしない 人 や 
フ 口 グラムの 胃に 夢中の 人と かいろ 
いろ。 MS  X つてた くさん のこと がで 
き るんだ な、 と 改めて 思って います」 
寛さん 自身 は プログラム は 組まない 
そうです。 

「やつ はり プロの つく つた ものに はか 
なわない から。 でも^の もの をい じ 
つたり はします。 今後 は キーボード を 
買って 音楽 もやって みたい な」 

いろいろ やりたい こと 力、' 広がる 宽さ 
ん。 これから も 頑張って MS  X を 活用 
してく ださいね。 
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ニクス ショウ ，85 レポート 


*， 


>、, 


た— 


2ド》- ぶり にセ リ ーグの となった 阪神 タイ ガ 
ース。 その, 'i まに わきに わく 人 KU で、 くしく 
も 勝 を 決めた お I! から エレクトロニクス 
ショウが iw 力、 れた。 会場 をむ く 人の 如 も 
ほこ ろ^: ハツ ヒ 一な シ ョ ゥ のよ う す を、 
w 地 人 Pi*、 ら wm レ; r 、一  卜しよう。 


パイ ォニフ 


お得 意の レーザ ライス クも大 »P 
MSX で システム -コ：/hP "ル 


早くから MSX と レーザー ディ スク 
をつ なげ、 AV ゾーン を リードして さ 
た パイオニアの ブースで は、 今回 はさ 
らに 規模 を ひろげて、 オーディオ 機器 
全般の コン卜 ロール を 可能に した シス 
テム を 展開して いた。 WAVE と 名 付 
けられた この システム は、 それ それの 
機器の 背面に 設けられた コン卜 ロール • 
ポー 卜 を 利用し、 MSX を 使った 制御 
を 可能に した もの。 次世代の オーディ 
ォの 方向 性 を 提示した 展示と いえる。 

気になる MSX の 新製品に 関して は、 
今のところ 予定 はない ようで、 展示 さ 
れた マシン は PX-7 のみだった。 


- サージ ユー クポ ックス を 前に、 
s  二 オン を フライ デー 01^ 最） 


トて儘 ソ: 


锢 毎度お 馴染の レーザー ゲーム 今 
回 は P  X  -  7 の 他に、 拡張 ュニ ッ ト E 
R-I0I を 使い、 東芝の MS  X でも レ 
一 ザ 一 ディ スクを コント ロールして 
いた， これ ぞ MS  X ならでは 


會 P  X -7 で システム コンボ W A  V  E 
を コントロール 中。 レーザー デ イス 
クの 他に、 CD や カセットデッキ も 
自由に 制御して しまう の だ 


零 ほう、 どれどれ と 思わず 指が タブ レン 


'トを 触って しまう タン チは 良好た 


な 

， 


エレ ショウで も 評判 。手書き 入； w 

W 雕 3MVISX2、 日立の MB-H3 

画期的な マン • マシン • インタ一 フ 線 を 一身に 集めて いた。 また RS-232 
ェ イスで ある、 手軎き 入力 機能 をサポ C カー 卜 リッジ を 使い、 MSX-  L  I 
一 卜した H3 は、 ここ エレ ショウで も NKS の デモ も。 コミュニケーション' 
注目の 的。 曰 頃 キーボード • アレル ギ ツールの ひとつと しても、 MSX2 は 
一に 悩む ォジサ マ 方 を 中心に、 熱い 視 大いに 期待され ている の だ。 


H  -  3 が ずらり と 並んだ 日立の ブース。 


U 


ま 新^ SM し レイ: /X 
% は、; W^HVISXaDS 格 ^0。 帽 

八ード •  ニュース でもお 知らせした -G30* 愛称 メルブ レインズ。 2DD の 
通り、 豪華絢爛な MSX2 システム を ディスク を 2 台まで 内蔵 可能の 本格派 
組み上げて しまった のが、 三菱の ML だ。 また ML-G10 では AV アダプタ を 


接続し、 信じられな いような グラフ ィ 
ック • ワールド を 展開。 さらに マウス 
をサ ポー 卜した 内 蕹 の CG ソフ 卜もデ 
モし、 グラフィックスに 強い こと をァ 
ビール。 もちろん データ通信への 応用 
も OK で、 L  I  NKS を 使った テ レネ 
ッ卜も デモして いた。 


醻 周辺機器 も 一斉に 展示。 その 横で 
は、 テ レネ ッ ト も デモして いた 


,邐 


龠#% 出品 (7>^|| き 文:！^ 
力一 卜 リ ッジ BAS にの コマ 
ン ドも 入力す る こと 力 可能 
峰 中央の 黒い 箱が A  V ァ ダフ 

タ。 ML-GI0 につな ける 二と 
て、 デジ タイズな どの 磁 I が 
使える ようになる。 


目 を 引く  S 菱 ブース： ： 


7 ウスの j^f! は ジョイ ス ティ ック ホートで 
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MSX も MSX2 もお ま 力せ 。新 製 
品で S り つた、 ソニー ブース。 


ロード ランナーが 付属した HB-10、 
MSX2 の ニュー フェイス HB-F500、 
そして CG ソフ 卜に グラフィック • ボ 
ール、 新型 ディスクと、 次々 に 発表 さ 
れる 新製品で にぎわって いたのが ソニ 
一。 中で も ディスク を 内蔵した MSX 
2 の 魅力 は 上々 で、 参考 出品の ビデオ 
タイ ザと 組み合わせて ビ テオ 画面 をス 
チル したり、 簡易 型の ビデオ 編集 機に 
変身した りと、 将来 有望な ところ を 見 
せて くれた。 今回 は 参考 出品に 終わつ 
たので、 詳しい スペック は 不明 だけど、 
今後が 楽しみな マシン だ。 


會 人で にぎわう ソニー ブ- 
り は、 M  S  X  2 と 8 ミリ t 


ス— 今回の 売 


f ベー タフ 口 を 2 台つな けた、 簡易 ビテ 
線 システム 核と なる の は MS  X 2 
>新 型の ディスク （2DD)-  出品 


會 CG ツール、 グラフィック • マスタ- 
ラボと 別売の グラフ ィ ック • ポール. 


食 C  G ツールで お 絵描き 中 平に し 
ている の は 新型の グラフィック *ポ 
—ルと つて も 簡単に 絵が 描け ます 
龥ニ こで も のテ レネ ッ 卜 通信 瓶 
LINKS をデ モンス ト レ一シ ョ > 
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お 一 HKD ワープ PfK 室 。ポク、 
ワープロ を マスタ" 1/か います 


東芝の MSX といったら、 真 先に ィ 
メージ する のが 曰 本 語 ワード プロ セッ 
サ。 新製品の MSX2  •  HX-34 にも、 
ちゃ〜 んと 内蔵され ている の だ。 エレ 
ショウで はこの 機能 を 良く 知って もら 
ぉラ と、 ワープロ 教室が 開かれて いた。 
講師 はもち ろん 岡 田 有 希 子ち やん …… 
ではなく て、 コンパニオンの お姉さん。 
憤れない キーボード 相手に、 ネクタイ 
姿のお 父さんが 孤軍 奮 H。 始めての 人 
も 多かった ょラ だけど、 皆さんな かな 
か 覚えが 早くて 大 満足の ようでした。 


酶 参考 出品の CD-ROM: 莫大な 
量の データ を 記憶で きる 


飜 ヮーフ dUCi: での ワン ショッ に 
こ んな， なお 飾 さ んに 教えて も 
ら つたら、 ヮ一フ 口 好きになる ネ し 
罄 ここ に 座って ワープロの 勉強 を 
する の だ 来年 は キミの 番 かな？ 


r 


龥 赤い コ スチュ 一 ムカ^ it だ つ た 

お の ブース c 上の 文字と カラ- 
コー ディネ ィ 卜して いるの た 


ゆ JB に 


讓 画面に は、 や 

たぜ はんしん 

二い がーす ！ 
f れいけ バース、 つ 
r 、一 ムラン だ 岡 
日 ！  なん 
)、 めじ やね ーぜ: 
ニ軎 かれて いる 
o てす。 


驚 キュッ •  バッ / 最安 
かノォ WDMSX マシン 細 =©ぁ たョ 


カシオの ブースで 見つけた マシン は、 

誰もが あっとい う もの。 何と 19, 800 円 
という 超 リーズナブルな 価格て MSX 
が 発売され て しまったの だ。 最初が P 
V-7 の 29, 800 円、 次がお 値段 そのまま 


で 機能 アップの PV-16。 そして 今回が 
機能 そのまま、 お 値段 大幅 ダウンの M 
X-10 とい ラゎ けだ 。機能 鏖 富な 高級 機 
もい いけれ ど、 シン ブルな マシン もな 
かな か 捨てが たいの だ。 


t®® 力 飛び出す 3  D テレビ も 人気: 


ステ厶 3 
ント 【 
している <tS 
は HC  -  7 ミ 
ハリの 名^ 
を 棘 中。 1 


期待の AHD システム を MSX がコ 
ン KP ール o 商品 化 imvz) かな？ 


VHD システムの 映像の 美し さは 有 
名 だけど、 さらに 磨き を かけた デジ タ 
ル 画像 や デジタル • 八ィフ アイ サゥン 
ドを 記録。 また 2. 54 ギガ • バイ 卜 もの 
記憶容量 を 達成した AHD システム を、 
MSX で コン卜 ロールし ちゃおう とい 
うのが ビクターの 考え。 ますます 広が 
會 ビデオ ムービーで ぬいぐるみ を^^ る A  V シーン は 目が 離せない ね。 


き 
1 


匾 

「二 


飜 これ 力 菊 製品 MX — 

10 を 使った フル シス テ 
厶。 I6K  R  AM,  I ス 
ロッ 卜の 本体 を 拡張 ポ 
ックス (KB-I0) に 接 
続す ると、 3 スロット 
の MS  X が^する 仕 
組み 他に も クイック 
ディスク や カラ一 フリ 
ンタの 姿 も 見える 
き 参考 出品の M I D I 
インタ一 フェイス を 使 
つて、 シン セサ *1 サを 
コント ロール 中 
雲 MS  X が ずらり と 並 
んだ カシオの ブース， 


二 


0 
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MSX が繞々 S«6 デジ タイズ 機能 
の 元祖 ん この サン ョーだ 


零 出品の C  D-ROM 
V9938 を 3 個 使って いる 


零 MS  X の 新製品 力， い 

した サン ョーの ブース 


グラフ ィ ックス にかけ て は ウル サイ 

のが この メーカー。 MSX 発売 当初 か 
ら グラフィック 拡張 ュニッ 卜 *MPC 
-X を 発表して いる。 その実 力の 程 は M 
マガの 表紙で お 馴染 だね。 今回 発表の 
MSX2 でも 成果 をまん べんな く 発揮 
し、 ビデオカメラから 取り込んだ 画像 
を そのまま デジ タイズし ていた。 さら 
に カラー プリンタで 八 一 卜 コピーまで 
とる ォマケ つきだ。 


零下の マシン TEf] 刷し 
た ハード コ ビ- 


"MS  X 規軟 WA  V 

Y  2  (左） と、 MS  X  2 
の WA  V  Y25F  (右） 


會 ビジネス ^(系に も 力を入れ ていた 
サン ョ 一の ブース 人で 一杯 だ， 


會 参考 出品の WAV  Y27 ビデオ 力 

メラからの 画像 を デジ タイズし、 ハ 
ードコ ヒー 中， ディスク 内蔵で、 ラ 
ィ ト ヘン も サポート している 


^ 会場で 目一杯 目立って いた MS 
( 2 の ロゴ • マーク 


沈黙 を 破って 今 登場。 多 機 figMSX 
20 代表格、 FS-5500 ジ J ーズ 


何とい つても 驚いた の は、 松 下の ブ 

ースに 張り付けられた、 大きな MSX 
曰の 文字。 広い ブースの それち 一番 目 
立つ ところ を 陣取って、 MSX2 の 新 
製品が 並べられ ていたの だから、 これ 
はもう 感動 ものな の だ。 詳しい 紹介 は 
次号の 八 一 ドニ ユースに ゆずるけ ど、 
先に ちょっと だけ スペック を 紹介し ち 


やおう。 RAM64K、  VRAM は 8 に 
そして 漢字 ROM が 32K。 テレビ 画像 
を 一瞬の ラ ちに 取り込める フレーム • 
メモリ 機能 内蔵、 スーパーインポーズ 
機能 内蔵。 映像 續集 機能 を 生かす ビデ 
ォ グラフィック ソフ 卜に、 インター フ 
エイ スを 容易に する ボール マウス 付厲。 
もちろん 2DD の ディスク も 内蔵 だ „ 


雕 


ゲーム を 十倍た <Z)U4; カートリッジ 
ば、 楽し さ 画 音？ 


八 一 ドメ 一力 一が 中心に な り がちな 
エレ ショウ だけど、 ソフ卜 八 ウス 代表 
(?) のコ ナミち ブース を 出して いたよ。 
ワープロ ュニッ 卜 を 参考 出品して、 ビ 
ジ ネス 分野に も 進出 かな 7 


蒙' 


『ソフ トウ エアの ビラ ミ 


' ドハ ヮ ー馳; 


をより 高める、 
専用 ュニ ッ ト 


レッスン Jo^IU^ ら、 シ ンセを 駆 

使して、 各方 面に 活躍 中の 尾 島 由 

郎氏銷 場す る o  ^Hy: ャマ 八の 

, の シン セュ ニヅ KSFG  -  05 
と 周辺 ソフト を 使って 何が できる 
か 考えて みた。 ラス 卜に は、 初の 
試みと して コンポ 一 ザ、 FMW 色 
ブロ^ 厶 0IH を そのまま 掲載 c 
音の 入力が 簡単に 楽しめる はず だ C 


• 構成 OBASUNs  (株) TSC 
出演/尾 島由郎 ほか 
ィ ラス トノ 佐々 木 真 入 
職/石 井宏明 
協力 SPIRA し YAMAHA 


尾 島 由郎氏 プロフィール 

コンピュータ • インス トウル メンッ を 
駆使して、 CM 音楽、 ファッション ショ 
一、 m 音楽、 スタジオ ワークと もつ 
は ら ビジ ュ アルと 結びつ く 音楽 を 作つ 
ている 最近で は ダンス' パフ 才— マ 
ンスの 作曲 や、 ソフト ハウスの, ゲ 
—厶の サゥン ド • プロデュース を 始め 
た。 また La  Terre-M さ re という ュニッ 
卜 を ダンサーと 2 人で 結^ L 近く ライ 
ブが 予定され ている。 


3 
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MIDI-in 端子が 付いて 


リアル 膽 


今や、 ライブ ステージ 上 だけで な く  、 
§1 ^スタジオに は、 なくて はならない 
ものと なって しまった ヤマハの ミュー 

ジック シンセサイザ DX-7  (僕 もこれ が 
スタジオ にないと 仕事に ならない）。 そ 
の DX-7 と 同じ 音源 方式 を 持つ ヤマハの 
新製品、 FM シンセサイザ ユニット、 
SFG-05 は、 やはり リアルな 音 を 再現し 
て くれる。 一目み ると 小さな お 弁当箱 
のよ う な パッケージ だが、 実際に MS 


^ も麵 Wt^rn  ， 


X に 接続して 音 を 出して みると、 この 

パッケージの どこ 力、. ら こ んな 音が 出 て 
くるの だろう、 と 思うよう な リアルな 

音 を 出して くれる.： FM 音源の 精 鼓で 
も ある^ If 豊かな アタック 音。 そして、 
胃な き 構成の ま ま 音 をサス ティ ン 
(音 を持樹 できるな どと いう DX-7 
の髓 が、 この SFG-05 でも 再現で き 
るので、 実践の 使用に も 耐える 音 を 出 
して くれる の だ 


能 充実 SFG-05 


 育 

やすい バーグ ラフで 表示 ディスク も 

使える ようになり、 より 実践的。 それ 

に 一番 うれしい の 力 〈MIDHn 端子 カイ 吏 
える ようにな つたこと だ。 つまり 外部 
の MIDI キ 一 ポー ド で フレイで きる よう 
になった の だ。 やはり 日ごろ ィ吏 いなれ 
ている 籠 を 弾いて 音が 出せる の はと 
て も 気す 寺ち 力く いい。 そして、 ベロ シテ 
ィ '瞎 を 送る こ と のでき る MIDI キー ポ 
一 ド をつな いだ 場合に 限る けれども、 
音の 強弱で あるべ 口 シティ をィ寸 けて 演 
奏でき る. リアルタイムで ベロ シティ 
をつ けながら 演奏して みると、 FM 音 
源の 持つ 音の す ばら しさ 力 < よ く わかる 
だろう 


外部の ードで コントロール 

この SFG-05 は、 SFG-OI に比べて 定 
価が ¥10, 000 ほど 高くな つた。 しかし、 
棘の 多 く の 機能 は その ま ま 受け継ぎ、 
それ UUi に 多 く の ^1カ4 寸け 加えられ 
たノ  、'一 ジ ヨン アツ プ品 なの だ， 画面 表 
示 は一 新され ライブ 感宽。 ひとつの キ 
一 ポー ドで 複数の 音 を 同時に 出す 二と 
もで きる ようになり、 音の レベル は 見 


システム はたった これ だけ 引 さ 立て 役 はこの ソフ 卜 だ 


今回の^ 乍り に 使用して いるの は、 
上 で 紹介 した ヤマハの FM シン セ サイ 
ザ ュニッ ト II(SFG-05¥29,800) をャマ 
ハの MS  X  2 パソコン、 YIS~604/I28 
に 内蔵 させ、 專 用の ミュージック キー 
ボード を 接続した システム だ。 もちろ 
ん、 & 的な MS  X システム を そろえ 
ているなら、 わずかな 予算で、 この シ 
ス テム は 完成す るね。 

コンピュータ 本体 は MS  X でも MS 
X  2 でも 関係ない けれど、 ヤマハ 以外 
の コンピュータ では 拡張 スロットが 違 
うので ュニッ ト コネクタ (UCN~0l  ¥7, 
900) を 使って、 スロッ 卜に ュニッ トを 
皿す るよう になる。 システム 写真 を 


見ても らうと わかる と 思う けれど、 デ 
イス ク ドライブ ュニッ 卜が 接続され て 
いる MS  X に ディスクが つながって 
いるの は、 今やもう 珍しく はないけれ 
ど、 シンセサイザ システムに ディスク 
は 付いてい たかな あ、 と 疑問 を 持つ 君 
はする どい/ ついに、 いや 僕たちの 
よ う に 実践的に この シンセサイザ を 使 
いたかった 者た ちに とって は、 よう や 
く ディスク カイ 吏え るよう になつ たの だ。 
好きな 音が 自分で 作れる 、、音色 プ ログ 
ラム I 广 など、 ほかの ディスク サ ポー 
卜 版 ソフト も、 この SFG-05 を 使用し 
ていないと ディスク カ吖穷 えない ので ご 
主意 を。 


FM 音色 プロ グラム II  ( YMOO)       FM ミュージック コンポ 一 ザ (Y 9, 800) 

FM シンセサイザ ユニットに は、 あ 
ら かじめ 4^ 頁 , がセッ 卜されて い 
る しかし シン セと して ィ 吏って いるう 
ちに、 自分 だけの ォ リ ジナル の 音力^: 
しくなる ことがある。 そんなと きに、 
傲 I で 取 り 付きに くい F  M 音源の 音 作 
りの パラメータ を、 ディスプレイ 上で 
才へ レートで きる のが 、、FM 音色 プロ 


 YAMAHA 

FM  Vblclng  ProoramE 


グラム ii" だ。 今回の バージョン アツ 
ブで、 音の 保存に ディ ス ク カイ 吏え る よ 
うにな り、 ライブで もィ 吏え そうだ。 シ 
ンセ ュニッ ト にこの ソフ ト をセッ ティ 

ング すれば、 実に ^(面に 君の MS  X は 
48 音色 メ モ リ 付きの ポ リフォ ニック シ 
ンセ サイ ザに 変身す る というわけだ 

m ん I. の システム は、 水体 にャマ 

128  (Y 99, 800)。         では 化え な i 


音譜な ど 読めなくても、 ディ スプレ 
ィ 上の 画面に 音符 や 奢 楽 記号 を そつ く 
り 害き 込んで いく だけで、 最大 8 音の 
シンセサイザの 自動 演奏 をさせる こと 
がで きる、 音楽 ファンに はョ ダレ もの 
のソフ 卜が "FM ミュージック コンポ 
一 ザ" だ。 一音 ごとの 強弱 や テンポの 
設定まで できる ので、 実用 性 は" だ 
もちろん、 作曲な ど をして いる 人に と 
つても、 音楽の イメージ をす ぐ 耳に す 
る ことができ るので、 ゆっくりと 曲 を 
仕上げて いくこと がで きる。 こ れで名 
曲 力く 増える こと は Pslil いなし ？ なお 
これらの ソフト は、 みな シンセサイザ 
ュニッ 卜 と ペアて ィ吏 うので ご-; 主意 を 
、の M  S  X  2 ハゾ コン YIS  604 
'が、 水^ん: 側に ド \1 サウンド シ 


セ サイ ザ ュニッ ト 11( Y29.800) が內; & されて いる それに H  » ；メ） 
マイ クロフ ロッ ヒー デ f スク ドライ ブ Fl) 05(  Y  64, 800) と インタ 
'一 フエ ィ ス（ ¥25,000), 晴倍密 倍 卜 ラ 'ソ クで" は なお ^は 720KBo 
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が 変 つた F  iVf 音色 プログラム 丑 


★ それぞれの コマンド は 何 を 示す か 


-1- 


！  LFG  i 

：  ^^一 ―       ！  Smc  @ 

6  ！  A 1 4  HTM-C2] ~ ！  W  ,  2 八 
11 J  Fb    7  ！  SpcjJL98 

6  ：  Ne    0         f 3J  ！  Amd  0 

3  I  N-f    0  ！  Pmcl  28 


CD 

A  3 1 
I:'  7 

S 12 

i  % 


閟 


1>  8 
S 13 
I:'  5 
R  7 
0102 


F  9 

m 


I  F  G 

Ks  € 

Kd  4 

Rk  2 

- 


A  31 
D 

D 

R 12 

n  i  ~ 


_  p  _  i 

画 


I  Ii 

！  Di 


新 し レ 、音色 プロ グラム は 丽 が 明る 
くな つた 感じ 力、' する ね。 ク ラビ ネット 
の, を 参考に して、 主な コマンドの 
意味 を 見て みょう。 
Tr: 移調させる 
LR: 左右の ステレオ コント ロール 
Ams:      LF0 の 音量に 対す る かか リ 具合 
Pms:      LF0 の 音程に 対する かか り 具合 
(CLAV): 音色 名 を 7 文字まで 入力 
AI: アルゴリズムの 設定、 ァ ルゴ 

リズムに ついては 来月 号で 
LF0: ビブラート など を 付ける ため 
の オシ レー タのセ ッ ティング 


Wf:        LF0 の 波形の セ ッ ト 
Spd:      LF0 の 速さ 
Amd:     LF0 の 音量に 対す る 深 さ 
Pmd:     LF0 ほ 程に 対す る 深 さ 
A: 音の 立ち上がりの 速さ 
D: キー を 押してい る 間^の 減 
衰の 速さ 

S: 音力 3申 びて いる 間の レベル 
R: キー を 離して からの^ 時間 
0: オペレータの レベル 
IF: ィ 諸の 調整 
Dt: 音程の 

Vs: キータッチの 感度 胃 
Aj: 出力 レベルの 調整 

まだまだ ある けれど、 どれ も 使って 
いるう ちに 覚えて いく もの だから、 一 
度に 覚える 必要 はない よ。 


あの 東京 • 青山に また 新 名所、 それ 
が ワコール アート センタ一 『スパイ ラ 
ルノ だ。 

r スパイラル』 は その， も 過去に 例 
のない デザインで、 新しい 情報の 剣 言 
地と して 10 月 19 日に オープンした。 大 
階段 や、 自然 光の さしこむ 吹き抜けな 
どと、 見る もの どれ も 新しい 力、 中で 
も 300 人 収容の 多目的 ホールに は、 コ 
ン ビュー タ 制御の 照明 システム、 fiff 


滩 響 システム 力く 導入され ている。 
また ビデ 才 スタジオが 3 つ あり、 第一 
編集 室 は 全館 どの フ ロアと も 回線が つ 
ながって いる。 つまり ホールで 行う ィ 
ベント を そのまま 牺录 し、 その 場で 編 
集が できる し、 また 逆に、 この スタジ 
才 から 全館 どこでも 音、 を 送り出 
す ことができる。 これらが コンビ ユー 
タで コントロールされ ていて、 全館 を 
まるごと スタ ジ オイ 匕す る こと 力 河 能に 


なって いる。 

館内の B  G  M にも 新しし 、試みが あ り 、 
『スパイラル』 を 訪れた 人が、 館内 を 
ゆつ く り 歩く ことによって 音の 風景が 
変わる よ う に、 僕が サゥ ン ド デザィ ン 
をして いる。 そして、 季節 ごとに 音楽 
も 変えられ ていく。 

年末から 来年に かけて、 数々 のィべ 
ントが 予定され ている ので、 ここし ば 
らく 目を離せない 『スパイラル, だ c 


やっぱり デ ィ 
やめ られ ない 


『 スハ。 イラ ル』 の 職/ V 楽 は、 8 つの 
フロア に 流れ る 别 々 の t« 力 道な つ て 

wi こえて も'^ ii に^こ える よう に 演出 
した。 よく ファッション ビルな どて'、 
いろいろな 店 力 を かけて、 グジャ 
グジャ に'; 足 じ りあって いたりす る けれ 
ど、 そういう ことがない ように、 ひと 
つの コンセプトに 基づいて 作曲した。 
そ れを限 ら れた時 問 内で 作る の は、 な 
かな か) <  変な だった。 

ま ず諧 面が た く さ に' し 、 音色 
のデ一 タ も 岈大な も の だ。 入 問 と マ シ 
ン のせめ ぎ 念い が 長く 続く と、 こうし 
たデー タ の擁 力， になり、 あげく 
の おて に 使い た i  、 デー タカけ ぐ I  ： 取 り 
出 せなくて イラ イラした りする。 いつ 

もこん な 状態 だから、 SFG- 05 がデ ィ 
ス クサ ポー ト になって とても うれ t い。 


'枚の デ、 ィ スク にたく さんの & 色をセ 

ーブ してお けば、 miii しながら 音-を 次 

次と チェンジ' させて いく こ と 力す て 'きる: 
カセッ ト テープの あの ィ ライ ラ から 比 

ベた に、 とてもい い 作業が 進め 
られ る。 やつば り ディスク を '度 使つ 
たら やめられなくなる。 これで ミュー 

ジッ タコン ポー ザ YRM-15 も デ、 ィ ス ク 
サポート されたら 港 而も いらなくなる 
し、 この システムの あると ころなら 家 
で 作った データの ディ スクを 待ち 歩く 
だけで 仕事が でき るよう になる の だ。 


0304340  030434« 

Ft  sdk  s j  Ft  sdk  si 


全 a スタジオの スー 
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》L-ESSON 關 USiOLESS 

MIDI レ 3ィ 


ノ" ゲゾで 


またまた すごい ソフト カ笮 場した。 

MIDI 信号の ィ ンタ一 フェイ ス (SFG- 0 
し 05 や MIDI アダプタ） を 通して、 この 
ソフトに、 MIDI 楽器 を^^ すれば、 M 
SX が 4 トラックの レコーダに 大変 身 
してし まう。 実際の 音で なく、  MIDI 
の 信号 を 記録す る レコーダ なので、 ま 
つたく 音の 劣化がない の だ: 

I トラックに I 回 データ を ま 措して 
も、 一人で 4 重奏が できて しまう こと 
になる。 もちろん、 トラック 間の コピ 
一 や 一音ず つの 消去 もで きる ので、 音 
源 を そろえ れば 一人で 管弦楽団 も 可能 


だね キーボードの 弾けない 君で もス 
テツ フ 入力と いう 強し 、味方が つ いてい 
るので、 一音ず つ 入力 も 可能 だ バン 
クを 4 つ 持って いる。 これ は 簡単に い 
えば、 4 トラックの テープ レコーダに 
4 本の テ一 フカ ィ寸 し 、ている ような もの 


た が、 し 力、 し、 この バンク をつ なげ 
て 演奏す る 機能 も あるので、 相当の 大 
作で も 十分 入力で きる。 当然 ディスク 
も 使える し マウス も 使える から、 机の 
上で、 テーフ レコーダ のない 多重き 错 
も 可能に な つてき たの だ ^    (9, 800 円） 


サウンド I  、 左上 は、 音色 49 番を 表す #49。 
OutL は、 音 を 左から 出す という B^。  50 は、 
繰り返し 記号 間 を 50 回 繰 り 返す という ,胃 だ。 


サゥン ト 1 、 サゥン ド I と 同じ #49。 この 音 
を 右から 出力す る。 最後 (7>i^F だけが、 サゥ 
ン ド I と 違う ので 入力の 際 は i 镇。 


in  (A     a   i 國， 
zz-ni>     i 國 

■      n  i 

d  30 

+ゅ OV*  1 
1     1    W  l 

： '.or  i 

i ハ 

|||Jb 

隱 

棚 

： I  F  ( 

i  a  j  < 

m 

蕭 

0  2 

©         F  2 
191* 

-ェ a':'',^: 儀 

國 ：' ^^t±tK» 

1 1!^ 

IF  0 

I>t-  3 
i  s  0 
Kd  7 
R  k  2 
Vs  7 

H  -.1 L1 

Spr-I、 特に'; 镇 する 所 は、 音 を 作る 際 は #  I 
としてつ くる。 サウンド I、  2 と 文ォ応 すれば 

良い の だ。 


Spr-2、 サゥン ド 3 の 音 t  2 に 作成す る。 
外部で 作つ た 音 は 音色 番号に 48 を 足す ので、 
#  2 は コンポ 一 ザで は #50 になる。 


サウンド 3  、  ^  50<7>^.  Poly  2 は 2 声の^^ 
という 麟 なので、 音符 は 2 つで I 組 だ,， V 
は 音量で し 2 よ リ 小さい, 200 回 繰り返す,、 


今 J  J はこの システムで 作った とびきり B  r  a  n  d  N 
ew な |H| を 紹介しょう。 これ は 『スパイラル.】 のた め 
に 作った llll の MSX 版。 サゥン ド Spr-A は FMfY 源 
ならではの、 は A で J [かな ゴング ふうの,' 匸 そして、 
Spr-B は、 グラ ス ハーブ ふ う の だ， こ のきで A の 
な のす きま を^め て やろう という わけ。 コン ホー ザ 
の Part 1 と 2 は A のきて づ^^す る。 ちょっとに ると 
Parti と 2、  M じ データの ような^が する けれど， 
Part2^^0W:i4:.n。 これで、 り 返す ごと 
に、 Part2 力 fPart 1 より》 ずつ ずれ、 り^ 
すと； M つ ずれた こ と にな り 、曲の^！, V 力 1、 化する。 
これ は ミニ マル • ミュージック という 税^:^ 栾で使 
われて t  、 る ぶなん だけ ど、 \1 S  X は 忠^に'; お^し 
て く れ るから おも しろい パフォーマンス を^ |JH して 
くれる。 そして Part  3 は B が 担当。 この パート 湖 
の ガイ ド になって いるの た： 
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f 麵士様 を 誇る MSX 

Ik  1985 年、 暮れ、 MSX が 100 万 台 を 突破す る。 

隊 MSX グループの 総力 を 結集して 創り 上げた MSX がまた 1 つの 壁 

を 乗り越え たの だ。 

そこで、 MSX の 世界 を わかりやすく 紹介す るた めに、 いろい 
ろな ィ ベン 卜が 開催され る。 前回で は、 「CFL シンポジウム」 
を 特に 取り上げた けど、 その他に も 楽しい ィ ベン 卜が ある。 


ガ链る 一大 ィ ベン 卜〃 


『 


MSX フェス テ イノ、 リレ は、 新 宿 南口 広 
場、 ほら、 サーカス を やったり した、 
糸 fS§ の 側の 広場で、 行われる。 

ここに 来れば、 MSX の すべてが わか 
るよう になって いると ころ 力、' すごい /7 

まず、 MSX を 使っての 通信 c アスキ 
一 ネット を 利用して、 パソコン通信 を 
楽しむ。 そして、 ミュージック。 FM 
シン セ サイ ザ を 利用 した コンピュータ 

ゥンド の 世界。 


はたまた、 MSX ワープロ。 今、 >Jf£?r 
の ホーム ワープロ を 紹介。 

まだまだ あるよ。 MSX グラフィック。 
MSX  2 のす ばら しい コ ン ピュー タグ ラ 
フィックの 世界。 

ソフトで は、 MSX  LOGO でコン 
ピュー タ 学習が できる。 
MSX ユーザー、 そして、 まだ MSX のュ 
一 ザ 一にな つてい ない 人、 来ない と 損 
する よ〃 


会場 

新 宿 南口 広場 (恐竜 広場） 
会期 

12 月 1 曰 （曰）〜 12 月 8 曰 （曰） 


主催 

MSX グルー: 
入場 無料 


MSX スペシャル テレビ 
サイエンス ロマン 一 

ザ *恐電 スペシャル J 

は 月 6 日 (金） 19:00〜20:54 
フジテレビ （8 チャンネル. 全国 22 局ネッ 卜） 
提供 カシオ 計算機 (株)、 キャノン (株） 
ソニー (株)、 （株) 東芝、 曰 本 楽器 製造 (株） 
(株) 曰 立 製作所、 松 下罨器 産業 (株） 
三菱 電機 (株)、 （株) アスキー 

「世界最大の 恐竜 は？」 を テーマに 恐 
奄の 生態 を 探る。 

そして、 世界中で た M のデ 一 
タ を 持ち帰 り 電子 メ 一 ルセ ン ターで コ 
ン ピュー タに データ を イン プッ ト する。 

持ち帰った データと コンピュータ グ 
ラフィック により、 世界最大の ^ の 
姿 を シミュ レー 卜する。 

どこに MSX が 出て 来る の？ それ は、 
見ての お楽しみ？！ 


MS X フェス ティ バル もこ の^; 広場 を 
使って 行われる。 広場に は 101 固の テン 
卜が あり、 中で 楽しい イベント を やつ 
ている。 そして、 広 Jf<7) 中心に、 実物 
大 (高さ 20 m  、 体長 30 m  ) の Set が …… 。 

く MSX グループ〉 

カシオ 計算機 (株） 京 セラ キャノン (株） 
三洋 電機 (株） （株) ゼネ ラル ソニー (株） 
(株) 東芝 曰 本 楽器 製造 (株） パイオニア (株） 
(株) 曰 立 製作所 （株) ビクター 富士通 (株） 
松下電器 産業 (株） 三菱 電機 (株） 


ぺん ぎんく んゥ オース 


H 16K   5,800 円 
アスキー 

ゲームセンターで 大人気の ゲームが MSX に/ 
のォ モシ 口 さ を 知らないと 笑われち やう そ。 


今 日 は 恒例の 村の ド ジ ポール 大会 / 
なに、 キミ はドジ ポール を 知らないつ 
て ？ 自分と 相手、 各々 5 個の 持ち ポ 
ールを 相手の コートに 投げ入れて、 早 
く ポール をな くしち やえ は m ち- タイ 
厶 アウトに なった ときには、 ポールの 数 
の 少ない ほう 力く 勝つ という、 カン タン 
だけど も 迫力 モノの 才 モシ 口 'ゲーム 


なんだ よね： 今日の 対戦 相手 は ネコ、 
ハング、 コアラな ど ぞ ろい。 さて、 
キ ミ はぺん ぎん く ん を 優勝 させ る こと 
がで き るかな ？ 勝負 は ト ーナメ ン ト 
形ん 友 だち 8 人まで トーナメント を 
組める。 I プレーヤーの 場合 は、 試合 
の あい 間に 楽しい ポー ナス ゲーム （3 
麵 で 遊べる よ。 


ルール は カン タン だけど、 フレイし-て いるう ちに 居、 わず 熱中 Z とにかく ォ モシ 口し 、の だ。 


eUTTOli/ 

roc  ii ' 
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SOFTjjy'jiiJi'j'JDJ 


ROM 


8K  4，  800 円 
CASIO 


々な バンカーが あり、 その 形 や ポールの 入った &s によって 度 力まう 


18 ホール、 PAR72。 
数々 • コースが 
キミ を 待って いる。 
さあ、 ラウンド 開始。 

緑 まぶしい フェアウェイに 小さな 白 
球 力 飛ぶ。 クラブ 選択に 間違い はない 
か？ 風向き は 計算に 入れて いるか？ 
ス イン グ の/ ヽ ヮ 一 I 安定 は ？ 本物 並み 
の-主意 深さ と 判断力 力 ( 要求 さ れる ゾ。 


まず は クラ フ へ選 択だ。 どこ ま で 飛ばす 

力、 を 考えて クラブ を 決めよう: 200m な 
ら I  W、 ほ 0m なら 51 だ。 次 は！^] き 
を 計算して 打つ 方向 を 決める。 そして 
クラブ を^!^ してから ハヮ 一設定。 
風力 も 計算に 入れよう。 さあ、 ショッ 
卜./ となる 前にもう ひとつ チェック 
しょう： うれしい ことに、 フック、 ス トレ 
一 卜、 スライスと 王 權カ， ベる 機制寸 
き だ— テクニック を駆ィ 吏して、 キミの 
スコア は どこまで 伸びる か!？ 


n ナミの ボク シンク 


日本 無差別級 チャンピオン、 フ アイ 

ティング 龍。 彼 は デビ ュ— 戦 以来、 日 

本 中の 強豪 を 次々 と 倒し、 日本の リン 

グ では 戦う と- 一ろ 敵 無し を 誇る チャン 

ピ オン • ポ クサ I だ。 そんな 彼が 世界 

制霸 をめ ざし、 世界の 強豪が ひしめ く 

ヮ I ルド • パンチ • カップに 出場す る 

ことにな つた。 敵 は 各地 域で 勝ち進ん 

H だ 強敵。 I 回戦で 3 人、 2 回戦で 3 人 

4  t の 計 6 人に 打ち勝たねば ならない の だ G 

3 はたして フ アイ ティング 龍 は、 チャン 

C ピ オンべ ルトを 手に. する- 一とが できる 

o だろう か？ 彼の 勝負 は キミの キ— 操 

XVX 作に かかって いるの だ。 ジャブに アツ 

パ I、 ボディに ス トレ —卜と、 自慢の 

バ ンチを 次々 と 打ち込め 力. 

ジャブに アツ パ—、 ボディに ス卜レ I 卜〃： 

SS の パンチで チャンピオン をめ ざ そ ラぜ。 
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オボ 一 

-ック に 消 ゆ 

1   O  | 

I  32K  3，  800 円 『本1 
アスキー 

に 展開 

釀獄 
醜く 


「ボス、 事件です, 崎;^ 頭に 男の 
死体 力、' 上がり ました./」 勢いよ く 捜査 
一 課の ドア を 開け、 才レの 部下 • 黒木 
刑事 力 部屋に かけ 込んで きた。 ォレは 
髓 一 課の、 自他と もに 認める 腕 キキの 


刑事' 新田 哲ニ。 だが、 その 才レ にさえ 
も、 この 事件 力、' 釧路 に、 網 走に、 矢 脑 

にと 展開し、 7 人 もの 人々 が 次々 に 殺 
される、 恐し い ilimsA 事 #<7) プロ 口 

ーグ になろうと は、 その ときには わか 
らな 力、 つた •••••• 。キミ も 相棒の 猿 渡 俊 介 

とともに、 この 事 謎 を ■ してみ 
ないか ？ かってない 才 モシ 口 さと 大 
^1  平の ミステリ一 • ァ ド ベンチャー • 
ゲーム： 入力 は テンキー 方式 だが、 難 
易 度 はかなり 高い ぞ. Z 


SCENE  03 
CH«N  JL 


しの キー 操作 だけな のダ .グ 


.ROM 


プロ テク タ I 


舞 i 

をし こ/// 

望 恐 _o キ 

j» る 件 は 

北す 事の 


力 

K  。一一 

18 ポ 


I  I ュ I ョ —ク 市警サ ウス ブロンク ス 

管区の ス I パ I 刑事、 それが この ゲ— 

ムの 主人公 ジャッキ I  • チェン だ。 あ 

る 日、 彼が 1 を 担当した ファッショ 

ンショ I の^ I 場から、 デザ イナ— の 口 

I ラ がさら われて しまった。 彼女の 行 

方 を 追 つて ホンコン に 飛んだ ジ ャ ツキ 

I は、 この 事件の ゥラで シン ジケ 

—卜が 動いて いる こと を 知る。 シン ジ 

ケ —卜の 工場 を やっとの ことで つ 

きとめ、 口 I ラを 救出す るた めに ジャ 

ツキ， I は. 15、 乗り込む そんな 彼 を 

待って いたの は 銃 を、 ナイフ を、 そし 

て 電動 ノ コ ギリ を 手に した 殺し屋た ち 

だった。 得意の カン フ I を 駆使し、 キ 

、、、は 美女 •  口 I ラを 救出で きる か？ 
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ピン ボール •  メーカー 


SOFT 


JT1 


32K  4，  800 円 
日本 コ ロム ビア 


； ぎ ー厶 じゃあ 
できない キミ, 
分 だけの オリ ジナ 

を 作つ ちゃお つ。 

ゲームセンターに はいろ いろな^ 
ゲームが ある けれど、 そんなな かで い 
ま だに 根強い 人気 を 誇る のが ピン ポー 
ル。 あの ゲームの ォ モシ 口 さは^に 
尽くし 難い ネ。 台 も バラ エティに 揃つ 


ている し、 どんな 難しい 台 だって 馴れ 
てく ると 高 得点 力 <上 げれ る。 こんな 魅 
力 いっぱいの ゲーム を キミの 才 リ ジナ 
リ ティ を 発揮して、 もっと 楽しめる の 
が この ソフト。 自分 だけの 台 を 作って 
みない か ？ カーソルで 《殳 物 を 動かす 
だけで キ ミ だけの マシ ンカ 作 れ ちゃう 
の だから ウレ シィ な。 もちろん、 すぐ 
に ゲーム をしたい つて 人の ために、 サ 
ン ブルの ゲーム も 入って いる、 これで 
も 十分に 楽しめち やうので すよ— 


ルの 組み合わせ 方 次第で ヰ 


, ォ 


12H ル 


ク frss 在の じル 墨い、 迆 

一 


パレット 4? ベて 堀 21 


5 


見て ごらん、 あの 黒く たなびく 煙 を。 

石油 精製 所の 煙 さ。 すべての 富と *R 

17 の 象徴 だ。 こんな 話 を 知って るかね？ 

o マ 喰う や 喰わず の 男が、 スコップ 一 本 か 

K 一々 


•  F 

=10 

M 

ついで うろつい てた。 奴 は 幸運に も不 

思議な 水 を 発見して、 大変 身した のさ。 

一夜に して 億万長者に なつち まう。 も 

ち ろん 石油 さ" 黒くて、 燃える 水 を 堀 

り 当てる こと だ" そうすり や、 すべて 

の 夢が 現実になる。 ここ テキサス じ や、 

日常茶飯事 なんだ。 俺 はま だ 残念な が 

ら 見つけて ない がね …… 」 億万長者の 

夢 を かなえて くれる ァ クシ ョ ンゲ I, ^ 

が 登場 だ， 伸縮自在の ドリル を 使い、 

地中に ねむる オイル を 掘り出そう ハ 

イブ を 食べ る 怪物 どもに は 要注意/. 
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ど さど さ ペンギン ランド 


•  ROM 


8K   4，900 円 
SEGAZ ポ ニー 


^^な ペンギン 嬢、 
フェアリー ちゃんに 
卵をプ レゼ ン卜。 
い^?: の もとへ, 

空 はあく まで も 青く、 ぬける ように 
深い そして 風 は おだやかに 通り過ぎ 
る あたし、 フェアリー-. はっきり 言 
つて、 キヤ ヒ キヤ ビの ペンギン • ギヤ 
ル です。 ゥフ」 若くて、 恋をして て、 


つまり、 なんだ 力 每日カ 、' 幸 せいつ はい 
なの」 彼の 名 は アデ リー くん. ヘン ギ 
ン ランドで は、 一番の ハンサム • ポー 
ィ ゥ フフ 今日は、 彼が フ レゼ ン 卜 
を 持って 遊びに 来る の、 キヤ ッ/ で 
も 途中 は劍 きがいつ はい 白く まの ケ 
ンコゥ や もぐらの ノソラ 力、 きっと フ 
レゼ ントの 卵 を 狙って 待ちぶ せして る 
わ •••••• ドキ ドキ アデ リー くん、 あ 

なた は 腕力 はない から、 知恵 を 使って 
切り抜けて. がんばつ てね， 


ァ リーに 卵 を 届けよう： 白 クマの ゲン ゴゥは 岩、 モグラ の ノソラ は 体当たり だ./ 


K>t.«lVER  -  1  W 

丽ー舊 一 

青い 宇宙の 冒険 


小 松 左京釋 の、 あの 

だが n レは Isi: と |  ii 

K 市の 新興 住宅地- 1 うじが 丘に 建て 

られ たまもる の 家で は、 3 晚 ほど 続け 

て 獣のう なる ような 怪 音が 響 いてい た。 

学校の 小 野 寺 先生と ともに で 古文 

書 を 調べて みると、 こうじが 丘で は^ 

年 ごとに 怪事件が 起- ^ ると いう- j とが 

わかった。 今年 は その S 年 目 …… 」 ま 

もる は クラス メ I トの ともこ、 小 野 寺 

先生、 そして 新任の 三 枝 先生と ともに 

- j うじが 丘 を 調べ てみ る 一 j とに なった。 

そして、 そこで 4 人の 見た ものと はけ： 

地球から 未知の 大宇宙 へと ドラマ は展 

開。 小 松 左 京 原作の 小説 を 読んで しま 

つた キミで も、 簡単に は 結末に たどり 

つけない ぞ。 アド ベン チヤ I に リアル 

タイムの 要素 も 加わ つ た 電子 冒険 小； ST 
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M AT AROU， 

S85<C>       NXPPON  COLUMBXA 


SOFT 


サンダー ボール 


I 


•  ROM 


16K  5,80 幗 
アスキー 


キミの アイディアと 

IK 次^ T 鐘な 

ピン ボー;! レ マシンが、 
簡単に ィ化 るの ダ / 

ホッ 卜 ドッグ を かじりながら、 陽気 
な ざわめ き に 身 を ひたす— 「なに ひと つ 
自信がない 頃で も、 ビン ポール だけに 
は 自信が あった」。 ブルース' ス ブリン 
グス ティー ンの 言葉 だせ'。 今 も 昔もヒ 


ン ボール は ゲームセンターの 王様 だ- 
どう だい ？ 身 も 心 も ピン ポールに 入 
れ 込んで メロメロ になって みない か？ 
こいつの 名 は サンダー ボール： コンス 
トラ クシ ヨン 機能 標 # 備。 さらに 基 
柳 機能 も パーツと して 網羅して ある: 
ボールの ス ピー ドゃ 重力 ま で 調節で き 
る秘 派。 つまり 思いのまま、 オリ ジ 
ナリ ティ あふれる マシンが 作れる と 
いう わけさ 3 フ フフ •••••• 。 まったくで 

きた ソフ トだぜ い。 ィ エイ./ 


自分て う 千 水たら して 作った ビン ポール マシン だから、 その 楽し さも 倍増。 さあ スタート. ズ 


C 令 SCORC       gQOOO  SCORE 


〇 o, 

テープ 


またろう 


舞ム謹 気 

君 かくり 広： 


ひい 墓地。 寺の. 

一、 i のォ ドロ. ゲ I 厶- 


d 坊主 またろう 


5<. も 眠る 午前 2 時。 寺の 小坊主 ま 

たろう 君 は、 懐中 電燈を 片手に 歩いて 

いたので ございます。 場所 はお 寺の 墓 

地の 中。 先 ほどより、 手足 は ブル ブル、 

目 はう つろ。 またろう 君、 怖くて なら 

ない のです が、 そこ はお 役目。 仕方 あ 

りません な。 最近 ひんばんに 墓地に 幽 

霊が 現れる。 どうぞ 退治して くれと、 

頼まれた のが 3 日：！ 刖。 あいにく 和尚 様 

は 所用で 出掛け、 当分 戻って こない 

ますます もって、 仕方ありません な。 

さて、 幽霊です が …… 出 るんで す。 わ 

ん さと 出 るんで す。 泣いた つて ダメで 

すよ。 そういう ゲ |„ ：! なんだから。 墓 

地の マン ホ ー ルに巣 食う、 くも 男ゃ幽 

霊 を どうぞ 清め てくだ さい まし 


墓 墨霧釋 

IMSS 議藝 

jnf  .羞議 圏 Ji- 

儀 響,) . 

1 一 

翟嘯 


」 霧 ilr 

SUA, 讓 I 


，' 
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M な ロール プレイン グ ゲームが 始 まる。 コ マン ド 数の 少な さは ゾ よんと いって も 便利 だ。 


 1 

U-   1 

F in  da 

G  u  i  n 

•R« 藝 《        • '—一 

Krakvn 

R  i  nd« 
& *黼《 

Trol 1 « 
Trol 1 B 
Trol 1 C 
Trol 1 P 

乂 

' ^% 

叫 一 erj^m  ？ 

m  :。k 

ザ • ブラック オニキス 


8  K  6 ，細 円 
アスキー 


複雑な，。 襲い 来 
る モンスター。 秘宝 
ブラック オニキス を 
めぐる 冒険へ いざ/ 

謎の 宝石、 ブラック オニキス。 ^ 
の ベールに 包まれた、 この 宝石に つい 
て は、 ほとんど 知られて いない。 ただ、 
手に入れれば、 誰も カ^の 若さと 英 
大な富 を 得る と 伝えられ ている。 それ 


NAME ：     E1 寺 

III 

は、 ゥッ 口と いう 町へ 行かなくて は 絶 
対に 手に入れる こ と がで き ない という 
の だが …… 。 この 話 を 耳に したあなた 
は、 ゥッ 口の 町 ペラかん と 何年 も 旅 を 
続け、 今、 その 町の 入口に 立って いる。 
町に 古くから 伝わる 話に よれば ブラ ッ 
ク オニキス は、 町はずれの ブラック タ 
ヮ一 に 隠されて いるら しい。 だ 力 \ そ 
こに 行く に は 様々 な 1^ 練 を 乗り越えね 
ばなら ない。 頼り は I 枚の 地図 だけ。 

秘宝 を 手に する こと は 可能 か ！？ 


8  K   4，800 円 

東芝 EMI 


ゲ —厶 開発の ために バチン n 屋 さんに Is の 

授業料 を 払 つ た、 とい-つ いわく 付 さの ゲ I 厶。 


チ n ン 


5 勝って 嬉しい 花い ちもんめ、 負けて 

悔しい ハチン コ屋 てな モンで、 ナ 

二が 悔しい つて パチンコ 屋 でスル こと 

ぐらい 悔しい もの はない： それじゃ あ 

勝てない ゥサを MSX で 晴らそう 

といっても、 今までの ハチン コ*ゲ| 

厶 じ や 台 を 選ぶ なんて コ ト はでき なか 

つたので す。 ところが 今度 発売され た 

この ゲ I 厶 はスゴ い。 2 機種 .le 種類、 

計 2  4  o 台の パ チン コ 台が イン フット 

され、 釘の 状態 を 拡大 画面で 見ながら、 

直接 台 を 選択す る こと もで きる" 出 玉 

率 も 5 段階。 本物の パチンコの スリル 

が 楽しめち やう。 景品 は 出ない けれど、 

気分 はもう パ チン コ屋 なの です よ。 

実戦に も 役立つ と 思うよ 
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ブルース • リー 


モ 
I 

ル 

モ 
I 

ル 


16K  5，900 円 
コンプ ティーク 


われらの ヒーロー、 
ブルース • リーが 忍 
者ゃス モウ レスラー 
相手に 大 活躍 だ/ 

今、 キミ は カン フーの 最高峰に 君臨 
する ブルース • リーの 栄光と パワー を 

さずかった: キミの 目的 は i 也 下 深く 造 
られ た^に 潜り こみ、 ランタン を 寒 
めながら すべての 部屋 をく ぐり 抜け、 最 


終 部屋に たどり 着く こと だ。 • に は 
㈱な 仕掛けが、 いたる 所に 仕組まれ 
ている。 さらに 必殺 拳 を 操る スモ ウレ 
ス ラー • 巨漢 グ リ 一 ンャモ や、 黒 忍者、 
カ嫩の 浸入に そなえ、 俳徊して いる。 
さあ 、 最後の 部屋 を 目指し 急 ぎ mi て。 
ブルース • リーに^ I 能の 文字 はない： 
その 栄光に 恥じない よ う に 勇気 を 持つ 
て 行動せ よ。 それから、 この ゲーム は 
無言で プレイし てはいけ ない， 必ず 叫 
びながら 楽しもう、， ァ チヨ一// 


.^MME  LIKENESS  OF  EfiXX 

し?^ SO>  BV  ZIV  INTERNET" 

> COKPTIQ  MJ-  RI6HTS 
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n^i 突きに、 飛びげ り., 今 は 亡き ブルース' リー 力、' 必殺の 気合いと と もに、 よみがえった: 


oooooo 


IOCKM 


3 


楽 

音 


、タ 

n ク 

2 ク 

3 ヒ 


おいしく 育った オイ モを 掘りお こそう/ 

畑 は 全部で^ 面、 頭の 卜レ丄 I ング にな マ 


今年 は 海 も 畑 も 豊漁、 豊作。 おいし 

いものが タツ プリ 食べられる。 ちょつ 

と 昔 は 3 時のお やつ、 その また 昔 は ご 

飯の 代わりだった オイ モ。 その 栄養 満 

点の 畑の 王様 を 掘りお- 一す のが- 】 のゲ 

I 厶。 土の 中の あちこちに 散らばって 

いるから、 よ〜 く 考えて 掘り 進まない 

と、 オイ モに たどり 着く どころ か 身 動 

きで き なくなって しまう。 かなり 難し 

い パズル ゲ I 厶だ。 岩と ハシゴ を どう 

使う か？ これが ク リアの 分かれ道 だ。 

土 を— ブロック 残して おく ことが、 あ 

とで 重要に なること も ある。 岩 を 全部 

落とさな いと、 足場に ならない 場合 も 

ある。 失敗 をお それずに 大胆に チヤ レ 

ジ しょう。 コンスト ラ クシ ョ ン 機能 付。 


釋 


^^^^^^ 


ミステリー *ザ* バー ティ 


32  K  9， 800 円 
SONY 


今宵、 パーティの 主 
役 は キミ だ。 楽しい 
ゲーム や 占いで、 み 
ん なの 人気 を 独占/ 

コンピュータの ゲーム は、 もう ネク 
ラ 人の もの じ やない./ こんな 合言葉 
で 生まれた のが、 ミステリ一 • ザ. ハ 

—テ ィ o 仲間が 集 まって、 大勢で 楽 し 

める ゲーム や、 愉快な 手品、 四 柱 推 命 


の^ i 里 を 応用 し た 占いな ど を 収録 し た 
盛り だく さんの パッケージ • ディスク 
なの だ： サイコロで 勝負 を 競う 「才べ 
レー シ ヨン P」。 全長が し 000km も ある 

アミ ダ ゲーム 「厳粛な TO 陀」。 おなじ 
みの 「ビンゴ」： コンヒ ユー 夕と 人間の 
立場 力 逆転す る 「^^塔」。 彼氏と 彼女 
の^ It 度 を 計る 「ラブ テスタ一」。 さら 
に 「トリックスター」 や 「A^ 相談」： ど 
んな ふうに 楽しむ 力、、 それ は キミの ァ 

ィ ディ ァ 次第 r. さ あ、 仲間 を 集めよ う 。 


LOVE 


リック & テクニック を こっそり 教えて く れる 虎の 卷 も 付し 、ている。 みんな 驚 く ゾ。 


敵 は 8 衝 あさら に 分身の 術 を 使 う g ま で 登場し、 忍者 く ん を ビンチに 追し 、； 入む の だ 


忍者 くん 


うなる 手裏剣、 はじける 火花。 のろわれた 城 を 

舞台に、 我らが 忍者 くんの 大 活躍が 始まる。 


5 


ひとつ、 忍者 は 隠れて 密かに 行動せ 

ねばならない。 ひとつ、 忍者 は 顔 を さ 

らして はならない C ひと つ 忍者 は、 みだ 

りに 会話 をして はいけ ない。 電車の 中 

で 忍法 は 使わない。 雀莊に 出入りし な 

い。 餃子 を 食べない。 飲み屋で 上役の 

悪口 を 言わない ：：： 等々。 こうした ス 

卜 イツ ク なる 日常の 集積に より、 忍者 

は その 能力 を 最大まで 高める の だ キ 

ミは 今、 ひとりの 忍者に 身 を 変え、 魔 

城に 侵入す る。 城に は、 i の 使い手 

カブ キゃ炎 を 吐く トカ ゲ、 手裏剣 を も 

はねのける ョ ロイ、 引火す る 炎 を 吐く 

才シシ などが 待ち受け ている。 さあ、 

最後まで 城の 宝物 を 守れる かけ： 運命 

のキ I は キミが 握 つてい るゾ /. 
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ミスター • ドウ- ワイルド ラ仆 


16K  4，800 円 
日本 コ ロム ビア 


し ROM 


サ クラン ボを 食べな 
がら ゴール をめ ざす 
スリル 満点の ェキサ 
ィテ インク ゲーム。 

主人公の ピエロ  （ミスター • ドゥー） 
を コントロールして、 ジェット コース 
ターの レールの 上 を一 目 散。 走って く 
る コースターから 身 を かわし、 ゴール 
にた どり 着けば I 面ク リア。 各 パター 


ン、 持ち 点 力、' 決まって いて、 ゲーム ス 
ター ト と 同時に 得点 力、' 減って いき ます, 

ゴール したと き (7)^ り の 得点が ポー ナ 
スと して 加算され ます。 走って くる コ一 
スター はサ クラン ボカ、' 載って いる レー 

メ^ i 中の/ ヽ シ ゴに 上がれば よ けられ ま 
す。 ±^く ると き は 頭上の コースターに 
も 生 意す る こと。 賴矣 なと ころ は 加速 

ボタン （ス へ一 スキー or トリガー） を 
使って すばやく 通過しょう でも、 こ 
の 時 は 得点の 減 り 方 も 速く な る ぞ 


score:  IP  o 

OOOO  EXTRA  2R   


BONUS  4007 
COLPAX    SCENE!  1 


この ゲーム は 3 つの パターン のく り 返しから なって います。 2 人で も 楽しく 遊べる よ， 


無重力 空間で は、 まるで 氷の 上 をす ベる よう に ふわ ふわして、 赚カ徘 常に 難し く なる = 


FUEL  ：    「   1 

HIT    ENEMIES =  O 


ROUND 


®  SEGA 


ROM 


8  K  4，900 円 
SEGA/ ポ ニー 


キ ///は 地球 防衛 軍が 誇る スぺ I フ 

スぺ —スコ ロー  II を 敵の 魔手 か、. i 


ズ I 厶 909 


西歴 2  o  XX 年。 宇宙 征服 をた くら 

む 人工頭脳 体 ァゴラ は、 宇宙 艦隊 を 組 

織し、 侵略の 魔手 を 伸ばし 始めた。 人 

類の 居住地 ス へ I スコロ  二 —が 危ない。 

地球 防衛 軍 は、 その 全能力 を 結集し、 

つ い に 最新 銳攻 擎機バ ィ才 ラン 号を完 

成させた。 速力、 3 千 光速 ノット。 高 

性 度 迎擎砲 ゼット を 装備す る。 敵軍の 

兵力 は、 中枢 司令 艦 ァゴラ を 筆頭に、 

大型 戦闘機 ォ ベリス、 高 Is 壊 艇シュ 

I ダ I、 中型 戦闘機 スパイ 力—、 UF 

o タイプの 無人 戦闘機 ビガな ど だ。 さ 

あ 戦闘 は 開始され た。 惑星の 谷、 惑星 

原野、 無重力 空！^ 宇宙空間と 戦いの 

舞台 は 目まぐるしく 移り変わる。 3D 

や 無重力 空間での 死闘 はま さに 興奮/. 
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•  ROM 


E3 矚 


16K  5，600 円 
HAL 研究所 


本物の ダイヤ フレー 
マー は ドレなん だ 7 
パズルの 要素 も ある 
アクション ゲーム./ 

愛と 平和の 王国 *ェ デナ 一 ラン ドは、 

3 人の 娘 を 持つ 王様が 治めて おり、 豊 
富な • と 自^ 7) 中で 人々 は 平和に 暮 
らして いた。 だが あ る 日 、 数匹の モ ン ス 
ターが 現れ、 国内 を 荒らし まくり 王 


の^ ラ ラ を 連れ去つ てし まった。 
だが、 この 地の 守り神 *ェ デナ 一は モ 
ン スターた ち を 地下の 国ェ ッ ガー ラ ン 
ドに とじこめ、 モンスターの 目 を あざ 
むくた め、 き の 身体 を 数個の ダイヤ 
フレーマ一 に 変え、 さらに 心 を 4 つに 
分けて 東西南北 4 人の 神に 預けた。 そ 
して、 国中で いちばん 勇気の ある^ # 
に ララ を 救し 、に 行 力、 せる ことにし た。 
キミ は^を くぐりぬ け、 モンスター 
を 力、 わし、 姫 を 救出で きる か？ 


32K  3， 200 円 


実戦 データに 基づく 秘^^ ゲーム。 瞧を 決める の は、 談 である キミの 手腕 次 Ho 


o プ 

o テ 


思い どおりの チ —厶 編成で プレイ ボ 丄。 キ /// 

も 今 曰から 名 監督^:: さて 采配 やい かに/ 


1 


ライオンと 虎の 激突と なった 日本 シ 

リ I ズ。 ファンの is おつかれさま。 

「六 甲お ろし」 の 歌いす ぎで、 喉もガ 

K ラガラ でしよう。 まあ、 加年に I 度の 

ことです から、 運悪く 大地 菜が 起こつ 

，一」 たと 思って 今年 は 目 をつ むりましょう。 

せ やけど 来年 はちゃう で/. ツバ メを 

竜 を、 クジラ を、 コィ を、 王ち やん を 

ナメ たら アカンの ャ。 …… (力 弱く)、 

ナメ たら ィ カンの や …： •。 まず プレイ 

オフの 期間 は、 この デ I タべ I スポ I 

ルで、 ン I ズンの ゥサを 晴らそう で 

はない か。 プレイヤ I が ii 譽 になった 

つもりで 思い どおりの チ I. ；! を 編 鴻 も 

ち ろん から 相手 チ I 厶 まで 選択 可。 

キミ だけの 日本 シリ I ズ g めよう。 


ム 

n 

本 

曰 


i 力 

、： お に 

0 


ぶき 


け 4 


グラフィック • マスター • ラボ 


て 


.ROM 


16K  6， 800 円 
SONY 


初心者から プロまで 
それぞれに 合った 描 
さ 方で 楽しめる 強力 
パワーの 作画 ソフ 卜。 

この ソフ 卜 は 既に 発売され ている ェ 

ディー 2 のノ、 '一 ジョン アツ フ) & 主な 
, は (D ス タ ン プノ  、°タ - ン を 64^9 蔵。 
新しく  32 種まで 自 由 作画が でき る 。 
筆の 太 さ、 形な ど (7« 尺 可 貪！ o 描いた 


絵の 上下^ &の 反転 も 0  K0 ③ 3 麵 
の ミラ一 により、 徽 琳^ が リアル 
タイムに 描け る。 ®f 吏い やすく、 便利 
な 円弧 コマ ン ド付。 ⑤ 128 色の スーノ 、。一 
ペイント。 その上に リ ペイント も可龠 
©か、' ケ 文様と して 拡大 修正 コマ ン ド 
ィ寸。 ⑦ 2 台の MS  X マシン を R  S- 232 
C インターフェース を 使って つなぐと、 
絵 や:^ (7)il 信 も 0Ko 

誰でも 気の 向く ままに 作成で き、 楽 
しい 世界 力 < 広がる ソフ 卜 だ。 


描いた 絵 は ブリン ター ソフト • ブリント ラポ (ROM  I6K  5,800 円) など を 使って 打ち出す。 


EStt 

免^ 

□o 

GtckAic 

に】 ： 

纖 4 も. 

ひ: n 

ゆ u 

I 


へ w、4 【，？ノー ，ノ ノパ TO 
に 、ッ J  C 


レス • フリ^ク ス 


ヒ いくら 泥棒 稼業が ォ モシ ロイから といっても 

実際に やつち ゃダ メ。 ゲ— 厶 だけで 楽し ち ラ。 


コジキ と ナント 力 は 3 日 やったら や 

めら れ ない —— と言う けれど、 気軽な 

泥棒 稼業 も そんな ナ ント 力の ひとつ だ。 

元手 いらず で SK に 儲か つ ちゃうの が 

ウレ シィ ね。 でも、 捕まったら 一 卷の 

才ヮリ だけれ ども …… 。 そんな コンナ 

で、 この 大泥棒 レス • フ リックス 様 も、 

<1ま の大 仕事で 足 を 洗う- 】 と にした の 

ダ。 狙い は 4 千万 ドルの ダイヤモンド。 

と- 〗 ろが 才レ 様の 仕事 裏 知した 讀 

は、 事前に パトカ I を 用意して いやが 

つた。 でも、 ォレ は 計画 を 中止し な い 。 

パトカ I を 振り切り めざす ビルへ。 こ 

- J でも 待ち かまえた I や 探偵 を かわ 

し、 ダイヤ を 手に入れち やおう。 キミに 

ォレの マネが できる かな？ • 


屬 


1 


ャ 


一 I 


一一 


】G 

】s 

に p 

L 


な 


フ 
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CAP - X  MASTER 


•  ROM 


16K 
コー 


9， 800 円 
ラル 


通産省 情報処理 試験 
受験者の ための 

CAP-X アセンブラ 
学習用 ソフ 卜。 

oiM 省の' (t^Miiffi^i^i 矣の 中で、 
プロ グラ 厶 作成 能力 を 試す 科目の 中に 
アセンブラ 力、' 含まれます。 この ァ 
セン ブラ TO が c  a  p  x と 呼ばれる 
ものです。 c  a  p  x は 仮想 的な コン 
ピュー タで 実在す る もので はあり ませ 

ん。 CAP  X を 学習しょう としたと 
き は、 どうしても ネ/ U での デバ ックで 

しかで きません。 また、 自分で なに か 
ブ ログ ラム を 作成した とき も、 正しく 
驗 している のか を? tis する こと も 紙 
の 上 や 頭の 中で しかで き ません。 

この ソフ トは MSX で CAPX の 
アセンブラ 作成から 実行まで を 簡単に 


mre きる ようにした ものです。 まつ 

たく  C  A  P  X 力， 刀め てと いう 人から、 
CAP- X を 使って 長い プログラム を 

作成し ようと 思、 う 人まで、 冑 くィ 吏う 
ことができます。 この ソフトの 最大の 
^^は、 ソース プログラム を » する 
、、エディタ 部"、 オブジェクト プロ グラ 
厶に 変換す る、、 アセンブラ 部"、 および 
作成した プログラム を 実行す る 、、シ ミ 

ユレ 一夕 部〃 の 3 機能 を"^ ィ 匕した こ 
と です。 こ れぞ 合^の 最慰 離です 


CUSgBI 固 


MEL#N 


ノン jl< 


クラ 、、モノ 


ニュー t  Y 
カ<  ソゥ 


鹏 BE 


シ not 


H  9  b*  ?  5?： 


6 月; 2  6  B  •：.  i» ュ" T  m 

ゥ 99  400  0  /テ モチ         丄 92  5GGi 


ROM 


一度^ j した だけで ブロ グラムの 職から ま で 


荠習か 可 宵 lo 


M お 母 サン も 泣いて 喜ぶ 便利な 実用 ソフ卜 

お 小遣いた めて プ レゼ ン じ て あ！ tfc いな- 


/ 


パソコンに 全然 さわった- 一 とがない 

という 機械 オン チの お母さん でも、 操 

作が 簡単な ので 自由に 使いこなせ ちゃ 

う。 家計 管理の ための バソコ ンフ ログ 

ラムです。 費目 名の 入力 も、 絵 (費目 ァ 

イコン) で 選べば イイの だから 楽 だよ 

ネ。 おまけに 計算 はすべ て MSX が や 

つて くれる。 費目 別の 集計 や、 食費の 

分類 別 (魚貝類 • 野菜 類) の 集計 も自 

動的に やって くれる。 そのうえ 支出 

と 手持ちの お金、 予算と 支出な ど をい 

つで も： ife する ことができ、 おまけに 

予算 を 超過す ると 入力した 数字が 赤に 

変わ つ て董 If ガ ス 代. 電気代の 振替 も 

自動的に 銀行 預金から 引き落とされる 

お母さんが 絶対に 喜ぶ スグレ モノ/. 
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SOFTjjy-juiJ^jjjJ 


ズ ケ 1 

|[: 琴： ：：： r  s  -  • 

rSvi ：•；  •  • 議 is 1 

:•:::，：：：  [^jcOLOR  7" 

■M 拳 E    Hi  »OT    CLS      O:  OTHER 
1.： ACT    CLS  °  C* 

°LL い，" ROT リ ftL 


BASIC コンバ イラ 


15， 000 円 


•  ROM 


16K 
ハー 


マシン 語 は 使えない 

けど、 BAS  I  C じ 
や ものたりない./ と 
いう キミに おすすめ。 

MS  X の^ を 入れる と、 Copyright 
xx なんて 出て きて BAS  I  C 力 ， 吏え 
るよう になって いる。 これ は、 ノ、 。ソコ 
ン がそうな つてい る わけじゃなくて、 
本当 は パソコンが B AS  I  C イン タブ 
リタと いう ソフトウェア を 実行して い 
るの だ。 この BAS  I  C インタプリタ 
つてい うの は マシン 語で 作られて いる。 
だから B AS  I  C の プログラムが マシ 
ン語 プログラムよ り 遅 いのは 当然の こ 
とになる。 しかも 人間が 入力した プロ 
グラム （100 P  R  I  N  T  *MS  X* なん 
て やつ だ） を 言 己 憶して おいて、 実行す 
るた びに 取り出して、 何 (7M 士事を やる 


のか 見て いく。 だ もんで、 実際の 動作 
だけでなく、 何 をす るの かとい う^ 
の辦 斤に も^!^ 間 力、' かかって し ま う 
ことになるの だ。 

ここで 紹介す るソフ トは、 B  A  S  I 
C コンパイラ （^M)。 これ は、 プ 
口 グラム を 実行す る 前に^の 衝頁ゃ 
ifr^ を觸 斤して おいて、 BAS  I  C の 
プロ グラム を マ シ ン語 プロ グラ 厶の形 
に 害き 換えて しまう という もの。 とい 
うこと は、 とりもなおさず 実行 M が 
速い という こと だ。 通常の B  A  S  I  C 
に 上 谋 して、 なんと 10~200 倍。 B  A 
S  I  C て 作った 遅〜 い ソフト も、 マシ 

ン語 プログラム 並 (7)^r で 楽しめる、 
という ことになる。 バインダーに とじ 
ら れた ^ な マニュ アル 力 M 寸属 してい 

て 幸 It 刀。 これに は 45^ の プログラム 

も 載って いるので、 これ だけで も 楽し 
めちゃう の だ。 


o|  32K  4，500 円 
テープ I オーク 


バ I フ H ク卜 

レッスン シ UI ズ 


英語 学習 


0  0  0 

0 

5 


実際に 英語 を 母国語と して い る 人が 

企画した だけあって、 日本人が 害いた 

#2H など にあり が ちな 不自然な 言 い 

まわしが まったく 無い。 また、 英語の 

学習 そのものに ゲ— ム性を 取り入れて 

いる。 スピ I ドと 正確さ をァ クシ ョ ン. 

ゲ I 厶咸お 見で 得点 化。 - 〗れ なら 勉強 そ 

の ものに 緊張 感が でて くる- i とうけ あ 

い。 この ソフト は 内容の 異なる 3 本の 

テ I プ から 構成され ている。 単語 を 選 

んで 文章 を 完成させる 「キャッチ .ァ* 

ヮ I ド」。 間違い やすい スペ ル^ fu て は 

め 単語 を 作る 「ファスト. スぺ ラ I」。 

提示され た 単語 を 組み替えて 文章 を 作 

る 「スクランブル • セン テンス」。 いず 

れも、 友 だち とゲ— 厶咸覺 で 学べる。 


曰 本の 高校で 教鞭 を とっている 現職の ァ メリ 

力 人 教師に よって 立案 • 監修され たソフ 卜。 
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フード ランド 文 I 


64K 14， 800 円 
SONY 


画面 表示 は 14 字 x6 
行。 約 8,000 文字の 文 
章 作成が 可能。 豊富 
な 編集機能 付 さ。 

;H^ROM がいらない./ それでも 
実用に 耐える 数々 の 機能 を 誇る ソフ ト。 
• 倍 角、 全角、 半角 (英鮮 ) 使用可能 
眷 文章の 移 H 複！^ せ、 センター 
リ ング (中お 4S) などが でき 思いの ま 


まの レイ ァゥ ト 力く 楽しめる • ユーザー 
による！^、^: は 7, 500 語、 辞 害 は 同 
じく  7 , 500 語、: 5^ は;^ 650 語 を 登録 可能 
秦 文章 結合、 特作成 登録 力 河 能 • 一 
度に 8,000  ^^までの 文 «fF 成 力 河 貪 I 
入力 方法 は、 かな 入力、 ローマ字 入力、 
16 進入 力 文字 選択 入力の 4 方式 鲁作 
成した:^ は プロ ッ ピー ディスクに 言 己 
録 可能 秦 プリントアウト は A  4、  B5、 
扁汇横 害き 、職き 可 宵! ~~ etc, 
パス ヮー ド による 守 f 嫌 能 も 付いて る。 


SOFT 


r  f  1 


1 -シ" 11 ff  O - 3 

耽 麵お脚 

まト 70、  0000000 力 職な り まし 1 9 
ス マ- 由、 ひさ '上て AT る コンパ タトな 

に Mt* いて や yftt) りに 自由に ft  、こなして いぼけ 繊 
のヮ- 7。な d  I 

他ス ク^ tM  4^* 


UMD   2   P LAYER 丄 037500    LEFT  3 


U ナミの フーヤン 


カード 


innnnnl 


8K  4， 800 円 

ハドソン 

木 ノボノ 気分の ァク 
シ ヨン • ゲーム。 
どの 世界で もお 母サ 
ンて 強いんだ な あ。 


±A 公の ブー ヤン は、 お兄さんの ブ 
一 ヤン や ママと 楽しく 暮らして いま し 
た 力、'、 ある 日、 悪い ォ 才力 ミに 連れ去 

られ てし まいました。 isj^ に 乗って 空 
の M に 行つ た才 才力 ミと プ一ャ ン を 


追い、 ママ も ゴンドラに …… 。 でも、 
ゴン ドラに 積んで あつたの は 弓矢と 肉 
だけ。 これ を 武器に、 ママ は才 才力 ミ 
たちと 戦わなければ なりません。 弓矢 
で M を 割り、 がつつ き才 才力 ミに肉 
を 投げ （そうすると 才 才力 ミは雌 か 
ら手を 離して 落ちる でしよ）、 ォ 才力 
ミを やっつけましょう。 もちろん ォ才 
力 ミは石 や 岩 を 投げて きます から、 十 

分; i 意して いないと やられて しまい ま 
す。 キミ は ブー ヤン を 救出で きる か？ 


為 フ サイ ウテ ，スペシャル 


32K    3， 200 円 

アビ ック /リット 一 ミュージック 


SFG-01、-05 との シ 
ス テムで 曲 作り、 音 
作りの プロの テク 二 
ックを 身に つけよう。 

この ソフト は MS  X  (32KiXh) と 
SFG  01 または- 05  (ヤマハ FM サゥ 
ンド • シンセサイザ 'ユニット） のシ 
ス テムの ための サゥン ド • データ • ァ 
ルバ 厶で す。 テープの B 面に は、 音色 


データ I セット と 5 曲 ， 曲 データ 力 \ 
A 面に は、 その 5 曲の オーディオ 録音 
( ドル ビー B 対応) 力、' 収め られ ています。 
F  M ミュージック • コ ン ポー ザ を 使つ 
た 曲 作りの コッ、 FM 音源 を 駆使した 
音色 作 り の ボイ ン ト 等 を 記述 し た m 
書と 併用 すれば、 プロの テクニック も 
身に つく そ'。 また、 音色 データ を 自作 
の 曲に ず ほしたり、 曲 データの 修正 を 
して アレンジ を 変えたり …… と、 キミ 
の アイ デァ 次第で ィ 吏い 方 も 無限 だ: 


せ 2 
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MSX2 初の ディスク 内職 
パソ ピア IQ、HX-34 東芝から 


HARD  MEWS 


■ 

_  f  J'—i 一  '―" 


龠^ FlHCfi を その ま ま ブリ ン タにコ 
ビーす る、 ハード コ ビー 維が 装備 

された 二の キー を #r だけで 0K. 


いちはやく MSX2 の Si^g を蘭始 した 東芝から、 またも 話 
題 を 巻き起こす マシンが 登場した。 記檫 容量 7  メカ パイ 卜 
の フロッピーディスク • ド ライフ を 標準 装備した、 パンピ 
ァ f  Q  HX  34』 だ。 もちろん MSX2 の 性能 を フルに 
引き出す、 ？ 28 キロ パイ 卜の ヒデ 才 RAM も 内葳。 パワー 
アツ フ した ヮーフ ロソフ 卜 も 標準 装備され ている。 


S  X が MS  X  2 にバ一 ジョ 
ン アップされ たこと により、 
今 もっとも' M とされて い 
る もの は、 ， できる 外部 記 情 装 So 
つまり フロッピーディスク • ドライブ 
ではない だろ う 力、： M のよ う なゲー 
厶 やす、 ビー 中心の 使い方で はな く  、 ビ 
ジ ネス ゃソフ ト 開発への 応用が 胃に 
行われる こと 力、' 予想され る だけに、 デ 
ィ スクの 有無 は 大き な ら1 と な る はず 
だ。 

^から 発売され た MS  X  2' 
H  X  34 は、 , 倍密倍 トラック 
方式 （2DD) の ディスク • ドライブ 
を 標雜備 している。 同社から 発売 さ 
れ ていた ドライブ • ユニット 力 《、 片面 
倍密倍 トラック （I  DD) だった こと 
を 考える と、 2 倍の 記憶容量 （アン フ 
才一 マット 時 I  メガバイト、 フォー マ 
ッ ト時 720 キロ バイ ト） を 職 した こ 
とになる。 

写真の マシン はこの ドライブ を I 台 
内蔵した もの だが、 オプションの 權 殳 
ユニット （H  X  FI03  «§39,800 円） 
を 付け足す ことで、 記憶容量 2  メガ バ 
ィ 卜の 2 ディスク マシン 力く 誕生す る こ 
とにな^^  た— キっ ボ了  K に 本体が 


愈 ieti^ 量 I  メ 力'' 、'ィ トの フロッ ビ 

一 ディスク • ドライブ; >  使用の メデ 
ィァ は、 もちろん 3. 5 インチ だ。 


會 H  X  20 シリーズと 醜に、 啬声 
出力 は ステレオ。 ディスク F*3» とい 
うこと で、 リセット も 1 寸 属した， 


分かれた セ パレート 型の 利点 を フルに 
利用 して、 本体 を 縦に 置く こ と も 可能 
になって いる。 

H  X  34, の ROM は、 MSX2 の 
BAS  I  C 力く 48 キ ロノ、' ィ 卜 e さらに 日本 
語 ワープロ、 英文 ワープロの ソゥ トウ 
エアお よび 拡 力く 80 キロ バイ 卜 
JIS 第一 水準 をサ ポー ト した; H^ROM 
力く I28 キロ バイ 卜に、 MSX  DISK  BA- 
SIC が  16  キロ バイ  にこれ だけで ワープ 
口 と しての 機 貪 I は +^ みた している 力く、 
さ らに ォプシ ョ ンの 熟語 R  0  M カート 
リッジ （23,800 円）、 JIS 第二 水準 をみ 
たした; l^ROM カートリッジ （19,8 
00 円、 共に II 月 16 日 発売） を 併用す る 
ことで、 専用 ワープロ にも 劣らな し 橫 
能 を 有する ことになる。 おそらく i 見 在 
までに 発売され た MS  X ワープロの 中 
で、 最強の ワープロ といえるの ではな 
いだろう 力、. 

^^では この 他に も、 ディスク • ド 
ライブ を 持たない 同 機能の M  S  X  2 マ 
シン ：'HX  33』 と、 普及 タイプの M 
S  X マシン 2 機種 を 同時 発売した: そ 
の 雷 狩 田 は 次号て 群し く 紹介す る 予定な 
ので、 お楽しみに-, 

- -— - -- m  w^ooo 円て '親 中 
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三菱の MSX2 第二 弾。 ML-G30 

Melbrain's (メルブ レイン ス) 親 


HARD NEWS 


食 本^ 面に ある カー ト リッジ • ス 

ロット。 ポ ディ カラ 一は ブラックの 
^ アイ ポリ ーホ ワイ ト も ある。 


t!' ：：：：：：： ：< 

1 

き アナログ RGB2I ピン 出力と、 ブ 
) ンタ • インターフェイス、 カセッ 
- フェイス。 


食 2  d  d 方式で I  メ ガ バイ トの sett 

容量 を M した フロッ ビ 一ディ スク • 

ドライブ、、 冑 は ドライブし 


會 これが カード • スロッ ト。 ¥11 で 

は、 RS  232C インターフェイス • 
カード 力 榮着 されて いる。 


a 


il^Hl     HOME  COMPUTER 


l^f^f^^J    l に1 ぷ 


Ml 


8 月に^ 売され た rML-G?(b に I* き、 三蹇 から M 
2 の 第二 弾か' リリース された。 愛称が メル フ レインズ 
ラ この マシン、 メイン RAM、 ヒデ 才 RAM ともに 12 
口 パイ 卜、 2DD 方式の ティ スク *ド ライフ を〗 台ない し 
2 台 内 葳 と、 現時点での MSX2 マシンの * 高^に 位 31 
ている。 この ゴージャスな マシン を 紹介しょう。 


i  りと あらゆる 機能 を 持った 

g  fi^A  MS  X  2 カ难 しい。 誰も 力く 

I        一度 は 夢見る であろ う この 

こと を、 かなりの 1511て实 現して しま 

つた マシンが 登場した。 三菱から^ 

された rM  L    G30  (愛称 メルブ レイ 
ンズ )』 がそれ だ。 記 11^ 量 I  メガ バイ 
ト （アン フォー マツ ト時) の ディスク • 
ドライブ を I 台 内蔵した model  I と、 
2 台 を 標準 装備 し た model  2 の 1 機ネ t 
大柄な ボディ に 秘められた パフ ォ一 マ 
ンスに は、 はかり 知れない ものが ある。 
M  L    G30j に ^ された R  AM 容 
量 は 128 キロバイト コ MS  X  2 独自の 
メモリ マツ パ 方式に より、 これらの 大 
容量の メモリ も、 有効に 使いこなす こ 
とがで きる ようになった。 rM  L-G30』 
では、 内蔵 ソフトの データ を"^ 的に 
霊 己 憶したり する のに、 この 機能 を 生か 
している よう だ。 また ビデオ RAM の 
容量 も 128 キロバイト。 MS  X  2 で 可 
能な すべての スク リーン • モー ドを、 
余す ことな く サ ポー ト して く れる。 

内蔵 ソフト は 'メルブ レインズ' ノ 
一 卜」 と 呼ばれる もの c これ は ワープ 
口 機能、 カル ク 機能、 グラフィック 機 
能、 通ィ識 能の 4 つ を 統合した もので、 


國 


それぞれ^: した 機能 を さ ま ざまに 組 
み 合わせて つかう こ と が、 可能に なつ 
ている。 つまり、 ワープロで 作成した 
文章 中に、 グラフィック 機能で 描いた 
図表 を 挿入したり、 これらの データ を 
通信 機能で 他の ノ ぐ ノコ ン と 送受信 し た 
りと いう こと も、 手軽に できる ように 
なった の だ。 

これらの 機能 を サポート する ために、 
' ML  G  30.： に は-; 醉 ROM が 内蔵 
されて いる。 J  I  S 水準の 2965 文字 を 
含む、 紋400 文字 力 〈 記憶され ている わ 
けだ。 また model  2 に は、 R  S  232C ィ 
ン ターフェ イス も 標^^ 備 されて いる 
ので、 モデム ホンと 接続す る だけで、 

メルブ レインズ 'ノート』 の 通ィ謙 
能 を 生かした、 データ通信 を 楽しむ こ 
とがで きる。 

本体 ザ « にある カード • スロット は、 
前 出の R  S  232  C カードの 氛 AV ボ 
一 ド などの オプション を サポート する 
ための もの。 これら を 装 fTT ると、 テ 
レ ビ；^ i や ビデオ カメラから の 画像 を 
デジ タイズし、 グラフィック 機能て^ 3 
ェ する こと も 可 貪 きになる。 

価格 168, 000 円 (model  1)208,00 円 
(model   2) で 発売中。 
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CallOll      PWSmAL  COMPUTED 


C232 


POWER 


m 


2DD 


DRIVE  ' 


ゲー^け じ や、 もったいない 

キャノンの MSX2、V-30F 
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1 _^ i 

倉 上が カートリッジ • スロット: 下 
が フロッピーディスク • ドライブ。 
こちら は iil ま （b) ディスク だ。 


ま キーボード や データ レコーダ、 ジ 
i ィ スティック 等^^^ 子 は、 す 
<• て 本^ 画に (^されて いる。 


その ターミナル を イメージさせる キヤ 

ノンの rV    30 F』 の キー ポー ドも、 
ま た 完成され た もの だとい つてい いだ 

ろう。 

ビジネス • ユース を 強く 意識させる 
rV  30F』 に は、 標準 tt^ で 3. 5 ィ 
ン チのフ 口 ッ ピー ディ ス ク が 内藏さ れ 
ている。 ■ 倍 密度 倍 トラックの 記録 
方式で、 フォーマット 時 720 キロ バイ 
卜、 アン フ才一 マツ ト時 I  メガ バイ ト 
の 容量 だ- ィ の 商店の 在庫管理 
や 顧客 管理に は、 これ だけの 容量が あ 
れば+ 分と いってい いの だが、 さらに 
衝 雄な ィ吏 用に 耐える ために、 本体 内へ 
の 増設 ユニットが 用意され ている。 そ 
れも マシン を メーカーに 持ち込む など 
の 面倒 もな く、 ユーザ一 自身の 手で 增 
設 する こと カ^ 能 だ。 

MS  X  にされ る ことの 多い 

ビデオ RAM 容量 も、 仕様 最大の 128 
キロバイト を 内^ e また、 前面 パネル 
に 設けられた スロットの 他に、 後 面に 


食後 面に ある 第 2 スロット。 オーデ 
イオ^ t の カラ一 t 刀り 換えで、 力 
ラーと モノクロ  M 象 (7)^ カ^ I 有 も 


告 にいつ わりな しの ハンデ 
ィ MSX  k'V  8. を 発売 
した キャノンから、 今度 は 
グッ と:^ な!^ 機 rV  30 F j 力く 
デビューした。 J  I  S キーボードと 10 
キ一、 カーソル キー、 そして エディツ ト 
キーな どの^ キー を、 ゆったり とし 
たス ベースに レイアウト。 セ パレート 
型なら ではの、 薄く 使いやすい キー ポ 
ードを 持った、 MS  X  2 マシン だ。 

オンライン ィ 匕され た オフィスに 見ら 
れる キー ポー ド、 とで もい つたら いい 
のだろう 力、。 ^コンピュータと デー 
タ 回線 を 用いて アクセス する、 コンビ 
ユー タ • ターミナル 置） そつ 
く リのタ m を、 この 「V  30 F j は 持 
つてい る。 そもそも ターミナル という 
もの は、 正式に コンピュータ M の教 
育 を 受けた、 専門の オペレータ たちが 
大量の データ 等 を 扱う ための ツール 
ホス ト • コンピュータの HtlU 前の 問 
題と して、 この ターミナルの キー ポー 
ド C7M 吏い やす さに よって、 仕事の 能率 

力く 大き く:^ される といっても いい C 

そのため 現在 オフ ィ スで 使われて いる 
ターミナルの キーボード は、 さまざま 
に 研究 さ ん 完成され つく した もの だ。 


2 つ 目の スロッ トも 用意され ている。 
使う 人の 好みで、 キー ポー ドの 傾斜 を 
変えられる （5 度 か 8 度） こと も、 便 
利な 機能と いえよう。 

\m  138,000 円で 発売中 
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鷗 


一見して、 16 ビッ 卜の CPU を^ 載した、 ビジネス 用才フ 

イス *コン ピュー タ かと 見 まが ラ のか'、 n 月 8 曰に 荣売さ 

れた キャノンの MS X 2 マシン〜 -30F 二 だ。 3. 5 イン 
チの フロッピーディスク • ド ライフ を、 標準 仕樣で 7 璣藉 
戴。 使ラ 人の 身に なって レイ ァゥ 卜された、 大きぐ ゆった 
リ とした キー ポー ド。 ゲームば かりじ や、 バチか 'あたる。. 


CS32 


VRAM    64K  " 


mm  S 


I  STOP 


3  F1/F6 


F2/F7 


F3/F8 


F4/F9 


こ MSX2 と 付き合おう。 
ノンの ニュー フェイス、 V-S5 


HARD  MEWS 


■  m 

會: ^¥^1 に 設けられた ジョイ ステ 
イツ ク • ポート。 キー ポー ド はステ 
ッブ スカルプチャー • タイプ/ 二 


眚 大きな ストップお よび ファン クシ 
ヨン キー 2  R  AM64K.  V  R  A  M64 

K(7)^ ^見える。 


會 左から、 プリンタ I  F、 カセッ ト 
I  F、 そして アナログ RGB 出力の 
各 コネクタ。 


會 コンポジット 出力の 他に、 RF 出 
力 fcp« されて いるので、 IKSffl テ 
レビと <7^3壳 も « ほ U  二で きる。 


S X  2 全般の 動きが 多 機能 
ィ匕 高級品 化に 向かうな か 
て、 それと 並行して 現れた 
のが ヽ 25』 にィ弋 表される、 低ィ, 
ィ匕 である。 そもそも アミューズメント 
色の 強い もの （ゲーム 等） は 従来の M 
SX に ま 力、 せ、 MS  X  2 では ビジネス 
や ソフトウェア 開発に 力 を'; 主ごう、 と 
いうの が 各 ハー ド • メーカーの 狙いで 
あろう。 しかし、 使う 使わない （使え 
る 使えない） に 限らず、 たとえ アミ ュ 
—ズ メント # 野で あるに しても、 と 
にか く 多 機能な もの を 手に入れた く な 
るの が 人間で ある。 ユーザーの 関心が 
MS  X 2 移って いる こと は、 事実な の 
だ。 

今回 キャノンから 発売され た V 
25」 は、 まさに そんな ユーザーの 心理 
を とらえた ものと いえる だろう。 とに 
かく  MS  X  2 カ银 しい、 という 大多数 
の 人々 のために、 69,800 円と いう ィ M 
格で 親して しまったの だから 驚き だ。 
ビデオ R  A  M 容量 力 $4 キロ バイ ト と 若 
干 少な 目な こと も、 コスト パフ 才ーマ 
ンスと 当初の 目的 （とにかく  MS  X  2 
と 名のつ く マシン 力 欲しい） を 考え 合 
わせれば、 何の 問題 もない はず だ。 


V  25, 力く、 これ だけの 低ィ て 免 
売で きた ひとつの 理由 は、 その モール 
ド にある といって いい。 昔から MS  X 
マ ガジ ン を お読みの 読者な ら 気づかれ 
たと 思う が、 この マシンに は、 キ ヤノ 
ンが 最初に 発売した MS  X マシン 『V 

10； と、 その上 位 観で ある v 

20.,： の モールドが、 かなりの 割合で 流 
用され ている よう だ。 どちら かとい え 
ば 女 的 的な イメージ を 持って いた これ 
らの マシン を に、 上手に 手 を 加え 
新しい イメージ を 持たせる ことに 成功 
した マシン、 それが 'V  25. だとい 
える だろう」 

rV  10； や V  20; を ご存じの 方 
ならお わかりの ように、 V  —  25』 の 
カート リ ッ ジス ロッ トは 2 つ ある。 写 
真に も ある 本体 上面の スロッ 卜が ひと 
つ。 もう ひとつ は、 本 ^很1 画の カバ 
一 を 外す こと て银 れる スロッ 卜が ひと 
つ だ。 また MS  X  2 になって、 アナ 口 
グ R  G  B2I ピン 文^^ 7) 脚 象 出力端子 も 
新たに 設けられ ている。 512X212 ドッ 

ト を サボ一 卜する スクリーン 6 モード 
も、 ク リ ァな 画質で 見る こ と がで き る 
というわけだ 

ィ, 9,800 円で 発売中 
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I ディスク 内蔵の コンゾ ひ 卜 MSX2。 
I ソニーの HB-F500 
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HARD  NEWS 


F500 


F500 


KEVSOAPO 


先月 MSX2(7)*f 製品 を « 表した ばかりの ソニーから、 ま 
たまた ニュー マシンが テ ビューす る 見込み。 ^真の デ イス 
ク 内蔵 マシン rHB-  F500  j がそれ で、 詳しい スペック 
等 は 公 翻されて いないが、 エレ ショウで 參考 出品され てい 
たこと からち、 荣宪は i£ いといつ ていい。 ソニー ならでは 
の 洗練され た デザインと コンパ ク 卜な ボディに 注目 だ。 


示が 見える。 ディスク という こ 
とも あり、 リセ ッ トカイ 寸 いている。 


會 fei^ 備 される であ 勺つ、 フ 口': 

ヒー ディスク。 下 は ジョイ ス ティ': 
ク • ポー ト と キ一 ポー ド 子— 


會 ドライブの 拡張 はこの 端子から。 
MS  X では ドライブ B に 相当す る。 
RGB 出力 は アナログ 21 ビ ン 文^ 


末に 向けて、 MS  X  2 関連 
J の 動き 力し 気に 盛り Ji^ つ 

てきた 特に それ か 顕著 だ 
つたの 力;、 10 月 17 日〜 22 日に かけて 大 
阪で 開かれた エレ ク トロ ニクス 'ショ 
ゥ （エレ ショウ） で、 どの メーカ一 の 
ブース も 目玉 は MS  X  2 だった といつ 
ていい。 ショウの 詳しい ようす は 134 
ページからの レポ 一 ト をお  1 売み いただ 
くこと にして、 二 こで は その エレ ショ 
ゥ 出品され ていた ソニーの ニュ 
一 マシン fHB- F500j に スポット を 
当てる ことにしよう。 

ソニー ま！ IS に 共通して いえる こと と 
いえば、 繊 までの 高 傲酎 匕と、 鹏 
なまでの, Jfbo そう、 ステレオ • 力 
セッ 卜の イメージ を^ ff してし まった、 
ウォークマン がその 代表 だと いってい 
いだろう。 音楽 は 家で 聴く もの、 とい 
う 従来の 固定 親 念が、 ウォークマンの 
登場て^^、 ら く つがえ されて しまつ 
たの だ。 オーディオ や ビデオの 世界で 
も 同 ^ ことが いえ、 8 ミリ ビデオの 
登場 も その ひとつ。 そして 今、 コンビ 
ユー タの 世界に も、 この ノ〗 ^'高性能 
ィ 匕の 波が 押し寄せ てきた。 

初めて ソニー 力 突 売した セ パレー ト 


會 質の良い、 ス テツ フス カルフ チ一 
• タ イブの キー ボー ド。 テンキーの 
等 は 1 H B     F 5  ： と 同し 


タイプの MS  X マシン 『H  B-701  F  Dj 
もそう だった 力く、 この 『HB-F500』 
も その 大き さの 割に 重量 だけ は 異常に 
重い。 ^© 紹介した セ パレート タ イブ 
の MS  X  2 のなかで、 もっとも コンパ 
ク 卜な^ a 口 は 『H  B-F500j 。そして、 
もっとも 重い もの も 『HB  F500j だ 
つた。 この M«(7)il いが そのまま 高 性 
禽お 匕に つながる わけで はない が、 ある 
種の 高« を ユーザーに 抱かせる こと 
は 確か だ。 ィ士 上げの 良い フロント 'ノ く 
ネルと ともに、 テクノロジーの 粋 を 集 
めた、 それでいて 好 ^(7) 持てる マシン 
といえるだろう。 

rH  B-F500j の スペック は 公開され 
ていないが、 1^)、 ら わかる こと だけ 
を 列挙して みょう。 まず RAM 容量 は 
64 キロ バイ 卜、 そして ビデオ RAM 力く 
128 キロ バイ ト。 カートリッジ • スロ 
ッ トは 前面に 2 つで、 3. 5 インチの マ 
イク 口 • フロッピーディスクが I つ 内 
蔵され ている。 2  0  0か1り0カ、の別 
は^ 月 だ。 モニタへの 出力 は アナログ 
RGB2I ピンの 他に、 コンポジットと 
R  F。 拡張 ドライブ （ドライブ B) の 
ため (7)^ ^も 用意され ている。 

ィ鴯紘 近日 発売 予定 
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『 


遊び』 と 『学び』 が ワン 八9、: 

ソニーの MSX、HB-10 


0 
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擊職攀 
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[ ESC 
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會キ一 ポー ドは ステップ スカル プチ  會同 の ジョイ ノ^ン ド "J  S 

ヤー タイプ。 ：fef® に ジョイ ス ティ  33j 。ひとつ 2,0000 円で、 本体 カラ一 

ック. ポートが ある。  と 同じ 3 勤潘 ベる 3 


食 左から ブリン タ • インター フェイ  會本 ため、 ま AC 

ス、 カセット 'インターフェイス、  アダプタ^ ffl している： 左に ある 
オーディオ 出力、 ビデオ 出力：  ^は、 RF 出力： 


頃 どう して MS  X なの。 な 
ん ていって いるよう じ や、 
まだまだ 勉強 不足。 いきな 


り 上級 機種の M  S  X  2 に 飛びつ かない 
で、 ま ず は M の M  S  X 力、 ら 勉強した 
ほう 力く、 コンピュータの 勉強 はは かど 
るの だ。 もちろん MS  乂て臂 えた こと 
は、 そのまま MS  X  2 でも ネ つから 
一石二鳥。 いっか M  S  X  2 を 使いこな 
せる 日が くる こと を 夢見ながら、 BA 
S  I  C の 勉強に 精 を 出そう。 

ソニーの MS  X  HB  10 バこ 同梱さ 
れ ている もの は、 ケーブル や マ 二 ユア 
ルの 他に に ロード ランナー, の ゲーム 
• カートリッジと ：' ベ一 シ ッ ク 通信 添 
削 申込書 ヌ の 2 つ， 前者 は バソコ ンマ 
ニァ ならす つ 力、 りお 馴染みの、 人気 ゲー 
厶 ソフト. 追いす がる 敵 を かわしな が 
ら、 各所に 置 力、 れた 金塊 を 集め まわる 
もの だ。 続編の '口一 ドラン ナ一 I し 
が 発売され たこと だし、 もう 一度 はじ 
めから お 激して みょう。 

後者の' ベ一 シ ッ ク 通信 添削 申込 害 ^ 

は、 おそらく  M  s  X では 初の i 式み. 害 

類に' J^w ^^を 記入の 上で 谢寸す る と 、 

通信 添削 講座の 觀が »4 で 送ら^ 
各自で B  A  S I  C のお を 学ぶ こ と がで 


きる リ およそ 3 力 月で 簡単な ブ' ログ ラ 
厶 カ铞且 め るよう になる という ことなの 
で、 まったく の 初心者で も 安心 して M 
S  X と ィ寸き 合う ことができる。 

H  B  10』 の 主な スペック は、 メイン 
RAMI6 キロバイト、 カートリッジ' 
スロット は 2 つ。 本体の R  A  M 容量 は 
少な 目 だが、 拡張 R  A  M カートリッジ 
(HBM  64*19, 800 円） や ワープロ ソ 
フト等 を 併用す る ことで、 より 維な 
ゲーム や レベルの 高い 冑 ソフ 卜に 対 
応 する こ と も 可能 だ,：, ソニーお 馴染^ 
ヒット ビッ ト •  ノート 機能 は、 ィお謹 
にお さえた こと も あり、 今回 は 省かれ 

^の マシン は ライ トグレ 一だが、 
この 他に も レッド、 ブラックの 合計 3 
色が 用意され ている。 また ビ HB ゆ 
に 合わせて 発売され た ジョイ バッ ド、 

J  S  33(2, 000 円)』 との カラー コ一 
ディネ ィ ト も 楽しめる 才マケ 付きた， 

マシン^の 雰 urn として は、 先進の 

デザイン として 人気 を 集めた HB  I 
01  •  20 し シリーズの バリエーションと 
いうの 力、' 妥当な 線で、 曲面の 美しい M 

S  X マシン だ。 

ィ, 34, 800 円で 発売中 
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^ワープロ • 

ユニット、 キャノンの VWU-100 


倍 巾、 半 巾、 右 客せ、 センタ リンク。 IP 線、 移動、 害 式 変更。 
あれば いいな、 あったら 便利 だろ ラな という あらゆる 機能 を、 
ギュッ と ばか リ に 詰め込んで しまった のが、 キャノンの 日本 

語 ヮーフ 口  • ュニッ 卜 『VWU 100 』 だ。 MSX、  MSX 
2 雨 用の この ソフ 卜、 使えば 使ラ ほど 感激す るよ。 


t 跳 


—ソナ ル' ワープロのお 
に は、 目 を 見張る ものが あ 
る。 10 万円 前後の 商品で、 
その I0f き もす るよう な 専用 ワープ 
口の 機能 を、 力、 な り の 面まで サ ポー ト 
してし まう の だから スゴィ とし 力、 いい 

ようがない。 この ブーム は MS  X でも 
起きて いて、 ヮ ーコン （ヮ 一プロ- パ 
ソ コン） と 呼ばれる ものまで 発売され 
たこと は、 皆さん ご 承知のと おり， 

この 首 趣の ワープロに、 今 また 強力 
なソフ トウ エアが キャノンから デビ ュ 
—した: V  WU  100  .0 と 呼ばれる こ 


の ソフト、 RAM 容量が 16 キロバイト 
i^JLts スロットが 2 つ mi の MS  X、 
MS  X  2 で 可能と いう、 スグ レモ 
ノだ。 ¥^ の 酒 画 は M  S  X  2 を 使って 
, し たもの。 0 の MSX では li® 
の 表示が 多少 粗くなる ものの、 機能的 
な 違い はまった くない。 

入力 方法 は ローマ字 入力、 カナ 入力 
の 2 通り。 キーボードの」 I  S 配列に 
憤れて いない 人で も、 アルファベット 
19 文字の 組み合わせで 入力で き るから 
スムーズ そのもの。 簡単に ワープロが 
マスタ一 できる。 お への 変換 は、 単 


； 'i^ 変換、 熟語 変換、 そして 『後から 
変^ j の 3 衝 鼠 それぞれ キー を 押す 
だけで 変換で き、 送り仮名 も 自動的に 
正しくつ けて くれる。 思いつく ままに 
文章 を 速く 打ち込み たいと き に 便利な 
のが r 後から 変 。まず は 平仮名で 入 
力して おき、 後から 漢字に 変換す る 方 

法 だ。 他に も各觀 漏胎寸 や、 \m 

文 や 商用文な どの 定型 文 を 100 胃 内 
蔵して いるな ど、 パーソナル • ワープ 
口の きき を： Mi に _UD つてい る。 

ユーザ一 登録 横 能 は、 RAM64 キロ 
バイトの マシ ンの 場合、 255 文字 以内 
の雖ゃ 文章 を 最大 300 曜ま で 可 貪 匕 
カセット だけで な く、 フロッ ピー ディ 
スクも サポートして いるから、 文書の 
読み出し や 書き込み など、 スピードと 
し 、 つ た 面で も 何の 不足 も な し 、。 

»§34,800 円 （日本語 ワード プロ セ 
ッサ • カート リ ッジ + 澳字 ROM カー 
ト リッジ） で 発売中 
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MSX  IMPRESSIONS 


日立、 H シリーズ MSX 


•  REPORT/ 新 界 二き DESOMZDESIGN  STUDIO  UP 


ホーム • パソコンの あり方 
に対する ひとつの 提案 


01 


fT— 1 


1 i+- "1 


MSX に対する メーカ一 の 思い入れ とい ラの 
はさま ざまで ある。 AV が 得意な メーカー も 
あれば、 ホー 厶ォー 卜 メーシ ヨンの 中核に M 
SX マシン を 据えよう という メーカ一 も ある c 
それ は ホーム パーソナル コンピュータと して 
誕生した MSX を、 し、 かにして 家庭に 受け 入 
れ やすい モノ にす るかと いう 努力の 具現 化で 
も あろ ラ。 今回 は 「H シリーズ」 の MSX、 曰 
立の ホーム パーソナル コンピュータ に対する 
ポリシー を 考えて みたい。 


<^  HITACHI 


専門家 や マニアの ため 

ではない パソコン 

ただの 「パソコン」 でな く 、「ホーム 

パーソナル コンピュータ j こそが MS 
X の 目指す 姿で ある。 MS  X マシン を 
実際に 商品 ィ匕 する 各 メーカ一 も、 その 
ために 自社の 商品に 工夫 を こらし、 ソ 
フト ウェア や 周辺 腿 を 開発して いる。 
しかし、 纏に 入り込んだ、 つまり 家 
方^: 員に 受け入れられた コンピュータ 
というの は 前例がない。 なにしろ、 そ 
れ ま では 専門家 や "^の マニアの アイ 
テムであった コンピュータ を; 令 iUt や 
先賺と 同様な ものと して、 , に受 
け 入れさせようと いうので ある- しか 
も コンピュータ のき、 冷] iJ 車 ゃ先翟 

機の よ う に 「物 を; 令 やせる/ 自動的に 
洗濯 を 済ませて くれる」 といった 具体 
的な 作業 を 提案す るに は、 ハード だけ 
ではなく ソフ トウ エア や マン マシン 
• インターフェイス も 含めた 総合的な 
商品 体系 を 考えなければ ならない。 コ 

ン ピュー タ という 機械 は; /Lffl 的で ある 

が ゆえに、 それ 自体 逆に、 何もで きな 
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キャリン グ タイフ MSX  MB-H1 


MB-H  I は' 83 年 II 月に 発売され た、 
日立の MS  X バソコ ン第 I 弾で ある： 

マシン はごく コンパ ク 卜に まとめら 
れ、 幅 いっぱいの キーボード、 手前に 


引き出せる キャリン グ ハンドル、 分離 
可能な 別 体 式の 電源 部な ど、 その ァ ヒ 
ァ ランス だけで も かな り ユニーク な も 

のであった。 


4 ネ 蟹 頁の 内蔵 ソフト 力く 用意され、 そ 
れぞれ は^ 1ft 後フ アンク ショ ンキ一 に 
割り 当てられ ていた c  'モニタ. ROM. 

スケッチ サウンドと 表示され る そ 
れらの 内蔵 ソフト は、 初めて パ一 ソナ 
ル コンピュータに 触れる 人、 また 市販 
のソフ トウ エア を 購入し なくても バソ 
コ ンをィ 吏えない か、 と 考える 人間 向け 
の ものと して 用意され ていた。 

モニタ： は いわゆる マシン 語 モニタ 
のこと。 13 個の コマンドで 構成され た 
この モニタ は、 初めての 人と いうより、 
^^の ノ 义ソコ ンを极 つていた 人が M  S 
X を 扱し 、だ し た 場合、 あるいは ソフト 
開発 を 行おう と した if^ など を 考慮し 
たもので あつたよ うだ。 


『ROMj というの は ROM カート リ 
ッジで 供給され る MS  X のソフ トウ ェ 
ァ を 起動す る 手順 を で 表示 した も 
の。 具体的な 作業 をす る わけで はな か 

つた。 

スケッチ.： は いわゆる 描画 ソフト。 
最近の ものに は 比ぶべく もない が、 簡 
単な もの だけに 親 し みやすかった と は 
思う サウンド は キーボード を^ II 
の MM に 見た てて、 音 を 出す ソフ 卜 と 
考えて いただければ よい。 

MB-H  I は 後に 若干の 手直し を受 
けて リファインされ、 ，84 年 II 月に M 
B- H  2 力、' 発売され る ま Ti 反 売され た。 
写真 は 後期 モデル-, 


ぃシロ モノと なる 可 首き 11 も あるので あ 
る。 そうなる と、 あえて 「ホーム パー 
ソナル コンヒ ユー タ」 と銘 ち、 あえ 
て 家 品に 多 く のノ ゥ ハウ を 持つ メ 
一力一 力く 乗り出して くる ことの 意味 も 
薄れて くるので はない か。 

各メ  一カーに は それぞれの ホ リ シ一 
が ある そして それ を 具 ■ にあら わ 
している の 力、'、 その 製品で あり、 その 

製品 群 を r ^し 続けて できあがる 製品 
体系であろう 

今回の レポート は、 MB-H  3 という 
MS  X 2 バージョンの マシン 力 货売さ 
れ たの を 機に、 日立の H シリーズ MS 
X について お伝えし ようと 思う。 

日立に は 「ヒント 商品」 と 呼ばれる 
商品 群が ある。 ^自身 はこれ を 「マ 
ン マシン • インターフェイス を" H> 
考慮し、 生活の 中に とけ 込む よ う な、 ま 
た 新しい 生活 を 提案す るよ う な 商品」 
という ふうに モ飄 している 力、 すでに 


T  V コマーシャル などで も 多く 力く 語ら 
れ ている 商品 群で あるた め、 あえて 詳 
細な 説明 は ぼであろう。 今回 発売 さ 
れた MB-H3 も、 この r ヒント 商品」 
の ひとつと して ィ づけら れ ている 
その 商品 コンセプトの 根底に は 「^； 舌 
にと け 込む 機械」 という 主張が 必ず あ 
る はずな の だ。 

MB-H1 から MB-H2 
今までの MSX は …… 


日立の M  S  X は M  B-H  I から 始ま 

つた。 

ごく 小さく まとめられた 本体、 キヤ 
リング ハン トリ M 寸、 本体と 分離した 電 
源 部、 その 頃 は ま だ^^なかった 内蔵 
ソ フ ト な ど、 力、 な り ユニーク な 仕様で 
あった また、 「ス ヒ一 ドコン トロール」 
と 呼ばれる 才リ ジナル 翻き も 付属して 
いた。 


描画 ソフト、 サウンド ソフトな ど、 
それまで コンピュータと 無緣 であ つ た 
人々 向けの 内容 を 持つ 反面、 マシン 語 
モニタと いう^^ の マニア 的 人々 にも 
受け入れられる 機能 も 内蔵し、 . かなり 
欲張った マシンで はあった。 この M  B- 
H  I は 途中 I 回 マイナーチェンジ を受 
け、 力一 ソル キーな どに^ T の 手直し 
を 受けて いる。 

2 代 目 MS  X、  MB-H  2 は， 84 年 1 1 
月に 発売され た」 

この 時期 は 各社と も M  S  X を 発売 開 
始 して 約 I 年と いう ことで、 RAM 容 
量の ァ ッ プ、 独 自 の 機能の oiA 卩な どで 
マシンの' 1錄き [^を 図って いた。 また、 
MSX  Disk-BASIC も 登場、 スロット 
から 接続す る ディスク ドライブ も 発売 
され はじめていた。 

MB- H2 は H  I で 好評であった 内 
蔵 ソフト を ほぼ そのまま 総した うえ 
に、 マシン 本体 内に 組み込まれた カセ 


ット デッキ （あえて、 データ レコーダ 
と は 呼ばないで おこう） を コント 口一 
ル する ための カセッ 卜 *才 ペレ一 ショ 
ン ソフトなる もの を 内蔵して いた。 本 
体内に 組み込まれた カセッ トシス テ厶 
は、 かなり 高級な もので、 専用の 入力 
端子 （ミニ ジャック、 ステレオ） と 出 
力 端子 （ヘッドホン 用、 ミニ ジャック、 
ステレオ） を 持って いた。 いわば、 ブ 
ログ ラマ ブル • カセッ 卜 デッキと もし、 
える シロ モノで ある:. むろん、 データ 
レコーダ として 使用す る こと も 可能で、 
さらに、 BASIC フ ログ ラムの 中で 力 
セッ 卜才 ヘレ一 シ ヨンの ための コ マン 
ドを 使う こと も 可能と いう、 かなり 凝 
つた 作りに なって いた〕 また、 内蔵の 
描画 プログラム 用と いう ことで、 タブ 
レツ トも 発売され た。 

A  V  (オーディオ • ビジュアル） の 
ビジ ユア リ^ 分 をう ま く 扱った ハソコ 
ン はいくつ か あるし、 また 音源 をう ま 


カセットデッキ を内蕭 MB-H2 


MB-H  I が 発売され て、 ちょう ど 
年後の， 84 年 II 月に M  B-H  2 がり リ 
-ス された- MS  X の 高級 ネ旨向 期と も 
、うべき 時期で、 各 メーカー とも R  A 


M 容 fi64k バイト、 アナログ RGB 出 
力の マシン を 揃え 始めて いた。 MB- 
H  2 もや はり R  AM64k バイ ト 実装、 
アナログ R  G  B 出力と いう スペックで 


登場した。 

M  B-H  2 は その 本体 内に カセッ ト 
デッキ ともいうべき 仕様の カセッ トレ 
コーダ を 内蔵して いる。 少なくとも、 
ワウ フラ ッタ に関して は、 錄 当時、 
6 万円 台の カセ ッ 卜 デッ キ 並みの' II 能 
であった。 むろん、 2 モーター である。 

内蔵 ソフトの ために、 MSX  B  A 
S  I  C と は 別に 16  k バイ 卜の ROM 力 く' 
，される。 

MB-H  I 時代よ り はるかに^ II さ 
れた 内容の 描画 プログラムと サゥン ド 
フ ログ ラムが 用意され、 特に 描画 プロ 
グラムの ために は タブ レツ ト （M  P  N - 
7001  H) 力、' 別売で 用意され た。 ここら 
が 日立と タブ レツ 卜の 接点だった のか 


もしれ ない。 

もっとも ユニーク なの は、 内蔵の 力 
セッ 卜 レコーダ を 操作す るた めの カセ 
ット オペレーション ソフトで ある |8 

禾靡 頁の コマンドで 構成され、 -j|SBA 
S  I  C て '使う、 CLOAD や CSAVE は 
もちろん、 音楽 テープ を 自動 演奏 させ 

るた めに、 頭 出しゃ^ M り、 卷き 戻し 
など も コマンド として 持って いる。 ま 

た、 それらの コマンド は B  AS  I  C の 
拡張 コマ ン ド として プログラム 中て ィ吏 
用す る こと も 可能で あり、 完全 自動 テ 
—フ才 ベレー シ ョ ン をさせる こ と もで 
きる ような ィ士様 だ。 

M  B-H  2 は 今後 も ^ の MSX ノ、' 一 
ジョンの ものと して«£ 販売され る。 
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，= 

く 使った サウンド 関係の 得意な バソコ 
ンも ある 力 、 カセットデッキ を 内蔵し、 
その コントロール、 テ一 フ才 ベレー シ 
ヨン を ソフトウェアで 行おうと いう 言 式 
みは かなり 新鮮であった 

IVISX2 バージョン は 
タブレットが 付いた 

日立の M  S X 2 パージ ョ ン第 I 弾が 
M  B-H  3 である。 

この マシ ンの 最大の 稱教は 本体に 組 
み 込まれた デタ ッ チヤ ブルの タ ブレ ッ 
ト であ り 、 ま た その タブ レ ッ ト を ィ吏用 
して 扱う ことので きる 内蔵 ソフ 卜で あ 
ろう。 むしろ、 タブレット による 入力 
という 命題 力 冼 にあり、 それに 合わせ 
て 二の マシン 力く 言^ I 十され たといっても 
過言で はない かも しれない。 

MB-H  I、  M  B-H  2 と 腿く されて 
きた マシン 語 モニタ ゃス ヒー ドコン 卜 
ロール 機能 は 無い しかし、 描画 ソフ 
卜 はぐつ と 充実した 内容と なり、 タブ 
レツ ト 使用 を 前提と した ものに なった。 


1 

他の 内蔵 ソフ 卜 もす ベて タブ レツ ト使 
用 を 前提に 作られて おり、 メモ 帳、 世 
^^計、 スケッチ 時計、 電卓な どが 用 
意され ている。 
こ の 本体に 組み込ま れた タ ブレ ッ ト 

は、 汎用 I  0 ポートの 2 と 内部で 接 
続され、 スィッチ により 切り換えられ 
る。 そのため、 別売の タブレット を 外 
部に 接続 して そちら をィ 吏う こと も 可能 
である,： また、 組み込まれた タブ レツ 
ト は 指先な どでの 入力の 他、 卜 リ ガー 
ボタン (7M 寸 いた スタイラス ヘンでの 入 
別 も 可能で、 そのための ジャック カ爷黄 
に 付く:， 

R  0  M は M  S  X  BASIC  Ver.  2.0  ff 
48k バイ 卜、 その他に 内蔵 ソフトの た 
めの もの 力く 32  k バイト。 スロット は 2 
つ、 モニタ T  V への 出力 は R  F、 コン 
ポジ ッ卜、 アナログ RGB の 3 胃、 
キ一 ポー ドの カナ 配列 は 50 音で ある: 
大きさ は 370X274X94  (幅 X 奥行 x 高 
さ/単位 mm) と 上 ぼ交 的 コンパクトに ま 
とまって おり、 M は 2. 4ぉ である。 


き:^ 入力の 

伊 Jo かならず 次 候 

補が 出力され る 

BASIC のコ マン 

卜 も 入力 可^ C 

手書き 文字 を 認識す る 
新しい 入力 法の 提案 

最近に なって; 主 目され てきた マン 
マシン • インタ一 フェイスの ひとつに、 
き 文 努ぞ、 識に よる 入力と いうの が 

あるつ 実は MB- H  3 に はこ 嫩 能が 
^1 わって いるの だ: 「タブ レツ 卜 入力と 
いう 命題 力 ％ にあり •••••• 」 と 前述した 

の は そのためで、 g き 文字 認識の ノ 
ゥ ハウと、 それに 吏 用す る タブレット 
がまず あり、 それ を 基に コンピュータ 
を 構築したら MB-H  3 になった、 とい 
う 雰囲気 さえ ある： 

認識 可能な 文字 は キー ポー ド上 のす 
ベての 文字で ある。 内蔵 ソフト や 後述 
する 同栖 ソフト はもち ろん、 BASIC 
のコ マン ド 入力に もこの 機首き を 用いる 
こと 力 河 能で、 新しい 形の マン マシ 
ン 'インタ一 フェイス を 具体的に 示し 
た 例と いえる だろう 

同梱の ROM カート リ ッ ジソフ 卜 は 
「綠害 用 ヮーフ 口」 と 呼ばれる もので 
ある— この ROM に は 葉 害に よく ィ吏用 
される 240 文字の; き デー タも 内蔵 さ 

b 1 


[^困され ている 
「絵はがき 用ヮ 


龜 


as リプリント を 
原 j 坂と して、 ブ 
リント ごっこで 
關 した。 


H  3 の!^ ソフト、 それぞれの 画 

面： 上 は、 左が スケッチ、 右が メ 
m 同じく 下 は 世 胃 計と デン 
タク。 に はすべ て タブ レツ 
ト による^^ を 东ほ是 としてい る 

特に メ モ帳 (7>^» き:^ 入力 はす 

二ぶ る 便利で、 かな キ一 ホードに 

憤れて いな レ ^HIS の 人々 にと つて、 
かな を 自由に 使え る あり 力 ; たみ を 
ら せて くれる。 


れ ており、 描画 機能 や レイアウト 表示 
などとの 組み合わせで、 最終的に は 絵 

葉書 を 上で 構成して しまおう とい 

う もの だ。 さらに カラ一 プリンタ -M 
P  P-I022H と 組み合わせる ことによ 
り、 画面の カラ 一コピーの 出力 も 可能 
である。 また に プリンタ 出力す る 
こと もで き、' プリン 卜 ごっこ づ などの 
縮 用 簡易 印 屈 I 腺の 原 も 作成で き る。 
•  # 
ホー 厶ノ  、一  ソナ ルコン ピュ ― タ が、 

；令 や 洗濯機と 同じように、 家庭で 


同じく、 描画した ものに 
字 を 加える 赚 


1 'I 1 

1 1 "I   ， ，飜鼇 

タブ レツ トは 取り はずして f 糊で きる., 


1 


タブ レツ 卜の 外部 入力 (7>fc 刀り 換え スィッチ 


レイ ァゥ ト も 見られる 


SS けまして 

おめでとう 〗 J# います 

本年 もよ ろし  > 
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の 地位 を 啦す る に は、 ま た恃 間が 力、 
かる ことであろう。 また、 使う 側の 意 
識を 変え て し 、かねば な ら な いのも 事実 
では ある。 しかし、 もっとも 重要な の 
は マシン を 供給す る 側が、 従来の コン 
ピュー タの イメージ を 服し、 本当に 
雄の ニーズと は 何 か を 追究した、 新 
し し 、生活の あ り 方 を冑す るよう な 商 
品 を オファー する ことであろう。 

MB-H  3 で i 式 みられた 手書き 文字 
による 入力 は、 ホー 厶ハ。 ーソナ ルコン 
ピュー 夕の マン マシン • インター フ 
ェ イスに 対する、 ひとつの turc ある。 
そして、 その 驟を諾 とする カ^と す 
るか は ユーザ一 が 決めるべき ことで あ 
る。 メーカ一 も 考えなければ ならない。 

しかし、 ユーザー は それ mi に 考える 
べきな ので ある。 ホーム パーソナル コ 
ン ピュー タとは 何な のか、 自分た ち は 
それ を どう 使う のか ど。 


カラー プリンタ •  MP  P- 1022 H つ 
MP  P-I022H に は 2 種類の ィ ン 
ク リポン 力 M 寸 属する c ひとつ は、 
"^な ブラック。 もう ひとつが 
カラー 印字の ための もの だ,： カセ 

ットの 取り換え はごく 下の 
絵 は 前 ページの 「絵はがき 用 ヮ一 
プロ j て  18 いた us を カラー コビ 

一した もの。 かなり (7>^ 力が あ 

ると いえよう， 


M:  ノ 

mag  a 

z  i  n  e 

メーカー 力ち の コメント 


今回の 記事 を 書く にあたって、 関係 
者の 方 か ら お 話 を 伺 うこと がで き た。 
ホーム パーソナルコンピュータ につい 

ての 考え方 や MB-H  3 を 発売す るに 
至った プロセス など、 ^ 罙 いお 話で 
ある。 

「まず 最初の HI 。 これ は 本当 は キヤ 
リ アブ ル / ヮ ィャ レスの ハ。 ソコン を 作 
りたかった のです。 ホームバー ソナル 
コンピュータ の 使われ 方の ひ とつに、 
^間で 雜カ嚷 まって 使う、 という 
状 i '砂、' あると 思う のて す。 そうなる と、 
コードなん ていう もの はかなり うつと 
うしい わけです から、 なんとか はずし 
たい。 それなら、 TV の 空 チャンネル 
を 使って 電波 を 飛ばせば いい、 という 
ことで プロトタイプ まて 作って みまし 

た。 ところが、 n^o ^事情 を 考え 
ますと、 そうそう 電 i 皮 を 出 1 器 を 作 
る わけに もい かず、 これ はボッ にな リ 
ました。 

「次に、 H 1 の敏源 部に 相当す るバッ 

テ リ • パッ ク を 作って みたの てす が、 

^際に 使って みると 2H#fSK らいし か 
もたず、 これ もダメ でした。 ただ、 本 
体 を 何が何でも 小さく する、 という 試 
みは 成功した と 思います。 なにしろ あ 
れ (翁 源 を 除く と A  4 サイ ズ ですから。 


「H  2 は テープ オペ レー ト という 形で 
^を 出しました。 たとえ、 コンビ ュ 
ータ のこと を 知らない 人で も、 プ ログ 
ラマ ブル • 力 セッ ト デッキと 思、 つて 使 
つていた だける ように、 と 考えた 製品 
です。 

1 "今回の MB- H  3 てす 力 人 この 製品の 
コ ンセ ブトの 基本になる よ う な こと は、 
すでに 2 年ん： JLh 前に 考えて は レ 、たので 
す。 それ は 、、キーボード 無しの パソコ 
ン" というよ うな ものて す 力、'、 その 時 
点で は さ すがに!^ 尚早と いう 感じで、 
具 な 製品に はな リ ませんで した。 

「MSX2 の 規格 を 考えた 場ィ K それ 
だけで は 具 f 神 勺な ユーザーの イメージ 
と 力、、 使い方と かが 思い浮かぶ という 
もので はない と 思う のて す。 そこで 私 
たち は 、、ホーム ハ° 一 ソナル コンビ ユー 
タとは 何 か ？ 10i 内で この マシ ンは 
どういう 位置つ' け をされ るの か？" と 
いう こと を 考えて みました。 
一 r ^の だん ら んの 中で 家族が 皆て f 
う、 というの は ホー 厶ハ0 —ソナ ルコン 
ピュー タの 使い方と して それほど 不自 
然 ではない と 思 今の てす。 それ も、 キ 
一 ボードに 不惯れ な 入が。 いきなり パ 
ソコン ネットワーク 力、'^) 間に 持ち込 
まれる と はとても 思えません。 

「こんな ふうに 考える と、 やはり 重要 


なの は マン, マシン • インター フ ヱイ 
ス であ リ、 ユーザ一 の 使い方に 合った 

ソフト ゥヱァ である、 という ことにな 
リ ます。 そこで 今回の MB- H  3 はでき 
る限リ タブ レ ッ ト で 操作で き るよう な 
形に したので す。 

「同 梱の 絵はがき ワープロ も ホーム バ 
—ツナ ル コンピュータの 使い方に 対す 
る 提案の ひとって す。 ， で ワープロ 
を 使う 状 i 兄 を 考える と、 いちばん 多い 
の は * 清 のた めの 使 t  、方 だと 思う の 
てす。 たとえ は 1  口^^と 力 や 節の たよ 
リ、 胃 状な どてす。 文字 だけで 終わ 
ら せる より、 絵 や 図が 入って いた ほう 
力 * わか り やす t  、 も のが 多 t  、はずです。 
この ソフト はそんな 使い方 をしたい 方 
々に はきつ と 受け入れて t  、ただけ る も 
の だと 思って います。 

「この MB-H  3 で ホーム パソ コンに 
求められる 機能 を、 ひとつの 形 ある も 
のに まとめ あげたつ もリ てす。 もちろ 
ん、 こ れで 終わ リ という わけで は 決 し 
て あ り ません が •••••• 。 私たち ハー ドメ 

—カー は、 ユーザーの 方々 の ニーズ や 
使い方に 合; b ^て、 マシン を カス タマ 
ィ ズ して ゆ く 必要が ある と 考えて いま 
す。 たとえば 今回の ように、 キー ボー 
ド がダメ なら 手 # 人力 を、 文字 だけの 
ワープロで ダメ なら 絵 を 害き 加え られ 
るよう に、 といった 具合て す。 

「コンビ ュ 一タカ、'、 ただ コンピュータ 


のままで は 胃に" まけ 入れられな いと 
思う のです。 特に 日本人に とって キー 
ボードと いう の は 受け入れに く  i リ itH 
でしよう。 禾 ち はこの マン マシン' 
インター フヱ イスの 部分 を、 もっと リ 
ファインして ゆく つもりて 寸。 どうか 
今後の シス テ ムに朗 は: してく ださい j 


どういう 形になる にせよ、 コンビ ュ 
一夕が ただの コンピュータの ままて 案 
庭に 入 り 込む と は 3^ 自 身 も 考えて い 
ない。 特に、 日本人が キーボードに な 
じめ ない、 というの は 今のところ 確か 
な 事実だろう。 

マン Z マシン • インタ一 フェイスと 
いう の は 人間 力  < 機械と つきあう 齢、 
どう しても 考えなければ いけない 重要 

な 問題で ある。 日立が MB-H3 で提 
案 し た 入力 がすべ て ではな L  、だろ 
う 力、'、 マン/マシン 'インター フェイ 
ス をよ りよい ものにする 手段の ひとつ 
である こと は 確か だ。 むろん 改良の 余 
地 は まだまだ あるだろう し、 想像 もつ 
かないよ う な 新しい ィ ン ターフェ イス 
力せ まれる 可 肯&! まも ある。 しかし、 今、 
現存して いるもの を、 いかに 有効に 使 
うかと いう こと は、 もっと 考えられて 
もい いはず だ。 そういう 意味で、 日立 
の こ の ii^ は 重要な 試行 と な る はずで 
ある。 
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ま 力 


廣報なら 


1^1" リ', 


mi 


レース 情 « ^ほしいよ〜 

(？  く 力 《 最初 に 加入した アメリカの パ 
ソコン 通 f 言 サービス は、 ザ' ソース だ 

つた。 けれども、 UPI などの ニュー 

ス 以外に、 レース 胃 は 見当たらない。 

ィ ン ディ 500 マイル • レース ゃス ト ッ 
ク カーの レースに 関して は、 UPI で 
も 大量の ニュースが 出て くる 力く、 ョー 
口 ッパを 中心とした F 1 や WE  C  (世 
界 耐久 選手権 レース） のこと になる と、 
せいぜい レースの 結果ぐ らいし 力、 読む 
ことができない。 


そこで 次に I？  く は、 デル フ アイと い 
う バソコ ン 通信 サー ビス に 加入 し た。 
この 中には、 A P の スポーツ 'ワイヤ 
一とい う、 スポーツ 専門の ニュース • 
サービスが ある 二と を 聞いた からだつ 
た。 

し 力、 し、 A  P  •  SW (スポーツ 'ワイ 
ヤー） も、 UPI と 中身 は 大して 変わ 
ら なかった。 ガッ カリしながら デル フ 
アイの 中 を あちこち のぞいて 歩いて い 
る と 、Racing-Sig という のにぶ つかつ 
た。 Sig というの は Special  interest 
group の B& で、 同じき を 持つ 人た ち 


ただ ひたすら、 F 1 ゃィ 
ン ティ、 ル • マン 24 時間な 
ど、 海外の レース 情報 を 知 
りたくて、 テレコ ンを 始め 
る ことにな つてし まった、 
とい ラのは 先月 号で 紹介し 
たよね ひ 

ところが、 ひ よんな こと 
から、 この ぼくが、 曰 本の 
レース 情報 を 海外に 向けて 
発信す る ことにな つてし ま 
つたんだ。 それ も、 まった 
くの 偶然から •••••• 。 


の 集まり、 つまり クラブと か 同好会の 
ような もの だ。 

Racing  Sig という からに は、 レース 
の 情報が たっぷり あるに 違いない。 ぼ 
く は 喜び勇んで、 その 中に 入って いつ 

た。 

シスオペ は バリ バリの 
レー シン グド ライバー 

中に 入って びつ く り、 な、 なんと、 
そこの Sysop  (シスオペ または シソッ 
プと 読む、 Sig のまと め 役） は、 現役 
ノ、' リ バリの メキシコ 人の L ^一 シン グ • 
ドラ イノ、' 一で、 去年の イン ディ 500 マ 
ィル' レースで は、 10 位に 入った 人な 
の だ （今年 は 31 位、 ピリから 3 番目 だ 
つた)。 

r こいつ ァ、 スゲェ ぜ」 

ぼく は 興奮しながら、 そこに 書かれ 
て ある メッセージ を 読み 始めた。 しか 
し …… 読み 始めて ぼく はガッ カリ した。 
害 かれて いる 髓が、 "^いの だ。 ど 


れ ていない らしい。 ほとんど 休眠 状態 
の Sig だった の だ。 

「うむむ む …… j 

そこで ぼく は" 4t を 案じた。 とに 力、 
く、 何としても 海外め レース 惰報 をよ 
り 多く 入手した いぼく は、 ザ. ソース 
に 舞い戻って、 ユーザーの 中から、 レ 
—ス 関係者 を 捜す ことにした。 

ザ • ソースの 中には、 「メ ン パーズ . 
ディレクトリ 一」 という、 ユーザー 登 
録の コーナ一 があって、 名前、 住所、 
職業、 使用して いる パソコンの ,、 
^ などの 項目から、 目的の 人 を 捜し 
出す ことができ るの だ。 

ぼく はこ こに 入る と、 「 Interest 園 
味） という 項目 を 選び 「Auto  Racing」 
と 入力した。 するとす ぐに、 「72 名の 該 
当 者が います」 という 答 力 S1 つてき た。 
そこで、 その 全員の リスト を プリンタ 
に 打ち出す ことにした。 

72 人の レース 好きの 人た ちの 中には 
きっと レースの 関係者が いるに 違いな 
い。 そう 考えながら リスト を諫ん でい 


く と …… いたいた、 イン ディ 500 マイ 
ル • レースの 開かれる ィ ン ディ アナ ポ 
リス • スピード ウェイの L ^一 ス 実況 ァ 
ナウ ンサ一 に、 テレビの レース 解説者、 
そして ロサンゼルス M のフォ トグラ 
ファー 兼 ジャーナリスト。 この 3 人の 
人た ちが、 レースの プロ、 もしくは 関 
係 者の ようだった。 

電子メールで レース 
情報 交換し ましよ 

ぼく は 即座に、 この 3 人に 下手 クソ 
な で、 日本と アメリカの レース 情 
報 を 交換 しません か？ という 電子 メ 
ールを 出した。 

すぐに^ があった。 ロサンゼルス 
に 住む マイケル' F 'ホランダーさん 
(たぶんこう 銃む と 思う ん だけ ど) か ら 、 
「日本の 耐久 レースに 出て る ニッサン 車 
の 調子 は どう だ？」 という 返事が き た。 

ニッサ ンのェ ン ジ ン を 搭載 し た 耐久 
マシン は、 残念ながら、 ポルシェ ゃト 
ョタの マシンに 上匕 ベる と i さんざんな 
ものだった。 ぼく は、 その 旨 を 正直に 
電子メールで 伝えた。 すると マイケル 
さんから 再び 「サンキュー。 ところで、 
レース 胃が 欲し いんなら、 コンビ ュ 
サーブに 入って、 その 中に ある Auto- 
Racing  Sig につな ぎた まえ j という 
返事。 そして マイケル さんと は、 それ 
きり になって しまった。 

「コンビ ュ サーブ か あ …… J 

(？く は、 ため 息をついて しまった。 
ザ' ソース や デル フ アイと 違って、 コ 
ンビュ サーブ は、 日本に 代理店が なく 
アメリカから 直接 スターター キッ 卜と 
いう 5 時間 無料で 試用で き る I D ナン 
バーと パスワード、 それに ガイ ドブッ 
ク がセッ 卜に なった もの を 手に入れな 
いと、 アクセスで きないの だ。 

「コンビ ュ サーブの スター 夕 

一 キットが 欲しい〜 つ〃」 

とわめ いていたら、 なんと、 すぐ 身 
近に 救いの 神が いた。 ぼく 力、' 監督 をつ 
とめる 富士グ ランチ ヤン • レースの チ 
'—厶 のために、 MS  X 用 時計 プロ グラ 
'厶を 作って くれた、 プログラマの 鶴 田 
さんが、 コンビ ュ サーブの メンバー だ 
つたの だ。 メンバー ならば、 オン ライ 
ンで スターター キッ ト を'; 主文で きる と 
いう。 

r ぉネゲ 一し ます だ」 

ぼく は 神様に すがりついて、 よう や 
く スターター キット を 手に入れる こ と 
がで きた。 


コンビ ュ サーブ は 

レース 情報の 宝庫!？ 

コンビ ュ サーブに オン ライ ン 加入の 

手続き （Sign  on) をす ませる と、 ぼく 
は まっしぐらに Auto  Racing  Sig に 
飛んで いった。 正式 名称 を 「Auto 
Racing  Forum」 という この Sig、 中 
をの ぞくと、 レース 胃の^ J* なの だ。 
ァメ リカ 国内の イン ディ カーに よる レ 
ース、 ス ト ック カー や IMS  A という 
耐久 レース、 そして F1 や ラリーに い 
たるまで、 世界の レース 情報が ギッシ 
リと 詰まって いる。 

そしてなん と/その Auto  Racing 
Form の Sysop は、 あの ザ' ソースで、 
ぼくの 電子メールに 返事 を くれた マイ 
ケル さんだつ たの だ。 

こんな 素晴らしい レース 1f« の 宝庫 
に ぼく を 案内して くれた マイケルさん 
に、 ^^謝の メッセージ を 送った。 

すると また もやす ぐに 返事が き た。 
「キ ミ は 今のと ころ 唯一の 日本人 メ ンバ 
一で ある。 ところで、 キミの 文章に は 
ミス • スペルが あるので'; された し j 

r あ たつん 

痛い ところ をつ かれた ぼく は、 次 か 
らは 辞書 を 使う こ と を 心がける と 返事 
を 出した。 

バラ 色の テレコ ン ライフ 

それからの ぼくの テレコ ン • ライフ 
は、 ますます バラ 色に なった。 とに か 
く レース 胃 を 早く、 そして 詳しく 知 
る ことができ るの だ。 例えば F 1 に 関 
していえば、 レースの 結果が A  P、  U 
P  I よりも 1 時間 以上 も 早く わかる。 
メンバー 力、'、 サ ーキッ 卜から 直接に、 
あるいは テレビの 生中継 を 見ながら、 
情報 を 送り込んで くるから だ。 

し 力、 も、 F 1 の 現場に いな く て はわ 
力、 ら ないような 情報、 ゴシップ、 嘛話 
まで も 送られて くる。 ここに 送られて 
くる 情報 を 見て いる だけで、 来年の ゥ 
ィ リ アム ズ • ホンダの ドライバ 一は、 
K  •  ロズ ベルグが 抜けて、 ブラバム か 
ら N  • ピケ ッ トが やってくる、 などと 
いう ことが、 正式発表の 2 週間 も 前に 
わかって しまう の だ。 

そして ミステリ 一は 二 こから 始まつ 
た。 

ぼく は Auto  Sport という レース 専 
誌に ィ ラス ト iSfF<7) ページ を 持ち、 
その 片隅にち つぼけ な L ^一 ス 'コラム 


を 書かせて もらって いる。 その コラム 
でテ レ コ ンで 仕入れた F 1 ネタ を 紹介 
している と、 不思議な ことが 起き 始め 
た。 同じ 号、 あるいは いで、 ぼ 
くの 害いて いる ことと まったく 同じ 内 
容の 記事が、 別の ページに 載って いる 
の だ。 それ は、 ヨーロッパから 送られ 
てく る F 1 の リポート を 翻訳した もの 
で、 元の 記事 を 害いて いるの は、 J. 
ハッチンソン という 世界的に も 有名な 
レース • ジャーナリスト だ。 

FOCAFAN は 誰 だ! 7 

コンビ ュ サーブの Auto  Racing  Sig 
で F 1 の ニュース を 送って くるの は、 


FOC A  FAN という ペンネームの メ 
ン バーで 正体 はわから ない。 し 力、 し F 
0  C  A  F  A  N カリ ヽッ チン ソン 氏なら、 
つじつま は 合う。 念のため ぼく は、 プ 
リント アウトした FOC A  FAN の 文章 
を Auto  Sport の 編集部に 送り、 あち 
らに エアメールで 届く ハッチンソン 氏 
の^ * と 照合して もらった。 すると …… 
1 字 1 句、 まったく 同じ 3«C* だ、 とい 
うので ある。 という こと は、 やはり F 
OCA  FAN と ハッチンソン 氏 は 同一 
人物なん だ/ 

ぼく は概 小説の 犯人 を 当てた よ う 
な 気分で、 Sysop の マイケル さんに、 
F  0  C  A  F  A  N つて、 ノぃン チン ソン 氏 
でしよ、 と 確認の 電子メール を 出した。 


これ は、 コンビ ュ サーブの rAuto  Racing  Forumj の ブリント ァゥ I 


CompuServe  RIS- 


Request  Recorded, 
One  Moment,  Please 
Thank  you 千 or  Waiting 


Wei  come  to  Auto  Racing  Forum,   V.    4A (45) 

Hello,    MITSURU  SUGAYA ！ 

し ast  visit:      28 - Sep - 85  07:20:50 

Forum  messages:  7859  to  8143 
Last  message  you've  read:  8140 


No  members  are 


Press  <CR> 


con-f  erence. 


Auto  Racing  Forum 


Function  Menu 


'1 

(し） 

し esve  a  Message 

(R) 

Read  Messages 

(CO) 

Con 千 erence  Mode 

4 

(D し〉 

Data し ibraries 

5 

(B) 

Bui  let ins 

6 

(V) 

Vi ew  Member  Directory 

(SS) 

Set  Sub -topic 

8 

(OP) 

Set  User  Options 

9 

(I) 

Instructions  • 

0 

(E) 

Exit  "from  Auto  Racing  Forum 
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Read  Messages  Menu 

〉 Forward  一  oldest  first 
) Reverse  一  newest  -first 

>  New  一  not  yet  read  by  you 
〉 Marked  一  messages  for  you 

>  Search  mode 
Return  to  Function  Menu 

Enter  choice  or  <CR>  for  more  : 1 

Forum  messages:       7859  to  8143 
Start  at  what  message  number ： フ 859 

#s   7882  S2/Formula 1 /Overseas 

13 - Sep— 85  01:00:36 
Sb:   Beatrice し olai 
Fm:   RIS  -  FOCAFan  72237, 1444 
To:   RIS— George  Ryerson  70775, 142  (X) 

Actually,   George,    I  DID!     I  was  rather  surprised,   too.     I  decided  that  the  Fl 
■flagging  regulations  dictated  that  the 千 lagger  threw  it  when  he  decided  that 
the  pass  was  going  to  be  made,    irrespective  o-f  the  -fact  that  it  was  a  pass 千 or 
position    (as  I  recall)*     FIA/FISA  wants  any  pass 千 lagged,   Linlike  American  style 
in  which  we  presume  in  the  race  that  the  higher  placed  competitor  realises  that 
he  is  being  passed 千 or  his  position,   even  though  in  practice  that  isn，t  always 
the  case.     FIA  figures  that  if  it's  a  pass,   it  needs  a  -flag. 

I，m  just  not  sure  that  the  flag  was  warranted,   though,   because,   again  as  I 
recall , the  pass  did  not  actual ly  occur  at  that  point  on  the  track.  An 
overs ealous  Italian,   perhaps?    Surprising,   in  any  event. 


鬼の 首 を 取った よ う な 気分で …… 。 

ところ 力、'、 答 は NO だった。 FOC 
A  FAN というの は、 ロサンゼルス 在 
住の ァメ リ 力 人で、 F 1 関連の ニュー 
ス のとり まとめ 役と いう ことで、 F0 
C  A  F  A  N という 名前 をつ けたと いう 
ことだった。 その ニュース • ソース は 
F  OCA  (Formula  One  Constractors 
. Asociation) とし、 う、 F 1 チームの 
^から 《^ されて いて、 送られて く 
る リポートの 中には、 ノヽッ チン ソン 氏 
の 書いた もの も 含まれて おり、 いわば、 
ノ、 ッ チン ソン 氏 は、 One  of  FOC  A 
FAN という ことだった。 つまり、 ぼ 
く の 推理 は 半分 当た り 、 半分 はずれ だ 
つたので ある。 

アメリカ 絰 由で 日本の 
レー 効、 

そうこう している うちに、 今年の 7 
月 28、  29 の 両日、 ぼく は富士 スピード 
ウェイに 「富士  500 マイル レース」 の 観 
戦に 出かけた。 

この レース は、 ァ ド バン • ポルシェ 
962 の 優勝で 終わった が、 注目すべき 
は、 ニッサンが 3 台の ニュー マシン を 
送り込ん できた ことだった。 ぼくが マ 
ィケル さんに も 電子メールて  知らせた 
ように、 それまでの ニッサン 勢 はマシ 
ンも エンジン もサッ パリで、 ついに こ 
の レースから ニッサン はァメ リカの 口 
サン セリ レスに ある エレ ク トラ モー ティ 
ヴ という 会社で 開発した V6.3 ぶ ター 
ポ エンジン 搭載の、 マーチ 85G を 2 台、 


ローラ 810T を 1 台 投入して きたの だ 
つた。 3 台のう ち、 初 レースと いう こ 
ともあって、 完走した の は 長 谷 見昌宏 
選手の 乗る トミ 力 • スカイライン • タ 
ーポ C の 名前の つけ ら れた マーチ 85  G 
だけだった が、 それまでの 2 ぶ ターボ 
の マシンに 比べ、 格段の パワーアップ 
力 《 感じられた。 

レース カ资 わり、 混んだ 東 名高 速 を 
ノロ ノロで 帰って 家へ 着く と、 すぐに 
MS  X の スィッチ を 入れて、 RS- 232 
C カートリッジと 音響 力 ブラ 経由で、 
ァメ リカの コンビ ュ サーブ を 呼び出し 
た。 何 か';^ の レース 胃 はない かと、 
Auto  Racing  Sig をの ぞいて いく と、 

「ええ 一つ!？」 

なんと、 「Japan  Enduroj (曰; W 久 
レース） という 見出しが あるで はない 
か。 つい さっき 富士 スピード ウェイで 
見た ばかりの レースの 情報 力、'、 ァ メリ 
力に 送られて いる。 （？く は、 アメリカ 
経由で 日本の レース 情報 を 読む こ と に 
なる の だ。 

~^、 誰が この 情報 を？  Sy  sop の マ 
ィケル さん は、 日本人の メンバー は ぼ 
くひ とりだと いってい たのに …… 。 

疑問 を 抱きながら 本文 を 読む と、 そ 
の メッセージ は、 ロサンゼルスの エレ 
ク トラ モー ティ ヴ 社の スタッフから 送 
られ たもの だった。 そう、 その 日サー 
キット に 初 登場 した ニッサ ンの 耐久 マ 
シン 用 エンジン を 開発した 会社の スタ 
ッフ だ。 という こと は、 日本に きてい 
た エレ ク トラ モー ティ ヴ 社の 人が、 国 


際 電話 カ^ r かて^] ら せた に 違 i  、ない。 
と 思いつつ 読んで いくと、 レースの 順 
位が 間違って いる。 これ は 訂正し なく 
て はと、 手元に あった 公 をす ぐ 
に 送って あげる ことにした。 もちろん 
パソコン からだ。 ついでに、 その エレ 
ク トラ モー ティ ゥ' 社の クリスさん とい 
う スタッフに、 日本の レース 情報が 必 
要なら、 送って あげます よ、 と « 子メ 
ールを 出した のがき つかけ だけど、 【？ 


く は 次の 鈴 鹿 1000 キ 口  メートル 'レー 

ス では ハン ド ヘルド • パソコンと 音響 
力 プラを サーキットに 持ち M、 レー 

スの予 iSJRfi、 ，レースの 途中 g 
力、 ら^！ まで も を 送る 重要な g を 負 

わされる ことにな つてし まつ たの だ。 
鈴 鹿で は、 エレ ク トラ モー ティ ヴ社 
のネ ±s に 会って、 同社の こと を 紹介し 

た 日本の 胃 をプ レゼ ン ト し、 富士 500 
マイル レースの V  T  R テープ をク リス 
さ ん あてに 届けて もらうよう にお 頼い 
した。 


テレコ ン ライ:^ 世界の 輸!？ 


エレ ク トラ モー ティ ヴ社の 人た ちと 

は、 10 月 6 日の 富士 スピード ウェイで 
開かれる W  E  C  JAPAN で 再会す 

る ことにな つてい る。 ネ丁倒 ポルシェの 
願い を こめて 作った 6 基の エンジンと 
ともに、 3 度 目の 来日 をす るの だ。 そし 
て 11 月の 初めに は、 Sysop の マイケル 
さ んが 東京の モ 一 ター ショウ の 取材に 
やってくる。 11 月の 2 曰と 3 曰 は、 マ 
ィケル さんの リク エス トて货 鹿の F  2 
グランプリ に 案内す る ことにな つてい 
る。 

毎月の よう に-; ^か らの お客さん を 
お迎えして いるなん て、 テレコ ン 始め 
る 半年 前まで は、 想像 もっかなかった 
よ、 ホン ト。 
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世 も 末 だ、 といわれて 久しい が不思 
議な ことにい つこう に 世の 終わ り は こ 
ない。 考えてみれば そば 星の 出前 も 「 も 
う 出ました j といいつつ すぐ 来たた め 
しがない。 ライターの 原稿が いちばん 
ひ どい。 り にで き る と 担当者 は ^ キ 
セキ だ. パ といって 寝 こんで しまう く 
らい なかなか できて こない。 おまけに 
出て き た 原稿 は 字が き たな く て 読みに 
くいと きている。 

このように、 物事 どれ も 長く 続けて 
いたい、 いつまでも 終わりに したくな 
いという ^が あるよ う で なかなか し 
ぷ とく  r 終わり」 にならない。 

ところ 力 に r 終わり j になって ほし 
くないのに あっけない ほど はやく 終わ 
つてし まう もの もなかに は ある。 かわ 
いい 彼女との 恋 も、 相手が かわいく 気 
立てが よ いほ ど はや く 終末 をむ かえて 
しまう。 ガッポ ガッポ お金が もうかつ 
て 困って し ま う …… なんて 夢 も 永 速に 
さめないで、 と 思って いても ニク タラ 
シィ 目 ざま し 時計 や ら m の ドナ リ 声 
やらに よ つて 無残に も 打ちく だかれ、 
ねむい 目 を こすり こすり ^や 会社に 
出かけなければ ならない。 

そして また、 ひとつの 「終わり 」 が 力 
ゼを ひき、 コ タツで まるくなって いる 
キミの 上に 訪れようと している。 そう、 

ェ ンェン 1 年間 続いた この Disk  B  A 
S  I  C 入門 講座 力 <~応 今回 を もって 最 
終 回 を、 むかえようと している の だ。 
彼女と 別れる よ り も 何よ り もつ らい、 
事実 を 今、 あきらかにされ 衝激 をう け 
ずに いられる 人 は 何人い る ことだろう 
か。 

いつの 日で も 別れ はつらい。 しかし 
いつまでも 別れの かなしみに とらわれ 
ていて はいけ ない。 キミた ち は 若い。 
これから 明るい 未来 力 、' 待って いる。 さ 
あ、 この^ のこと なんて 忘れて 前進 
だ〃 

と、 く さい 芝居 はこの く らいに して 
おこう。 何 はと も あれ 今回が 最終回。 
MSX の Disk  BASIC についての 
^^は ひととおり 伝授して きた。 ここ 
で 紹介した テクニック をう ま く  くみあ 
わせれば も う たいてい のこ と はでき る 
はず だ。 

でも、 最終回 をむ かえるに あたって 


図 1 シーケンシャル ファイルと ランダム アクセス ファイル 


• ランダム アクセス ファイル 


1 

3 
4 
5 
6 


項目 名 1 

項目 名 2 

なまえ 

でんわばんごう 

なまえ 

でんわばんごう 

なまえ 

でんわばんごう 

なまえ 

でんわ ばんご ラ 

なまえ 

でんわばんごう 

なまえ 

でんわ ばんご ラ 
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よ く よく 考えて みると あと ひとつ 伝授 
してお いた 方 力 、' いい 伝が ひとつ あつ 
た。 最後のお きみやげ に、 そっと 残し 
ていこう。 


らんだむ *ぁ<  せす *ふ あいる 


きみ は どの MS  X を 持って いるかな。 
いちば 一ん 最初に 発売され た 16 K タイ 
ブの ものの メ モ リ を增設 した タイ ブか 
な、 32K のハ 'リパリの ャッ、 64K のビ 
シバシ の タイプ かな。 ナ、 ナント MS 
X2  ？ こいつ あ おそれいり やした。 

でも どれ ほ ど メモリ を 拡張 したって 
実際に B  A  S  I  C で 使える エリア は 限 
られ ている。 メモリの 中 は データ だけ 
じ やなく つて、 プログラム も 入って く 
るの だから 実際に データ を 記憶 させて 
お く ために 利用で き る エリ ァ はかな り 
限られて くる。 

だから ディスクが あるん じ やない、 
なんて、 ディスク のこと を きわめてつ 
く つてし まった ような 顔 をして いる キ 
ミは、 はっきり 言って 修業 不足。 これ 
では 免許皆伝 は あたえられない。 

これまで ずいぶん ディスク をつ かつ 
た プログラム を 作って きたけ ど、 実は、 
み 一ん な 肝心な 処理 はメ モ リ 上で やつ 
ていたんだ。 処理 をす る 前に ディスク 
から データ を メモリ 内に 読み込んで、 
計算 やら 並べ かえ やらの 処理 をした あ 
と 再び ディスクに 害き 込む というの が 
これまでの パターン。 

だから 電源を切る と 大切な デー タ が 
どこかに とんで いってし まう なんて こ 
と はないけれ ど 処理で きる データ 量 は 
あいかわらず メ モ リ に 左右され て し ま 


う。 それほど データが 多くない とき は 
二れ でも かまわな いの だけど、 せっか 
く ディ スクが あるのに 大量の データが 
扱えない の そ はくやし い。 

そこで、 キミに ^ やらんだ む' あ 
くせす' ふ あいる" を ^ してお こう。 


でい すく を メモリの ように 


二れ まで ポクら がっきあって きた フ 
アイ ルは 正しくい うと * シーケ ンシャ 
ル ファイル ゥ という 名前が ついている。 
こ む ず か し し 、； ^か ら はぬ きにし 
て シーケンシャル ファイルに どのよ う 
に デ一 タ が 記録 さ れ るか をち よつ びり 
説明して おこう。 

簡単に いってし まえば シーケ ンシャ 
ル ファイル は、 ただ ズラ ズラと データ 
力く 順番に 雜んだ マキ モノの ような もの 
だと 思って いると 間違いがない。 ひと 
つ ひとつの データの 長さ は みんな 違う 
から、 「ま き ものの 右から 35 センチの 
ところに ある データ」 なんてい う 探し 
方 は 全く 意味 をな さない。 シー ケンシ 
ャルフ アイ ルの中 か ら 自分の' 义要 とす 
る データ 力く 欲 し けれ は  11 か ら傾番 に 読 
んで いく しかない。 データ を ひとつ ひ 
と つ 読んで その 意味 を ひとつ ひと っチ 
エック するとい う 面倒な f« を し なけ 
れ ばなら ない。 

シーケンシャル ファイルに データ を 
窨き 込む の も 実は ひと 苦労。 ファイル 
の 中の 任意の データの み を 害き かえる 
なんて こと はでき ない。 そこで、 シー 
ケン シャル ファイル をィ 吏う とき、 ポク 
たち は いっぺん MS  X の メモリの 中に 
データ を 売み 込んで 加工 を 行い 


入門 講座 


リス 卜 1 

10    ,==== ランタ * ム フ 7 ィ It  ==== 

29  ，  DATA  INPUT —— 

36  OPEN  "TE し,， AS#1 
40  FIELD  #1,20  AS  NF$, 15 
S0  1=1+1 

ら 0  PRINT  "No." J  I 
70  INPUT  " す マ I"iN$ 
80  IF  N$="¥"  THEN 15© 
90  INPUT  "TE し"，' T$ 
\m  PRINT:  PRINT 
110  LSET  NF$=N$ 
120  RSET  TF$=T* 
138  PUT  #1,1 

149  GOTO  58 

150  CLOSE 
PRINT"END. ■ " 

END   


AS  TF$ 


すべての 処^、' 終わ つてから ファイル 
^を まる ま る ディ スクに 保存した つ 
てわけ だ。 つまり ディ スクは 単に 保存 
に 使われる だけで、 そこで ダイ ナミ ッ 
ク な処 拜 はでき ない。 主役 は あ く ま で 
も * メモリ"。 したがって メモリが 小さ 
いといく ら ディスク 上に たくさんの デ 
一夕が 入って いよ う 力、' 余禾辦 別な 工夫 
をし ない 限り、 宝の持ち腐れ になって 
しま うんだ。 

こ れに 似た 胃 を キミた ち も たぶん 
している はず だ。 報の 纖 の 前、 I  、 つ 
しょう けんめい カートと いう 外部 記憶 
装置に データ を 作った のに、 flS ミソ上 
のメ モ リ が 小さ く て 結局 ダメ だった、 
なんて こと を。 

大学なん かで 「ノート 持ち込み 可」 の 
指定が ある 胃なら それでもい いけれ 
ど、 たいていの 場合そう はいかない。 
^ そこで 登場す るの が 新^！  r 縮小コ 
ピー を 使った カンニング」 じゃなくて 
「らんだむ 'あくせ す' ふ あいる」 だ。 
これ は コンピュータ 本体の メモリ 力、' り 、 
さくても 大量の データ 力、' 扱える という 
スグレ モノ。 はたして、 どうやって そ 
んな こと をして いるかと いう とデ イス 
クを まるで メモリの ように 扱える よう 
に マ 力 不思議な 工夫 を している の だ。 

コンピュータの メモリが B  ASIC 
では 変数と 配列 (配列 名 と 添え 字) に よ 
つて 1^ される のと 同じように ランダ 
ム アクセス ファイル では データ をレコ 
ード 番号と 項目 名の 2 つで g する 
(図 1 )。 


図 2 


FIELD  # 1 , 20  AS  NFS, 15  AS  TF$ 


NFS       ：  ▼! 

TF$ 《」 

J 

ここ Tttm 的な こと をい 
つても わかり にくいだろう 
けれど、 ひらたく いって 配 
列 を ディスク 上に もってい 
るよう な もの だと 思って く 
れれ ばいい。 

あれ や これ や 理屈 を こね 
ている よ り もい つもの ごと 
く、 まず プログラム を 作つ 
てし まった のが リスト 1 。 
これ は ランダム • アクセス ファイルと 
して はもつ とも 舉純な 例。 つまり キー 
ボードから データ を 入力して、 それ を 
そのまま ディスクに ランダム アクセス 
ファイルの データと して 保存 するとい 
う もの だ。 


雞. /らんだむ 'あく  t?' ふ ぁレほ 


実際に リスト 1 を 眺めて いこう。 10 
〜20 行 は コメント だからい いと して 問 
題 は 30^。  OPEN 命令 そのもの はも 
うさ 一ん ざん や つ たか ら おな じみ だけ 
ど、 ちょっとお かしくな いかな。 え？ 
何 かお か しいと こなんて あるの？ な 
ん ていう 人 は 顔 を 洗って 出直す こと。 

そう、 これまで は 金魚の フンの ごと 
く 常に OPEN にっき 従っていた 

FOR  INPUT や 
FOR  OUTPUT 

がない/実は ランダム アクセス フ アイ 
ルは 読み 害き 両用の ファイル。 そこで 


次なる 40 行、 これが またまた クセモ 
ノ。 こんなの まだ 見た こと も 聞いた こ 
ともない、 という キミ は 素直で よろし 
い。 どっかで 見た ような …… というの 
はゥソ かよく 勉強して いる 人。 FIE 
LD なんて 命令、 MS  X マガジン 創刊 
いらい はじめての (大げさ/) 登場 だ。 

これ は ひとつの レコー ドの 中で どん 
な 項目が あって、 それぞれの 項目の 長 
さは どれぐ らいか を 決めて いる^ ( 図 
2)0 ランダム アクセス ファイル はシ 
ーケン シャル ファイルと 違って ひとつ 


ひとつの 項目の 長さが 力 チッと 決めら 
れ ている。 したがって、 どこに ある デ 
一 タ でも 機^な 演算に よ つ て 簡単に 
みつけだす ことができ る し 逆に 任意の 
<iS にある データの み 書き込んだり 消 
したりす る ことができる。 

図 1 に 示す よ う に 40 行の FIELD 
命令 は 名前 を 保存す るのに N  F  $ とい 
う 項目 名で 字 分、 TF$ という 項 
目 名で 15 文字 M 領域 を きめてい る。 
これで *T  E  L ，という 名の ランダ 厶ァ 
クセス ファイル は レコード 番号 （何番 
目の データ か） と 項目 名 （N  F$、  T 
F$) さえ 決めれば 好きな データ を自 
由 に 扱え るよう になつ たわけ だ。 

プログラムの 続き を 見て みょう。 50 
行 は レコー ド 番号 を 示す カウンター。 
60〜90^ が キー ポー ド から データ を 入 
力す る SP^。 名前で ¥ が 入力され たら 
プログラム は 終了す る。 

1 件の データの 入力が おわる と 即/^ 
に ディスクに 保存す る。 これ カ兮 まで 
つきあつ てきた シーケンシャル フ アイ 
ルと 違う ところ。 110~130ft が ランダ 
厶 アクセス ファイルに データ を 収めて 
いると 二ろ。 

ちょっと わかりにく  く、 ミ 豆意 したい 
のが L  S  E  T と R  S  E  T。  40 行の F  I 
E  L  D 命令で 定義した 項目 名 を 示す 変 


数に は 実 を 言う とふつう の 代入 文 や I 
N PUT 文で は 害き 込めない。 ランダ 
厶 アクセス ファイルの レコー ドにデ 一 
タ を 収める ために は L  S  E  T または R 
SET を 使わなければ ならな いんだ。 
L  S E  T だと 左づ めで R  S E  T だと 右 
づ めに セッ 卜される。 

の PUT#，  I で 実際に データ 
は ディスクの 中に 保存され る。 I はレ 
コード 番号。 これ を 任意に セッ 卜する 
ことによって 好き な^ S に データ 力、' 害 
き 込める つて わけ だ。 


奥深き ファイルの テクニック 


新しく 知った 知識 は、 ほんとうに そ 
の や り 方で L ゝ I  、のか 確認で きない こと 
に は いまひとつ 不安。 そこで リスト 2 


図 3 
No. 1 

す マ is イチ カフ タ!3 ゥ1 Tlf ン 
TE し s  343-23-3443 

No.  2 

til; ウメ サォ tT" トシ 

TE し s  23-344-2242 

No.  3 

ナ マエ： ササキ ラ カリ 

TE し s        878 - 232 -ら 425 

No.  4 

ォ カ"7 マサ 八 ル 
TEL:  98-33422 

No.  5 

nzi ォゥ サヲ" 八ル 

TEL:  111-1111-1 


國 


AS  TF$ 
、 


リス 卜 2 

10  ，==== ケ L フ 7 ィル 

20  ，  DATA  READ    — - 

3©  OPEN  "TEL"  AS#1 

48  FIELD  #1，28  AS  NF$, 15 

58  N=L0F(l)/255 

60  CIS  ' 

78  FOR  1=1 TO  N 

89  GET#1, I 

90  PRINT  "No.";! 

180  PRINT  ""is  ";NF$ 

110  PRINT  "TEL:  M;TF$ 

120  PRINT: PRINT 

130  NEXT  I 

148  C し OSE 

150  PRINT-'END.." 


181 
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リス 卜 3 


83 

266 


，水 レ U —!^ カン1  ノ フ1 ラム t 
'：*：  t 
'*    SPECIAL  EDITION  t 

MA  XF I  LESI- 
ON ERROR  GOTO 

' ===== ジ * ユン ヒ " ===== 

DIM  D* < 5 ) , DD$ ( 5 ) , K$ ( 5 ) , CD$ ( 8 ) 
N=0: 1=6 


250  FOR  J=l TO  5 
260    READ  K$(J) 
276  NEXT  J 
280  ' 

298  FOR  J=l TO  8 

300    READ  CD$<J) 

318  NEXT  J 

328  '  . 

500  ' ======  メニュー ====== 


ノ 


538 
549 
558 
568 
570 
580 


CLS 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 


>r0:  PRINT" 
i,  2:  PRINT" 
r,5:PRINT" 
',7:PRINT" 
',9:  PRINT" 


レ ZJ —ト" 力:; リ ジス r 厶 ]]" 

テ" ーヲ 二 ユウ リ 3 ヮ" - 
テ ** ーラ チ i，7  " 
テ' -ラ H チラ ひ tnu 


U:PRINT"4: テ'— ラ サン サヮ 
'，は： PRINTu6:L/】 ゥリ ヨウ" 


618  LOCATE  0, 18: PRINT  SPC(30) 

620  LOCATE 1 f 18:PRINTH 1-6  ノ  A*  !/：!• ゥ ラ I ラン r* ワラ-サイ" 
630  X*=INPUT$  ( 1 ) : X=VAL  <：  X$) 
ら 413  IF  X<1 OR  X>6  THEN  688 


& 78 


ON  X  GOTO  1800, 20d6f3d00f 4@06 
C し し OCATE  12,5:PRINT"END" 


010  '=== テ* ータ 二：! ゥリ 3 ヮ === 
320  * 

038  C し し OCATE  5,1:PRINT  •' 
048  QOSUB  15818 
950  I-N 


テ'— タ 二 3 ゥリ 3 ヮ 


070 
888 


CLS: 1=1+1 
LOCATE  2, ： 
LOCATE  m 
LOCATE 1,: 
IF  D$(l)=' 


PRINT  ••[[  f'-f  二 ュ勺ひ3 ヮ 
PRINT  K$(l);"t" 
INPUT  D*< 1 ) 

" THEN  N=a-i:O_0SEsG0T 


GOSUB  1568 

C し SsSOSUB  25Q0 

し OCATE  9,18: PRINT  "： ノ ユウ t ィ 力" 7 リ マスカ 
X$=INPUT$(1) 

IF  X$="2"  THEN  GOSUB  16010:6010 16 
i: し S:  GOTO 1070 


, 2 ニ卞 L' ' " ； 


LOCATE  2, J*3+l 
PRINT  K$(J);":" 
し OCATE  9r J*3+2 
INPUT  D$(J) 


536 
540 


578  RETURN 

2080  , 

2010  '== 


CLS: LOCATE  5,1: PRINT  "== テ-タ 
CLS: LOCATE  5, 3: PRINT  "CC テ --タ J-xi? ]]" 
し OCATE  2t5:PRINT  "チ i ゅク ジ 9 ィ テ" ーヲ ノ  No*  A"; 
INPUT  X$: I=VALCX$) 

I>N  THEN  230y 
»3ET#1, 1:60SUB 17010 
CLS: GOSUB  2508 

LOCATE  8, 18: PRINT "9='yr  ノ テ、 -ヲ 3: チ h クシ ユウ リ 3 ゥ 
LOCATE  0,19: PRINT" 1 =1/3 r>t^f 
し OCATE  0,22:X$=INPUT*(1) 
X=V»A し （)(♦) 


: GOSUB  15018 


2870  IF  Kl 


2100 


2150 


2230 
2249 
2250 
2260 
22 


1=1+1: GOTO  2979 
»  in ゥ t! ィ  

CLS: LOCATE  2, 1: PRINT  "CC テ • -9  ：ュ ゥリ 3 ヮ (NO.";I;">" 
し OCATE  2,4:PRINT  K$(l); "： " 
LOCATE  1,5: INPUT  D*(l) 
GOSUB  1580 
CLS: GOSUB  2508 
し OCATE  e, 18:PRINT  "シュゥゼィ 
X$=INPUT*U) 

THEN  GOSUB  16810:60 


7 ソ マスカ （1=7 ル,； 2= ナシ） "j 


2518 
2520 
2530 


CLS: GOTO  2216 
CLOSE: GOTO  509 


'  t3 ウジ "* —— 

LOCATE  2,1: PRINT  "CC  No.: " 議 
FOR  J-l TO  5 
し OCATE  8, J*3 

IF  J< >3  THEN  PRINT  K$(J) ; ": ";D*(J> :GQTO  2580 

W=VAL(D*(J)) 
IF  W<1 OR  W>8  THEN  W=8 
PRINT  K$(J);": ";CD$(W) 


2599  RETURN 
3090  ， 


図 4 ランタ 厶* アクセス ファイルの 使用 パターン 


• ファイルの オーブン 
• フィールドの 設定 


OPEN  "ファイル 名" AS  # 1 


FIELD  #1, 長さ 1AS 変数 名 1， 長さ 2 AS 変数 名 2， 


( 読み込み ) 


( 書き込み ） 


GET  #1, レコード 番号 


変数に 書き込み (LSET  00=aa) 


変数に 読み込み 


PUT# 1, レコード 番, 


f _ 


CLOSE 


CLOSE 


のよう な ランダム アクセス ファイルの 
デー タ を 読み込んで 表示 させる ブ ログ 
ラム を 作って みた。 

50 行の N  =  L  0  F ( 1 )/255 は 今の 
ところ マ 力 不思議な き ま り 文句と して 
覚えて おけば いい。 なにやら わからぬ 
ままに このと おり 打ち込めば、 N にレ 
コード^ が セット される。 となると 
あと は 説明す るまで もない ね。 

8(WT<7)GET#1f  I は PUT#1， I 
の^。 つまり、 レコード 番号 I のデ 
一夕 を 読み込んで くるって わけ だ。 
読み込まれた データ を 90~ 120 行で 表 
示して めでたし めでたし。 図 3 に サン 
プル データ を 打ち込み、 リスト 2 のブ 


口 グラムで 表示 し た 結果 を しめして お 

リスト 1 で L  S  E  T で 設定した 名前 
は 左に 寄って 表示され、 R SET で設 
定 した S 話 番号 は 右に 寄つ て 表示され 
ている のに 注目して くれ。 

まあ、 なんとか 無事に ランダム ァク 
セス ファイルに データ を 保存で きたみ 
たいだね。 なにやら' M で やったら で 
きち やった けど、 まだな じみが 薄い か 
ら どうも 忘れそう だ。 そこで 図 4 のよ 
うな パターン を まとめて おく と しょう 

カンの いい 人なら ば これ ま での 説明 
と 図 4 だけで けっこう スイス イブ 口 グ 
ラム を 作れる かもしれ ない。 でも これ 


入門 講座 ® 


I8Z 


3060 
3076 
3880 
3Q90 

3108 


p 1 -.PRINT  "=== テ.' 

CLS:  LOCATE  3，  3:  PRINT" アリン タ- 
X$=INPUT$(1> 

OPEN"LPT: "  FOR  OUTPUT  AS#2 
PRINT#2,"1:1:** レコ-ド • 
PRINT#2, 


イチ ラン ==='•：  GOSUB  1591 
t ，ト シテ フ デサイ " 


PRINT#2,USING"  ?< 
&  &       &  &  " 
,K$<4),K*<5) 
PR INT#2, STRING* (78, "=") 
PRINT 轉 2, 
30  FOR  J=l TO  N 
40  GET#1, JsGOSUB  17910 
50    PRINT#2,USING"###  ^ 

Sc  &       St  &  8c  & 
rD$(2),CD*(VAL(D*(3) ) ) ,D$(4) , D$(5) 
&0  NEXT  J 

CLOSE: GOTO  506 


3178 
4980 
4810 


テ" ータ ノ サン サク ==== 

CLS: LOCATE  5,1: PRINT  "== テ" 巧 ケ ンサヮ 
CLS: LOCATE  3, 3: PRINT  "CC  f -9 グン サヮ 


=":SOSUB  15010 


4660 


PRINT  USING"«#  ••  &  2<";J,K$CJ) 
NEXT  J 

し OCATE  0, 15:PRINT  SPCC30) 

LOCATE  2, 15: PRINT"  * ケ：/ サク ス *  3 ゥ f7  No* A  ？', 

PRINT 

X$=INPUT$(1):X=VAL(X$) 

IF  X く 0  OR  X>5  THEN  588 


58 


CLS: LOCATE  3, 3: PRINT" [[ テ"— ク ，クン サク ]]" 
LOCATE  3,6:PRINT  K$(KY);" テ- ケ-/ サワ ジ マス 
LOCATE  5f8:PRINT  "OKCY/N)?"; 
Xi=INPUT*(l) 

IF  X$="Y"  OR  X$="y"  THEN  4220 
GOTO  4048 


4240 
4258 
4268 


し OCATE  0,8: PRINT  SPC(39) 
し OCATE  5,8:  INPUT  "サ クイ モノ 


4288  GET#lf I:GOSUB  17910 
4299  K=INSTR<D*(KY),X$) 
4360    IF  K=0  THEN  4339 
4310    C し SsGDSUB  4370 
4328  Z$=INPUT$(1) 
4330  NEXT  I 

4348 し OCATE  5, 28: PRINT"* ク ン サク ジ ユウ リ ヨウ 


4380 


Z$=INPUT$(1) 
CLOSE: GOTO  500 
» -ーー  t30V 
し OCATE  2, 1:PRINT 


LOCATE  £i, J*3+3 

IF  J<>3  THEN  PRINT  K$(J);W 

W=VA し （D«(J" 
IF  W<1 OR  W>8  THEN  W=8 
PRINT  K$(J);":";CD$(W) 


;";D*<J):SOTO  4460 


4470  RETURN 
10060  ' 
ISO 18  ' ===== 
10920  ， 

1 yy30  ，  

10048 

10860 


DATA  "Title", "Player", " メテ * ィ 7"， "シュ ルイ"，" メ f" 

" , "VHS" , "B" , "LD" , "VHD" , "ETC 


― メテ コ-に ― 
TA  "TJtf ト", "I コート- 


15 幌 
15816 
15020 
15036 
15S40 
15058 

15870 


FILE  OPEN  === 


'==== FI し E  WRITE 


LSET  DD*(IX)=D*(IX) 


し OCATE  5, 3s  PRINT  "=====  FILES 
FILES  "*.REC":PRINT:PRINT 
INPUT "File  name: " ； F% 
OPEN  r$-*-".REC"  AS#1  LEN=8S 

FIELD#1,1  AS  DD*(0)f30  AS  DD$(1),15  AS  DD$(2),2  AS 
DD*<3),2  AS  DD$(4),3d  AS  DD$(5) 

15980  N= し OF(l)/80  I 
15096  RETURN  、 
16000 

1ら010 

1&930 
16049 
16058 

16078 

1700Q 

17810 
17920 
17030 
17049 
17050 
17066 

20690 

：幢 tj 
20628 

20040 

20050 
201368 


PUT#1,I 
RETURN 

'==== FI し E  READ  ==== 

FOR  IX=1  TO  5 

D$(IX)=DD$(IX) 
NEXT 
RETURN 

' ====  ERROR  ===== 

IF  ERR=53  THEN  RESUME 
PRINT  "err=";ERR 
PRINT  "erl=";ER し 


(/ぉ タ 

秦 


で、 ランダム アクセス ファイルが マス 
タ 一で き た と 思つ た ら それ は 大間違い 

だ。 

第一に まだ 文字 データ し 力、 扱って い 
ないで はない か。 ランダム アクセス フ 
アイ ルに 数字 を 保存しょう とすると 特 
殊な閭 数 を 使って いろいろ 変換したり 
しなければ ならな いんだ。 
それに ランダム アクセス ファイル を 

ノ  、'シン 、'シ に 活用す る ために は 単に Disk- 
BASI  C の 文法 だけで な くて フ アイ 
ル 管理の さまざまな テクニック や ノウ 
ハウ を 学ばない とダメ だ。 いかに パタ 
ーン 力、' 重要 か、 単に 命令 を 覚える だけ 
では 役に た た な いか は 二 の 講座 全体 を 


とおして いつもい つてき たこと。 

新 し し 、技術に はぜ ひ チャレンジして 
ほしいけ ど、 むやみ やたらに 新し さ だ 
け を 追つ て 肝心な ノウハウ を 蓄積す る 
の を おろそかに しないよ うに。 


すてきな ブ レゼ ン卜を あな 汔に 


力 ール 'ルイス まつ 青の 駆け足で ラ 
ンダ厶 アクセス ファイル のこと を 説明 
してきた。 あと は マニュアル など をに 
らんで 自分で いろいろな 分野に チヤ レ 
ンジ してみ て ほしい。 もっとも すべて 
ランダム アクセス ファイルで 処理し よ 
うとす るの は 感心し ない。 

処理^ J 変 は ~H 投的 にいって シ ーケン 


シャル ファイルの 方 力 まいじ、 取り扱 
いも 隨 ラク。 両方の メリット、 デメ 
リツ トを よく 考えて どちらに する か 決 
めなくて はダメ だ。 これまで 筆者の 豊 
富な からい うと、 アマチュア レべ 
ルの 作る プログラム は、 7 〜 8 割が た 
シーケンシャル フ アイ ルで+ ^みた L 、 
だ。 

さて、 お別れの 時 力せ づぃ てきた。 
さ ん ざん 言いたい 放 だいいつ てきた け 
ど、 まあ 別れと なると どうしても ホロ 
リ とする。 そこで ガラ にもな く、 ひと 
つ プレゼント をお いていく ことにしよ 
う。 リスト 3 の プログラム がそれ。 こ 
れは 以前 やった レコー ド 管理 プロ グラ 


厶を 改造して ランダム アクセス フ アイ 
ルを 使うよう にした もの だ。 

データの 入力 • チェック （修正)、 一 
覽 表の 表示' 印字、 そして データの 検 
索が でき るち よつ びり 本格的な 二 オイ 
のす る もの だ。 いろいろ 考える のカ顽 
倒な 人 は そのまま 打ち込ん て 难 うの も 
よし、 根性の ある 人 はこれ を 参考に さ 
ら に^ 的な プロ グラム に 改造 しても 
いい。 

まあ、 あと は キミた ちに まかせる と 
しょう。 阪神 タイ ガース 力 勝しても 
世界 は 永遠に 不滅です / と いう わけで 
次から は よそおい も あらたに 味つけ を 
変えて お 目に かかる としょう J 
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> シフト 命令 を 
利用し fcfe 算 

前回、 シフト^^ を 利用した 乗算 を ご 紹介し 
ました。 この 方法 は 3Hf による 手法 を プロ グラ 
ム 化した もので、 非常に 実用 性の 高い 方法と い 
えます。 

除算に ついても 同様に、 雜 による 手法 を 導 
入して、 プログラム を 作る ことができます。 図 


1 を こ; K ください。 これ は 2 進数の わり 算を筆 
算て澥 いた ものです。 この 方法で は (わ 
られる 数） の 上位の 粉、 ら、 隨 （わる 数） を 
引く ことで 行って います。 引く ことができれば 
1 、 引く ことができなければ 0 とします。 図 1 

のよ う す を プロ グラム ィ匕 しやすいよ う に 分解す 

ると、 図 2 のようになります。 この 例で は ■ 
数 をし レジスタ、 ^を E レジスタに 代入して 
います。 商 は D レジスタ、 余り は H レジスタに 


結果 力劳 るよう にします。 

最初に ①で L レジスタの 最上 位ビッ トを、 H 
レジスタの 最下位 ビットへ シフトし ます。 ここ 
で H レジスタと E レジスタ を JtS します。 二の 
^^は 引く ことができません ので、 D レジスタ 
に 0 を シフトし ます。 次の ②も 同様です。 L レ 
ジス タの gJi 位ビッ トを H レジスタに シフ ト し 
ます。 この も 引く ことができません ので、 
D レジスタに 0 をシフ 卜します。 次の ③の 場合 
は、 H レジスタに シフトした 結果、 引く ことが 
できます ので、 D レジスタに 1 を シフトし てい 
ます。 そして、 H レジスタから E レジスタ を 引 
く わけです。 

同様にして、 ④ ©®® と シフト をしながら、 
H レジスタから E レジスタ を 引く ことができる 
か を チェック します。 引く ことができない 場合 
は 0、 引く ことができれば H レジスタから E レ 
ジス タを 引いて、 D レジスタに 1 を シフトし ま 
す。 

8 ビッ 卜です ので、 8 回く り 返せば 商と 余り 
を 求められる わけです。 このような 考えに もと 
づ いて、 マシン 語に よる^ を プログラムして 
みました。 図 3 に プログラム 例 を 示します。 図 
2 と 対比して、 プログラム を 追ってい つてく だ 
さい。 B レジスタに は、 8 回 ループが まわる よ 
うに 8 を セットし ます。 ADD  HL，  HL 命 
令 は シフト^と して 使用して います。 16 ビッ 
卜の H  L レジスタ を 左へ 1 ビッ 卜 移動す る わけ 
です。 


O0I00IOI 
IOI 厂 10 
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I  0 
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0 
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図 1 筆算に よる 割り算 


0 
0 

' I 


-— I が^  I0I3I けない 
--— 10 から I0IS はない 
― I0I 力、 ら け * 
一..… ( lOlfc 引く 

、お 0 
…-- I から101 引けない 
一一 II から けない 
-… IIO から I0I3I ける 
…- ZlOlfeSU 

、氽り I 

…一 1 1 か^  IOI 引 Ittf い— 0 
-… I  10 か^  I0I3I ける    一 I 

、如 


—0 


I84  、 


先月 号で は シフト • ローテ 
ィ ト 命令 t 二ついて お話し ま 


わり ま したので、、 今月 〖^除 
算プ ログ ラム を ご 紹介し ま 
す。 また、 ビット 操作 命令 

^ について も 述べたい と 思い 
ま すので、 よ ぐ 銃ん で し つ 
かり と 理解して 


次に H レジスタと E レジスタ を JtS します。 
H<E のとき は、 H レジスタから E レジスタ を 
引く ことができません ので、 D レジスタに 0 を 
セッ '卜します。 二のと き CP 命令で Cy  (キヤ 
リー） フラグが 1 となって いますので、 CCF 
^で Cy フラグ を 反転し、 Cy フラグ を 0 に 
します。 その後に RL  D 命令 を 使えば、 D レ 
ジス 夕に 0 が セット されます。 

H〉=E のとき は 引く ことができ ますので、 
H  — E を 実行し、 D レジスタに 1 を セットし ま 
す。 SUB 命令の 結果 Cy フラグ は 0 となり ま 
すので、 H<E のとき と 同様に CCF^ で Cy 
フラグ を 反転し ます。 RL  を 実行 すれ 

ば、 D レジスタに 1 が セット されます。 

図 3 の マシン 語 プログラム を、 16 進 コードに 
直した ものが 図 4 です。 プログラム は、 マシン 
語 モニタの エディタ • コ マン ド （F  4) を 使つ 
て 入力し ます。 E8 0 0 番地より スタート する 
と （F10 の G  0 コマンド を 使います） 186+5 
を 計算し ます。 E8 0  4 番地より スタートした 
とき は、 モニタの R コマンドで セットした 数ィ直 
を 計算し ます。 この場合 は L レジスタに ■ 数、 
E レジスタ に 除数 を 入れて おきます。 

プログラム を 実行す ると、 D レジスタに 商、 
H レジスタに 余り 力 < 計算され ます。 このようす 
は、 モニタの R コマンド を 使って 5tB する こと 
がで きます。 

図 5 は 186+ 5 を 計算す るた めに、 R コ マン 
ドを 使って レジスタに 数値 をセッ ト したと きの 
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です。 各 レジスタの 数値 は 16 進数で 表示 さ 
れ ています ので、'; i 意して ください。 E レジス 
タの 0  5 は ㈱です。 L レジスタ の^^ は B 
A となって います 力、 10 進数に 直す と 186 にな 
ります。 プログラム を E  8  0  4#ife から スター 
ト すると、 各 レジスタ は 図 6 のように 変ィ 匕し ま 
す。 D レジスタに は 商が 計算され、 2  5カ<代入 
されて います。 これ を 10 進数に 直す と 3  7 にな 
ります。 余り は H レジスタに 計算され ています。 
186+  5  =37 …… 1 ですから、 正しく 計算され 


たこと がわ かります。 

この プログラム では 8 ビッ ト 同士の 除算 を 行 
いますが、 胃算 か 皿よ り 大き く ない と 計算 
されません。 


ま 一 


ビッ卜 操作 命令 


レジスタ や メモリ に 対し 


て、 ビット 単位で データ を 処理す る 命令です。 
C  P  U は 8 ビッ ト です ので、 いつも は 8 ビッ ト 


I85 


同時に データ処理 をし ます。 ところが この 命令 
では、 1 ビッ ト だけ を 注目して 処理し ます。 

命令の^ I は 大き く 分けて 3 觀ぁ り ます。 
SET^%、  R  E  S^x  BIT 命令の 各^" 
です。 また、 ビット は 0 から 7 まであります の 
で、 同種の^ が 8 つ ある ことになります。 以 
下、 順に 説明して いくこと にしましょう。 


この^ は、 レジスタ や メモリの 第 n ビット 
を 1 にす る 命令です。 n は 0 力、 ら 7 まで、 XX 
は A~H，  L レジスタと、 HL,  IX，  1丫て1旨 
定 する メモリ を します。 SET# は 特定 
のビッ ト だけ を 1 にす る 働きが あります ので、 
0R# を 使った ビッ トセ ッ 卜に 似た 機能 をし 
ます。 

例えば、 

SET       7，E  ：  C  B    F  B 

は、 E レジスタの 第 7 ビット を 1 にします。 こ 
れを OR  ^で 実行させる と、 
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し D 
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10000000B 

し D 
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POP 
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図 4 
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となります。 
どちらも 同じ 働き をし ますが、 

ッ トセ ッ 卜 は OR^" よ り も S  E 
が、 バイ ト数 力、' 少なくて すみます。 

^    "^B-°  n，  X 


1 バイ トのビ 


、 


この 命令 は S  E  T 命令と は^ ォで、 第 n ビッ 
トを 0 にします。 n は S ET と 同様に 0 から 7 


まで、 XX は A~H，  L レジスタと HL，  IX， 
I  Y が 指定す る メモリです。 RES ^は 特定 
の ビット を 0 にします ので、 AND^ のビッ 
トリ セットと 同じ 機能 をし ます。 RES^ も 
S  E  T# と 同様に、 1 ビッ ト 単位の 操作で は 
大変 効率が 良くなります。 ただし A レジスタの 
ビット セット、 リセットに ついては、 OR や A 

4図5 

プログラ^ 実行 前の 
レジスタ のよ ラ^" 

E レジスタに 除数が、 し レジスタに 
被除数が 入って います。 


N  D 命令の ほう 力 MM 利です。 


この 命令 はビッ ト テス ト 命令と いわれる もの 
です。 レジスタ や メモリの 第 n ビット 力、'、 1 か 
0 力、 を 確かめる 機能 を 持つ ています。 

BIT 命令 を 使う と、 その ビットが 0 ならに 


図6^ 

プログラム 実行 後の 
レジスタ のよ ラす 

D レジスタに 商が、 H レジスタに 余 
り が 入って います。 
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Z フラグが 1 になります。 また.、 1 ならば Z フ 
ラ グは 0 にな り ま すので、 特定の ビッ ト が 1 か 
0 か を 調べる ことができます。 

図 7 に、 これら 3 胃の 命令の 動き を まとめ 
てお きました。 

^ ビッ 卜, 命 $ を 

W 使つ," ゾロ  ノ タム 

SET,   RES,   BIT を 使った 命令の 中で 
強力な の は、 メモリの ビット を 直^ 作で きる 
命令でしょう。 例えば S  ET     7，（H  L) は、 
H  L レジスタ 力 、' 指定す る メモリの 最上 位ビッ ト 
を、 直接 1 にセッ 卜します。 

図 8 の プログラム は、 BIT 命令 を 使って デ 
一夕 領域の 中に 偶数が いくつ ある 力、、 その 数 を 
数える プログラムです。 2 進数で は 最下位 ビッ 
卜が 0 であれば 偶数、 1 ならば^です。 BI 
T  0，（HL)  ^で、 簡単に チェック する こ 
とがで きます。 このと き Z フラグが 1 ならば f 禹 
数です ので、 カウンタ を +1 します。 すべての 
データに ついて 調べれば、 いくつ 偶数が あった 
かわかり ます。 

ここで は 特別な データが ありま せんし、 皆 さ 
ん にも 実験して いただける ように、 MSX の R 
0 M の 内容 をす ベて データと 見なして 調べる こ 
とに します。 

データ は 0  0  0  0 番 勵 、ら、 7FFF 番地 ま 
でと いう ことになります。 プログラム は、 図 8 
の リス 卜の E  A  0  0 番 勒 、ら E  A 1 4 番地まで 
を 入力し ます。 スタート アドレス は E  A  0  0 番 
地です。 

鮮の MS  X で 実験した 結果、 偶数 は 16 進数 
で 4 1 6  C 個に なり ま した。 10 進数に 直す と、 
16748 個です。 この 数 は 機種に よって 違う こと 
があります。 それ は、 各 MS  X によって、 内容 
の 違った ROM を 使用 している ことがあ るから 
なのです。 

皆さんの MS  X では、 どんな 結果になる でし 
よう 力、？ ぜひ 実験して みて く ださ い。 

^  まとめ 

今回 は 前回の つづき として、 シフト を 利用 し 
た 除算と、 ビット 操作に ついて お話しました。 
除算 プログラム がどう も 良く わからな いという 

人 は、 2 進数の ^ を いろいろと やって みて く 
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ださい。 筆算の やり方が どのように プログラム 
に 反映され ている か、 考える とわ かると 思い ま 

す。 

ビッ ト 操作 命令 は、 命^が たくさん ある わ 

りに、 使用 頻度の 少ない 命令です。 AND,  0 
R などの 命令で 代用して、 セット' リセットす 
るた めだと 思います。 各自で う ま く 利用す る 方 
法 を 考えて、 ぜひ 利用して ください。 

次回 は、 インデックス ♦ レジスタ を 使った 命 
令に ついて、 お 話す る ことにしましょう。 


► ビッ卜 操作 命令 コード 表 
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F1 

SET 

6,C 

32 

72 

BIT 

6,D 

B2 

RES 

6,D 

F2 

SET 

6.D 

33 

73 

BIT 

6,E 

B3 

RES 

6,E 

F3 

SET 

6,E 

34 

74 

BIT 

6,H 

B4 

RES 

6，H 

F4 

SET 

6,H 

35 

75 

BIT 

6.L 

B5 

RES 

6,L 

F5 

SET 

6,L 

36 

76 

BIT 

6,(HL) 

B6 

RES 

6,(HL) 

F6 

SET 

6，(HL) 

37 

77 

BIT 

6.A 

B7 

RES 

6,A 

F7 

SET 

6,A 

38 

SR し 

B 

78 

BIT 

7,B 

B8 

RES 

7.B 

F8 

丁、 
SET 

7,B 

39 

SR し 

C 

79 

BIT 

7,C 

B9 

RES 

7,C 

F9 

7.C 

3A 

SR し 

D 

7A 

BIT 

7.D 

BA 

RES 

7.D 

FA 

SET 

7.D 

3B 

SR し 

7B 

BIT 

7,E 

BB 

RES 

7.E 

FB 

SET 

7,E 

3C 

SR し 

H 

7C 

BIT 

7,H 

BC 

RES 

7.H 

FC 

SET 

7,H 

3D 

SR し 

7D 

BIT 

7， し 

BD 

RES 

7,L 

FD 

SET 

7.L 

3E 

SR し 

(HL) 

7E 

BIT 

7,(HL) 

BE 

RES 

7,(HL) 

FE 

SET 

7，(HL) 

3F 

SR し 

A 

7F 

BIT 

7A 

BF 

RES 

7,A 

FF 

SET 

，A 
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誰に でもで さる Z  MSX 情報 整理 学 


いなりずし いなりずし いなり 
ずし いなりずし いなりずし 
いなりずし いなりずし いなり 
ずし いなりずし いなりずし 
いなりずし いなりずし いなり 
ずし いなりずし いなりずし 
いなりずし いなりずし いなり 
ずし いなりずし いなりずし 


ペーパー ウェア 

活用したい 


ち Ao 

と 


HHiiHHHHIHilHHHHIH^IIHHHIHHHHHHHH 


MSX の P〇S は 

疆 いかが 

そんな ある 日、 夜中に 突然、 いなり 
ずしが 食べた くな つて コンビニエンス 
ストアに 行つ たんだ。 


とま ァ、 こ んな ふう に、 いな りず しの 
ことで いっぱい になって いる 頭の 片瑀 
で、 レジのお 兄さんに お金 を 払いな が 
ら、 突然 ある アイデアが ひらめいた。 

r そうだ、 バーコード リーダ だ。 MS 
X に バーコ 一 ド リ ーダ をつ ければ デー 
タゃ プログラムの 入力 は、 グッと 楽に 
なる にちがいない/ j 

取き、 家に 飛んで！ HI つて、 MSX マ 
ガ ジン をァタ マから シ ッ ポ ま で 丹念に 
W ベたら、 あった、 あった。 ちゃんと 
MS  X 用の バーコード リーダが 発売 さ 
れ ている。 これ を MS  X パソコンに 接 
続 すれば、 アツと いう 間に ホーム P0 
S がで き あがる という ヮケ だ。 

I バーコード リーダ 
つて 何 だ 777 


ところで、 バーコード リーう 

S つてい うの はいった い 何の ことなの 

だろ う か ？ 初めて 耳に する 人 も 多い 
と 思う。 そこで 本題に 入る 前に、 まず 
バーコ一 ド リーダに ついて 説明しょう 


(POS について は、 ミ ニコ ラム を 参照 

してね)。 

スーパー マー ケッ トゃ コンビニ ェン 
ス ストアで 買物 をす ると、 タバコ やお 
菓子、 お 肉の ノ  、。 ッ ク な どの 値段の シー 
ル に縱ジ マの 腦 力、' 印刷 されて いるの 

に 気づ く ね。 こ れカ v  、'一  コード な ん だ。 
知ってい たかな。 

この バーコード、 ちょっと 見た だけ 

では、 ただの シマ^ i でしかない けれ 
ど 実は これが コン ピュ 一 タ のデー タ な 
ん だよ。 この シマ澳 様の 中には、 コン 
ビュー タ だけが 判断で き る 商品 番号 や 
価格な どの デー タが 隠されて いるん だ。 
そして この バーコード を 読む ペンが 
バーコード リーダと いう ヮケ。 バーコ 
ード リーダ は、 ペン先から 出る 光を縱 
ジマ 模様に 当てて、 その 反射光 を 読み 


とる という ィ: B 且み になって いる。 

大きめ の スーパー マー ケッ 卜になる 
と ぺ ン 型の/  く 一  コード リー ダの かわ り 
に、 レジの カウンターに 穴 を あけた バ 
ーコ一 ド リ ーダを 採用して いる けれど 
は 同じ もの だ。 
ところで、 ひとくちに バーコードと 
いっても、 いくつかの 規格が あるんだ。 

わが国で 使われて いるの は、 昭和 53 年 
4 月に J  I  S で 決めた もので、 0 から 
9 ま での 10^1 のキ ャラ クタ を 表現で 
きる もの だ。 これ は 欧米の バーコード 
とも 互換性 を 持って いるの だ。 つまり 


身近な ところに POS/ 


P  0  S という の は 販売 時点 情報 管 

理と いう 意味の 英語の 頭文字 を 読ん 
たもので、 日^のと おり 商品 を販 

売した 時点で 胃 を 1=31 するとい う 
こ と だ。 それが なんだ と 思う かもし 
れな いけれ ど、 これ は 画期的な こと 
なんだ よ。 

ある 商品が 売れた とする。 君の 好 
きな ポテトチップス としょう。 ポテ 
ト チップス 力 1 売れた という こと 
は、 お 店から""^ 滅 つたと いう こと 
だ。 滅 つた 分 は 当^^して やらな 
ければ ならない。 いままで だったら、 
お 店 を 閉めた あと もお 店に 残って、 
売れた 商品の 数 を 数えなければ なら 
なかった の だ。 それだけ ではない、 
0th とも 合わなければ ならない し、 
Wit る 商品 を 問屋に 伝え るた めに 
伝票 を 害いて 渡さ なければ ならない。 


こ ん なに 大変な こと を 人間が やって 
いて は、 当然 ミス も 起こり やすくな 
つてし まう し 人件費 も 力、 力、 つてし ま う。 
何 か 良い 方法 はないだ ろ う か …… 、 
という わけで P  OS なの だ。 

P0S を 導入 すれば、 レジと コン 
ピュー タを 結び、 お金が 入金した 時 
点で お 店の 売上の 淸算 をす るなん て 
いうの は 序の口。  メーカー 名 や 商品 
名な ども^して、 どこへ 何 をい く 
つ-; 主文 すれば よいの かな どと いう こ 
とがわ かってし まう。 これらの 情報 
は 商品 コードと いう 名て 知られて い 
るね。 スーパーで 貢った 商品の ラベ 
ルに 害いて あ る^^ 以^ 7) 数字な ど 
力、' そうだ。 進んだ ものに なると、 問 

屋ゃ製 ぼ と 小^^ を msi ^線で 結 
び、 1 ^を 直接、 お 土の コンビ ユー 
夕に 送って しまうな どと いうの も あ 


データの 表現の 仕方 さえ 同じなら、 欧 
米の 製品に 貼られた バーコ 一 ドを その 

まま 読める という ヮケ。 MS-DOS の 
ファイル を M  SX-D0S で 読める のと 
同じ こと だね。 

他の 規格に は、 黒い シ マの 部分 だけ 
ではなく、 すきまの 白い 部分 も データ 
になって いるもの も ある。 くらに は 
スーパー マー ケッ ト など 目につく もの 

力 <~番 ポピュラー だけど、 その他に も 
産業 用、 図誊館 用、 医薬品 閲速 などで 
も バーコード は 使われて いる。 


る。 これなら 間に 入る 人間 も滅 るし、 
伝票 も いら なくなって しまう の だ。 
それになん といっても-; 主文から 商品 
がお 店に 届 く ま での 時間 力 まい / 
最も 進んで いるの が ハンディ ター ミ 
ナル。 これ は 大きめ の 電卓 か ポケッ 

ト コンピュータ ほどの 大きさな のに、 
移動して いる トラック などで も、 公 
M 話な どからの データの 出し 入れ 
がで きる。 

し 力、 し、 お 店の レジな どで、 値段 
の ほかに 商品 コー ド など を 打ち込ん 
でいて は、 ，がか かり レジが^^ 

してし まう 恐れが ある。 そこて 考え 
ついた めが バーコ 一 ド リ ーダを 使う 
方法な の だ。 これなら ワンタッチで 
必要な 情報 を イン ブッ ト できる ので 
流れ も スムーズ、 人 も 楽、 間違い も 
グー ンと滅 る、 などと 良い ことず く 
めだ。 P0S と バーコ 一 ドは切 つても 

切れない 関係に あると いう わけ だね。 


レてん 構 コ 掲込 呼が 。 つう 

やと さ結ソ にち 。と 卜 だな 思 

本 I  くが パン 打ね J ス状 にと 

、 I たれば ジ によ ァリ現 楽る 

りる で これ ガ 機る ェ のが とれ 

たす 分 はけ マ 愛い ゥく のつ さ 

つり 自 実な X もて I 多い も 用 

使た 、 。少 so っパ にな 、活 

にけ はいが M い 知 一誌い がと 

りつに な 夕 。 、分べ 雑て 間つ 

わ を めら. I ラを十 •《 なれ 手 も 

が 薄た な デま卜 ははん わると 

帳 計のば てし ス労 卜ろ 使す つ 

モ家 それって リ苦ス いど 力 も 

メ  、もけい つ 厶のリ 月 ほ 入 、 

やりで なと な ラそ厶 毎れ を は 

帳た 。まかく グ 、ラ 、そ 厶ァ 

話しね 込 。な 口ら グど 、ラ ェ 

電を だち だ もプな 口れ にグゥ 

を理と 打ん 味る ミプけ 割 口 一 

ン管こ をな 意い キ たるる プパ o 

n のな 夕ん うてる しいれ や I ど 

ソド利 一 へ 使れ いうて さ 夕 ぺけ 

パ I 便 デぃを さで これ 載 一 らだ 

n ものた ン 載ん ば掲デ たの 


バーコード を使ラ 
と ココが 得する 

バーコードの 一番い い 点 は、 キー ポ 
一 ド から 入力す るのに 比べて ス ピー ド 
が^^ 速い. / という こと だ。 それに 
入力 ミス も 格段に 滅 るし、 まさに イイ 


コ 卜ず くめ。 

さてさて、 ではい つたい MS  X にバ 
ーコー ド リ ーダ をつ けて 何が でき るか 
考えて みょう。 さァ、 お立ち会い/ 

MS  X 用の バーコード リーダ は、 セ 

ンチュ リーブ ランニング という^ li か 
ら、 「スペース リーダー J という 商品名 
で 発売され ている。 
この 「スペース リーダー J は、 バー 

コー ドの データ を MS  X の ファイルと 
して BASIC に 取り込む ことができる 
し、 バージョンアップされ たもの は、 
プリンタ に 接続す る こと で バーコ 一 ド 


を 打ち出す 機能 もつ いている。 これ は 
画期的な こと だ。 だって 自分で 作った 
プログラム を バーコード にして ブリン 
卜 アウト すれば、 テープ や ディスクが 
なくても 保存して おけ るんだ よ。 これ 
なら ソフト をコ ピー し て 分けて あ げる 
のに も、 文房具屋さん などでの コピー 
機 力 凍える ことになる。 ペーパー ゥェ 
ァの コピーと いう の は 実に 簡単 だね。 
ミュージック シンセサイザの ソフ ト 
を 持って いるなら、 音譜の データ をブ 
リント ァゥ ト して ノート ブックに 貼る 
だけで、 シン セ サウンドの ペーパー ゥ 


エアが できあがり。 五線譜の 下に 貼れ 
ば 目で も 確かめられ るね。 

同じよう にして、 誰に も わからない 
g の ノートと いうの はどう かな。 住 
所録ゃ ワープロで 作成した メ ッ セージ 
など を バーコード にして おけば、 普 41 
の 人に は チン ブン カンプ ンで わからな 
ぃゼ。 

もしも、 キミの 家が ちいさな 小売店 
だとしたら、 レジに MS  X パソコン を 
置いて スペース リ 一 ダーを 活用す る こ 
ともで きる。 •， や 表 計算の ソフ 
ト などと 組み合わせれば、 お父さんお 
母さん も大 助か り の 大喜び だ。 

まァ、 上の 例 は マニア 向け かもしれ 
ない けれど、 もしも バーコード 'マガ 
ジンと いうの が 出版され たと しょう。 
これなら プログラム • リス トを 入力す 
るの も、 雑誌に 印刷され た バーコード 
の 上 を 軽く なぞる だけで 0K だ。 いま 
のように 1 日中 MS  X に リス トをネ 丁ち 
込ま なくたって 済む。 ちなみに この ス 
ペース リーダーに は、 プログラムが バ 
ーコー ドで鲁 かれた 「絵の 出る 絵本 j 
力 M 寸 いてく る。 

という ヮケ で、 次回で は 実際に、 M 
S X に データ を 取り込んだり、 MSX 
で 作った プログラム を バーコード にし 
て 印刷す る 方法 を 説明しょう。 


Vol 


mm 


ソフト バグ 情報 


誠に 申し わけない こ と に バグが 見つかつ てし まい ま した。 

I17P  2  9  0    NEXT  N 

i 

290  NEXT 
I39P  1620  LOCATE' '  INPUTSd): GOTO  1140 

1 

1620  LOCATE  '  INPUT$(l):ERASE  E:DIM  E(49,4):GOTO  1140 


HIP 


1780 

1 

1780 
14  10 

1 

14  10 
14  5  0- 

1 

1  4  5  0- 
1  4  6  0- 

i 

1  4  6  0- 

誤植 他 
96  P    5 行 目 


BSAVE …… （NZ+ リ *  (HZ*6  +  2) -  1 

BSAVE …… （NZ+ リ *HZ*6  +  9 
HL 二  （NZ+1) *  (HZ*  6  +  8) -1 

H し 二  （NZ+1) *  (HZ+1)  *6  +  9 
…し EFT$ …… 


GHT$- 
GHT$- 


し EFT$' 


そして キー を 何 か 1 つ 押す と 4 すると 自動的に 


99  P    9 行 目 F94F8 

應 F74F9 

ハードコピー (カラー 版) は、 グラフィックが ESC+"  Snnnn" という コ 

マン ドで でき る 上に、 横 方向 ( 1 行) に 最低 576 ドッ ト 印字で きる プリ ンタ でな け 
れば 動作し ません。 ただし、 S® の 下 6 ライン を 無視して よいなら （Y  0~Y 1 
8  5 のみ コピー） 次の 変更で、 横 560 ドッ 卜の プリンタ でもで きます。 
1220  FOR  l=&HDF90  TO  &HE1B7  STEP  8 
2530  DATA  0  6，  0  3， 11， 2  E，  0  2，  3  E, IB,  CD,  I  7  0 
2560  DATA  0  0,  3  E,  3  5，  CD,  A5,  0  0，  3  E,  3  8，  2  5B 
2580  DATA  IB,  7 A，  B3，  20，  F6， 18，  4  6，  CD,  389 
2670  DATA  4  F，  C9，  0  0,  0  0，  0  0，  C5，  0  6， 12， 1 F5 
2680  DATA    2  3，  I  0,  FD，  CI, 3  E，  0  D, 18，  AF,  303 


MIA 書籍 案内 

(ァ ド ベンチャー t»« コ ミ ックス ①②） 

ザ • 商社 

ザ • 銀行 

' 好評? 中 780 円 

ニュータイプの 情報 コミックス 登場 / 

gtsrr ると、 どのような 栄光と 苦難が 待ち 
受けて いるの だろう。 就職 を 控えた 若者に は、 
自分の 将来 は 気になる もの。 そんな キミに ぜ 
ひと も 読んで ほしいの が、 》 "リクルート 版ァ 
ド ベンチャー 情報 コミックス j だ。 

この シリーズ は、 情報 コ ミ ックス の 第一 人 
者で あるす が やみつる 氏が、 独自の 取材で 得 
た 企業 情報 を 盛り込みながら、 立身出世 を 目 
指す ビジネスマン を 描き出し ている。 

さらに、 アドベンチャー ゲーム 仕立てに よ 
り、 読者 自身が ストーリー を 決定し、 社長に 


なる の も 窓際に 追い やられる の も 自分し だい 
というわけだ。 

本書で は、 トップ' マネジメント を 目指す 
キミの 判断力、 先見 性、 創造性 その他、 ビジ 
ネス マンと して 不可欠な ありと あらゆる こと 
力 《試される。 そして、 読み進む うちに 企業 人 
と しての 経験と 知識 を 蓄積して いく ことが で 
きる というわけだ。 つまり、 楽しみながら 勉 
強がで きる ニュータイプの コ ミ ック なの だ。 

『ザ • 銀行』 は 銀行 マンの 立身出世 物語。 

その 第一 弾と して ザ '商社』 を 世に 送り 
出した 我々 は、 いま また 新たな 挑戦 を キミた 
ちに 送る ことにした。 次の ター ゲッ トは 金融 
新時代 を 迎え、 新たな 局面に 立た されて いる 
1 "銀行 j である。 

安全第一 であ つ た 銀行が い ま や 過当競争の 
中で 激しい 闘い を緣り 広げて いる。 キミ は、 
その 荒波 を 乗り越えて、 頭取の 椅子 を 目指し 


タ 


て ほしい。 

という わけで、 あと は 読んでの お楽しみと 

なる の だが、 M S  X マガジン 読者の みなさん 
に は 特別に ちょっと だけ ご 披露 しょう。 

幼少の 頃よ り 銀行 マン を 目指して いた キ ミ 
は、 トン トン 拍子で 帝王 銀行に 入 行した。 本 
店 営業部 融資 課に 配属され、 エリート コース 
の スタートに 着いた の だ。 そんなと き、 上司 
の 留守中に 中小 衣料 メーカ一 から 一億 五 千万 
円の 融資 を 依頼され た。 キミ は 融資 手続きの 
書類 提出 を 依頼した が、 相手 は 中小企業 だと 
思って 馬鹿にし たと 怒って しま い 証券会社へ 
行ごうと する。 一億 五 千万 円と いえば、 大型 
融資、 ここで 判断 を 誤って は 今後の 出世に も 
影響す る。 すぐに 引き止め てもう一 度 話し合 

う 力、、 黙って 見送る 力 0 

さあ、 キミなら どうす る！？ 

このつ づき は 『ザ' 銀行 j を 買って お 楽し 
みく ださい。 
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^^國 騸 クリ ッ ビング 騙 

Clipping 


コンピュータの 技術的な 発達に ともなって、 新たに 問題と され 
てきた ことがあります。 マン • マシン • インターフェイスと 呼 
ばれる 分野。 つまり、 人間と コンピュータ を 結 ふ' 接点 を どうす 
るかと ぃラ ことです。 

今回の CAI  CN ロロ ing では、 『ヒューマン' インターフェイス 
一 コンピュータとの 交遊 未来学』 (ニコラス ネグロポンテ 
著、 吉成真 由 美 訳、 曰 本 経済 新聞社 刊.、 980 円） とい ラ本を 参考 
に、 この マン • マシン • イン 夕一 フェイス について 考えて みた 
いと 思います。 私たち 人間と、 コンピュータが 自然に 付き合つ 
ていく ために は、 何が 大切な のでしょう。 


顔と 顔が 向かいあって 

インター at イス 

ここ 数年 来、 日立と いう メーカーが、 
r インタ一 フェイス j という hi の 企 
業 広告 を 展開して います。 テレビ、 新 
聞、 雑誌と、 複数の メディア を 使って 
いますので、 ご 健 になった ことの ある 
方 も # いのではないでしょう 力、。 

始めの 頃 は 馴染みの なかった こ の 言 
葉 も、 知らず しらず のうちに、 私たち 
の 生活の 中に おして きたよう です。 
この 記事 を 書いて いる 時点で オンエア 

されて いる r インタ一 フェイス j の C 

「は、 次のように 始まります。 
『そもそも、 インターに は、 間 をつな 

ぐと いう！^ があります。 道 (road) と 
道と をつな いで インタ一 チェンジ （inter- 
change) 。国  (nation)  と 国と がまと  ま 
つて インターナショナル （inter- 
national)。 意見 （view) と 意見が 出会 
つて インタビュ一 （inter-view)。 さて 
日立の インターフェイス。 フェイス 
(face) は 顔です から、 インター フェイ 
ス （inter-face) は、 顔と 顔が 向かい あ 
つて ニコニコ している 二と です。 例え 
ば コンピュータが、 もっと あなたの 言 
葉 を する ようになったら、 ふたり 
の 間 は 今よ りず つと 円満になる はずで 
す。 進んだ 技術 ほど、 インタ一 フェイ 
クが よい、 日立 はそう 考えます j 

シンプルな 尹 二 メーシ ヨンと、 落ち 
着いた 口調の ナレーション。 インター 
(inter) という 英文 字が、 さ ま ざま に 変 
ィ匕 する さま を 眺めて いる だけで、 イン 
ターフェ イスの 何たる かが わかって し 
まう、 不思議な CF です。 

そもそも インターフェイスと は、 力、 
く も 単純な ものな のです。 言葉に 表す 
と 難しい こと も、 概念と して 捉える と 


意外に スッ キリし ます。 私たちと、 こ 
のじ F の 接点 も インターフェイス。 視 
覚、 膀覚 にう つたえる、 複合 的な イン 
ターフェ イスな のです。 

麵 のた あの 

イン ^ ーフ; C イス 

さて、 現在 もっとも -HIS 的な マン • 
マシン • インターフェイス といえば、 
キーボードです。 パーソナル' コンビ 
ユー タ など にも 広く 使われて おり、 人 
間が キー を 叩く ことで、 コンピュータ 
と 会話 をす る 仕組みに なって います。 
キー ボー ド そのものに 11 れて し ま えば、 
比較的 効率の 良い デバイス なのです が、 
マン. マシン • インターフェイス とい 
う 点で も、 まだまだ 問題が 残されて い 
ます。 

なぜなら、 キーボード というの は、 
コンピュータに とって 都合の 良い イン 
ター フ i イス だからです。 人間が 物 を 


表現す るのに もっと も 自然な 方法 は、 
言葉 や 体 を 使って 表現す る こ と です。 
ですから、 理想的な マン • マシン • ィ 
ンタ、 一 フェイスと は、 視覚 や 聴覚に う 
つたえる もの 力 望まれます。 その 点キ 
—ボード は、 筆談に 近いと いえます。 
キー を 叩く  （文字 を 害く） という 行為 
を 通して、 インターフェイスが はから 
れる わけです 。つまり、 キーボード を 
用いて コンピュータと 会話 するとい う 
こと は、 私たち 人間が コンピュータに 
歩み寄る こ と なのです。 なかなか 思い 
どおりに 動いて くれない コンピュータ 
を、 あの 手 この 手で なだめす かしな が 

ら^ r る。 これが 現在の、 人間と コ 
ン ピュー 夕の 関係と いえる でしよう。 
もう ひとつ、 マジ 'マシン' インタ 

ーフ X イスと しての キー ポー ドに は、 

大きな 問題 力 滞され ています。 それ は 
私たちが いう キーボードと は、 英文 タ 
イブ ライタから 発展した もの だとい う 

ことなの です。 全 26 文字の アルファべ 


ILLUSTRATION 高 橋 キン タ I 
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ット を、 効率 良ミ （QWERTY など、 

の 問題 は 残されて いま すが …… ） 
入力す るた めに^ ft された キー ポー ド 
に、 およそ 50 字 もの キャラクタ を 詰め 
込んだら どうなる でしよう 力、。 単純 計 
算を すれば、 1 つの キー あた り 2 つの 
文字が 入る ことになります。 ただで さ 
え 日本人に は 馴染みの う すい キー ポー 
ドに、 こうま で 文字 を 入れて^ t に し 
てし まったら、 使いこなせる 人 は 限ら 
れて しまいます。 機械が 人間 を 無視し 
て、 勝手に ひとり 歩き を 始めて しまつ 
た 例と いえる でしよう。 

幸いな ことに、 富: til の 親指 シフ 卜 
や、 N  EC の 音^! に 基づいた 変則 キ 
一 ポー ド など、 日本語 専用 ワープロの 
世界で は、 機械から 人間への 歩み寄り 
も 始まって います。 キーボード がべ ス 
卜の デバイス とはい 衣ません が、 それ 
に とってかわる も のが 3ln ない UUi、 
現行の ものにし 、かに 改良 を 加え る か は 
大切な 問題です。 そういつ た 意味で、 
この ワープロに 現れた^^、 コンビ 
ユー タの 世界に も 波及す る こと を 願い 
ましょう。 

日^ si や 
コンピュ^^ 

『おい、 あれ 取って くれ 』 
『あれ …… つて？ 』 
『あれ だよ、 あれ 』 
「 ああ、 あれね 』 

"^何の こ と だか わか り ま すか。 こ 


れは 私たちの 日常生活の 中で、 知らず 
しらず のうちに 使われて いる、 ごく 普 
通の 会話な のです。 この場合 話題に さ 
れ ている 《• あれ 』 と は 何の ことなの か、 
部^^で ある 私たちに はわ かる 術 も あ 
りません が、 当事者 同士に とって みれ 
ば、 これほど 適格な 表現 はない のでし 

このように 日常生活 を 営む 上で、 私 
たち は 会話 以外の 多くの もの を、 過去 
の 胃 や 相手の 態度から 読み取り、 言 
葉に 補いながら します。 龍 は 乳 
児の 泣き 方 ひとつで、 おなかが 空いた 
のか、 眠い のか、 おしっこが したいの 

かな ど を 判断 します。 長年^ n 添つ た 
夫^ 間で は、 『おい』 といった だけで 
お茶 か '用意 さ れた り 、 g が 手渡さ れ 
たりと いった こと 力く、 常識の ようにな 
つてい ます。 また、 当^ # 同士に し 力、 
わからない^ t 舌 をす る こと 自体 を、 楽 
しんで いる こと も 多い のです。 
人間と コンピュータの インター フエ 
イス を、 より フレンド リーな ものにす 
るなら、 こういった、 言葉 を 補って 聯 
する 機能 を、 コンピュータ は 備える 必 
要が あります。 おそらく 文法的に はい 
い 加滅な 私たちの 問い かけ を、 コンビ 
ユー タ がその 意図 を 推測 し mm す る 。 
つまり、 日常会話で コンピュータと 話 
がで きる ようになって こそ、 マン. マ 

シン 'インターフェイス は 515： される 

と いえる ので はないで し よ う か。 
英文 ワープロに は、 すでに スペル チ 
エッカーと 呼ばれる 機能 力 わって い 


ます。 これ は、 入力され た 単語の スぺ 
リング 力、' 正しい かどう か を、 自動的に 
判断す る もので、 《^ 、'人間に 歩み寄 
つた ひとつの 例と いえる でしよう。 も 
し こ の 機能が コ ン ピュー タ に 応用 さ れ、 
入力され たコ マン ドゃ ステート メン ト 
のス ペリ ング だけで も 補える よう にな 

つたら、 Syntax  error 等 は 大幅に 減る 
ことになる かもしれ ません。 ただ 残念 
な ことに、 スペル チェッカ— 自体 まだ 
完成され たものと はいえず、 単語 単体 
での チェック はでき る けれど、 前後の 
文脈から 判断して 》刀 な 単語 を 導き だ 
す こと は 無理な ようです。 

同じように、 音声 認識 機能の ような 
もので も、 ひとつひとつの 言葉の 認識 
率 を 上げる ことより、 前後の 文脈から 
正 しい 言葉 を 選び だす 能力 力、' 問われて 
います。 なぜなら、 私たちが 人と 会話 
を 交わす とき、 相手の いったす ベての 
言葉 を^して いると は 限らない から 
です。 多くの場合、 全体の 文脈から 判 
断し、 相手の いわんと する こと を 推測 
します。 会話 中に 知らない 言葉が あつ 
たと しても、 特に 重要な もので ない 限 
り （この 判断 も 過去の 胃 や、 前後の 
文脈から 行われます） そのまま g し' 
てし まう はずです。 

ミクロ 的な ものより、 マクロ 的な も 
の を。 かなり いい加減な 表現 を 多用す 
る 日常会話 を 理解す るた めに は、 日頃 
私たちが 無意識のう ちに 行って いるよ 
うな 推測 を、 コンピュータ もで きる よ 
う になる' M が あ ります。 S  F 映画な 


どに でて くるよう な、 人間の 言葉 を理 
解す る コンピュータ。 自己の 判断 能力 
を 備え 持つ た コンピュータ の 登場が 待 
たれて いるので す。 

コンビ ュ ""タ に 
Slf は あ # か 

私たち 人間 は、 外界の 情報 を 五感 を 
用いて 収集して います。 五难と はもち 
ろん、 視覚、 聴覚、 填覚、 触覚、 味覚 
のこと で、 これらの 感覚 を 敏感に とぎ 
すます ことで、 私 だち の 日常生活 は 成 
り 立って いるので す （ときには、 さら 
に 敏感な 第六感 を 働かせる こと も 多い 
ようです)。 

r 人と 人と が 出会って インター フェイ 
ス j  。人間同士の ィ ン ターフェ イスに は、 
これら 五感が すべて 活躍して いる こと 
は、 いうまで もありません。 私たちが 
持って生まれた な センサ、 目 や 耳 
や * や 手と いった もの を、 フルに 活用 
して 情報 を 得て いるので す。 

さて、 この 五感 を 用いた インター フ 
エイ スを、 コンピュータとの マン' マ 
シン • インターフェイスに 生かそう と 
いう 試み 力、'、 現在 行われて います。 つ 
まり、 それぞれの 感覚 を^ Q する 人工 
の センサ を 作り、 そこからの 胃 （電 
気 信号） を コンピュータに 取り込み、 
処理しょう というの です。 現在の よう 
な、 キー ポー ドで 命令 を 打ち込み、 モ 
二 タ に 表れる 文字で その リアクション 
を 得る という 無 気質な ィ ン ターフェ ィ 
スと 違い、 より ヒューマンな インター 
フェイ ス 力く 誕生す る 日 も 近いと いえ ま 

現在 考えられ ている それぞれの セン 
サを 説明 すれば、 まず 目 （視覚） にあ 
た る もの か' 光セ ンサ という こと にな り 
ます。 テレビカメラ 力く 代表的で すが、 
他に も 赤外線 センサ、 紫外線 センサ、 
a セ ンサ 等、 可視 舰^ UU^f に も 対応 
する、 広範囲な ものが 開発され てい ま 

聴覚に あたる の は、 マイクロ ホン。 
これ も 人間の 耳に は 感じられない、 高 
周波 ゃィ 5JS 波 を^ 0 する ものまで さま 

ざまです。 

嗅覚 は ガス センサ。 煙 探知器 や ガス 

探^! などが お馴染みです。 ただこの 
粉 は 精度 力、' 上がれば 良い という もの 
ではなく、 煙草の 煙な どに いちいち 反 


応す るよう では 困り ものです。 センサ 
単体と してで はなく、 コンピュータと 
う まく 結びついた、 許容範囲の 広い シ 
ス テムと なること が 大切です。 

触覚に あたる もの は 多岐に 分かれる 
のです が、 その ひとつが M センサで 
す。 金属の 膨張率 を 利用した 初期の サ 
一 モス タツ ト に 始ま り 、 電気 的に 感知 
する マイコン 制御の ものまで、 用途に 
応じて さま ざまな もの 力作ら れて いま 
す。 ロボ ッ 卜の 手 力く 卵 をつ かむ、 圧力 
センサと いった もの も、 触覚の"^ と 
いえます。 

そして 最後が 味覚。 これ は 個人の 主 
観に 大きく 左右され ますので、 人工的 
な センサ を 作る こと は、 至難の わざと 
されて います。 現在 研究され ている も 
の は、 対象 物に 含まれる 成分 量 を検知 
する の 力、' 精 いっぱいで、 まだまだ コン 
ピュー タ 力 妹 覚を感 じる までに は 至 ら 
ないようです。 

これらの 各 センサが、 それぞれ 統合 
的に 結びついて 情報 を 送る よう になる 
の は、 もう 少し 先の ことにな りそうで 
す。 しかし それぞれの 機能が アップし、 
人間と コンピュータの インター フェイ 
スカ やより 濺 滑になる 日 は、 意外に 近 
いか もしれ ません。 

コミュ t ケージ ヨン を 
円 清に す 多に は 

コンカ レンス (concurrence) という 


言葉 を こ 布 知で し よ う か。 『 同時に 発生、 
作用す る こと。 併発 j というの 力 、'その 
意味です。 マン • マシン • インター フ 
ェ イスに おいても、 この こと は *; 主 目 さ 
れ ており、 前章で も 述べた ように、 各 
種の センサ をい かに まとめ あげられる 
かが、 フレンド リーな インター フェイ 
スを 作る 鍵 をに ぎって います。 

コンピュータ' ゲーム 等で は 常識と 
なって いる 効果音。 つまり ビーム 砲 を 
発射した 音 や、 敵に 命中した ときの 爆 

きな ども、 この コンカ レンスの""^ 
といえ ます。 効果音が あるから こそ、 
ゲームの 興奮 は 盛り上がり、 あたかも 
現実の ことのよ うに、 移入で きる 
のです。 人気の ある ゲームに は、 必ず 
といって いい ほど^ [な キャラクタと、 
ワク ワクす るよう な 効果音 力 H 寸し 、てい 
ます。 逆に、 何 力、 が 物足りない ゲーム 
では、 効果音が 貧弱で あるか、 キャラ 
クタの 魅力が 乏しい かな ど、 コン カレ 
ンス といった 面で、 何ら かの マイナス' 
イメージが ある はずな のです。 

コンピュータの 入力 デハ' イスの ひと 
つに、 タツ チ セン シ ティブ' ディ スプ 
レイが あります。 余り M き 11 れなぃ 言 
葉 かもしれ ません が、 これ は ディ スプ 
レイ を 直接 タ ツチす る ことで、 コンビ 
ユー タと コミュニケーション を はかろ 
うとい う システムの ことです。 日本で 
も、 銜 浜の 『 こども^ 館』 などで は、 
館内 展示に 多く 採用され ています。 デ 
イス プレイ に 表れ る メニュ 一面 画に 従 


つて、 指で 触れる だけで コミュニケ 一 
シ ヨン 力 S1 んで いく わけです から、 誰 
にも わかりやすい、 フレンドリ一 なィ . 
ンタ一 フェイス だとい える でしよう。 

この タツ チ セン シ ティブ' ディ スプ 
レイの 発展した ものに、 プレッシャー' 
セン シティ ブ • ディスプレイが あ り ま 
す。 前者が ポィ ン ト を 検出す る だけに 
とどまつ ていた ものが、 後者で は ディ 
ス プレイに 加えられた 圧力の 変化と 、 
方向 も わかる よう に 改良が 加えられ ま 
した。 この システム は、 現在で はジェ 
ッ ト機の コック ピッ ト などに も 応用 さ 
れ ています。 ディスプレイ 上に 表示 さ 
れた ノブ を 回す のに、 時間 をセッ 卜す 
るよう なノ ブな ら 簡単に 回 り 、 航空 燃 
料 を 破棄す るよ う な 重大な ノブで は大 
きな 力 を' M とする。 その 場 その 場に 
応じた フィードバック 力 《、 ここで はは 
かられて いるので す。 

マン • マシン' インターフェイス を 
円滑に はかる うえで、 これ さえ あれば 
いいと いう、 万能な メディア はあり ま 
せん。 音声 認識 カ^ 1 れ ている と 力、、 手 
害き 入力 力 ほれて いると いう こと はな 
いのです。 あらゆる メディア を 総括し、 
さ ま ざまな 角度から アプローチ を はか 
る こと 力 《大切な の だとい えましょう。 
そのため にも、 どんな インター フェイ 
ス でも 無意味 だと 判断し ないで、 逆に 
有効な 利用 法、 有効な 活用 法 を 探り出 
すよう に 働き かけよ う では あり ません 
か。 
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■I 


デジタル 


1\/13ススロッ 卜の 使い方 


関 鷹 志 


本格的な 回 » を MSX につな ごラ と思ラ と、 とうしても カー 卜 
スロッ 卜 を 使わなくて はなり ません。 そこで 、• 月 はこの 
信号の 種類と 使い方 を 勉強し ます o 来月から は、 スロ 

た黼 作が 始まります。 しっかり 読んで おいてく おさい o 

■Hlii 


朝晚、 めっきり 冷え込む 今日 この頃。 皆さん 
いかがお すごしでしょう 力、。 こんな 時期 は 胃 

を 引き やすいの て-m をつ けて ください。 
さて、 毎度お さわがせの デジ タルク ラフ ト、 

7 回目の 登場 (最多 ！ ） の関應 志です。 どう も 私 
は 製 ■ 以外に も 登場す るた め、 1 では 嫌わ 
れ ています が、 マシン 語 入門の 瀬 木さん と は 同 
一人物で は な いので 悪しからず。 

もう 今年 も 残りわず かです 力、'、 この デジタル 
ク ラフ 卜に 対する 皆さんの 感想 は どんな もので 
しょう 力、。 何、 簡単な ものば かり 紹介して いる 
ので 作る 気がしないで すって ？ いや 一、 最近 
はそんな こ と を 言って く る 読者の 方が 多 いんで 
すよ。 要するに、 ジョイスティック ポート を 使 
う だけで は 物 足 りない と言う わけです。 

でも、 この ジョイスティック ポート も 捨てた 
もの じ やな いんです よ。 先月の ような キー ボー 
ド だって 赚 でき る わけです から。 

と は 言う ものの、 としても ジョイ ス ティ 
ック ポート を 利用した ハー ドウ エア 製作 も そろ 
そろ ネタ 切れに なって きました。 そんな わけで、 
K?) の 読者に 熱く  39 寺され つつ ある、 カー 
卜 リッジ スロット の 登場 と な る わけです。 


この カートリッジ スロットに は、 MSX の 内部 
てィ吏 われる ほとんどの 信号が 出て います。 この 
ため、 ジョイスティック ポートの 9 本なん てい 


う 少ない 数で はなく、 なんと 50 本に 近い 信号 線 
が 出て いるので す。 これなら できない こと は ほ 
とん どない と 言えます。 


MSX の カー 卜 リッジ スロッ 卜 


MSX の カー ト リッジ スロット の 信号 線 は、 力 

一 卜 リッジ スロット バスと か、 スロット バスラ 
インと 呼ばれます。 

さて、 この スロッ トノ、 'スを 使って、 何 か をし 
たいと 思、 つても、 1 言 号の 意味、 つまり^ Sij 力 や 

かってい なければ 何もで きません。 そこで、 ま 
ず 各 信号 ラ インに ついて おはなし を 始め る こと 
にします。 


] 


信号の 意味 


スロッ トノ、 'ス ライン は、 その 大半 力 <MSX の CPU 
である Z80A  •  CPU からの 信号 を に 補強し 

たり、 ちょっと 加工した ものば かりです。 表 I 
力 《各 信号の 名前と ピン 番号です。 この スロット 
バスラ イン を^: ざつ ばに 分け ると 次のように な 


■■■■■■■■■■■ 

ります。 説明 中、、 入力"、 、、出力" という 該は M 
SX 本体から 見た 場合の 信号の 方向 を Si ^します。 

® 電源 ライン 
電子回路 を 動かす に は、 必ずと いってよ いほ 

ど 電源が' M です。 ジョイスティック ポートに 
は +5V しか 出力され ていなかった のです 力、'、 ス 
ロットに は、 この +5V の 他に、 +I2V と一 I2V が 

出力され ています。 

MSX の 規格で、 +  5  V は I スロット あた り 300 
mA まで、 + 1 2V と一 1 2V は^で 50mA ま での 電 
流 カ诹り 出せる ようになって います。 実際に は、 
もう 少し 余裕 を 持つ た ISIt がな されて いるので 
多少 余分に 電流 カ诹 り 出せる はずです が、 規格 
^吏い 方になる のでお すすめで きません。 せ 
いせ' い、 実辦 I ^にと どめて おいて 下さい。 各 
電源の ピン 配置 は、 +5ソカ<45 番と 47 番 ピンに 
(同じ もの)、 +I2V 力、' 48 番 ピンに、 一 I2V は 50# 
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耀ゾ 


MSX の カー 卜 リッジ スロッ 
卜に 出て いる 信号の ビン 番号 
と 名前です。 MSX の 上面に 
スロッ 卜が ある 場合、 右手 前 
が 2 番、 その 奥が 1 番で、 左 
側 手前が 50 番 となります。 

聽满 

v  f ト^  V，、 


ビン 番号 

信号の 名前 

入出力 
方向 

ビン 番号 

信号の 名前 

入出力 
方向 

1 

CS1 
CS12 

出力 
出力 

乙 

A 

4 

/"NO つ 

Gfa ピ 
SLTSL 

CD /J 
Qj/J 

5 

予備 

6 

RhbH 

UJ/J 

WAIT 

入力 

8 

IN  丁 

八 ノ J 

9 

Ml 

出力 

10 

BUSDIn 

/、 ノ J 

11 

IORQ 

出力 

12 

MERQ 

LJJ/J 

13 

WR 

出力 

A  A 

14 

RD 

UJ/J 

15 

RESET 

出力 

16 

予備 

17 

A9 

出力 

18 

A15 

oj7j 

- 19 

A11 

出力 

20 

A10 

□j/J 

21 

A7 

出力 

22 

A6 

□D/J 

23 

A12 
A14 

出力 

24 

A8 

UJ-H 
ffi 刀 

25 

出力 

26 

A13 

UJ/J 

27 

A1 

出力 

28 

AO 

中" h 
□j/J 

29 

A3 

UJ-H 

on 

A  O 

(K 乙 

Qj/J 

31 

Ao 

□jTJ 

oo 

61 

A  /I 

A4 

'屮 i 力 
□j/J 

33 

DT 

双 万 同 

OA 

r\r\ 
UU 

/a/J  IHJ 

35 

D3 

00 

U ビ 

奴 方 61 

/A ノ  J  IHi 

37 

D5 

双方 向 

38 

D4 

双方 向 

39 

D7 

双方 向 

40 

D6 

双方 向 

41 

GND 

42 

CLOCK 

出力 

43 

GND 

44 

SW1 

45 

+5V 

46 

SW2 

47 

+5V 

48 

+12V 

49 

SOUNDIN 

入力 

50 

-12V 

幽が 

ピンに、 そして GND (アース） が 41 番と 43 番 ピン 
(同じ もの） に 出て います。 

なお、 電源と し" t 用いる ものではありません 
力、'、 SW  I  (44 番 ピン） と SW  2  (46 番 ピン） は、 基 
feh でシ ョー 卜して おく 必虔 が あ ります。 そう 
しないと、 カートリッジ スロットに 基板 を 差し 
たと き に 本体の 電源 力、' 入 ら な し 、か ら です。 これ 
は 本体の 保護 用で、 その他の 使い方 はでき ません。 

②ァ ドレス ハ' ス （出力） 

17 番 ピンから 32 番 ピンまでに は、 CPU の アド 

レス ノ、' ス 力、'、 バッファ ic によって mm 的に 補強 

された ィ 言 号が 出力され ています。 アドレス ィ言号 
は、 接続す る メモリな どの ァ ドレス を 選択す る 
ための f 言 号です。 配線す る 場合 は、 A  0  ~  A  15 
まで 力、' 不細リ に 並んで いるので、 番号 をよ く 調 


ベて 充分に 気をつけて 下さい。 

③  データ バス （入出力 双方 向） 

33〜40 番 ピンに は、 CPU からの データ バスが 
ノ、' ッファ IC を 通して 双方 向 (つまり、 同じ 信号 線 
を 入力と しても 出力と しても 使う という こと） に 
働く ように 皿され ています。 データ バスの 信 
号 は、 コンピュータ 力く 扱う 命令 や データ を、 メ 
モリ や 周辺 装置と やり取り する ための ものです。 
D0~D7 の 計 8 本 （これ を I  ノ、' イトと 言う） で 一 
組になって います。 

④  コント 口 一 ルバ ス （入力 ま たは 出力） 

こ の/  、'ス ラ ィ ンは MSX 本体 力、 ら カートリッジ 
内部の 回路 を コントロールしたり、 逆に カー 卜 
リ ッジ から 本体 を コント ロールす るた めの もの 

です。 
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74LS139 の 動作 


1 *2C0 の 内容 
1-2C1 の 内容 
I '2C2 の 内容 
1 '2C3 の 内容 

L レベル 


8255A 
Chio  Select 


RESET 


MSX 内部の SLTSL 信号 を 作って いる 所の 回 
路囡 です。 PR '8255 の ポー 卜 A に は、 使用す 
る スロッ 卜の 番号 を ソフ卜 ウェアで 書き込み ま 
すが、 その 内容が そのまま 出力され ています。 


入力 

出力 

B  A  G 

Yo 

Y,  Y2 

丫3 

X   X  H 

H 

H  H 

H 

ししし 

し 

H  H 

H 

し H し 

H 

し H 

H 

H しし 

H 

H し 

H 

H   H し 

H 

H  H 

し 

I 番〜 3 番 ピンの 信号 は、 ほ 丁、 ほ 7、  ^72" 
の 信号です。 CS は チップ セレク 卜の 略で、 これ 
らの 信号 は ROM カー ト リ ッジ 用です。 はァ 
ドレス バスの 内容 力く 4000H〜7FFFH で、 同時に"^ 
信号 ( 後述) が アクティブ （ L レベル) のとき ァク 
ティブ （ L レベル） にな り ます。 は^ T とよ 
く 似て いますが、 アドレス 力、' 4000H~  BFFFW で 
RD 信号が ァク ティ ブ のと きにし レベルに な り ま 


す。 また、^]! は アドレス バスの 内容 力、' 4000~ 
BFFFH て^ D 信号が ァ ク ティブの とき です。 つ ま 
り^ は^ T 力 のど ちらかが L レベルに な 
つてい ると きにし レベルと なり ます。 

この CS 信号 は、 ROM を 嫌した ときの ァ ドレ 
ス デコ 一 ド を 簡単に す る 目 的で 出力 されて いま 
す。 と^ 7 は、 I6K バイト （I28K ビット） 
の ROM を 接続 するとき、 ，は 32K バイ ト （256 
K ビット ） の ROM を 接続す ると き に 使用 します。 
4 番 ピンの 信号 (出力） は、 MSX 特有の 
信号です。 これ は スロッ トセ レク ト 信号と 読み、 
同 じ 《言 号 名 でも カートリッジ スロット ごと に 別 
々の 信号が 出力され ています。 この f 言 号 は、 M 


SX が どの スロッ 卜 を 使う か を 選択す るた めに 出 
力され ています。 つまり スロットに^ M された 
外部の メモリ 回路で は、 この 信号が 出て いない 
時に メモ リ の 内容 を データ バス に 出す こと はで 
きません。 信号の タイミング など はちよ つと 複 

雑な ので 省略し ます 力、'、 実際の^ ra: 信号 を 作 

つてい る 回路 を 図 I に 挙げてお きます。 参考に 
してく ださい。 

5 番と 16 番 は^! の 端子で、 将来の ために 何 
も赚 されて いません。 従って、 使用す る こと 
はでき ません。 


6 番 ピンは^ RR 信号 (出力） で、 CPU からの 信 
号です。 MSX などの パソコンに は、 メモリで あ 
る RAM に ダイナミック RAM が 使われて います。 
この 胃の メモリ は 内容 を 保持す るた めに リ つ 
という 動作 を させて やらなければ いけ 
ない のです が、 この 動作 を 行う タイ ミ ングを 与 
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さて、 I/O 装置 や メモリに 害き 込む 力、 読み出 
すか を 決める の 力、' 次の 2 つの 信号です。 1 3 番 ピ 
ンは M 信号 （出力） で、 CPU から データ を 出力 
している ときに L レベルになります。 このと き、 
デー タ ノ  、'ス に は 有効な デー 夕が 出力され てい ま 
す。 カートリッジ では、 この ィ 言 号が L レベルに 
なった ときに データ バスの 内容 を 取り込みます。 

14 番 ピン はお 信号で (出力） で、 I/O 装置 ゃメ 
モ リ はこの 1 言 号が L レベルの とき に データ バス 
へ データ を 出力し ます。 

ほ番 ピンは^ ET (出力） という 信号で、 CPU 
の リセ ッ ト 端子と 同じ 信号の 出力です。 電源 を 
入れた 直後 や、 MSX 本体の リセット スィッチ （つ 
いていな いもの もあります） を 押した 瞬間に 出 
力 （L レベルになる） されます。 

42 番 ピン は、 CLOCK (出力） と 呼ばれる 信号で 
す。 CPU に 与えられて いるのと 同じ クロック 信 
号が 出力され ています。 この クロックの 周波数 
は 3. 579545MHz で、 水晶 発振に よって 得て いる 
ので とても 正確です。 

さて、 最後に 紹介す る 信号と は 違って います。 
44 番 ピン は SOUNDIN (入力） という 信号で、 その 
名のと おり 音声 信号 を 入力す る ピンです。 ここ 
に ィ言号 を 加える と、 PSG の 出力な どと ミックス 
されて テレビな どに 出力され ます。 

!U_h、 各 信号の 説明 を ざっとす ませました 力、'、 
残念な が ら こ の禾 1^ では カートリッジ スロット 
を 使いこなす こと はでき ません。 特に 信号 力、' 入 
出力され る タイミングに ついては ほとんど 窨け 
ませんで した 力、'、 実は これ だけで I 冊の 本がで 
きて しまう く らいの 内容 力、 つ いになります。 今 
後の 記事で 少 し ずつ 説明 していく ことにし てい 
ます 力く、  力、' あるなら、 ぜひ Z80A  •  CPU の マ 
二 ュ アル や 解説書 を 読んで 自分 強 してみ て 
く ださい (図 1 を 参考に してく ださ い)。 


カシオ PV-7、  PV- 16、  MX- 10 の 各 機 
種で は、 +12  V と 一 12  V の 電源が 出力され 
ていません。 従って、 市販され ている R  S- 
232C インターフェイス などの 拡張 カー トリ 
ッジは 使えません。 また、 今後 この ページ 

で 製 Aft る 回路で 使えない もの も 出て きま 
すので、 '； t 意して ください。 


える のが この 信号です。 従って、 拡張 RAM のよ 
う に ダイ ナ ミック RAM が 持つ カー ト リ ッ ジてィ 吏 
用され ます。 この 拡張 RAM の カートリッジ (64K 
バイ ト） は、 近々 デジ タルク ラフ 卜て^ る予 
定 です。 お楽しみに。 

さて、 次に 説明す る 7 番と 8 番の ピン は、 今 
まで 説明した ものと 違って オーブン コレクタと 
いう 信号 形式 をと ります。 従って、 ここへ 信号 
を 出力す るた めに は、 オープン コレクタ 型の 出 
力 端子 を 持つ に 力、、 トランジスタの ようにし ます。 

7 番 ピン は 言 号 (入力) です。 これ は カー 
ト リ ッジ 内の 回路が CPU の 速度に ついてい けな 
いと きに 使用す る 信号で、 CPU の 動作 を "^的 
に 遅くし ます。 ただし、 メモリの リフレッシュ 
時間 も 長く なる ので、 使用に は タイ ミ ング など 
の詳 しい 知識が 必要に な ります。 日 立の MSX で 
は、 この 信号 を 内部で 操作して、 実行^^ を 遅 
くす る 機能 力 M 寸ぃ ています。 

8 番ピ ンは而 言 号 (入力） です。 これ は CPU 
の INT 端子 (割り 近み） につな がって いて、 割り 
込み 処理 を 行わせる と き に 使用 します。 


9 番の ¥丁 信号 (出力） は、 CPU の 命令 取り込 
み サイクルに L レベルになります。 従って、 こ 
の 信号に よ り 、 CPU の^ 実行の タイ ミ ングが 
分かります。 また 割り込み 関係に も 使われる こ 
とが あ ります。 

10 番 ピンの eosoim 言 号 (入力） は、 カー 卜 リ ッ 

ジ 内の 回路 ( メモリ 回路 以外) がデー タ バス を 使 
うとき にィ吏 用され ます。 データ バスの 方向 を 力 
一 ト リ ッジ 側から 知らせて やる ための ものです。 

II 番 ピンの 胃 信号 (出力） は、 CPU が I/O 装 
置から データ を 読み出したり、 書き込んだ りす 
ると きに 出力され ます。 書き込み 力、 読み出し か 
の (ESIJ は、 WR と ^5 信号で 行います。 置の 
アドレス は 00H~FFH までの 256 觀な ので、 こ 
のとき アドレス バス は A  0〜A  7 までの 8 本し 
カイ 吏 われません。 

胃に 対して メモリの 読み出し、 書き込みの 
ときに 出力され るの 力、'、 12 番 ピン <7)MRE0" 信号 
(出力） です。 ゾ0 装置と 同じく、  メモリの 内容 
を 読み出したり 誊き 込んだり するとき、 ^また 
は m の 信号 力 4 に 出力され ます。 


アドレス J 


しタ J 

パス、 


MSX の CPU^B 入出力 
される 信号です。 スロッ 
卜の 多ぐ の 信号 は、 これ 
を 電気 的に 補強した 信号 
が 出力され ています。 


+5V 
一 GND 


0123456789 WMWUM ほ  01234567 

AAAAAAAAAAAAAAAA  DDDDDDDD 


S  S  -wis  S  ひ W6"M 

OIUU.Z80A 


つ 


アン イン • 
フ アン アウトに ついて 

カートリッジ スロット など、 デジタル ic 同士 
を つ な ぐ 場合に 考え てお かないと いけない こと 
に ファン イン 数、 ファンアウト 数が あります。 

これら は、 同じ 觀 のに (LS— TTL や C~MOS と 
いった 觀 のこと） の麵 能力と、 消費量 を 示す 
ものです。 

例えば ファンアウト 5 といえば、 ファン イン 
数が 合計 5 ま でのに の 入力 を S*TC き ると いう 
ことになります。 ^ii は ゲート I 個の ファン ィ 
ンを I としてい るので、 この^ は 5 個の ゲー 
卜 を コント ロールで きる こと を 示します。 

MSX の スロットの 場合、 アドレス バスと デー 
夕 バス は ファンアウト は 5 レソ 上、 ファン イン は 
I 以下で あるよう に 決められ ています。 つまり、 
MSX の 入力 ピンに は 内部に 5 個の ゲー 卜が あ り、 
カー ト リ ッジ 内に は I つの ゲー ト しかつ なげな 
い、 という ことです。 実際の MSX の 数値 はもつ 
とましな 値です が、 いろいろな 条件 を 考えて、 
この 値 は 守る ようにし ましょう。 

また、 MSX が 出力す る コントロール 1言 号の フ 
アン アウト は、 スロット あたり 2 レソ 上と なって 
います。 もし、 製作す る カートリッジ 内の ファ 
ンィ ン 力，！^ Ji の^は、 間に バッ フ ァゲー ト 
を 入れる' M が 出て きます。 
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が、 サン 八 や 卜の MCC— 152。 その上に あるの が MCC — 
番丄ガ アド コ^ 電子の：! 二 バーサ ルポ ード I  (ケース 付 
です。 右 測の 下 2 つ は、 アップルと レ\ う コンビ ュ "^用の もの 

右 倒 を 切り取る ことで 使う ことができます。 
  •.   

写真 1 

いろいろな 
ユニバーサル 基板 
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バーサ ル 基板に ついて 


せっかく 回路 を 作っても、 MSX の カー トリ ッ 
ジス 口 ッ ト に 接続で き な く て はなん にもな り ま 
せん。 ゲーム カー 卜 リッジ や インターフェイス 
カートリッジ を 見る とわ かるよう に、 プリント 

反が そのまま コネクタ になった エッジ コネ ク 
夕と いう 方式 力 气 吏 われて います。 従って、 スロ 
ッ トを 使うた めに はこれ に 合う 基板 を 使う 必要 
が あ ります。 

実際に 使われる エッジ コネクタ は、 0.1 インチ 
ピッチ （2. 54mm) の 間隔で、 片面 25 ピン、 両面で 
50 ピンの 端子が 出て いるものです。 その他、 力 
—卜 リッジ ケースの 大きさから、 コネクタ 周辺 
の 形状 も 決まって います。 自 #T る こと はまず 
ない と 思います ので、 市販され ている MSX 用、 
あるいは MSX でも 使える ユニバーサル 基板 を紹 


介してお きましょう。 

サン 八 や 卜の 製品 

サン ハヤ トは、 昔から いろいろな ュニ バーサ 
ル 基板 を 出して いる メーカーです。 ここの MCC 
—ほ 8 という 製品 は、 MSX 用と して 発売され てい 
ます。 穴の 数 力 、' 縦 ほ X 横 31 禾 魏 とちよ つと 小さ 
めです が、 41 番と 43 番 (GND)、  45 番と 47 番 （+ 
5V)、  44 番と 46 番 (SW) が 始めから 接続され て 
います。 ケース 力 ィ寸 属して いないので、 初めて 
の 人 は スロッ 卜に 逆に 差して しまう 颜禽が あり 
ま すので、; 主意 し て く ださい。 MSX の 標準 的な R 
OM カー 卜 リツ ジ はカセ ッ ト ケース と ほぼ 同 じ大 
きさな ので、 これ を 使って ケース を 自作す るの 
もい いでしょう。 MCC— ほ 8 はし 400 円です (写 


真 1)。 

同じ サン ハヤ 卜 は MCC — ほ 2 という 製品 も 出て 
います。 こちら は MSX 用で はなく  PC~600I とい 
う パソコン 用です 力、'、 MSX 用に 流用す る ことが 
できます。 こちらの 方が 大きめ で、 穴の 数 は 縦 
30X 横 27 とずい ぶん 大きめ になって います。 こ 
れ だけ あると 便利な ので、 私 か  1 式 作用と して 最 
も 多く 使って いるものです。 ただし 気をつけな 
いといけ な いのは、 ピンの 番号 力 つてい る こ 
とと （番号 は 無視して 使う）、 コネクタ 部分と 配 
線す る **5 の 部分が 対称に なって 逆に 挿入し や 
すいとい うこと です。 '； i 意して ください。 価格 
は 2,000 円で、 これ も ケース 力0 [寸 いていません 
(镇1)。 

アド コム 電子の 製品 

パソコンの 周辺 ^^を 作って いる ァ ド コム 電 
子から は 大小 2 ネ穀 頁の MSX 用 ユニバーサル 
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コネクタ の 部分 は 同 じ なのです が、 基板の 部分 
力、' 横に 長す ぎる のです。 従って、 これら を 使く 

と き に は、 MSX のス 口 ッ ト に 合わせて 余分な 部 
分 を 切り取る' きがあります。 ffite は 安い もの 
でし 000 円く らいから あります )。 


セッ 卜が 出て います I  •  2)。 

ユニバーサル ポー ド 1( 定価 2,900 円） に は、 
高級 タイプの ケース 力0 (寸 いています。 鎌 カ浣 
成してから ィ寸属 の タック シール を 貼る と、 メー 
カー 品な みのものに 仕上がる という わけです。 
ただ、 繊の 穴の 数 力 《縦 I4X«37 と 少ないた め、 
大きな 回路 を 載せる こと はでき ません。 また、 
SW や GND な と 1 ま赚さ れて いま せん。 

ュ ニノ、'一 サル ボード 11(4, 900 円） は、 価格 ボー 
ド I の 約 2.5 倍の 積と なって います。 で 
すから、 部品 数の 多い 回路で も 容易に 載せる こ 


とがで きます。 穴の 数 は、 縦 36X^36 となって 
います。 この ボードに も ケース 力 M 寸ぃ ています 
が、 ポー ド I 用の ケースの 上部 を 力 ッ ト した も 
のな ので、 *S の 上半 分力、' 露出した 形に なって 
います。 

アップル 用 を 加工 

その他に 使えそう なの は、 アツ ブルと いう ノ、。 
ソコン 用と して 売られて いる ユニバーサル S« 
です。 いろいろな 胃の ものが 売られて いて 便 
利な のです が、 そのまま では 実は 使えません。 


* ^を 使用 するとき に、 主意し なくて はなら 
ない ことが いくつかあります。 いくつ 力、 説明し 
てお きましょう。 

①  コネクタ 部分に 触れない。 

きの 端に ある コネクタ ^^は、 S*5 内の 回 
路と MSX を 結ぶ 重要な 腦 です。 手て 预れ たり 
すると 端子 カ^ [匕したり、 の 膜が できた 
りします。 こうなる と コネクタ 部の 接触 キ氐 く 

大き く な り 、 誤動作の 原因と なるこ とも ありま 
す。 完成す るまで は、 コネクタ 部分に セロテ 一 
プを 貼って おくな ど、 '； i 意して 取り扱い ましよ 
う。 また 汚れて しまった とき は、 表面の メ ツキ 
を はがしたり しないよ うに、 砂 、消しゴムで 軽く 
こすって ください。 

②  ピンの ショートに' 主意。 

コネクタ 部 M 間隔 は 狭 くな つてい るので、 
ノ  \ ン ダ かす カイ 寸 く な どして ピン 同士 を 接触 さ せ 

ないよう、 -H>-;i 意して ください。 ショートし 

ている と、 の 回路 だけでなく、 大切な MSX 
本体まで も 壊して しまう ことがあります。 

③  ピン 番号に 気を付ける。 

部品 面 を 表に してお いて S« を 見る と、 ピン 
番号 は麵 lj は 右から 左へ 偶数 番号が、 裏側 は 右 
側から 左側へ 赖 番号 力  <打 たれて い ます (二の よ 
うにして 見た とき、 MSX 専用の ボード は コネ ク 
タカ、' の 右側に 寄って います)。 ビン 番号 を 
間違え る と 大変です か ら 、 特に の 最初 は'; 主 
意して ください。 電源 ピンな ど を 最初に 線し 

てお き、 これ を 目印に して 配線す るの も 手です。 

④  に ソケッ 卜の 使用。 

ケースに 入れて 作ろうと する 場合、 瓶な も 
の を 除いてに ソケッ 卜 は 使えません。 厚みの 関 
係で、 ケース 力 、' 閉じられ なくなって しまう ので 

す。 といっても 高価な LSI や P— ROM など を 直接 
ハン タイ 寸 けす るの は、 ちょっと もってしまい 
ます。 そんなと き は、 ユニバーサル ボード II の 
ように 上部に はみ出し ている 部^ ソケッ トを 
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持って きます。 また、 どうしても 小さく したい 

% ^は、 ケース を 加工して LSI の 大きさに 合わ 
せた 窓 を 開ける 方法 も あり ます。 

ハン ダ 付け は、 当然の ことながら 良質の ハン 
ダを 使用 します。 カートリッジ スロット に S«5 
を 抜き差しして いると、 どうしても ハン ダ 付け 
箇所に 力が かかって しまいます。 いいかげんな 
ハング 付け だと、 いつは ずれる かわかり ません。 


： バーサ ルボー 

ドを 使った 回]^!) 

今までの 説明 を 読んで、 さっそく  MSX 用の ュ 
二 バーサ ル 基板 を 使って 何 カ^って みたい、 と 
思った 人 も 多いで しょう。 そんな 人の ために、 
ちょっと だけ 回路 を 紹介 してみ ましょう。 

図 3 を 見て ください。 これ は、 MSX の 1言 号チ 
エック 回路です。 チェックし てみたい スロット 
の 信号 ( データ ノ  、'ス ) な ど を 回路の 入力 に 1^ し 
てお くと、 MSX の バスラ インの 態 を、 LED で 
表示し ます。 


魏 の 状態で は、 回路の 入力が H レベルのと 
きに LED が 光る ようになって います。 従って、 
MSX のノ くス ラ ィ ンの扰 態が H レベルに なって い 
ると き、 それに 合わせて LED カ^り ます。 とこ 
ろ 力、'、 この 動作 はとても 高速な ので、 LED も 高 
速に 点滅して、 とても 出力 状態 を 知る こと はで 
きません。 そこで、 ある 瞬間の 態 だけ を 表示 
する ために、 ブッシュ スィッチの 回路 を 付けて 
います。 この スィッチ を 押した 瞬間、 74LS373 
の 内部に バスラ インの 枕 態 力、' 記憶され、 この 状 
態 を もとに LED が 点 j 成します。 スィッチ を 押し 
ている 間 は、 入力が どんなに 変ィ 匕しても 拔態は 
変わりません。 

この 回路 は、 それ 自体で は 何もで きません が、 
m の あ る 人 は 基 作の 練習 ゃノ  、 ン ダ 付けの 
練習 を 兼ねて 作って みて ください。 表 2 が 部品 
表、 図 4 が にの ピン 配置です。 

コンデンサ について 

回路図 中、 電源 ラインに 書かれて いる コンデ 
ンサ は、 ただつな げばい いという もので はあり 
ません。 入れる ポィ ン 卜 と して は、 


①  カウンタ など、 動 個え 態 力、' 著しく 変化す るに 
の 近く。 

②  バッファ ic などの ように、 多くの 電流が'; 5 

るに (7)£  く。 
などが あります。 これら はこの 回路に 限らず、 
すべての デジタル 回路に 当てはまります。 電流 
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スロッ 卜の 信号 を視竟 的に チェック する ための 回路です。 74LS373 
の 入力に、 チェックしたい 信号 を 配線して < ださい。 スィッチ を 押し 
たと きの 入力の 状態が、 LED の点燈 によって 知る ことができます。 
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図 4  IC の ビン 配霤^ 
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表 2 使用した 部き 


74LS373 

+5V  8Q  8D  7D  7Q  6Q  6D  5D  5Q  G 
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19 
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17 


16 


部 

個数 

TTL-IC 

74LS240 

1 

74LS373 

1 

LED 

丁し隨 

8 

普通の ものなら、 なんでち OK 

抵抗 

470Q 

8 

1/4W のちの 

4.7kQ 

1 

1/4W のちの 

コンデンサ 

0 鳥 F 

1 

セラミック 型 

スィッチ 

1 

押す と ON になる ちの 

基板 

1 

MSX 用 ユニバーサル ボード 

OUT 1Q 1D  2D  2Q  3Q  3D  4D  5Q  GND 
C0NTR0L  両方と も 上から 見たところです。 


と は そもそも 単位 時間 あた り の 電荷の 移動 量 を 
示す ものです から、 その 電荷 を 蓄えて おく コン 
デンサ は' 义霜 品な のです。 M の 回路 だと IC  I 
〜 3 個に I 個、 メモリ 回路な どで は IC  I 個に I 
個、 0.047〜0.1バ巧號 の 高周波 特性の よい もの 
(セラミック コ ンデン ザな ど) を 入れる ようにし 


ましょう < 


た 力、'、 こ れ だけの 矢赚 では ま だ ま だ 中途半端で 
す。 来月から はこの カー トリ ッ ジス 口 ッ 卜 を 利 
用した 製作 を 進めて いきます 力、'、 どんな 信号 を 
どうやって 加工して いるの 力、、 その都度 説明し 
ていく ことにします。 毎月 読んで いただければ、 
自然に カードり ッジ スロット を 使し 、 こ なせ る よ 
うにな つてい る、 という ふうに する つもりです。 
という わけで、 I 月 号 は タイマーの 製作 を 行 
います。 これ は、 MSX の タイマー 仕様に 合わせ 
たもので、 ディスク システム を 使って いる 場合 
は、 日付な ど を 自動的に 記録して くれる ように 
なります。 もちろん バッ テリ バックアップで、 
MSX の 電源を切っても 動作 を 続けて く れる もの 
です。 MSX  2 に は 標準で 付いている 回路です が、 
MSX  I を 持って いる 人に は MSX  2 へ 一歩 近づく 
製作です。 楽しみに 待って いてく ださい。 

I  1 

！  M マガ 特製 卜 レーナ 一 や アスキーの 最新 ソ 


来月の 製作 は …- 

今^、 大急ぎで スロッ 卜の 説明 を 行い ま し 


フ 卜が 当たる 1 "テクニカル ベー ジ • アン ケ 
一 卜』 があります。 詳しぐ は、 今月 号の テ 
クニ カルノー 卜 を ご颴ぐ ださい。 


£03 


MSX 
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MSX を 使った 受信 システム 


JA20CW 佐 藤 悟 


MS  X で 未知の 無^ を キヤ ツキ/ という のはテ レ コ ン クラブ ふ う の窨 
出しです か'、 今月に ちょっと 目先 を 変えて、 ユー ティ リ ティ 通信の 受« シス 
テム を 紹介し ます。 これ は 先月の MCP でもお 伝えした ように、 ハム 用 無線 
機 メーカー のし にせ 八重 洲 無線 撒の 第 2 回 C  A  T コンテスト 優勝 作品です。 


一 ティリ ティ 受 儷の すすめ 

アーバン ド 


私たちの 頭上に は、 日夜 無数の 電波が 飛び交 
つてい ます。 この 中には もちろん、 AM  •  FM 
ラジオ:^ や テレビ の 電波 も あり ますが、 
それ JU^f に も 信じられな いほ ど 多 く の 胃の 電 
波 力 H 吏 われて います。 、； §^<7)«^ から 送られ 
てく る 短^ 8^1 も その ひとつ。 かなたから 届く 
弱い 電波 は、 限り無い ロマン を かきたてて くれ 
ます。 

しかし 私たちの: なと ころに も、 それ！^ Ji 
の ^ 深い 電波が 飛んで います。 これが、 業務 
通信、 あるいは ユーティリティ 通信と 呼ばれて 
いるものです。 これに は、 さきほど 挙げた ラジ 
才 • テレビな どの 放^^ のす ベての 無^ ii 信 
の 電波が 含まれ、 大ざっぱに^ すると 次の よ 
うになります。 


" 航空機と^ Ji の^ 塔との 交信 を 聞きます。 
この バン ドの リ スナ 一は 航空機の フ ァ ンが多 く  、 

カメラと 受 1i« を 持って 空^ 行き、 交信 を 聞 
きながら »^ する 人 も 多い ようです。 民 ra«、 
自^^«、 释 機な ど いろいろな 交信が 聞け、 
スクランブル を 聞く ことが リスナーの 夢と なつ 

ています （108MHz〜）。 


M 察無纈 


'マチュア 無線 

ノ、 ムの 通信 を 受信す る こと は、 ひとつの 辦 

として？ JEi しています。 受信 報告 害 を 出して 受 
信証 を 集めて いる 人 を S  W  L  (Short  Wave 
Listener) と 呼びます。 アマチュア 無線で は、 
1.9、  3.5、  7、 14、  21、 28、  50、 144、  430、 
1260、  2400MHz などの バンド； かまわれます。 

イラスト 拿 城ノ內 あずま 


P-ch  (ピーチヤン。 ポリス • チャンネル のこ 
と） と 呼ばれ、 パトカーと ^交信が 聞け 
ます。 有名な リスナーに 「かい 人 21 面相」 力、' い 
たりして 、、盗聴" の喑ぃ イメージが つきまとい 
ますが、 一人で 聞' くだけなら ，的に 阳  1® は あ 
りません。 また アメリカ では、 おおつ ぴらに 聞 
かれて います。 ただし 最近で は 受<!« ^大量に 
出回って きたた め、 内容 を 聞かれな いように デ 
ジ タリ Uii 信 化 力 S1 めら れ ています （146MHz〜)。 


今まで は 適当な 受 ィ胃、' なかった のです 力、'、 
最近 は F  R  G - 965 な ど を 始め として 入手し やす 
く な り 、 人 胃 発の バン ド です。 本来 このよ う 
な 公衆 通信 は 秘話 装置 を 使用すべき です が、 
のと ころ N  T  T は 何の 手立て も 行って いませ 
プライベートな 内容が 主です から、 聞く だけで 
は 法律に 触れない といっても、 意して 受 
信して ください。 また 自動車電話 を 利用す ると 
きも、、; 主意すべき でしよう （870MHz —  ）。 

— ソナル 無 練 

ハムと 似て いますが、 商売 用の^と CB 無 

線からの^ ma に:^ ij されます。 ハムレ u_t にク 
セの ある 交信ぶ り は 好みの 分かれる ところです 

(903MHz)o 


0MCA など 


畠動搴 電話 


M  C  A はまった く の 業務 用 無線です。 宅配便 
の トラック の 交信な どが 聞け ま す。 その他、 M 
C  A ではありません 力、'、 用の 列車 無 
線 や、 放送局 や 新聞社の 打ち合わせ 用の 無線、 
災害 時の 自治体 用の 無線な どもあります （MC 
A は 850MHz〜）。 

このよ う にいろい ろな 通信が 行われて いる わ 
けです が、 （ I M2) な どの メ ジャーな 雰 , に く 
らべ、 P-Gh や 自動車電話 は 何か喑 いものが つき 
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まといます。 しかし、 電波の 受信と いう もの は、 
現在の 日本で はすべ てぎ 去です。 「現在」 と 書い 
たの は、 第二次大戦 中 やそれ 以前 は 受信 その も 
のが 禁止され、 国家 力、' すべての 情報 を魏 して 
意図的な のみ を 流して いたから です。 現在 
では、 いかなる 電波の 受信 も 法律に 触れません。 
し 力、 し、 聞いた 内容 を 他人に しゃべったり、 自 

： と は 固く 禁じ 
3 される ので 十 
分'; i 意して ください。 


きる ようになります。 といっても ®1 出力 は そ 

のま まつ なげない ので、 TTL- IC を 1 ィ固を 使 
つて インターフェイスし ています。 これで、 B 
A  S  I  C から は P  D  L 関数て ィ言号 強度 を 知る こ 

とがで きます。 


分の 利益になる ように 利用す ミ 
られ ています。 これ を 破る と 女 


/ 


プログラムと 
インターフェイス 


イド バンド レシーバ 


前置きが 長くな り ま した 力 \ 最近 は 高度な 受 
f 謙が 10 万円 以下で 簡単に 入手で きる よ う にな 
りました。 し 力、 も、 コンピュータ 用の インター 
フェイス を 持って いるもの もあります。 今回 紹 
介す る 受信 シ ス テムの F  R  G -965 レシーバ も そ 
の 1 つ。 1 台で 60MHz から 905MHz を 受信で 
きる という ものです。 この 周波数の 中には、 2 
つの アマチュア 無線 バンド、 自治^^ 常 通信、 
FMjj^l、  V  •  U  H  F の テレビ Jfc^、  P-ch、 消 
防 無線、 エアー バンド、 自動車電話、 MCA、 
タ ク シー 無線な どの 通信が ぎつ しりつ まってい 
ます。 

FRG-965 の インタ一 フ x イス は、 RS- 232 
•  C に 似た 4800 ボーの シ リ アル 入力 を 持ちます が、 
m/王 は T  T  L レベルです。 この 入力に より、 F 
R  G -965 の 周波数 や モー ド を I ^する こ と がで 
きます。 また、 信号 を 受信す ると L レベルに な 
る 出力と、 信号 M を 示す ®E 出力が あるので、 
これら をす ベて ジョイ ス ティ ック ポートに つな 
いでし まえば、 あと は ソフトで コントロールで 


紹介す る プログラム は に ちょっと 凝って、 
プルダウン メニュー、 マルチ ウィンドウ ふうに 
しています。 しかし そのお かげで、 受信 用 メモリ 
や プライオリティ 機能、 帯域 内 スキャン などの 
执態が ひと 目で わかる ようになって います。 名 
付けて "FROG  TRAINER"。 

ここで、 まず プログラムの 構成に ついて 説明 
してお きましょう。 プログラム は 3 つの 部分に 
分かれて います。 

マシン 語の 部分 

わずかに 200 バイ ト ほどです が、 一番 重要な 
部分です。 ソフトで ジョイスティック ポート 力、 
ら データ を シリアルで 出力し ます。 このため R 
S  - 232C インターフェイス 力、'^ になり、 非常 
に ローコストに^ なでさました。 マシン 語 プロ 
グラムの 配置 アドレス は、 F200H〜F2A 
F  H ま でです。 

BASIC の 部分 

ここ はい わば サンプル プログラムと いったと 
ころです。 レシーバの 機能 を 十 ニ 分に 発揮 させ、 
しかも 使いやすく と m>» け ま した。 主な 機能 は 
次のと おりです。 

®  メモリ 機能。 100 チャンネルの メモリに はグ 


ループ 名と 局 名 力 H 寸 けられ、 同一 グループ 内で 
の スキャンが できます。 また ダイヤルとの 間で 
データの やりとりが できます。 

②  プライオリティ 機能。 周波数 を 設定して おく 
と、 一定 時間 ごとに 自動的に 受信し、 鶴をチ 
エックし ます。 

③  スキャン ニン グ 'スコープ 機能。 ダイヤル 周 
波 数 を 中心に して、 前後の 帯域 を 逸 続して 受信 
し、 棒グラフで バンドの ようす を 表示し ます。 

キャラクタ フォン 卜の 部分 

, を 見やす くす るた め、 表示され る 文字の 
形 を 害き 換えて います。 量が 多くて 大変です が、 
間違えな いように 入力して ください。 なお、 フ 

才ント データの 配置 は E  900H から F0FF 
H までです。 プログラム を 実行す ると、 VRA 
M に データ を^した あと、 この 領域 は バッフ 
ァ などに 使われ ますので、 実行す る 前に 必ず セ 
ーブ してお いてく ださい。 

インターフェイス 回路 

FRG- 965 と MS  乂を, する ために、 簡単 
なィ ン ターフェ ィ ス 回路 を 作る' M が あ り ま す。 
図 2 がその 回路です。 表 1 に 使用す る 部品、 図 
3 に ピン 配置 を 挙げてお きました。 回路 中の A 
GC 電圧 入力 部に ある 半 固定 キ&抗 は、 PDL 関 
数で 値が 0 〜 255 の 範囲で う ま く 変化す る 点に 
瞎 します 力 、'、 これ は 大雑把で 0K です。 他 は 
胃な し で 動 く はずです ので、 その他 不明な 点 
が あれば、 デジタル クラフトの ページ を ## に 
される といい と 思います。 


B A  S  I  C の プログラムが 大きいた め、 B 
A  S  I  C リス 卜 部分 は 来月 号の テクニカル 
ノートに 掲載 させて いただきます。 今月 は 
とりあえず マシン 語部 分 を 人力して セーブ 
してお いてく ださい。 


プログラム は B  AS  I  C と マシン 語 （フォン 
ト データ） に 分かれ ますが、 これ は それぞれ テ 
ープに セーブして おいてから 使います。 

B AS  I  C の プログラム は、 いつも どおりに 
入力して ください。 入力が 終わって 間違いの な 
いこと 力 <5S 認 できたら、 ！^リリする前にじミ八 
VE 命令で テープに セーブして ください （ディ 
スクは 不可)。 次に マシン 語 を 続けて セーブす る 
ので、 テープ は卷き 戻さずに おいてお きます。 

この プログラム は B AS  I  C だけで RUN す 
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表 1 


MSX 本体 


< 製作す る 

屮 に^!  インター 
ホー 卜1  ~ フェイス 

通常の MSX の 構成に 、 FRG-965 と その インターフェイス 回路 をつな ぎ ま 
す。 ただし、 この 回路 は ポート 1 に、 ジョイ ス ティ ックは ポート 2 につ 
なぎます。 ディスク ドライブ は 使えません ので、 プログラム や データの 
セーブ / /ロードに は カセッ トレ コーダ を 使って く ださい。 


部 ocra 

IC  74LS123 

TTL74 シリーズ。 150 円  <  らい。 

卜 ラン ジス タ 2SC1815 

50〜100 円く らい。 

コンデンサ 0.047^F 

フィルム コンデンサ がよ い。 

抵抗 1.2kQ 

抵抗 はすべ て 1 /4W の 小さい もの。 

1 本 20 円ぐ らい。 

68kQ 

180kQ 

半 固定 抵抗 50kQ 

DIN6 ビン コネクタ 

FRG-965 に 合った もの。 

AMP9 ビン コネクタ 

ケープ 膽き歴 利。 

ユニバーサル 基板 

小さい ちの。 

Jy 一 ~7 

基板に 合わせて 好きな もの を。 

フェイス 回路 


3 部品の ビン 配置 


4 


卜 ラン ジス タ 
2SC1815 

GND 


o  RIGHT 


動 半で 抗 
AGC  o^_AMrA^0 デ kg サ 
+5、  I  0.047//F 


-o  TRG2 


1 


■o  FWD 


M6 15 14 13 
)TTL-IC  74LS123 
「12  3 


+5V 


GND 


TTL-IC  74LS123 


ゆ ②③ ④⑤ 
⑥⑦禱 

ジョイスティック • コネクタ 
(AMP9 ビン • 本体 外側から） 


CAT コネクタ 
(DIN6  • 本体 外 翻から） 


1 


FRG-965 と MSX を 接続す るた めの 接続 回路です。 そんなに 難し く ありま 
せんが、 1 力 所 だけ 調整 を 要する ところがあります。 図 中の 50kQ の 半 固 
定 抵抗です が、 これ は 本文 を 参照して ください。 


に は 上から 見たところです。 トランジスタ は 文字の 害いて ある 平面 を 
前にして います。 コネクタに ついては、 それぞれの 本体 側から 見た とこ 
ろな ので 注意して ください。 


ると 暴走し ますから、 マシン 語の 入力 カ浣 了す 
るまで は R  U  N して はいけ ません。 また、 フ才 
ント データ は 実行に よ つ て 破壤さ れ ま すので、 
BASIC. マシン 語と もに テープに セーブし 
てから 実行す るよう にします。 

マシン 語の 入力 は、 プログラム エリアに 毎月 
掲載して いる モニタ プログラム を 使って 入力し 

ます。 アドレス を rail えない ように 入力して く 

ださい。 S コマンドで 入力 を 終えたら、 D コマ 

ン ド などで に チェック します。 F^S いのな 

いこと 力く 5tl ぞ、 できたら、 BAS  I  C に 続けて BS 
AVE^ で セーブし ます。 このと き、 ファイル 
名 はや FRG* としてく ださい。 これ は B  AS  I  C 
の プログラム 中で、 自動的に ロードさせる ため 
です。 

プログラム を ロード するとき は、 まず CL0 


八0絲で8八5  I  C 部分 を ロードし ます。 こ 
のとき テープ レコーダ は P  L  A  Y の 胃に して 
おいてく ださい （リモート プラグ を 忘れない よ 


うに）。 プログラム を R  U  N すると、 自動的に マ 
シ ン^ 分が ロー  ド され、 ロー  ド後 実行が 「开^ S 
されます。 


/ 


システムの 使い方 


FROG  TRAINER に'^ な もの は、 32 キロ/マ 
ィ ト R  AMUiJi の MS  X と、 FRG-965、 それ 
に 製作した インターフェイス 回路です。 プ ログ 
ラム や 周波数 データの 口一 ド/ セーブに はカセ 
ット レコーダ を 使います。 また、 キーボードの 
代わ り にジ ョ イス ティ ックを 使う こと もで きま 
す。 詳し く は、 図 1 の システム 図 を 見て く ださ 

プログラム を R  U  N すると ¥»1 のよう な 画 
面になります。 ：£± にある 矢印が カーソルで、 


カーソル キー （または スティック） で 動かし ま 
す。 一番 上の 帯に なって いると ころが コマンド 
メニューで、 この 文字の 上に カーソル を 移動し 
て スペース バー （または トリガ） を 押し 続ける 
こと Til 択 できます。 コマンド メニュー はこの 
ときの み 表示され るので、 スペース バー を 押し 
たま ま カーソル キーの サル で 選んで ください （指 
定 すると ころが 反転して 表示され ます）。 また、 
間違えて 押した 場合 は、 サ キーで 反 を 一 
番上 にもって きてから スペース バー を 離します。 
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IV! マガ テクニカル アンケート 
________ 


ァ 

1 

ァ 
ン 
ケ 
I 

卜 


テクニカル ノー 卜、 パワーアップ 'マシン 語 
入門、 デジ タルク ラフ 卜な どの テクニカルな 紀 
事が スター 卜してから 約 1 年が たちました。 こ 
れらの ページ は、 ちょっと マニアックな 領域に 

立ち入って、 MS  X をより 便利に 使う だめの 方 
法 を 紹介して います。 

この アン ケー卜 は、 これらの 記事 作り を 進め 
てい <_t での 資料 作り を 目的と しています。 記 
入 例 を 参考に して、 すべての 項目に お答えぐ だ 
さるよう お願いい たします。 

なお、 お答えぐ ださった お 手紙 は MSX マガ ジ 

ンの 記事 作りの ための みに 使用し、 IS 人情 報の 
販売な どは絕 対に 行いません。 住所、 氏名な ど 
はブ レゼ ン 卜が 当選した 場合の 宛先と なります 
から、 正 tf にお 書き <だ さい。 まだ、 お答えい 
ただいた 内容に よって ブ レゼ ン 卜の 当選 を 決め 
るよう な ことはありません ので、 思って いる こ 
と を そのまま お答えぐ ださい。 


75 名 様に 

抽 還で プレ m/ 卜 


〔1 〕 あな だは MS  X を 持って います か。 

(5)MSX を 持って いる。 


お答えの 方法 

アン ケー 卜の 回答 方法 は 2 種類あります。 選 
択す るよう になって いるもの は、 該当する 番号 
のみ 書いて ぐ ださい。 また、 、、具体的〃 と ある 
もの は、 簡単に ま とめて お書き  <  ださい (文字 数 
に 制限はありません)。 

送付 方法 

官製 はがき、 まだ は 封書で お送りぐ ださい。 
整理の 都合 上、 とじ 込みの アン ケ— 卜 はがき は 
使わないで  <  ださい。 

送付の 際 は、 葉書 または 便 せんな どに、 郵便 
番号、 住所、 氏名、 年齢、 性別、 電ぉ 番号、 学 
年 または 職業 （会社員、 自営な ど） を 明記して 
< ださい。 お 答の グ 切り は、 12 月 10 曰 （必着） 
です。 また プ レゼ ン卜 当選者の 発表 は、 MSX 
マガジン 3 月 号 （2 月 8 曰 発売） で 行います。 


お答え く ださった 方の 中から、 ^-175 
名の 方に 下 言 5<7) 商品が 当た り ま す。 おは 
M マガ 3 月 《Ut、 冑は 2 月 *^<7>^ 
定て す。 

★M マガ^ «! ト レーナ 一  20* 様 

★M マガ 龍 ウェス ト ポーチ 30€橡 
★MS  X ゲーム ソフ ト （アスキー (TMifr 作） 
rF-16j  5 名 様 

『べんぎん くん ウォー ズ j  5 名 様 

『ザ • ブラック オニキス j  5 名 様 

r ウォー ロイド j  5 名 様 

r サンダー ボール j  5 名 様 


③ MSX2 


1 ^つてい る。 


④ MS  X  2 を 購入 予定。 
© その他 (具体的に)。 
〔 2  〕 どのような M  S X 用の 周辺機器 を 
使って います か （ある だけ 回答し 
てぐ ださい)。 
のフロ ツビ 一 ディスク 
(g)M_SX 用 プリンタ 
③ MS  X 用 以外の プリンタ 
@ グラフ ィ ック 拡張 ュニッ 卜 

音源 ュニッ 卜 
(DRS  -232  C インターフェイス 
⑦ タフ レツ 卜、 卜 ラック ポール、 
マウス 

@ スーパーインポーズ ュニッ 卜 
(D その他 (具体的に)。 
〔 3  〕 現在 使用 している M  S  X システム 
で、 拡張した いもの、 不満な 点な 
どが あります か。 
① はい  ② いいえ 

〔 4  〕  （  3 で^) と 答えた 方の み） どんな 機 
器 等 を 拡張した いです か。 または 
どんな 不満が あります か （具体的 


に)。 

〔5〕^13乂マガジンを岳月購銃してぃ 
ます か （連載 記事 を S 月 銃んで い 
ます か)。 

© はい  ② いいえ 

〔 6  〕 『テクニカル ノー 卜 j 記事 は 役に立 

つと 思います か。 

① はい  ② いいえ 

〔 7  〕  （  6 で①と 答えた 方の み) どのよう 

に 役立って います か (具体的に)。 
〔8〕（  6       と 答えた 方の み) どう すれ 

ば、 役に立つ ようにな ると 思い ま 

すか (具体的に)。 
〔9〕 『テクニカル ノー 卜 j で 説明して ほ 

しい ことがあります か。 あれば 具 

体 的に お書きぐ ださい。 
〔10〕 デジタル 回路な どの 電子回路 製作 

に 興味が あります か。 

① はい  ② いいえ 

〔1 1 〕 『デジ タルク ラフ 卜』 記事 を 参考に 

して、 デジタル 回路な ど を 製作し 

たこと があります か。 

① はい  ② いいえ 

〔12〕 今後 どのような 回路 を 作って みた 

いです か。 あれば 具体的に お書き 

ぐ ださい。 


〔1 3〕 マシン 語 を 使って プログラムが 作 
れま すか。 

① はい  ② いいえ 

〔14〕(13 で②と 答えた 方の み) マシン B 

を 使える ようになりたいです か。 

© はい  ② いいえ 

〔15〕r パワーアップ • マシン 語 入門 j 記 

事 は、 役に立つ ています か。 

①  はい  ② いいえ 

〔1 6〕 （1 5 で^) と 答えた 方の み) どのよ ラ 
に すれば 役に立つ と 思います か 
(具体的に)。 

〔1 7〕 アマチュア 無線に 興味が あり ます 
か。 

(3) 免許 を 持って いて、 運用 中。 

②  免許 は 持って いるが、 運用して 
いない。 

③  興味 は あるが、 免許 は 持って い 
ない。 

© 興味 はない。 
© その他 (具体的に)。 
〔18〕 パソコン データ通信、 パソコン ネ 
ッ卜 ワークに 興味が あります か。 
© 現在 行って いる。 

②  興味 は あるが、 実行して いない。 

③  興味 はない。 


④ その他 (具体的に)。 
〔19〕M  S  X につな ぐ ロポッ 卜に 興味が 
' あ 《0 ます か。 

(3) ロボ ッ卜を 使ったり 作ったり し 
ている。 

②  興味 は あるが、 実際に はやって 
いない。 

③  興味 はない。 

④  その他 (具体的に)。 

〔20〕 （19 で ®d) と 答えた 方の み) 市 敗の 
ロボ ッ 卜 を 購入 したり 自分で 製作 
する 場合、 どんな ことので きる 口 
ボッ 卜が ほしいで すか (具体的に)。 

〔21〕『1^3乂テクニカルノー卜』、『デジ 
タルク ラフ 卜ム 1 "パワーアップ • 
マシン S 入門』 などの 記事に 対す 
る ご 要望な どが ありましたら、 お 
書きぐ ださい。 

〔22〕  M  S  X マガジン 全体に 対する ご 要 
望、 ご 意見な どガ ありましたら、 
お書きぐ ださい。 

〔23〕 ブ レゼ ン卜 希望 商品 を 選んで  <  だ 
さい （1 つのみ)。 

①  M マガ 特製 卜 レーナ 一 

②  M マガ 特製 ウェス 卜 ポーチ 
(DM  SX ゲーム ソフ卜 


では、 各 コマンド について 説明し ましょう。 
コ マン ド によ-つて は 数値 や 文字 を キー ポー ドか 
ら 入力し ますが、 途中で 取り消し たいとき は E 
S  C キー を 押せば 0  K です。 

#  DIAL コマンド 

この コマンド は、 主として FRG-965 に 周波 

数 を i^t したり、 スキャンの ■ を 指定す るた 

めに 使います （¥«2)。 


UPDN(UP/DOWN) 

カーソル キーで 受信 周波数 を コント ロールで 
きます。 力一 ソル キーのお 峙 で ステップ 周波数 
ごとに、 で ステップ 周波数の ichs のス テツ 
ブで、 受信 周波数が 上下 します。 

写真 1 プログラム RUN 後の 初期 B 面 

最上 段に ある コマンド 名に 矢印 を 重ね、 スペース パ 
一 (卜 リガ ポタン) を 押す ことで コマンド メニューが 
表示され ます。 
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設定す る コマ 
ン ドの隨 


データ 内容 


周波数 設定 


OA 


(a) 


(b) 


(c) 


攀 表 2  CAT インターフェイスの テ 一:! 

^ スター 卜 ビッ卜 


ス卜ッ ブビッ 卜 


H レベル 
L レベル 


-1 ビッ 卜； 0 1 


31 2// 秒 208バ 秒 


SET 

周波数 を キーボードから!^ します。 カー ソ 
ルが 表示され るので、 数字 を 入力し くて ださい。 

7«?(7) 入力、 または リターン キーの 入力で 設定 
力 境 了し ます。 100MHz 未満のと き は 頭に 0 を 
付け、 また ピリオドの 入力 は^です。 

TOP/BTM 

受信 帯域の JiPt  (TOP) と 下限 （BTM) 
を 設定し ます。 


2  3 

4 

5 

6 

7 

12 ビッ卜 

この コマンド は、 あらかじめ 受 irr る 周波数 
を メモリに 記憶したり、 それ を 取り出し たりす 

ると きに 使います。 内容 は FRG-965 本体 

と 同様です が、 本体 内部の メモリ は 使って いま 

せん (写真 3)。 

MR(MEMORY  RECALL) 

メモリに 記憶され た 周波数 を 受信し ます。 サ 
^キーで uar の リスト （5 行） 力、' 上下し ます 
力、'、 その 中央に ある ポインタに ィ する メモリ 
内容が 受信され ます。 リスト は グループ 名、 局 
名、 周波数の 順で ソートされ ていて、 最終 行と 
最初の 行 は 口 ール 状に つながつ て 表示され ます。 

二の モードで は、 後述の 選択 マーク は^! され 

ます。 

D->MfDial  to  Memory ； 

ダイ ャル 'ウィンド ゥの 現在の 周波数と モー 
ドを、 メモリに コピーし ます。 グループ 名と 局 


ビッ卜 0—1 
ビッ卜 1—0 


図はシ リ アルで 送出す る データの 構成です。 

1 つの データ は 8 ビットで、 5 バイトで コマ 
ンドを 送る ことができます。 ポー レイ トは 4800 
ポーで、 スタート ビット 1 ビット 、ストップ 
ビッ ト 2 ビッ ト となって います。 送る データ 
の 種類 はそんな になく、 周波数と モードの 設 
定の 7 種類です。 周波数 を 設定す る 場合、 1 
バイ ト 以降 は BCD で 周波数 を 表現し ます。 
例えば 145. 26MHz に 設定す る 場合、 （a)(b)(c)(d) 
は 14H、  52H、  60H、  00H のようになります。 


写真 2 

DIAL コ 7>ド 
の メニュー 


名 （それぞれ 4 文字） を 聞いて くるので、 キー 
ポー ド から 入力して ください。 

M->D(Memorv  to  Dial) 

メモリて 現在 受信して いる 周波数、 モード を 

ダイヤルに コピーした 上で、 D  I  A  L コマンド 
の U  P  D  N モー ドに 移り ます。 ただし、 下 
職 波 数の IEH を 越えて いると き は、 カーソル 
キーの 人力で、 指定 範囲に 戻って しまいます。 

PICK  (Pick  up/Drop) 

リスト 内の ポインタて^: されて いる 局 （周波 

数） の 選択 マーク を ON/OFF します。 

ADD 

新しい 局 を リストに 加えます。 グループ 名、 

局 名の 入力 は、 D—M モードと 同じです。 周波 
数 は キー ポー ド から 入力し ます 力 <、 最初 は 60M 
Hz になって います。 入力 方法 は D  I  AL コ マン 


ドと 同じです。 最後に 受信 モード を ，します 
力 \ これに は サ^ キー を 使います。 

ERA(Erase) 

リスト 上で、 ポインタて 元され た 局 (周波数） 
を 削除し ます。 この モード を 実行す ると、 削除 
する かどう か 聞いて きます ので、 しない 場合 は 

N キー を 押してく ださい。 

FILE(Filer) 

この コマンド では、 メモリ 内容の カセット レ 
コーダへの ロー ドノ セーブ や、 プリンタへの 出 
力な ど を 行います。 入出力に 関する コマンドで 
す。 

この モード を 謝 尺す ると、 フ アイラーの メニ 

ユー 力、' 表示され ます。 この 中には L0AD、  S 
AVE. MERGE 、  CLEAR 、  PRINT 
があります。 カーソル キーの サ^ Til 択 してく 
ださい。 また、 ロードな どで は ファイル 名の 入 
力が 必要です ので、 4 文字 以内で 入力 してく だ 
さい。 

LOAD は、 現在 設定され ている メモリ 内容 
をク リアして から、 メモリ 内容 を カセット テー 
プ から ロードし ます。 ファイル 名 を 聞いて くる 
ので、 4 文字 以内で 入力して く ださい。 訂正に 
は BS キー カ吖 吏え ます。 次に メモリ 内容 を 消し 
て もよ い 力 # 認 してき ますので、 Y キー を 押し 
てくだ さい。 N キー を 押す と、 ロードが キャン 
セルされ ます。 

S  A  V  E は、 現在 設定され ている メモリ 内容 
を テープへ セーブし ます。 ファイル 名 を 入力す 
ると すぐに セーブが 始まります。 

MERGE は LOAD と 同じです 力、'、 現在の 
メモリ 内容 をク リアし ない こと 力 ぐ 違って います 
カセッ 卜 テープから メモリ 内容 を するとき 
に 使います。 

CLEAR は、 メモリの 内容 をす ベて ク リア 


写真 3 
MEMORY 
コマンドの 
メニュー 


」 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


a 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o  o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o  o 


o 1 2  3  4  5 


SSMMMM 

Lu  A  AFF 


モ I ド 設定 


u  u 

kp  k  r  bp  fan* 警 


eo8 


するとき に 使います。 

PR  I  NT は、 メモリの 内容 を プリンタに 出 
力し ます。 プリンタが つながって いないと ハン 
グ アップし ますので、 ミ i 意して ください。 


SCAI 

この コマンド は ダイヤル、 または メモリに 設 
定 された 周波数 を スキャン する ものです。 スキ 
ヤン 中に 信号が 受信で きた 場合の 処理 は、 イン 
ター バル スキップ、 ホールド、 スキップの 3 つ 
の 中から 選ぶ ことができます。 この コマンドの 

メニューが 出た とき、 反転 文字の ィ が I t v 

し、 HOLD.  SKI  P のい ずれ かにな つてい 
て、 この 処理の 現在の 指定 を 示して います。 変 
更 するとき は、 t  41 キーで 動かして ィ を 合わ 
せてから スペース バー を 離して ください。 
理 について は 後で 説明 します。 信号の 受信が で 
きた 力、 どう 力、 は、 FRG - 965 の スキャン ス トツ 
プ 1 言 号 を 見て いるので、 スケ ルチを 深く かけて 
いる と き は 弱い 信号 は 受信で き ません。 なお、 
スキャン を 中止 するとき は、 スペース バー を 押 
します (写真 4)。 


Si 


のね- 巡 


DIAL(Dial  scan) 

D  I  A  L コ マン ドで 設定した 受信;^ 内で、 
高い 周波数に 向かって スキャン します。 ス テツ 
プも 同様です。 周波数 力、' 上限に 達する と、 下限 
に 戻って スキャン を 続けます。 

MEMO(Memory  scai" 

メモリ 内で ポィ ンタて 示さ れた局 と 同一 グソレ 
ープ 名の 局 を 順番に スキャン します。 このと き、 
選択 マークが 表示され ていない 局 は スキッ プさ 
れ ます。 スキャン 中 は リスト 力、' 上下し、 受信 中 
の 局が 常に ポインタ # 置に 表示され ます, 


^COP(Scanninff  scope) 

ダイ ャル受 1 言 周波数 を 中心と して スキャンし、 
スぺク トル アナライザ ふうの グラフ を 表示し ま 

す。 ス テツ プ 周波数 力せ 解 能 と な り、 50 ス テツ 
プ 分が 表示され ます。 スキャン は 高い 方に 向か 
つて 行われ、 最高 周波数 を 越える と 低い 周波数 
に 移って スキャン を 続けます。 このと きわ 咭キ 
一で スキャン は 停止し、 ポインタ を 左右に 動か 
して 任意の 周波数 を チェック できます。 また サ 
^キーで スキャンが 再開し ます。 この モード は、 


を 再開 します。 H  0  L  D は、 信号 入感と 同時に 
ス キヤ ン' を 停止 し 、 入感 がな くな つても その 周 
波 数の 受信 を 続けます。 最後の S  K  I  P は、 入 
感 しても 約 2 秒 だけ 受信し、 スキャン を 続け ま' 
す。 とりあえず、 どの 周波数 カイ 吏 われて いるか 
を 調べる ときに 便利です。 


写真 5 ス お ン 二：/^； a —ブの b 面 

ダイヤルに 設定した 罔 波 数 を 中心に、 設定した ス 
テツ プで スキャン します。 

スペース バーで 終了 します (写真 5  )。 

信号が 入感 したと き の 処理 は 、 先程 説明 し た 
ように I  TV し、 H0 し D、  SKIP の 3 つ 力、 
ら 選択で き ます c  I  T  V  L  (Interval) は、 信号 
力、' 入慼 すると一 且 停止し、 約 6 秒 後に スキ ヤノ 


一定 時間 ごとに 受信して チ： L ック をく りかえ す 
機能です。 プライオリティ • リストに ある 局 は 

実際 は 5 秒に 1 度の 割合で 受信 さ れ、 も し 信号 

力、' 入感 し て レ 、れば その 周波数に ロック されます c 
ロック は、 信号 力、' 入感 しなくなる 力、、 カーソル 
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キ 一のどれ か を 押す ことて^ ^できます。 ブラ 
ィ オリ ティの 受信 は 1 局 ごとで、 選択 マークが 
ない とき は スキップ されます。 能 は 次のと 

おりです (写真 6)。 


ENBL^Enable) 


プライオリティ 機能 を ONZOFF します。 
ON のとき は、 リスト^ _b の 隅に 黒い ビジー マ 
ークが 出ます。 

PICK(Pick  up/Drop) 

選択 マーク を ONZO  F  F します。 選択 マー 
クは図 4 に 挙げたよう になって います。 言魏 は、 
リス 卜 内の 反転して いる 部分 を キーて 選択 
して スペース バーで 行います。 

LIST 

プライオリティ • リストの 表示 を、 グループ 
名 '局 名に よる ものと、 周波数に よる ものと に 
交互に 切り換えます。 この コマンド を 選択す る 
ごとに 反対の モー ド になり ます。 

D-^P^Dial  to  Priority  List) 

ダイヤル 周波数と モード を、 リストに 追加し 
ます。 まず サ 4 キーで 追加す るィ にあわせ、 
スペース バー を 押します。 それから、 グループ 

名、 局 名 （4 文字ず つ） を 入力して ください。 


選択 マーク 


^ 受信し だ 局 


入感 して 
ロックした 状態 


選択 マーク は、 

MEMORY コ マン ド、 
PRIORITY コ マ ン ド 
の RCK で 設定し ま 
す。 この マークの 
付いている 局が 選 
択 されます。 矢印 
と 白黒 反転した 矢 
印 は、 PRIORITY コ 
マン ドの ENB し 実 
行 時、 ブライ オリ 
ティ 設定 局の 受信 
状態 を 示す もので 


M->P(  Memory  to  Priority  List) 

メモリの 受信 周波数 （ポインタのお) をプ 
ライ オリ ティ • リス 卜に 追カ卩 します。 設定 方法 

は D— P と 同じです。 

ERA(Erase) 

プライオリティ • リストから 指定の 周波数 を 
削除し ま す。 反転した 文字の ィ を f  ^ て^ S 択 
して スペース バー を 押してく ださい。 

MODE コマンド 


のとき は、 N でナ ロー、  W で ワイドになります。 
ユー ティ リ ティ 通信 を 聞く とき は N の 付いた 方 
を、 g など を 聴く とき は W を 選びます （写真 
7)。 


SH7 

M0DE37>K 
の； C ユー 


受 1IT る モード （電波 形式） を 選択し ます。 
他と 同様、 スペース バー を 押した まま 反転す る 
ィ iS を t4l で 選択し、 バー を 離します。 選択 は 

SSB の USB と LSB、  AM の AM-N と AM - 
W、  FM の FM- N と FM-W です。 AM と FM 


MCI  TM 


テクニカル ノー  卜の ページに 突然 こんな 記爭 
が 掲載され て、 びつ く り した 人 も 多い かもしれ 
ません。 けれども、 こんな 使い方 も あるんだ、 
という こと を 実は 知っても らいたかった のです。 

MS  X に 何 か をつな ごう と 思って 製品 を 買い 集 
める と 大変です。 し 力、 し、 ほんの ちょっとの ハ 
ード 製作と マシン 語 プログラム、 そして BAS 
I  C という 構成で やって いけば、 たいてい のこ 


と はでき てし まう のです。 無, 言に を 持 
つてい ない 人 も、 プログラムな どを^ 1  斤して、 

自^ (7) システム 作り に' イ^: てて く ださい。 
さて、 紹介した プログラムで すが、 まだまだ 

やり 残した ことがあります。 は 少し 凝って 
マルチ' ウィンドウ ふうに しています 力く、 ボイ 
ンタ （矢印) は まり M を 持って いません。 や 
はり、 マシン 語 を 使って 機能 を 充実すべき でし 


よう。 ちなみに、 BAS  I  C の 部分 は マシン 語 
に^! しゃすい ように ブロック ィ 匕して あり ます。 
また 本来の プランで は、 2 台の FRG-965 を 
皿 して 1 台 は スキャン ニン グ' スコープ 用、 
もう 1 台 は 受信 用と する つもりでした。 FRG 
-965 は A  G  cmGE の^:、 がに ぶ く、 どうしても 
スキャンの M 力 SI くな つてし まう のです。 と 
いう わけで、 改造の^ はたく さんあります。 

が あれば いろいろと プログラム を 変更して、 
自^ <7) ユー ティ リ ティ 受信 システム を 作り上げ 

てくだ さい。 


き？ き？ き？ ^^き？ ききき s ききき きき さ ききき gSf さ §S き ヨ^ si^  ^，きをき 
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BASIC 部分 は、 来月 号に 揭飲 します 

川 


はじめに、 前回 は インタプリタ、 コ 
ンノ、 'イラの 違い、 そして コンパイラ 力 < 
どのよ う な こ と をす るの か を 説明し ま 
したが、 今回 は その インタプリタ、 コ 
ンノ 《ィ ラ で g さ れる プロ グラ 厶 mt§ 
のうち、 主に コンパイラて «s される 
プログラム 11§、 つまり コンパイラ 言 
語に は どのような ものが あるの 力、 紹介 
していく ことにします。 

一口に、 プログラム！ ^といっても 
さまざま な ものが あ ります。 そのうち、 
MSX て 使用で きる もの は 限られて いま 
すが、 世の中に は どのよ う な プロ グラ 


厶 111 が あるかち よつ と 見て みる こと 
にします。 BASIC し 力、 知らなかった 人 
に は、 その 胃の 多 さに はお どろく こ 
とでしょう。 

プログラム 1^ の 主な ものに は、 科 
雜 術計 算用と して^! された FORT- 
RAN 事務 処 ^プログラム言語と 
して 開発され た COBO し その他に AL 
GO し PL/ し Pascal、  Ada.  Modula-2、 
そ し て 今 はや りの 「  C 」 な どが あ り ま す。 
この 他に もま だ 数多 く の プロ グラム 言 
語が あります。 


T—  ：  

フォー 

 _ ― 1 

'卜 ラン 

F( 

IR1 

FORTRAN  (Formula  Translation) 
は、 大型、 中型の コンピュータ では 最 

も 広まって いる プロ グラ 厶 mire し よ 

う。 大型、 中型の コンピュータ では、 
半ば 標準！^ 7) ようになって います。 
この FORTRAN は、 1957 年に 旧 M の 
コンピュータ、 IBM704 のた めの 言語 
と して^され たのが その後 拡張 • 標 
準 化された ものです。 今では ANSI  (ァ 
メ リ 力 規格 協会） が 1978 年に 制定した 
FORTRAN  77 という 規格が 広まって い 
ます。 

FORTRAN は、 本来 数値計算 用 濯 と 
して 作られた もので、 現在で も 科^^ 
術 計算に 用いられ ています。 

プログラムの 形態 はすこ し BAS にに 
似て います。 （実は BAS にが FORTRAN 
のまね をした のです） ただ、 入出力 関 
係が 少し ややこしく、 また プログラム 


リス 卜 1 FORTRAN の プログラム 

C  KINSHU  KEISAN  *** 

CHARACTERS  KINSH2(9) 
DIMENSION  KINSHU(9),N(9) 

DATA  KINSHU/18080 . 5000 . 1988 , 500 . 109 , 50 , 10 . D • 1/  t     , , , 

DATA  KINSH2/' 10009' ,'5600'  / 1990' , '500'  / 108' , '50   , 10   '  5 
C  一一 一 MAIN  ROUTINE 一一 一 

*  ENTRY 
5        URITE(*,'(1H  ,A¥)' ) 'キン TT ク？ ' 

REAO(*. 10) MONEY 
19      FORMAT (16) 

IF(MONEY 丄 T』 .OR.  MONEY. GT.  30999  )  THEN 
URITE(*,'(1H  , A)') ヒュウ リ 3 ク I,-' 
GOTO  5 
ELSE 
ENOIF 

00  20  1=1,9 
N(I)=MONEY/KINSHU(I) 
M0NEY=M0NEY-N( I )*KINSHU( I ) 


20 


^力く 見と おしにく いと いう こと も あ 
り、 される ようになつ てきて いま 
す。 また、 パソコン では あまり F0RTR 
AN は 使われて いないよ う です。 


COBOL  (Common  Business  Orien- 
ted Language)  は、  1 959 年に コンビ ュ 
—夕の メーカーと ユーザーが ァメ リ 力 
国 TO 省に 集まり、 共通の 事務^ iffl 
プロ グラ 厶 TO を 作ろ うと 話し合って 
できた のです。 COBOL は、 コンビ ュ一 
タカく 変わっても、 再 プログラミングの 
必要が なく、 プログラム は 英語の 文 害 
に 近い ものにする という こと を 目標に 
して 作られて います。 

ですから、 COBOL の 文 は 英語に 近 
し 、表現に なって し 、て 言 売み やす し 、のです 
が、 やや 冗長と いう 感じが します。 ほ 
力、 に は、 事務で よく 行われる データの 
胃 (ソート） や、 報告 »flF 成と いった 
便利な 機能 も COBOL に はあり ます。 


ALGOL  (Algorthmic  Language; は、 
50 年代の 後半から 60 年代に 数値計算の 
アルゴリズム 記^と して、 1^1 十され 
ました。 アルゴリズムと は、 その 計算 
<7>f± 方の 手 照 と 力、 解法 とかいう ことで 
す。 

この 言語 は、 ブロック «i 音 を g に 

し た で プロ グラ 厶の 各所が プロ ッ 
ク 状の ルーチン になって いて、 細かい 
部分 を ブロック にして （サブルーチン 
のように） ^を lii しゃすく する よ 


リス 卜 2 

CO 已 OL の プログラム 

ENVIRONMENT 

u  »  v i o i uni . 

CONFIGURATION 

crpy i nM 
し i 1 ur>i  • 

SOURCE- 

COMPUTER. 

PP_ooq i 

「し- 7 リ O 丄 • 

OBJECT- 

COMPUTER. 

PC - 9801 . 

DATA  DIVISION. 

UORKING 

-STORAGE 

Q レレ 1 森り ,，• 

77  MONEY 

pic 

9(18). 

77  SOEJI 

pic 

99. 

81 KINSHU—V/ALUE 

10 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

VA し UE 

'180009' . 

10 

FILLER 

K  i し 

X(6) 

V/A し UE 

'050099 • . 

19 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

VA し UE 

'01000 に 

19 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

VA し UE 

'905008' . 

18 

FILLER 

PIC 

X(6) 

V/A し UE 

'991890' . 

10 

FI しし ER 

PIC 

X<6) 

VALUE 

"00050 に 

19 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

VALUE 

■888189' . 

10 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

し UE 

•008950' . 

10 

FI しし ER 

PIC 

X(6) 

VALUE 

'eeeeie*.. 

リス 卜 3  Pascal の プログラム 

(program  header) 

( KINSHU  KEISAN 

J 

( PASCAL     (  MS — PASCAL  FOR 

NEC  PC - 9801 

\  \ 
J  J 

program  kinshu  ( i  nput , output ) ； 

(declaratiori  section) 

var 

money     ：    integer ； 

kinshu   ：   arrayCl . .9D 

of  integer; 

n             ：   arrayCl . .93 

of  integer; 

i              ：    integer ； 

begin     (program  body) 

( data   initial   set  ) 

kinshuClD:=18900; 

kinshuC2D:=58e0; 

kinshuC3D:=1908; 

kinshuC4D:=500; 

うにな つてい ます。 

ALGOL は、 このよう な 点から この 後 
に 開発され た の^ となり、 後に 
述べる PL/I や Pascal などの 「ALGOL 
系 TOj の もとと なりました。 


(Programming  Language 
One) は、 その 開^^に 普及して いた 
FORTRAN,  COBOL,  Al^O しの 機能 を 
包含す る ことによって、 科 ^術 言十算 
や 事務 計算な ど を 包む 広 L  、分野で^ 
用 を 目的と して 作られました。 

^として データが 多く、 ビッ ト、 
固定 小^^、 浮動 小 數煮 と して 各デ 一 
夕に は 2 進数、 1 0 進数の ネ旨 定か' 行え ま 
す。 ま た、 PL/  I に は 予^ |§ がな く  、 
つまり 例えば I  F というの は、 BASIC 
では 予^ If で、 ^[に は 使えません が 
PLZI では、 I  F  I  F  <0 …… など 
と、 I  F を 変数と して 使えたり します < 
また、 プログラム は； で 終わる 文 を 
単位と した ALGOL のよ うな ブロック 
構造に なって います。 そして、 入出力 
文に は FORTRAN 形の 入出力 と COBOL 
形の 入出力の 二つの 胃 の 文が あり ま 
す。 


つい:^:、  ACM チューリング 赏を受 
貴した N. ヴ ィルト 氏 力 劬 年代 後半 か ら 
70 年に かけて 開発 し た プロ グラ 厶識 
です （ACM チューリング 赏は、 コン 
ピュー タ^に おける ノーベル 赏 みた 
いなもの です)。 

英語の 織 は、 十 ^^頁の 文し かな 
く、  TOf 士様 力く 簡潔な ので、 FORTRAN 
より 習得が^ です。 さらに プロ グラ 
ムか  1 売み やすくな つてい ます。 

ま た Pasca はこ は^^な データ と し 

て 3^m、 実 胃、 mmt, 文^が 
ある 力、'、 さらに これらの データ を 糸且み 
合わせて I つの データの セッ ト として 
いろいろな «it を 作る ことができます。 
整つ た^^の プロ グラ 厶 を 作る ため 


に、 if-then~else 文、 for 文、 while 文、 
repeat 文、 Case 文が あり、 ほとんど 
GOTO 文 を 使わずに プロ グラム 力 省け 
ます。 

i^Lh のよ う なす ぐれた 特徴 か ら 、 
Pascal は、 »1 的な プログラムの 作り 
方 を 教え るのに 適 し て いるので 非常に 
多 く の 所て 胃 用に 使われて います。 

しかし、 その 簡潔 さ、 , さで 普及 
した Pascal も、 寒 際 的な プロ グラ ミ ン 
グ では 機能 力 环 足 し て いる 面が あ 
り、 たいていの Pascal では ファイル 関 
係の 機能 拡張、 文字 MS の 機能の 拡張、 
演算 処理の 拡張な どが な されて います。 


前述の N. ヴィ ルト氏 力く、  Pascal 以 
来の 数々 (7)^ を もとに、 1978 年に 発 


表した プログラム Wli です。 Module 
(モジュール） と いう it 念 やさ ま ざま な 
新しい 麟を 取り入れ ています。 まあ 
名前く らい は、 知っていた 方が よいで 
しょ う。 


Ada ァメ り カ国隨 省 (Dod;U.S.De 
partment  of  Defense) 力， 内て 使用 し 
て し 、る 組み込み 型 コンピュータ に 共通 
な 高 TK^Hl として、 開発した もので 

す。 • 

Ada は、 Pascal とよく 似て いて、 ブ 
ロック 構造 を 持った て *、 その上 大 
規模 ソフトウェア システム を 開発す る 
ための 新しし 橫 能力 Siitl されて います。 

Pascal のよう な 籠で は、 変数 や 関 
数 は どんな 型 力、 を は つきり と 明示 し な 


リス 卜 4  Ada の プログラム 
with  io; 

package  body  kinshu  is 
use  io; 

type  t 一 kinshu  is  array (0, 
kinshu  ：  t_kinshu; 
n  :  t 一 kinshu? 
tab:  constant  character: = 
i  :  integer; 
money  \ 


,8)   of  integer; 


charactel：, val(16 番 09#) -一  TAB  code 


procedure  initialize  is 
begin 

kinshu(O) :=10000; 

= 5000; 
= 1000; 
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前 や、 ざつ と し た は、 『 コ ンノ  、。ィ ラ 

に, する 人に とって は 常 ！^ょ、 二 
とです から、 おぼえて おき ましよ 一れ 
来月 また。 


参考文献 


1 リス 卜 5  C の プログラム 


1800, 
50, 


&money 


くて はなり ません。 Ada でも 同様です 
か'、 Ada では 文脈 を あいまいに ならな 
ぃ禾 M て啊通 り かの 意味 を もつ 定義 
(多 がで き、 その他に も データ 
と それ を 取り扱う 副 プロ グラム を ひと 
まとめに して パッケージと して 取り扱 
うこと がで きたり、 並列^^、 副 プロ 
グラム、 パッケージな どの 辆て特 定 
の 力く 本体て 起き たと き の 伊 J^fiO^ 
力、' 記述で き た りして、 盛 り だ く さ んな 
機能が ついています。 それだけに コン 
パ イラ 本体 も 巨大で、 礞 によれば その 
大きさ は、 コードに して 20 万 行と もい 
われます。 
ふつ うの コンノ  \°ィ ラカ f 千~^ 行 

禾!^ ですから、 ま ~ るで バケ モノです。 
-  . 

シー 

C 


C は、 デニス • リッチーに よって 19 
72 年に l^lt された TO です。 

その 特徴 は、 非常に 身軽に できて い 
ると ころでしょう。 その Ulii も 身軽な 
ら、 プログラムの 形態 自体 も 非常に 身 
軽です （10 月 号、 コンパイラに 挑戦 
参照)。 

まず、 プログラム は 関数 (モジュール） 
の 集まりと して 構成され ています。 二 
れは、 M していて メイン' プロ グラ 
厶 自体 も 関数に なって いる ほどです。 
ポインタと いう^が あり、 これと 
豊富な 演算子 （ビッ ト ごとの シフ ト ま 


である） によって、 ァ セン フラ （機械 
語） なみの きめの 細かい プログラムが 
できます。 

入出力 は、 震 語 自体に はついて いな 
いので、 関数 を 用いる し、 馆 列の 構 
造 もな く、 馆 の 配列と して 親しま 
す。 

C は、 Pascal のよう な^^ な プロ 
グラム を 害く ために、 if( )〜else~; 
for(   )~;do~(   );while(   )| •••••• \  ； 

Switch  ~  case 〜 defaul  +  ~  ； な どの 制 
^« があります。 

コンパ ク 卜で あると いう 欠点 も 自分 
で、 関数 を 作って いけば どんどん 便利 

に な つ て あの 主人公 か li  くな つてい く 
ァ ド ベンチャー ゲーム 気分。 

しかし、 初めから メーカー 力、' つけて 
くれる 関数が 多い もの も あり、 便利に 
なって います。 


まとめ 


liUi が、 現在での 主な コンパイラ 言 

語です 力 囀に 人 高 いのは、 c と p 

ascal でしよう。 また、 一方で は FORT 
RAN 力 《根強く 残って いますが。 

特に、 マイクロ コンピュータ では 前 
ま 力 しています。 Pascal は、 そ 
の わかりやす さに 人気が あ ります。 
TURBO  PASCAL のよ う に 速い、 安い、 
わかりやすい といった もの も でし 
よう （まるで ^1? 家の^ #)。 


/， 

******* **^********Kinshu  keisan 
lattice  C  for  MS — DOS  on 


ma  in   (  )   ( int  n 匸 9 コ, i, money; 

static   int  kinshu  CD  =  5000 


/ 兴  Ma  in  rout  ine  

printf     (• キン； T ク 7   •  )    ；  scanf     ('94d' , 
while  (money  <9    ！ ：    money   >30900) ( 
printf     ( '    二 l ゥリ 3 ク エラー ' ) ； 
printf     (• キン? T クマ ' ) ； 
scanf     (   kd   ,   &money)    ；  ノ 
for     ( i   =0   ； i   <=8   ；  i++)  C 

n  C  i  D  =  money  /  kinshu  L 1 3  ； 


kinshu  .< 


一方、 C は プログラマの 人から アマ 
チ ユアの 人まで 広く 使われて います。 

二 いろいろな コンパイラ 震語 の 
紹介 を 行いました が、 コンパイラの 名 


• マイコン リ棘 隱土 

日本 マイコン クラブ 編 

•bit'85  6 月 号 共立 出版 
鲁 プログラミング 共立 出版 
壽 C プログラム ブック I  •  II  ASCII 
出版 

ここに 掲載した プログラム は、 「パソ 
コン 学」 より 引用した ものです。 


HUiHnwiiiiiiHininiiiiniii^ 


コンピュータに I つの 歴史が あ 
るよう に、 ソフト ゥヱァ 開発 を 支 
えてき た プロ グラム 言語に も M± 
が ある。 

本 害で は、 f 弋表 的な プログラム 
m§ を 紹介し、 パソコン 用プ ログ 

ラ ム 11§(7) 動向 と その • を わか 

り やすく、 力つ 詳しく m してく 
れる。 また、 m では、 いろいろ 
な プロ グラ 厶 言^) 違レ 、もよ くわ 


力、 るよう に ^ されて いる。 

パソ コ ン 用の プロ グラム に 
ついて、 興味の ある 方 は、 ぜひ、 
読んで いただきたい I 冊で ある。 
本 害で は、 代表的な プログラム 
11§ である、 
LISP.  Prolog,  FORTRAN 
Ada、  L0G0、  COBOL,  Pascal 
C、  FORTH 
を 取り上げて m されて いる。 
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科学 • 化学 • 物理 • 数学と 勉強し なくち やい 
けない 科目 はいつ ぱい ある。 特に 理数 系の 勉 
強 は大の 苦手と している 人が 多い ね。 千葉県 
の 吉田信 幸 くん は、 「元素 記号 マスター」 で 元 
素 記号 を 覚えて、 成績 アップ、 なんて、 虫の 
いいこと を 考えて いるら しい。 みんな もこの 
ソフ 卜で 元素 記号 を 覚えて みょう。 


「サイン' コ サイン • タン ジェン 卜」 
「フジ サン 口 クニ オーム ナク J  「ヒ トヨ 
ヒ トヨ ニヒト ミ ゴロ」 「ナク ヨウ グイ ス 
京」 

ち ま たで はつめ 込み 辦カリ 離さ れ、 
もっと ソーゾ 一 的な 教育 を 行う べき だ、 
なんて 声が でて いる と いうのに^ を 
ひかえた 中学生 や^ ± は 覚える こと 
がた くさん ある。 

か く いう 私 こ と Mr. ス タック も 実は 
典型的な 文化 系の 入 間で あ るに も かか 
わらず ノ  j  、，の ころ は 九九 を 覚え （こ 
れは あたりまえ 力、)、 中学の ころに は 
オームの 法則 や らフレ ミン グの左 W 
法則 を マスターした。 高：^ になって 
から は ビブ ン • セ キブン まで は 微かに 
分かった 積もりに なった けど、 物理 や 
ィ匕学 は ほとんどお 手 あげ。 

なかで も 化学 はゼー ンゼン だめ だつ 
たけ ど フシ ギな ことに 大学に は 入れた。 
入って しまえば こっちの もの。 «it 式 


マスタ 


千 


葉 県吉田 fe 幸 くん 


がいくら 覚えられなくても、 もう 知つ 
たこつ ちゃない。 ハハハ 、中 • 高^の 
^ ガンバ ッて くれた まえ。 

ガン ノ  、'ル といった つ て 8 ^めて いる だ 
けて えられる ヮケ はなし。 すいみん 
学習な どす る と 頭の 中はス ツキ リカ ラ 
ッポ になって しまう。 そこで 得意の バ 
ソコン を 使って 勉強 をしょう という 人 
が あらわれた。 うまく 辦と 実益 （？） 
を かねてい るの は 千葉県 安房 郡 千 倉 
町の 吉田 信幸ク ン 。高校の 1 年生 だ c 

戰の亍 ス 卜 てう tin 記号 を マス タ 一 
しなければ なら なくなり、 ハタと 思い 
ついた のが MSX。 自分て^ W 用ソフ ト 
をつ くる ことに チャレンジ する こと I 
週間。 完成した のが ここで 紹介す る 元 
素 マスター （SEARCHING  AUT) のプ 
ログ ラム。 

プログラム は コンパ ク 
ト なわり に は' JZ 、要な 機 貪き 
力 v 、'ランスよ くまと まつ 
ている。 しかも、 ドキュ 
メント 類カ澧 つていて、 
その 点で も 好感が もてる < 

もちろん 改良すべき 点 
も ある けれど それ はおい 
おし 对^! していく とする。 
まず は どんな もの かざ づ 
と 眺めて みょう。 


石に かじり 

ついて 覚える 

プログラム を スタートさせる と！^ 
I のよう な 画面 か' あらわれる。 この プ 
ログ ラム は 大き く 分ける と 原子 番号 か 
ら ，名 と ぼ 記号 を㈱ する 部分と 
原子 名 • 記号 • 番号が ち やん と 覚えら 
れ たかを テス 卜する 部分の 2 つで 構 
成されて いる。 I ならば:^、  2 なら 
ば テスト だ。 プログラム を 終わりに し 
た ければ こ こで 0  (ゼロ） を 入れれば 0 
K だ。 

まず キー ポー ド から EE (リターン） 
として㈱ の 方 を 眺めて みる。 , に 
は ~~ SEARCHING  AUT —— と タイ 卜 


P 真- 1 


ei5 


写真- 4 


ルカ^: され、 
げんし Na は 

ときいて くる。 大昔 <7M 匕 学の^ W を 
ひきずり 出して みると 原子 番号 103 の 
ローレンシウム （Lr) までた 一く さんの 
が 並んで いる。 ただし、 この プロ 
グラムで は 原子 番号 20 番 カルシウム 
(Ca) まで を サポートし ている。 

したがって ここで は I 〜20 の 番号 を 
いれて みょう。 ためしに 原子 番号 4 を 
いれて みると ¥H 2 のよ う に 原子 番号 
號名 ベリリウム、 號 記号 Be と 表 
示される。 

, を 見 終わり スペース キー を 押す 
と、 再び 原子 番号 をき いて く る。 これで 
心お き な く  （？ ) 原子 番号に よ る 元素 名 • 
綠 記号の 赖を 楽しむ ことができる。 
楽しむ だって？ 碟 じ やない よ。 好き 

な 女の子の mis* 号 を 覚え るなら とも 

か く  、 火 冑 や 木 mm ^よ う な 元素 記 
号 を 検索して 楽しい なんて ヘン タイに 
違いない/ なんてい つてい るの は 誰 
かな。 

キミの 意見 は 正しい。 しかし 一方で 


は r わけの わからない プログラム を 作 
つて 喜んでい るなん て ヘン タイに 違い 
ない./ j とフ ツーの 人から いわれて い 
る 事実 を 忘れない ように。 

㈱にあ き た ら 原子 番号に ゼロ を 入 
れれば メイン メニューに 戻る。 次 はこ 
の プログラムの ハイ ライ 卜、 テス 卜の 

船 だ。 

メイン メニューて myi で テス トモ一 
ドに 入る。 テス ト に は 2 つの タ ィ プが 
用意され ている。 ひとつ は ニュー タイ 
プ。 もう ひと つ は 英文 タ ィ プ、 の わけな 
いね 冗談 冗 本当 は、 
(D 原子 番号 を 見て ほ 名 を 答える。 
記号 を 見て 5tm 名 を 答える。 
という 2 つの タイプが 用意され ている 
んだ。 テス ト モードに 入る と 


1. げんし N0L 

S. げんし さごラ 
3.  or  B.  ？ 

ときいて くるから、 タイプ I の テス 卜 
に 胃す るせ'。 

まず はじめに、 

ちんだいす ラは 7 

ときいて くる。 ㈱の！^ の 当日の 朝、 
ちょつ と 腕 だめ しとい うとき に は 10 問 
くらい を、 テレビ も 見ず 死に も' のぐ る 
いに やる とき は 200 問 (！？ ）  くらいに し 
てみ よう。 

PpMIS: の 1^： 力 ^ わる と ¥^  3 のよ 
うな, が あらわれる。 原子 番号 を 表 
示される ので、 答 を 元素 記号 もしく 
は^ 名で 入力 してやれ ばよ いの だ。 
このと き、 絡までの 時間 を 特に はか 


つて いないので ジッ クリ腰 をす えて や 
つて ほしい。 なお 5^ 名 は カタ カナで 
ない と ダメ なのて う i 意して く れ。 

IE^7) とき は ピン ポ〜 ン とひび いた 
音が なり、 まちがえた とき はピッ とい 
う 音と と もに: カ^: される。 

テス ト 1 は^ 記号 カ荣 示される の 
で、 それが 示す 元お を カタ カナで 入 
力して やる。 あと は タイプ I と 同じ。 ど 
ちらの も はじめに きめた P«M 数 だ 
けす ベて 問 き 終わる と 11® に o 
o 正 腿 o( 正 雜) 力 表示され る。 これ 
が 常に 1 00% に なれば 学校の 試験なん 
てへ ツチ ャラ だ。 

すべての プロ グラム を 終えた キミに 
は ナウ シ 力の テーマが プ レゼ ン 卜され 
ディスプレイ を 見す ぎて つかれた シ ョ 


10  DIM  A$(20)rB$C20) 
20  FOR  X=l TO  20 

39  READ  A$(X)rB$(X) 

40  NEXT 
45  , 

50  CLS: LOCATE  5, 3: PRINT" 1. Searching  Aut" 

69  LOCATE  5,5:PRINT"2.Test" 

ら 5 し OCATE  10，15sPRINT"»^^Wr  0 を" 

70  LOCATE  7,7: INPUT" 1 or  2"? A 

75  IF  A-0  THEN  CLS: LOCATE 10, 10: PRINT "おっ^ h さま"： SOTO  550 
80  IF  A=l THEN  430  EISE  30 
85  ' 

98  CLS: LOCATE  5, 3: PRINT" 1. け' んし No." 
100  LOCATE  5,5:PRINT"2. け' んし さごう" 
110  LOCATE  5f 7: INPUT  "1 or  2"; A 
120  IF  A=l THEN 130    ELSE  259 
125  ' 
130 
140 
150 
1 ら 0 
178 
189 
190 
200 
210 
220 
230 
235 
250 
269 
278 
280 


CLS:INPUT"UT い "nu'^BsCLS 
FOR  I=1TQ  B 

C し し OCATE  8f2:PRINTM—  Test  I ——" 
GOSUB  365 

LOCATE  5， 7: PRINT" の そ/ J ^いま tltM 
LOCATE  3, 5: PRINT" け *ん し さごう or け' んし れ 、て'" 
LOCATE ら, 9:PRINT"UT い.. "； X 

LOCATE 18, 12:  INPUTMC/cAiJ"  J C$   

IF  C$=A$(X)0RC$=B$(X)  THEN  GOSUB  520  ELSE  LOCATE 15, 17: PRINT  A*(X): GOSUB  539 
NEXT  I 
GOTO  400 


CLS:INPUT"UT い すカ"；8:じし3 
FOR  1=1 TO  B 

C し Ss LOCATE  8, 2: PRINT"—  Test  2  - 
GOSUB  365 
290  LOCATE  6, 7: PRINT" tUf ほ 1： け" 
309  LOCATE  5, 5: PRINT" け' んし れ、 て'" 
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ボ ショボ した 目に は 「おつかれさま」 
の メッセージが とびこん でく る はず だ。 
ど 一 もお つかれさ までした。 

コンパクトに 

まとまった プ n グラム 

こ こ で 原稿の 方 も1" 才ッカ レサ マ」 で 
終わって しまえば 楽 だけど、 そう もい か 
ない。 隣で 田 口 襲 長が ジ ロリと にら 
んで いる もん れ そこで プログラムの 
中身に ついて ざっと 目托 めて いくこと に 
しょう。 

リストの 1 0  ~40 行 は 準備の 部分。 元 
素 記号 を 記憶 させて おく 配列 A  $、 元 
素 名 を 記憶 してお く 配列 B $ の 宣言と 
I 〜20 のぼ 名と^ 記号 を この 配列 
の 中に 読み込んで いる。 

50〜80 は メイン メニュー。 ここて 橫 
索 か テスト か を 選ぶ c 続く  90〜120 行 


は テスト モードの とき、 2 つ ある タイ 

プ のどち ら を ii^ のか を 決める サブ メ 
ニュー。 この あたり は 特に むずかしい 
ところ はない。 入力され た 番号の 1® 
の チェックが ちょいと 甘い の だけど ま 
あいい ことにして おこう。 

130~230 行 は テス ト I  、  250~36听 
は テスト 2 の 問題の 部分。 いずれも 

(3)問^の入カ 

(b)  出題 

(c)  答の 入力 

(d)  正誤の 判定 
という 流れに なって いる。 

ち なみに 出題の 部分 は 365 〜390 のサ 
フ リレー チンに まとめて あり、 テストし 
テス ト 2 で 共通に 使うよう になって い 
る。 ところで 36衍 の: c  =  R  N  D (— T 
I  ME) は^ E する 力 SI う。 これ 
は プロ グラムの 頭の 方に おいた 方が ェ 
レ ガント。 


400~420 行 は テス 卜の 結果 を 表示し 
ている の だけど、 ここ は 難 が ひとつ。 
このところ はや はり PRI NT  USI NG を 使 
つて ちゃんと ケタ (7>f4S を 指定して ほ 
しいんだ。 さもないと: iD» がわり き 
れな いと 33 .333333 •••••• のよ う に 表示 

されて とっても みっともな いんだ。 

さて、 430~510 行 は㈱ の 部分。 520 
行 は JE^7) と きの メロディーと 正答 数 
の カウントの サブルーチン。 530  — 535 
行 は^! えたと き (7>^1 だ。 

540 行 は ほ 記号と， 名の データ。 
ここと 増やす と すべての 元素 記号 を 登 
I 录 する こと だってで きる ね。 

550 行が 圧巻、 ナウ シ 力の テーマの 
メロディー。 エンベロープ をう まくつ 
かつ て き れいに ひびかせて テーマ 力、' 流 
れる。 次の ステップ として ぜひ 糖の 
ものに 搬 して くれ。 

^と して 特に むずかしい^ をつ 


310  LOCATE  6, 9: PRINT  い…"； A$(X) 

320  LOCATE 18, 12:  INPUT  "Z/oll,,jC$ 

338  IF  C$=B$(X)  THEN  GOSUB  528  ELSE  GOSUB  530 

350  NEXT  I 

355  ' 

360  GOTO  400 

365  X=RND(-TIME) 

370  X=INT(RND(1)*20+1) 

390  IF  X>20  THEN  370  . 
390  RETURN 
395  ' 

480  CLSs し 0CATE5,5sPRINT"tR 、れ、 tHi  そん" 
410  LOCATE  5,7:PRINT"tH 、れ、 リザ； K/B*100"'/." 
415  LOCATE  5,3:PRINT"tA/:* い す ^J";B "やん'' 
420  FOR  S=l TO  2000: NEXT 
425  ' 

430  CLS: LOCATE  5, 3: PRINT"—  SEARCHING  AUT 一" 
435 し OCATE  7, 20:  PRINT" ft*  0i" 
440  LOCATE  5,5: INPUT" け *ん し No. は"； X 
458  IF  X=8  THEN  58 

470  LOCATE  5,7:PRINTHElement . . ";B$(X) 
480  LOCATE  5, 9:PRINT"E.Sign. . A*(X) 
498  LOCATE  7, 20:PRINTMHit  [SPACE]  BAR! ！" 
500  IF  INKEYSO"  "GOTO  560 
518  60T0  430 
515  ' 

520  P し AY"TO5S0M8008E&C3" : K=K+1 : RETURN 

539  LOCATE 10, 15: PRINT''^^" ； B* (X) : BEEP: BEEP 

535  FOR  S=i  TO  2000: NEXTS: RETURN 

537  ' 

548  DATA  H, ス イソ， He, 、リウ ム， Li , リチウム， Be, Y リ リウん, B， * ゥソ， C, ラン ソ, N, チ ，ソ, 0, ゎソ, F, フ, ソ， Ne, «ン， Nay ナトリウム, Mg, マア ネ リウ 
ム, A1 , 7 ルミ 二 ゥム, Si , ケ イソ, P, リン, S, ィ ォゥ, CI , I ンソ, Ar ,  7JLT ン, K, 1) リウん, Ca,  JlH カム 
545  ' 

550  PLAY  M s0m 1 0800O41 1 6  f 4a-Bg  f g8o5c 8o4c  4  f4a-8gfe4r8c8  f4a-8gfg8o5c8o4c8c8c  d-e-fga-8g8f4r4M 


力、 つてい る わけ じ やな U ナれど 目標と す 
る 機能 は 十分み たして いるし、 使い 勝 
手 もい いれ ただ、 もう 少し コメント 
を いれた 方が いい。 それと、 テストの 
と き^! 問 目の を やって いるかの 
表示が あると ありがたい。 さもないと 
し つ 終わる かも 知れぬ^!! 記号の 攻撃 
につい にィャ 気がさし、 にげださない 
とも かぎらない。 ^用 ソフトに は、 
使 う 人 をなん と かなだめ すかし 勉強 を 
する よう あの 手 この 手 をつ くさねば な 
らな いの だよ。 

アン タはヱ ライ 

ゲームば か り やって レ 、た 人間が 突然 
改心して つくった プログラム にして は、 

なかなか よくで きた e しかも、 フロー 
チャート （もどき） や プロ グラ 厶の 説明 
変数の 説明な ども バッチ リ つけて くれ 

ていた。 

さらに ここ では 紹介 しない けれ ど マ 
力 不思議な 人間に は とてもお よ び もつ 
かな い ロジッ クに もとづいた おまけ プ 
ログ ラム （うらない） まてつ けて ある。 
ゥン、 アン タはェ ライ。 でも、 もし 力、 
したら この プロ グラ 厶を 使う ま でもな 
く、 プログラム を 作って いる 途中で 元 
素 記号 は マス ターし ちゃつ たんじ やな 
いかな。 そのと き は 友 だち にみ せびら 
かしてい ばろう。 

^用 プログラム、 教育 用 プロ グラ 

厶:^ 03/ でも、 どうして 女の子 力、 
らの プログラムが こない のか ナ ！？ 


コン 


Q 化 を 支える Hl(?)〃 たち 

A 


あた り はす つ 力、 り喑く な つ たのに 事 
務 所の 中には 電気 もっけずに I 人の 中 
年男が 立って いた。 ガランと した 部屋 
に は 小さ な 手下げ 金庫と^^ 型の まだ 
カバー を かけた ままの オフコンが I 台。 
そ う 。 彼の^ t は 倒産 し たの だ。 

コ ップ酒 を あおる と 彼 は I 通の 請求 
書 をみ てまた 怒り を 新たに した。 ^1 
ィ匕 のために 導入した オフコン。 結局 そ 
I  、つのせ し 、 で 彼 は 三代 続いた のれん を 
おろさねば ならない ハメ におち いった。 
別 【二 コンピュータ そのもの に 恨み は な 
し、。 あいつ は 親 型で醉 J がよくて ゥ 
チに はもった いないく らいの もの だ。 

悪 いのは 必要 もない のに やたらに ォ 
プシ ヨン をつ け 値段 を 上げた うえに、 

こちらが^ A なの をい いこと に 欠陥 だ 

ら けの プログラム を 押しつけて 逃げた 
あの 〇〇 オン 商会と いう ディー ラ丁 だ。 
失敗した の は プロ グラムが でき る 前 
に、 コンピュータの ノ、 一 ドウ エアと プ 
ログ ラム、 それに 結局 何もし なかった 
のに 、、導入 ネ冑 ギ' とかいう 名目て 契 
約した 金額 を 全額 リ ースに 組んで し ま 
つたって こと だ。 

一度 リース を 組んで しまえば、 金の 

支払い は顆 I ディーラーと は 全く  H ^系 
のない リ ース 封土に 対 してし なければ 
ならない。 ディーラー 力 滞くても、 と 
にかく リース 料 は 払いつ づけなければ、 
理由 は ともあれ、 こつ;^ が リース 封土 
に 訴えられて しまう。 

プログラム はちつ とも でき あがらな 
い。 早く しろ、 m 力 SI う. といっても 
ラチが あかない。 その 間に も リ ース料 
【ま 毎月 封厶 わねば ならない。 雜化を 
して く れる はずの コ ン ピュー タカ 货全 
にお 荷物に なって しまった。 

ようやく できた プロ グラム は 全 く 使 
いものに ならない。 それでも 新たに 専 
任の オペレータ を 雇った からた まらな 
い。 たちまち 倒産 さ。 

従業員 はやめて もらった。 明日 は あ 

の 使い ものに ならない コンピュータと 


この 事務所 をで なければ ならない。 し 
かも リース はこれ から 4 年間 ま だ 払わ 
なくち やならない。 どう すれば いいん 
だ。 

手下げ 金庫の 中には ill ^を^^い 
総 を^! して 残った 50 万円 力、' ある。 
これでもう 一^^売 をしょう か。 いや、 
もう 商売 を やる の はィャ だ。 そうだ、 
この 金 を 薪 患 ディーラーへの ttiS しに 
ィ 吏って やろう …… 。 

そのと き一 ^のき。 そう 彼からの 
し を 恐れた 親き ディーラーの 放つ 
た 殺し屋が 彼 を 消そう と したの だ。 彼 
の 友人 だ つた ギタ 一の 調律 を や つてい 
る 某 力 やって きたと き は、 彼 は 全身 血 
まみれに なって 虫の息。 
「たのむ この 50 万 を 仕事 人に …… j 
そういうと 彼 は 息 絶えた。 
「ひで えこと しゃがる …… j 
某 はつぶ やく と 50 万円 を 持って 仲間の 
もとに 走る。 

翌朝、 鎖 患 ディ一 ラ 一の！^ 系 者が ギ 
タ 一の 弦で 首 を つられた り 首 を 細い も 
ので さされたり して 殺されて いるの が 
見つかった。 

現代の 仕事 人 …… ユーザー を 助け、 
ト ラブ ルを 解決す^ ~~ A は 彼ら を 隠 
密 同心、 じゃなかった コンサルタント 
と ^八:。 


もちろん コンサルタントの^! は 人 
殺しで はない し、 たぶん 副業と しても 
殺し屋 を やって いる 人 は ほとんど いな 
い。 でも、 情報が ありすぎ て どう した 
らょ いかと まどって いる コンピュータ 
ユーザー にと つて 頼り になる^ であ 
る こと は 確か。 もう ひとつ 念の た • 
認 してお く けど、 ディ ーラ 一が みんな 悪 
者で はない から ^1 いしない よ う に。 

さて、 ここに さっそうと 登場した コ 
ン サルタン ト氏、 いったい どのような 


こ と をして いるの か を 眺めて みる こと 
にしよう。 

ひと 口に 、、コンサルタント〃 といつ 
て も いろいろな 分野で いろいろな コン 
サルタン トカ 《いる。 経営 コン サルタン 
卜と いって 企業 I？ 営に ついて いろいろ 
アドバイス をす る 入 もい るし、 ^な 
技術 を もった IT 術コ ン サルタ ント、 怪 
し げな ところ では 健 mm や や やせる〃 
コ ン サルタ ン ト 、 美容 コ ン サルタ ン ト 
な どな ど "コ ン サルタ ン ト " の 名が つ 
く 肩書 を 名刺に 刷り込ん てん、 る 人 は そ 
れ こそ ゴ マンと いるだろう。 

こ こ て' 話題に する の は シス テムコ ン 
サルタン ト や^!1 コンサルタント でも, 

0  A や 事^ 理の 分野 を 得意に する 人 

たち。 彼ら を まとめて 呼ぶ ときの 呼び 
名 はま だ 定着して いない。 人に よって. 
j^i; コ ン サルタ ン ト を 名のる 人 も いれ 
ば シス テムコ ン サルタ ン ト といって い 

る 人 もい る。 とりあえず ここで は 、、0 
A コンサルタント〃 と 彼ら を 呼ぶ こと 
にしよう。 

かの 昔、 テレビ 時代劇に でて きた 杉ち 
^ 侍 は 「よろず 養生 指南 j と 看板 を 
出して、 今で いえば 赚コ ン サルタ ン 卜 
と 生活 コ ン サルタ ントと マ ッ サージ 師 
のよう な こと をして くらし 
向き をた てて いた （大名の 
弟 君 力， な ことで)。 

それに 習って OA コンサ 
ルタン 卜の 仕事 を ひと 口 
でい うならば 「よろず OA 
指南」 とで も 呼ぶ の 力 適当 
だ。 これ だけ パソコン やら 
オフコン やら、 はたまた コ 
ン ピュー タコ ミュ ニケー 
シ ヨン やら 力く  ^塞して、 ソ 
フ卜も 山の ように 売られる 
ようにな ると、 フ ツーの 人 
に は 何 カ^ やら ヮケ がわ か 
ら なくなって くる。 

大企業で スタッフ も 揃つ 
ている ことろ ならば ィザ知 
らず、 いや 実 をい う と大企 
業で すら 現状 を灘 し、 今 
後 どう していけば よいの か 
デザイン できる 人 はかなり 
少ない の だが、 特に 中小 企 
業 レベルに なると コンビ ュ 


一夕 を 導入した いという ニーズ は あつ 
て も 具^に どうす るかと いうと ハタ 

と 困って しまう の 力、 mil だ。 
械 難に 使いたい、 給与 計算 を や 
りたい といった パク 然とした ところ は 
わかって いて も それ JUJt のこ と はどう 
していい のか、 どこから 手 をつ ければ 
よいの か チン プン カンプ ン。 そうこう 
する う ちに どこから 聞きつ けたの やら 
オフコン やら パソコン を 扱う ディー ラ 
一 か' 毎日 やって きて カタログ を 山の よ 
うにお いていく。 ここで わけの わから 
ない まま 愛想の よい セールスマン のい 
いなりに なると、 冒頭の 話になる の だ。 


OA 化に 悩む 企業 を 救う 才 タス ケマ 
ン、 コンサルタント は どのように 仕事 
を 進めて いくのだろう 力、。 に. コン 
サルタ ン ト は あ ま り 広告 を し た り ダイ 
レク 卜 メール を 送ったり しないから、 
クチ コミゃ コンサルタント 力 等 門 誌に 
害いた 論文な ど を 読んで 仕事 を 依頼す 
るき が 多い。 


1 コンサ j し タント ひ ィ± 事^ 寸^^ 方 

二-又、、 ひ な 把 ^ 


，ヒ' めよう な 含 社 
な めか， おき 
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どのよ う な 経緯に せよ 、 仕事 を 依頼 
さ れた コ ン サルタ ント がまず する こと 
は 依頼して きた 企業が どのよ う な 会社 
なのか、 どんな 仕事 をして いるの か、 
本当に 困って いるの は 何な のか を し つ 
力 、り 把握す る こと だ。 

OA とひと 口にい つても、 メーカーと 
商社 じ や 仕事の 進め 方 も 扱って いる 商 
品 も 全く 違う。 当然 最適な システム も 
異なって くる はず だ。 企業の 規模に よ 
つ て も 例え ば 年 商 2 兆の 大メ 一力 一と、 
年 商 I 億の 中 d 企業で は' M とされる 
システムの 像 も 全く 別な ものに な ら な 
ければ おかしい。 

さらに、 本当に この 封土が 困って い 
るの は 何な のか、 その 点 を 改善 すれば 
効果が あがる のか、 改善の ために はコ 
ン ピュー タの 導入 力 当な のかな どに 
ついて 1M に^する。 

やってくる なり 口 クスッ ポ話も 聞 力、 
ずに 「〇〇 社の 〇△ パソコンに ワープ 
口 ソフト をつ ける といいです j なんて 
いうの は 余程 龍した ほう 力、' いい。 そ 
ういう の はたいて い 特定の メーカーと 
つるんだ、 コン サルタ ント というより は 
セールスマンに 近い 人間。 もしくは 素 
人に 毛が はえた 程度の 人。 

この^ (7)  * 自ぎ コンサルタントが 
^ ノ ヽシ にも ポーに も 力、 力、 ら ない ショ 
一 もない 存在で ある わけで はないけれ 
ど、 まあ 塩 をまい てお 引と りいた だく 
のが 無難だろう。 

本当の プロの コ ン サルタ ン ト は 顧客 
の ニーズ を 把握し、 ニーズ を 満たす た 
めの 手段と して パソコン を 使った 改善 
案の、 だいたいの めどが ついた ところ 
で 第 2 鉼 皆に 進む。 

こ こ では よ り 具体的に 必要な 機器の 
構成 や どのよ うな ソフト ゥェ 了 
かを^ t する。 この ステップ では、 毎 
日 やってくる ディーラーの g した 内 
容を^ f し、 どこに 発注す るか を 決め 
る。 技術力 力、' なかったり、 その 会社の 
こと を 胃せ ず マト はずれな システム 
を 売ろうと している ところ、 そして 企 
業の 担当者が^ A なの をい いこ と に 高 
くフッ かけよう とした ディーラー も 熟 
練した コンサルタントの 目 は ごまかせ 
ない。 あわれ ここで バ ッサリ 切り捨て 
られ る。 


実際に 機械 を 作る の は メーカー だし、 
ソフト を 作る の は ソフト ハウス。 コン 
サルタ ン卜は 原則と して 自ら は 実 f» 
は 担当し ない。 

コンサルタントに はでき あがって き 
た システムが こ ち らの ミ^: どお り に 仕 
上がって いるの か チェックしたり、 コ 
ン ピュー タ その ものの 操作 ゃコ ン ピュ 
一 タ を 含む 新 し し 、事^^ 理の 流れに つ 
いて ネ 錄 するとい う 仕事 カ^って いる。 

コン サルタン 卜 は 


いま 紹介した の は 、コンサルタントの 
仕事の なかで はき わめて カツ コの いい 
システム 導入 時の コ ンサル ティング。 
でも、 これが コンサルタント C7>f±*<7) 
すべて じ やない。 すでに コンピュータ を 
入れて いる ところ でも 毎月 顧 門 料 を も 
ら つて、 何かと いろいろな 相談に の 
るの も 大切な 仕事。 ときには 講演会の 

講師 をした り 本 や 雑誌の！^ を 害いた 

りと、 なかな 力 しく; 舌 躍して いる。 
実力 も 矢 路 度 両方 あ る 人が き わめて 
少ない のが 現状な ので、 売れつ この 
コ ン サルタ ント はめち やくち ゃ忙が し 
い。 それでいて 死なずに やって いるか 
らには コンサルタントの 正体 はとうて 
い 人間で は あるまい。 そう、 きっと キ 
ツネ か タヌキ に 決まって いる./ 

というの は 冗談 だけど、 いったいせ' 
ん たい コンサルタント は どんな 人が な 
つてい るの だろう 力、。 また どう すれば 
なれる のだろう 力、。 実は これ また てん 
で バラ バラで これと いった 決まった も 
の はない の だ。 


コンサルタント はき わめて 幅 
広い^ « 力 < 要求され る。 図 2 に 
示す よ う な 1^ い ソースの 中 か 
ら、 経営 や 会計の 学問的な、 そ し 
て 実務 的な 矢 に はじまって 事 
務 処理の 流れ、 情, 理の ノウ 
ハウ、 コンピュータの ハード & 
ソフトの 知識。 もちろん 現在 ど 
のよう な コンピュータ ゃソフ 卜 
が あるの か という 商品 知識 も不 
可 欠 だ。 

こういった^ |& を どこで 身に 
つけ たかは それ こそ 千差万別。 
コンサルタント 養成の ちゃんと 
した 教育機関 などない から、 皆 
それ そ' M となる 矢 « に 実^! 
験と 独学で ノウハウ を 身に つけ 
ていって いるって わけ だ。 
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最後に コ ン サルタ ン ト の 選 TO を特 
別に 教えち やおう。 コンサルタント は 
特別な 資格 や^ TP 力、' し 、ら なし 、ので 誰で 
も なれる。' JZ 要な の は 環 舌が I 本と 「コ 

ン サルタン ト」 の 肩 害き 力く ついた 名刺 

が I 枚。 

逆にい えば、 たのむ ほうに すれ (rF 

手 をす ると ズブ の^ A に 金 を 払って し 

まう 慰^も ある わけ だ。 仕事 人に た 
のんで 安心 している と金 を 持ち にげさ 
れ たばかり か、 逆に 自分が やられて し ま 
うこと だってない とはいえない。 その 
ような ことがない ようにと、 まとめた 

のが 図 3 だ。 

まず、 当然の ごとく' M な 矢 職が な 


いこと に は 15 にならない。 とはいって 
も 歌の 下手な 歌手 もた 一く さんいる か 
ら コンピュータ のこと をろ くす つぼし 
ら ない コンサルタント がいても 不思、 議 
じ やない。 ただ、 こんな 、、二 セ〃 コン 
サルタン ト にたの むの は 金が もったい 
なさす ぎる。 

コ ンザル タントの 実力 をみ るのに は、 
著 »^ 論文 は 大いに 参考になる。 なか 
に は 力 ッコ のい いことば かりい つてち 
つと も 役に立たな いのもた まに はいる 

けれど、 的に 本 力 «ナ ると いうの 
は そ れな り の 実力 が あると 考えて よい 

だろう。 

また、 これまで どのような 企業 を 手 
がけて き たの か はかな り 重要な ポィ ン 

ト。 とはいっても、 かけだしながら 実 
力 も あり 誠意 を 持って やって くれる コ 
ン サルタン トも いる。 だから 実績が な 
いからと いって それだけで 判断して は 
いけない の だ。 

M に 大切な の はお 金。 10 分 話し 
た だけで 4iM 料と して 1 00 万円と るよ 

うなの はま さ 力、、 いないと 思う けれど、 
高ければ サービス もい いという わけで 
はない。 逆に 安す ぎる の も 考え もの。 
実は 特定の メーカーの A 手先〃 で、 コン 
サル ティング^ f は 負けて おいて、 あと 
でメ 一力 一 か ら ガッ ポ リ ^[料が 入る 
つての も あるんだ から。 

ハ' 力と ハサ ミ、 いや コンサルタント 
は 使いよう。 キミに コンサルタントが 
使いこなせ るか ナ。 
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ここに 掲載され ている 各 書店で、 

IVIwA  J ン #  WWb^ajJxWic3 見 ^"tW^    msx ソフト 書籍 を叛 売して います。 


礼幌 

旭 量 書店 礼 « 店 ttOI 卜 24 卜 3007 

雜町 

丸蕃 浜 松 町 店 ft03-435-545l 

守 山 

平和 書房  ©07758-3-2611 

礼 帳 

リーブル なにわ 會 « 

011-221-3800 

新 宿 

紀伊國 Ji 書店 

03-354- 01 3 I 

窗山 

瀕川 書店  ©0764-24-4566 

京都 

大垣會 店 

075-441-3721 

礼模 

紀伊 BS 香 店 礼暢店 

01 卜 23 卜 2131 

新 宿 

三省き 書店 新 翻 口 店 

03-343-4871 

官山 

清明^ 

0764-24-4166 

京都 

オーム 社 害 店 W 西 

075-221-0280 

礼視 

ダイヤ 書房 西 店 

011-665-6223 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 

03  342  211 1 

横 田 

文苑 £ 横 田 店 

0766-21-0431 

京都 

ブック ス トァ談 

075-2550654 

礼 « 

紀伊钃 £ 書店 琴 似 店 

011-644-2345 

裹田^ 1 

未来 堂 

03  2090656 

金 沢 

北国 書林 片町店 

0762-23-0534 

京都 

パピルス 書房 

075-312-2562 

礼暢 

富貴 堂 

011-214-2301 

五反田 

明星 害 店 五反田 店 

03  492-3881 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21-6136 

京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-4892 

綱 

三省堂 書店 店 

0166-22-6411 

目熏 

アイ ブック ス目熏 店 

03-473-4791 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762-91-6504 

S 鶴 

坂本虔 シ ョ ッ ビング ブラ ザ 店 

綱 

ブック ス ¥#0 マル カツ 店 

0166-23-6211 

蒲 田 

栄松堂 香 店 蒲 田 店 

03  731  2241 

教賀 

2  7 千 田 

0770-25-2777 

0773-76-5282 

« 広 

ft 正畫 》 丸 店 

0155-27-2816 

蒲 田 

ャ マト サン 力 マタ店 

03-735  1551 

福 井 

勝 木 書店 

0776-24  0428 

大阪 

旭虔 書店 本店 

06-3131191 

北 見 

福 村 香 店 

0157-23-3330 

蒲 田 

K  0  A (コア） 

03-735-2586 

福并 

眯木害 店 ペル 店 

0776-34-1752 

大阪 

紀伊國 虔寄店 梅 田 店 

06  372-5821 

靑森 

成 田 本店 

0177-23-2431 

fflflKr 谷 

アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 

03-483-0871 

甲府 

朗月堂 貢 川 店 

0552  28-7356 

大 R 

オーム 社 

06-3450641 

靑森 

今 泉 本店 

0172-32-2231 

世 田 谷 

パル キルン 堂 

03-427  4411 

* 沢 

おびき ゆう 書店 

0183-73-1121 

大 R 

» 々堂 京 橘 店 

06-354-2413 

八 戸 

伊吉 害院 

0178-44  1917 

渋 谷 

紀伊 書店 渋 谷 店 

03  463  3241 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262-26-4545 

大阪 

難 波 ブック センター 

06-644-5501 

盛 岡 

東 山 堂 書店 

0196-23  7121 

渋 谷 

旭 屢窨店 渋 谷 店 

03  476  3971 

松 本. 

ブック ス ロクサン 

0263  35  5555 

大阪 

» 々堂 書店 心 斎 橋 店 

06-25 1-0881 

仙 台 

金 港 堂 

0222  25-6521 

渋 谷 

大盛堂 

03  4630511 

松 本 

II 林 堂 書店 

0263  32-5340 

大阪 

旭 虔會店 難 波 店 

06-644  2551 

仙 台 

宝 文 堂 本店 

0222-22-4181 

笹塚 

紀伊鱺 £ 書店 笹塚店 

03  485  0131 

松 本 

中 信 堂 

0263  26  7255 

大阪 

大阪 工業大学 学 困 厚生 会 給 品 部 

仙 台 

いずみ 會房 

0222  95-2375 

中 野 

明 虔害店 

03  387-8451 

岡 谷 

交 新 堂 

0266  22  3244 

06  954-4801 

仙 台 

水 野 害 S 

0222-41  5437 

获窪 

ブック センター 获窪 

03-393-5571 

岡 谷 

笠 凍害 店 

0266  23-5070 

大阪 

大栄 書店 

06  853  1351 

石卷 

ャ マト ャ 書店 中 里 店 

0225  93-3323 

池 袋 

芳林 堂會店 本店 

03-984  1101 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265  24  4545 

阿部野 

旭虔 書店 アベ ノ店 

06-631  6051 

古川 

离山害 店 古川 支店 

02292-31050 

mmrnis 池 袋 店 

03  986  0311 

佐久 

大阪 S 害 店 

02676  7  4024 

豊 中 

耕 文 堂 

06-854-3316 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188-32-9942 

池 袋 西武 ブック センタ一 

03  981  Oil  1 

妓阜 

自由 書房 

0582  65  4301 

豊中 

佐々 木 害 店 

06-8560856 

横手 

金 喜 害 店 

01823  2-3450 

板 橋 

璣 島 害 店 

03  965  4005 

妓阜 

自由 會房 ブック センター 

0582  75  0208 

« 中 

大阪大学 豊 中 生協 

06  841  3326 

山形 

八文字 虔 

0236  22  2150 

竣瀬 

近代 害 店 

03  601  5721 

岐阜 

大衆 書房 

0582  62  2525 

离槻 

城 害 店 

0726  890661 

村 山 

大石香 店 

0237  55  3815 

mm 

平安 堂 書店 

03  655  5988 

大垣 

東 文！：      前 店 

0584  75  3536 

茨木 

ミテカ 

0726  33  5182 

東 根 

あすなろ 書店 

02374-70099 

八 王子 

く ま ざ わ 書店 本店 

0426  25  1201 

大垣 

三 城 書房 

0584  75-5605 

枚 方 

旭 虔害店 枚 方 近鉄 店 

0720  46-3111 

桟 A 

コ ルニエい わせ 害 店 

0245 - 2 卜 2101 

吉祥 寺 

弘栄堂 書店 吉祥 寺 店 

0422  22  1031 

璣浪 

明文 堂 

0572-671 185 

枚 方 

水崃 書房 デバー ト店 

0720-51-3432 

福 鳥 

博 向 堂 害 店 

0245-21  1161 

雕ケ谷 

双葉 北口 店 

03-334-4628 

静岡 

静岡谷 島 店 

0542  54-1301 

不二 書店 

0720-31-4314 

いわき 

ヤマニ 書房 本店 

0246-23-3481 

府中 

啓 文 堂 

0423  66  3151 

静岡 

吉見省 店 

0542  52  0157 

* 大 BS 

近 《 大学 生協 

06  725-3311 

水 戸 

川 又 書店 前 店 

0292-31-0102 

n 布 

莫光省 店 

0424  87  2222 

浜 松 

谷 AS 楽器 部 

0534-53-9121 

神 戸 

海 文 堂 

078  331  6501 

水 戸 

ツル ャ ブック センタ一 

0292-25-2711 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427  23-7088 

沼津 

お ほ 

0559-23-5676 

奈良 

南部 図 害 

0742-22  5191 

日立 

田 所 書店 

0294  22-5537 

国分寺 

三 成 堂 

0423  32  3211 

沼津 

マル サン 宝 塚 店 

0559  630350 

ぉ駁に 

津田害 店 

0734-28  3074 

土 浦 

共栄 « 

0298  21-6134 

® 立 

東西 書店 

0425  75  5061 

ism 

東海 ブラ ザ 

0559  66  4129 

松 江 

今并 書店 

0852  24-2230 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999  2  1233 

多 《 

く ま ざ わ 書店 永 山 店 

0423  73  6040 

清水 

戸田 書店 

0543  65  2345 

鳥 取 

S  士鲁店 

0857-23-7271 

神栖 

なみき 書店 

02999-6  1855 

多 庫 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 

0423-71-3221 

窗士 

サン ヮ ブック ス 

0545  53  8871 

米 子 

今 弁 本 通 り 店 

0859  321151 

鹿 A 

茨城 博 文 堂 

02998  31246 

橫浜 

東口 ルミ ネ店 

045  453  0811 

^東 

マ エダ 事務器 

0559  87  5551 

闳山 

紀 伊國虔 書店 岡 山 店 

0862-32-3411 

离萩 

忠雲堂 田 所 書店 

02932  2  3020 

横 浜 

有 》 堂 横 浜 西口 トー ョ一 店 

名古屋 

三省堂 窨店 名 古屋店 

052  5620077 

岡 山 

丸 善 岡 山 支店 

0862  31  2261 

石 W 

秋 山 書店 

02992  6  3439 

045  311  6265 

名古屋 

丸蓍 ブック メ イツ 

052  971  1231 

'ム A 

フタ バ えびす 店 

0822-48  3388 

宇都 宮 

岩 下 ビル 店 

0286  33-2334 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  6811 

名古虔 

丸蕃 名 古 星 支店 

052  261  2251 

広 島 

金 正 堂 

0822  47-5533 

足 利 

岩 下 害 店 

0284-41  2175 

横 浜 

栄松 堂會店 横 浜 ジョイ ナス 店 

名 古 眉 

日 進 堂 害 店 上前 津店 

052  263  0550 

広 島 

広 文 堂 本 通 店 

0822  46  9581 

足 利 

ブック ス アミー 力 足 利 

0284-41  4111 

045  321  6831 

名 さ 

白 沢會店 

052  793  6864 

福 山 

ブック シティ 一 啓 文 社 

0849  25  0050 

與岡 

田 S 百貨店 真 岡 店 書籍 部 

镇浜 

有 離 堂 伊勢崎 店 

045  261  1231 

名古屋 

水 野 害 店 

052  822  6244 

權山 

辰 文 館 ブック センタ一 

0849  25  2200 

02858-4-01 II 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

名古屋 

ブック ス村瀕 

052  802  8161 

宇 部 

京屋 書店 

0836  3!  2323 

H 

学 隰害房 

0273  23  4055 

川 崎 

文学 堂 本店 

044  244  1251 

名 

池 下 三洋 堂 

052  762  2345 

萩 

白 石 書店 

0838  22  0084 

H 

サカヰ 害 店 

0273  62  1500 

有 》 堂 川 崎 店 

044  211  1851 

名古虔 

四軒虔 三洋 堂 

052  773  7722 

山 口 

文栄堂 

0839-22  5ffll 

太 田 

曾 根會店 

0276  45  1228 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

g 古 層 

小權 三洋 堂 

052  795  1 128 

高 松 

宮脇 書店 

0878  51  3733 

川 越 

黑田 書店 

0492  25  3138 

溝 ノロ 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名 古 S 

ブック ス 金山 神宮 店 

052-682  3817 

高 松 

宮脇害 店 虔 ft 店 

0878  43  8571 

紀 伊画屢 書店 川 越 店 

0492  24  1111 

溝 ノロ 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044  811  8258 

名古虔 

三洋 堂 書店^ 中 店 

052  832  8202 

松 山 

紀伊國 度 香 店 松 山 店 

0899  32  0005 

浦 和 

須厥屋 

0488  22  5321 

平 坂 書房 

0468-22  2655 

* 知 

東鄉 三洋 堂 

05613-80010 

松 山 

ァカ デミ ァ明屋 

0899  41-4141 

所 沢 

凌雲 堂 書店 

0429  22  2279 

平 塚 

サ クラ 會店 IR ビル 店 

0463  23  2751 

精 文 館 

0532  54  2345 

松 山 

明 S 大 街道 店 

0899  41  4242 

飯 能 

田 中 ー號堂 

0429-74  Mil 

平 塚 

サ クラ 害 店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

岡 崎 

サン 害 房 

0564  21  1 101 

松 山 

アテネ 書店 竹 原 店 

0899-32  0880 

深 谷 

ブック ス アミー 力 深 谷 

0485  73-6111 

大 us 

かま く ら 書店 

0467  46  2619 

垦張旭 

森林 堂 

05615-4  6885 

福 岡 

寿屋 博 多 店 害籍部 

092  281  4411 

千 葉 

セント ラル プラザ 多田虔 

0472  24  1333 

» 倉 

島 森 書店 

0467  22  0266 

mm 

九圭 書店 

05742  5  2281 

權岡 

紀伊國 香 店 權岡店 

092  721  7755 

千 葉 

キ ディラン ド^ Z1 千 葉 店. 

0472-25  2011 

小 田 原 

八 小 堂會店 

0465  22  7111 

豊 明 

才力 ジマ 書店 

0562  92  1980 

福 岡 

謂ぜ 生協 * 学部 店 

092  651  6781 

mm 

旭 虔香店 船橋 店 

0474-24  7331 

小 田/ S 

伊勢治 鲁店 

0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568  73  3462 

裼岡 

ブック シティ 

092-522  2685 

;» 田 沼 

芳林堂 書店 津田沼 店 

0474  78  3737 

相模原 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58  6121 

春曰并 

高 蔵 寺 三洋: £ 

0568  51  6766 

福 岡 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート原 

092  844-0088 

木更津 

ブック ス 松田晨 

0438-23-4210 

相模原 

アイ ブック ス 相 棋展店 

0427  42  6771 

刈 谷 

刈 谷 s 洋堂 

0566  24  1134 

福 岡 

プック センター ほんだ 

092-581  9558 

東 金 

サン ビア 多 田 JR 

04755-2-3663 

'せ》 

有 《 堂 伊勢崎 店 

045-261  1231 

岩 倉 

キ ト ゥ鲁店 

0587  66  7070 

小 念 

ナ ガリ 害 店 

093  521  4744 

松 戸 

堀江 良 文 堂 

0473- 65  5121 

新渴 

紀伊國 靂耆店 新 《 店 

0252  41  5281 

安城 

日 新 堂 

05667  5  2028 

佐賀 

金 華 堂 北 高 前 店 

0952  25  0500 

柏 

新星 堂 柏 店 

0471  64  8551 

新 m 

北光 社 

0252  28  2321 

知 多 

武璺害 房 

05697  3  4315 

長 崎 

メ トロ 害 店 

0958-21  5453 

神 田 

三省堂 書店 本店 

03  233-3315 

白 根 

ブック ス ディ トナ 

0253  77-6794 

津 

別 所 書店 第 II ビル 店 

0592-24  1014 

長 崎 

福 江 マルイ 

0959  4105 

神 田 

東京 堂 書店 

03-291  5181 

長^ 

ブック センター 長 岡 

0258-36  1360 

四日 市 

文化 センター 白揚 

0593-51  0711 

長 崎 

ス テラ 好 文 堂 

0958  27-4115 

秋 mm 

明 正 堂 秋 葉 凍 店 

03-251-2161 

長 岡 

覚張 書店 

0258-321139 

四日 市 

シェ ト ヮ白揚 

0593-540171 

熊 本 

紀伊國屋 書店 熊 本店 

0963  22-5531 

ノ水 

丸 善 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

長 岡 

大 RJS 書店 

0258-32  0332 

大津 

ttffi 武 ブック センタ一 

0775-25-01 1 i 

熊 本 

中 井 書店 東 窪 店 

0963-38  1085 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 

03-281  1811 

新 井 

文栄堂 

02557-2-5135 

彦根 

天 震 堂 ギン ザ 店 

07492-4-2115 

宮崎 

大山 成文 館 

0985-26  2510 

日本 橋 

丸蕃 本店 

03-272-7211 

見附 

押 野 見 省 店 

02586-6-2207 

草 * 

村 岡 光文 g 

07756  2-2261 

鹿 児 島 

山形 星 

0992  24  6411 
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開催のお 知らせ 


手 害さ タブ レツ 卜に、 ライ 卜 ペンに、 卜 ラック ボール。 まだまだ ある ぞ、 MSX マウス 
に、 夕 ツチ パネルに、 そして 極めつ けが、 ポクの 超 スーパー CG プログラミング *テ クニ 
ック、 な〜 ん てね。 冗談 はさて おき、 今年の 年 S 状 は、 MSX を 使って 作つ ちゃおう/ 
というの が、 M マガからの 提案。 なんてい つたって、 MSX ワープロ や 美 ゆうてい ふるな 
CG を 駆使 すれば、 友 だち よりもぐ〜 んと 目立った 年賀状が できる こと、 間邋 いなし/ 
一年の ケィは 元旦に あり。 来年 一年 を 実り 多い 年に する ために も、 ここ は 一発 奮起して、 
『MSX 年賀状 コンテ ス卜』 に 参加して しまおう。 


參 応募 方法 MSX パソコンと、 プリンタ を 使って 作成した 年賀 
状 もしくは、 それ を もとにして プリン 卜 ゴッコ などで 
手 を 加え、 作成した カードなら OK。 年末と いう こと 
なので、 年賀状 だけでなく クリスマスカード も 合わせ 
て 募集し ちゃおう。 募集 期間 は 12 月 は 曰〜 1 月 15 曰 (消 
印 有効） まで。 一人で 何 通 応募しても いいの だ。 

実際の カードの 作り方 は、 来月の M マガの 特集で 懇 
切 丁寧に 教えち やろ から 安心。 よ〜 く 読んで、 じつく 
り 研究して ちょうだい。 

•B 賛 メーカー カシオ 'キャノン' サン ョー • ソニー  • 東芝. パイ ォ 
ニァ 'ビクター • 曰 立' 松 下' 三菱' ャマ八 （50 音 顧） 


• 結果 発表 審査の 結果 は、 M マガ 4 月 号 （3 月 8 曰 発売） で 発 

表。 特に 優秀な 作品 は、 M マガの 表紙に も 載つ ちゃう 
の だ。 キミの 作品が 表紙 を 飾る こと を 夢見て、 カード 
作りに 励ん じ やおう。 


1 位 
2 位 
3 位 
4 位 
5 位 
参加 賞 


ビデオディスク • プレーヤ- 
ビデオデッキ 
フロッピーディスク 
ゲーム ソフ卜 3 本 セッ卜 


1 名 
3 名 
5 名 
20 名 


T シャツ o  「卜 レーナ 一 (M マガ 製） 50 名 

謂 名 


メーカー 貧 


各 1 名 


今月の  プロ 


繊^》6 圆 

ク霧 =ぉ。 瞧） 

wy, 嗣^^き (鶴) 

回^^き32 k 以上） 


グ 


ム 


mc 


' ドレス 


マシン 語デ 一う 


チェッ^" ム 


Deia 

D@2@ 
D@2B 
D030 
D03Q 

D050 
D05O 
D0&0 
D0&O 
D0-70 

D080 
D0SO 

D03O 

D0BO 

D0CS 

D0DS 
D0E0 

DOF*e 
D0F-Q 


参 プログラム 入力に ついて 
BASIC の 入力に ついて 

プログラム は、 bask: で 組まれた も 
のと、 マシン 語で 組まれた ものの 大き 

く  2 つに 分かれます。 BASK プロ グラ 
厶の 入力 は、 まず 行 番号 を タイプし、 
各 ステートメント や 関数、 変数 を 入力 
します。 ""^タイプが 終わったら かな 
らず リターン キー (I  RETURN  |) を 入力 
してく ださい。 
譬 入力す ると きの》' 

BASIC プログラム を 入力 するとき に 
特に';^ t して ほしい ことがあ ります。 
I. 行の 最後に かならず リターン キー 
を 入力して ください。 
2. 1 とし 数字の イチと！^ j 、文字の 
エル は、 大^分け にくい キャラクタ 
です。 # 気をつけて ください。 エラ 
一の 原因と なります。 
0 と 0. ゼロと ォーも 同じです。 ゼロ 
は、 斜めに 線が 入って います 力〜 才ー 


は、 何もありません。 これ も タイプ ミ 
スを すると エラーの 原因と なります。 
3.  DATA 文 は、 まず 最初に データ 力く い 
く つ ある カ激 えて く ださい。 DATA の 数 
に は 細 U 制が あ り ます。 Out  of  Data の 
エラーが 出る の は、 DATA 文の 数が 少な 
いからです。 多い^^ に は、 絵が ズレ 
た り 、 変な 動き をしたり 、正常な プロ 
グラムに はなり ません。 
壽 マシン 語の 入力に ついて 

マシン 語の 入力 は、 マシン 語 モニタ 
力、'' です。 I6K マシン を 使う 辭 は、 
100 行 (7)CLEAR 文 を 直して く ださい。 
CLEAR の 後 &H87FF となって いま すが、 
そ (7)&H87FF を C7FF にして く ださい。 
今月から 読み 始めた 方の ために、 簡単 
な マン シ語 モニタ を 掲載して おきます。 
秦 プロ グラム 入力のに か' 手な あなたへ 

プログラムの 入力 方法に 自 のない 
方 は、 どうぞ この フローチャート （次 

図） に基づいて 入力して ください c フ 


口一 チャート は 3 つあります。 それ ぞ 
れ、 rBASIC だけの 場合』 『マシン 語 だ 
けの^^ 『BASIC+ マシン 語の #』 
に 分かれて います。 自分が 入力す るブ 
ログ ラムが どれに 該当する か を 確かめ、 
その フローチャートに したがって 入力 
してく ださい。 
き チェックサム について 

チェックサム は、 アドレスと データ 
を 足 し て 得た 結^ 7) 下 2 桁 を 表示 し て 
います。 図 C を 見て ほしいので すが、 
マシン 語と して 入力す るの は、 データ 
の 部分 だけで、 アドレス 及び チ ヱ ック 
サム は 入力し ません。 気をつけ てくだ 
さい。 誤って ァ ドレス や チェックサム 
を 入力す ると、 始めから やり直し にな 
ります。 ただし、 ァ ドレス は、 M コマ 
ンドを 使う ^^に はかな ら ず 入力 し ま 
す。 MD000 のように 入力 すれば、 後 は、 
自動的に 更新され ます。 
雜 い 方 


この マシン 語 モニタ は、 M(memory 
set).  D(dump) しかありません。 賴 
メモリ に マシン 語 データ を 置く コ マン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
に データ 力、' 置かれた かどう か を 確認す 
るた めの コマ ン ド です。 
M(Memory  set) …… M の 次に ァ ドレ 
スを 入力して ください。 
MD000 1 RETURN! 
M コマンドで 入力 カ资 わったら、 D コ 
マンドで、 してく ださい。 
DD000  I  RETURN  | 
拿 SAVE について . 

BASIC プログラム を SAVE す るに は、 
CSAVE^ います。 CSAVE は 次のと お 
りです。 

CSAVE  * ファイルネーム * 

途中まで 入力した プログラムの SAVE 
もまった く 同じです。 再度 入力 を 始め 
る^ は、 前に 入力した 分 を CL0AD し 
てから 続き を 入力して ください。 その 
後 も SAVE を 忘れない でく ださい。 
き マシン 語の SAVE について 

マシン 語の SAVE は、 BSAVE を 使い 
ま す ひ BSAVE は 次の と お り です。 
BSAVE  *CAS  ： ファイルネーム" 
&  HD000,  &  HDFF8 

※ディスクの^ は、 CAS  ： を 取つ 
てくだ さい。 

もしも、 途中で 止める き は、 止め 
た、 最後の アドレスまで を BSAVE して 
ください。 

BSAVE  X^S  ： ファイルネーム"、 
&  HD000,  &  H  〈入力 最終 ァ ドレス〉 

※入力 最終 アドレス は、 D490 まで 
入力したならば、 最終 アドレス は、 D 
490 になり ます。 


110    ON    ERROR    GOTO  300 

X  20    RR  I  MT  s  PR  I  NT  ••  *  •■  5  s  & 0  s  F'R  I IMTA*  ； 

130     I F      A*==  THEM 150 

1 40     IF"    A*="D"     TMEIIM210    E し SE    RR  I IMT  s  GOTO 1 2© 
1 5@    l_  I  ME  I  NF>UTA*  s  A=VAL_  C  ••  8«h  "-hA*  > 

1 & @    RRIIMXs  GOSUB280S  S/^REEK  f  A  »  =  =  F'R  INT"- " ； 

170    GOSUB2-*©s  L.=V*lfes  IF    E= 1 THEN 1 30    E し SE  GOSUBJl-^m 
sl_= し +VsIF    E=l TWEIM1 3<3    E し SET    POKE  A  , し s  A= A+ 1 
18@    GOTOl ら 0 

1 30     I  「    A*=CMR*<0>     THEN    A=A— 1 ELSE  I  F"    A*=CHR*  (  32  ) 
THEN    A=A+1 E し SEIf     A*=CMR*  < 1 3  >      THEN 1 JIO 
2O0    GOTO 1 &O 

210 し I  ME  INPUT  A»=  A ュ VAL  ( 

22©    FOR し =CJ    TO 1 Tis  GOSUBSSOs  F  OR    M  =  0     TO    7  s  V^F'EEK  <  A 

>  . S=S+Vs  GOSUB2"E>0  :  1 = MEXTs  PR  I  NT  "  :  "  ；  =  V  =  Ss  GOSUB2 
30= PRINTS  NEXT 

230    PR  I  NT  =  & 0  =  I  F    A$     >  ••      "     THEN 1 20  E1LSE22G 

240  E=0  3  GOSUBiL&Gi  sir  A*<CMR*  «： -=*Q  >  THEN  E= 1 s  RETURN: 
ELSE  IF"  A«  >CMR«  <  7@  >  XHEMi^»G>  E し SE  I  F~  A*  >CHR*  <  ST' >  AIM 
D    A*<  CHR*  < & 5 ) 

250    V=VAI_  <  "SeKi"-«-A*>  s  F>RIIMTA*5  s  RETURIM 

2 ら 0    A»=IMKE:Y$s  IF"    A*="  "     TME1N2 & @    E し SE  I  F     A 多：:: CHR*  ( :9 ら 

>  AND    A*<  CMR*  <. 1 ^23  >     TMEIM    A*=CMR*  C  ASC  <：  A*  >   -3^  > 
270  RETURN 

2e0    A»=MEX*  <A>  s  F>RIMXI_EF"X*  <：  Z»r         L-EN  c:  A*  >  ：>  "5  = 

S= IMT ( &)  +  ( A    AND    255 >  = RETURN 

230    A*=RIGMT*<ME:X*  <  V>  r  2>  s  F*R  I IMTLEIRT  *     Z*r  2-l_ENCA*> 

>  ••     "  5  s  RETURN 

300    RESUME    NEXT   ' 
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DlE01CD01@^DnD7Des3E@DD7Eesll0 


マシン 語 モニタ プログラム 


III 


ブ ログ 


マシン 語 だけの 場合 


ム 入力の 流れ 


まず、 カセット レコーダ を 接続し、 

MSX の 電源を入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ トテ一 フも用 
意し ましょう。 


i 


マシン 餚 モニタ プログラム を ロー 
ド します。 ない とき は、 まず モニ 
タブ ログ ラム を キー ポー ド から 入 
力し ます。 そして BA^C の 手麒ど 

おり セーブして おきましょう 


L 


マシン 語 モニタ を RUN させ、 マシ 
ン語 プログラム を I パイ ト ずつ 入 
力して いきます。 


途中で ひと 休みしたい ？ 


カセッ トレ コーダ を 録音 状態に し、 
BSAVE  "CAS  ： ファイル 名 一， 
先頭 ァ ドレス、 終了 ァ ドレス 
I  RETURN  | と キー ポー ド から 入 
れ ます。 ブ ログ ラムの 入力が 途中 
の 場合、 終了 ァ ドレス は 入力で き 
た 最後の ァ ドレスに します。 


ブロ グラムの 入力 途中？ 


i  Yes 


好きな ように 休む。 


i 


シン 綞モ 
 ― 


ニタを ロー  ド します， 


カセッ トレ コーダ を PLAYtt 態に し、 

bload"cas: フ アイ ル名" [Return  | 

と 入力し、 マシン 語 モニタ を RUN 

します。 


プログラムの 入力 を統 けます。 


—プログラム 入力に 疲れた？ 

 4  No   

ブロ グラム は 全部 入った ？ 


i  Yes 


入力した ブ 口 グラムと、 掲載され 

た リス トを 見比べて、 誤り を チェ 


誤り は、 もう I 力 所 もない？ 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 
に 使う。 


プログラムが 暴走したり うまく 動 

かない： 


終 わ 


已 ASIC と マシン 語の 場合 秦 


MSX の 霄源を 入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
SL まず. BASIC の プログラム をリ 
ス ト どおり 入力して いきます。 


BASIC の 入力 を統 けます。 プロ グラ 
厶の 入力が 終わったら、 掲載 リス 
ト とよく 晃 比べて、 M 違いがない 
かチ： c ック しま す。 


カセッ トレ コーダ を鋅音 状態に し、 
CSAVE_7 アイ ル 名- ！  RETURN 
と 入力す る。 セーブが 終わったら 
テープ は 卷き展 さずに 取り出して 


マシン 語 モニタ ブロ グラム を 口一 
ド します。 テープに セーブし てい 
ない とき は、 キー ポ一ド から 入力 
し、 次回の ために テープに セーブ 
してお きます。 セーブ 方法 は、 モ 
二 夕の 説明 を K んでく ださい。 


モニタ を RUN させ、 マシン 語ブロ 
グラム を I バイ ト ずつ 入力して い 
きます， 入力 ミスの チェックのと 
き は D、   C コ マン ドを 使います c 


途中で ひと 休みしたい 


別の テープ を 用意し、 


ら 次のように 入力。 

BSAVE  "CAS  ： ファイル 名 一， 

先賵ァ ドレス、 終了 アドレス 

I  RETURN 1 終了 ァ ドレス は、 最後 

に 入力した マシン 瞎のァ ドレスです 


好きな ように 休む 


マシン 語 モニタ を ロー  ド します,.. 


さっき マシン 語 を セーブした テー 
ブ をセッ ト し、 レコーダ を 再生 状 
態に します。 

BLOAD~CAS: ファイク レ 名- 「  RETURN 
と 入力して プログラム を n 二 ドし 
マシン K モニタ を RUN します。 


プログラム は 全部 入った 1 


よ Yes 


マシン 語 プロ グラムの 入力が 終わ 
つたら、 掲載して ある リス トと見 
比べて、 Mil いがない か チェック 


BASIC プログラム を セーブした テー 
ブ をセッ ト し、 レコーダ を錄音 状 
態に します。 • 
BSAVE  "CAS  ： ファイル 名 一， 
先 頭 ァ ドレス、 終了 アドレス 
LREBJRNJ と キー ポー ド から 入力 
すると、 マシン 語 プログラムが セ 
ーブ できます。 


ゲームなら 遊び、 
に 使う。 


プログラムに エラ一 が 発見され た ？ 


終わり 


已 ASIC だけの 場合 • 


まず、 カセッ トレ コーダ を 接続し、 

MSX の 電源を入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意し ましょう。 


リス ト どおり に プログラム を 入力 
します。 焦らず あわてず 速やかに ！ 


途中で ひと 休みしたい？ 


カセッ トレ コーダ を銶音 状態に し、 
CSAVE  "フ アイ ル 名"" [ RETURN 」 
と 入力し ます。 0K と^が 出たら、 
テープに セーブで き ま した。 


プログラムの 入力 途中 ？ 


好きな ように 休む。 


カセッ トレ コーダ を PLAYtfeg にし、 
CLOAD"* フ ァ ィ ル 名-. I  RETURN  ] 
と 入力す る。 0K と 表示が 出たら 口 
ードは 完了です。 


ブロ グラムの 入力 を 続けます 


ブロ グラム 入力に 疲れた ？ 


プログラム は 全部 入った ？ 


入力した プログラムと、 掲載され 
た リスト を 見比べて、 誤り を チェ 


接り は、 もう I 力 所 もない？ 


ゲームなら 遊び、 
に 使う： 

ツールなら 便利 

エラー 

が 出た。 

終 わ 
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SSS^ 家族の 日記 (服き） 滋賀県 山 本 裕治 


一 


I  I 月 号の 「ポ ク だけの M  S X とってお ^ffl に 作 ら れた プロ グラムです。 


き 活用 法 • 模！^ 冑」 で 紹介 し た、 
山 本裕治 くん、 大 介の プログラム を紹 
^しましょう 0 

この プログラム は、 山 本裕治 くんの 


これから 指示す る、 ^# 号の プロ グ 
ラム を自 #雜 用に 直して 使って く 

ださい。 すべて、 PRINT 文です から ひ 
らが なの 部分 を 直す だけで、 自^) 家 
いになります。 


それぞれの 名前 を 変更 
3@@    PR  I  NT  ：  RR  I  NT  ••  t=T い 寺け くんの こど '• 

330    PRINTS  PR INT" ゆうし *  < んの こヒ " 

3 ら 0    RR I NT  s  RR I NT " みほち ^ん のこ ヒ " 


それぞれの 名前 を 変更 


\ 


r  t^-ri4"  =  RRINXs  RRIMX"2-  ■  il ^し" •' 
PRINTS  PR  INT"  3  ■  -  JT\%%%  =  RR  I  NT  s  RR  I  NT  " -4  - り、'、 '•  =  PR  I  NT 


L 13© 
PRINT" 5 


1 540  PRINT 

1 550  RR  I  NTDA*  s  RR  I^Tt/ 

15ら0  PRINT" —— ゆうし 藥 ^ ん のこ ヒ 

1 570  RR  I  NTYU*  =  RR  I  MTT 

15Q©  PRINT" —— みほち ネレ のこ ヒ 


チチ =  PRINTS  PR  INT" ら《  'そのた" 

^^それぞれの 名前 を 変更 

た 一 い^ ty ん のこ ヒ  


2 
3 
4 
5 


かそ、、 くのに つ さ 


眷       Ver 1 


on 


2 


7  * 参 S ら 0/08/22  • 

8  ，  •  • 
3     *     •    By    Y - Yamamo 七 o 響 

20     9 禱鲁眷 翁翁藝 

30     ，  fc 

40    CLEAR    3000s  CO し OR     F  0, 15s  SCREEN  ^ 

5©    OREM,,g^p  s  "  AS«=1 

ら 0    ROR     1  =1 TO    7  s  CO し OR: 15 

70    RSET  (  1+50，  40:,  s  RRINT**1 , "かそ、、 くの" 

B@    RSEX  c:  I  +8©  9 曰 ©  >  s  CO し OR    3  s  RR  I  NT# i , ，'につ さ" 

■30     j>jcr  x  T" 

100    PRESET  (50,  40)  s  CO し OR    4  -  PR  I  MT«= 1 , "かャ くの" 
110    RRESET  60>  s  CO し OR 12s  RRIMT«=1 , " につ さ '• 

1 20 し I NE  C 40 ,  30 ) 一 （ 220 , 1 30 >  ,  O,  B 
1 30    RA I NT  <1,1>,11,Q 

135 し INE(35, 20) — （230, 137) y 5» B 
1 3 ら し I  NE  (•  25  w 1 5  )  —  （  237  9 1 44  >  w 13r  B 

150  P し AY"1  i&s3m:L0©00o4cciefg3bo5C2" , " 1 1 &s3m 1 0000c 
1 ら 0     IF    PLAY  C0X  >0 丁 HEInJ:L&0 

1 ら 5  F"OR  1  =1 TO  1000s  MEXT  … 
1 70  C し OSE# 1 : C し S  s  CO し OR  15,4,7s  SCREEN 1 s  KEY  OFF  s  W I 
DTH  3© 

160    RRINT"<<< かそ *  くのに つ さ >>>•• 


130 
210 
23© 

255 
2 ら 0 
2 ら 5 

2O0 
201 

202 

3O0 
31© 
320 
33© 
340 
350 
3 & © 
370 
3O0 
330 


PRINT 
RRINT' 
PRINT' 
F'R  I  MT  : 
INPUT' 
I  F~A<  >  J 


[ 1 ] ■  -  • にっさ^ かく  " 
[2]  •  -  • にっさ^よ すノ' 
RRINT 

は" ん こ" う^いれて くた" さい 


- 


410 
4 ら 0 

505 
51© 

530 

55© 
5 ら 0 


ON    A     GOTO     2 ら ©,500 

， •••• につ さ 左 かく  •••• 

C し S  s  CO し OR  IS,  3 
RRINT" ：：  <  < につ さ^か <  ' • 

RRIMXs  INPUT  "なんお" ； YV=  I  NFUT  "なん 月'' ； MM 
INFUT "なん 曰 " ； DDs  INPUT "なんよう 曰 （かんし、 て" ） 
I  NFUT  " てんさ （力、 なて、、 10^ し" 袤て、、 >  •，  - 
C し S 

RR  I  MTYY  ■•  W  MM  •• 月" DD 霍' 曰 （： " YO* 
PRINTS  PRINT"  [  [     2 さ、、 本 う まて、、 ] 
RRINTs  PR INT "た、 いすけ くんの こヒ" 
INPUT    DA ま 
GOSUB  450 
PRINTS  PRINT 
INPUT  YU$ 
GOSUB 

RRIMTs RRINT 
INRUT  MI* 

RR I NT = RR I NT 
IIMRUTHA*s  GOSUB^50 
RRINTs PRIMT" チチ のこ ヒ " 
I  NPUTT  I  *  s  GlOSUB  450 
PR  I  NT  s  RR  I  NT    そのたの こヒ " 
I NRUXHOK* s GOTO 1 0@@ 
RR I NT  s  RR I NX "HIT    ANV  KEY 
IFIMKEY$="  ••THENA ら Q 
C し S  s  RR  I  NT  Y  Y  "        MM  " 冃，' DD  曰 
PRINTS  PRINT"  C  C     2 さ、、 よ うまて、 
IF"S= 1 THEMGOTO 1 QQQEI し SERETURN 

, 1 oacl 


YO ま 


'ゆうし" くんの こヒ 


'み， 5 ちゃんの こヒ ' 


'ん、 のこ ど 


1  YO*' 


-TEI* 


C し S  s  CO し OR  15,4,7 
RRINT,,<<< し OAD  >>>•' 

RRIIMTs  PRINT" し" ゆん ひ" か" て " さたら リターン 申 一玄 おしてく た、 さい" 
I  F*  I  MKEY*<  >CHR*  <： 1 3  > 

RRINXs PRINT"d —ト" 中！ シ八" ラヮ ォ マチ ヮタ" サイ 《 " 
OREN"CASs につ さ "FORINPUTAS^Wl 

IIMRUX#1 , VYs  IMRUX#1 , MM  s  I  IMF>UT4» 1 - DOs  I  NRUT#* 1 •  YO* 
s  INRUT4*1 , TE*  ^» 

586     INF>UT#1 , DA^s  I  1 , YU$  :  I  NPUT# 1 , MI«r  IIMF>UT#1 , 

HA*s  IMPUT#1 , XI*s  INPUT#1 y  HO^ s  C し OSE#l 

53©    F> し AY  " 1 & 4s'3m 1 ら c  de  ••  s  RR  I  NT  s  RR  I  NT  •,  <  <  < しゅ ぅリ本 ゥ 
！  ！  Hi  t     any    key!  ！      >  >  > 
& 00     IF"     I  IMKE:Y*=  •'  "  TMEIMe©© 
ら 10    GOTO 1 

1 ©00     ，藝 menu 眷壽 • 

1010 

1030 

1040 

105© 

1055 

10ら0 

10-95 
1 1@@ 
1 1©5 

1110 

1 120 
1 13© 
= RR] 


COLOR 1 5  ，  4 ,  7  s  C し S  s  S=0 

PR  I  NTTAB  <IO>  ；  ••  <  menu        >  >  •'  s  RR  I  NT  s  RR  I IMT 

RR  I  NTTAB  C  &  >  -  '«  C 1 □ - - - 力 tr'v ト に tr ーフ" ■• 

F>RINTs  RRINTXAB  C  e  >  ；      [  2  ]  •  •  • 力 tr'v トょリ ロート、、 '• 

RRINTs  PRINTTAB (ら） ； " C 3 □ - - - につ さ 左よ あ" 

RRINTs  RRINT  TAB ぐら： ） 5  "  [  4  ]  •  •  • しゅうせ し、" 

RRIMXs  PRINTS  PR  I  NTT         (ら） ； ••  [  5  ]  •  •  • しんさ さく  い" 

F>R  I  NT  5  RR  I  NXTAB  (：ら ） ； ••[&]•  •  ■ おれ リ ，• 

RRINTs  RRINTs  RRINTs  I  NPUT  "は、、 ん こ、、 う^いれて くた" さい" ； A 
ON    A    GOTO 1 200 ， 500 ， 1 500 , 1 1 00 , 270 , 2000 

， 柳 しゅうせ t、 奪眷眷 


CO し OR 15，  4，  7  s  C し S=  PR  I  NT '•  くくく しゅうせい 

RRINTs  RRIMT" 1 ■  • た" いすけ" = RRINTs  PR  I  NT  ■' 2  ■ 'ゆうし、 '• 
RR  I  IMT  z  RR  I  NX  "  3  -  ■ みほ" s  PR  I  NT  =  PR  I  NT  ••  4  •  ■ ，、八 •'  s  PR  I  NT 
: NT  ••  5  ■  • チチ •'  :  RR  I  MT  =  RR  I  NX  "ら ■  ■ そのた •' 
1 140    RRINTs RRIMTs I NPUT "た" れの £ なおします か" ； A 
1 1 50    S= 1 s ON    A    GOTO    30© 9 33© 9 3 & © , 330 ,410, 430 
1 1 35  ' 


夕ス卜 マン 


Ife    Kg    S5    ^    S    =5  Si: 

E::;  ...  —一.  ...  _ 一，  一 

s=:  Si,,^  s: 

m  ：>?  ？ =21 ^ 

%^^^^ss ふ^ 


C し EAR 1 024 , &HDS@@ 
DEFrUSR=8<HDe0"7  s  A=8<HDQ0"Z 
FOR    L= 1 0TO 118s  READ  X* 
FOR    B=l TO    31 STEP  2 

POKE    A  ,  V  A し C  •'  ScH  ••  +M  I  D*  CX*FBF2>  >  s  A= A+ 1 


ダス 卜 マン (16Km±) 


鶴 岡 


1 200     9 save  ••• 

121©    C し S  sCO し OR  15,-4,7 
122©    RRINX"<<<     SAVE     > > > " 

123©    PRINTS  PRINT" し" ゆん ひ" か" て" さたら リク ーン キー 汔 おしてく た" さい" 
1 240     I  F  I  |nIKE:Y*<  >CHR*  (13)  THEN 1 

1 250    RR  I  NT  =  RR  I  NT  "  tl ーフ ~ 中 ！ シハ" ラヮ ォ マチ クタ ~ サイ。 '• 
12 ら 0    OREN,,csiS5 につ さ "FOROUTPUTAS+frl 

1270  PRINT#1 9  YY=  RRIIMT4*1 9  MM  s  RRINT^l , DD  s  RRIMT*1 , VO 
*  =  RR  I  NT**: 1 ， TE* 

1 2Q0  RR  I  NT# 1 , OA^  =  RR  I  NT# 1 ， YU*  s  PR  I  NT# 1 , MI*s  RR  I  IMT# 1 
9  HA ま s  RR  I  NT*fr 1 , TI*s  RR  I  NT# 1 , HO*  s  C: し 1 

1230    P し AY"s*9ml000o&cde"  s  PRINT  =  PRINT"  << く しゅう リ よう！  ！ 
Hi  "b     any     key?  ！      >  >  > " 
1 30©     I  F  I  IMKEY*=  ，•  •'  THEN 1 30© 
1310  GOTO 
1 -*35  * 
1 500 
15©5 
1510 


藝藝春 ヒ ヨウ ゾ 眷藝柳 


C し S  s  CO し OR 1 5 ,  4  ，  3 
1 520    RR  I  NXYV  ■'  W  MM  •' 月，， DD  •' 曰 
153@  'PRINT 

PRINT" —— た" いすけ くんの こど  

RR I NTDA* s  RR I NT 

PRINT" —— ゆうし" くんの こヒ  

RR I NTYU* ： RR I NT 

PRINT"  みほ ちゃんの こヒ   

RR I MTM I *  s  RR I NT 

PRINT" —— おかおさん のこ ヒ   

RR I NTHA* s RR I NT 

PRINT" —— ぉヒ うさん のこ ヒ   

RRINTTI* 

PRINT" ~  そのたの こヒ 


15-40 
155© 
15ら0 

1580 
1 530 

1 & ©0 

1 ら 20 
1 ら 30 
1 ら 40 
1 & 5@ 
1 670 


RRINTHO* 

I  R  I  NKEY*=  "  '•  THEN 1 ら 70 
1 000 


1 ら 80  GOTO 
13-95  9 

' END 

20 1 0  C し S  s  RR  I  NT  •' おつかれさ ま 
2020  END 


遊び 方 


ルール は、 いたって カン タン。 黄の 
ゴ ミ撮徐 をして いる ダス トマ ンを カー 
ソル キーて  1 ^して、 落ちて いる ゴミ 
をす ベて、 拾って ほしい。 

しかし、 擺 余の 才ジャ マ をす る 悪い 
才 バゲが 4 匹い るゾ。 オハ' ケに触 わる 
と、 ダスト マン は 死んで しまう から 気 
をつ けよう。 でも、 真中に ある ダスト 
パワー を 食べる と、 ダスト マン は、 ス 
ーパ一 ダスト マンに 変身して、 才バケ 
を 退治して しまう。 でも、 すぐに オハ' 
ケは、 元に 戻って しまう から、 気 をつ 
ける ように …… 。 すべての ゴミを 拾う 
と、 次の ®® になる。 


3Sfirwjvwr:- -一：： 一：：：：：：：：： ヒー:; 

： ニニ： ：さ >-2  =:=:  =>:  •  ss^S:  ffi 

^  S  ：^  5£l  鬵 
gjg    35  •  ?53  •  — ： 一:  •  3S  •  3C  •  35  jgs 

ニニ-: -::::::::: ニニ::::: 二: 二::::: 二:^^^^ 


面 力 ％ むと、 オノ、' ケが 5 匹になる か 
ら、 とても »、 しくなる ゾ c 


ブ ラム 2n ライカ 





この プログラム は、 POKE 命令で、 


いきます。 

まず、 Out  of  Data が 出た 場合に は、 
データ <^離 を麟 してく ださい。 デ 
一夕 (7Mi^ は 32i 固あります。 I つで も 
ない と エラーになります。 

シンタックス エラ一 が 出 た％ ^は 、 


READ 文の A$ になって いない （$ マ 
一夕がない） と シンタックス エラーに 
なります。 

この プログラムで、 データの 部分で 
は、 、、S* は 使いません。 この データ は 
マシン 語 データで、 16進数の0~9八 


マシン 語 データ を雜 メモリに おいて 30 行の READ 文 を してく ださい。 ~F を 使って います。 


0  G  0  G  0 


闋 i 


226 


夕ス卜 マン 


6©  NEXT  し 

70  A=USR0  C©> 

80  IF"     I  InJKEY*=  "  Y"     OR     I  MKE  Y*=  ••  y THEN  70 

3©  IF"     INKEY$<  >"N"     AND     I  NKE  Y*<  >  "  n  "     THEN  e@ 
1 DATA  •'  FD2 1 ©000F"D33CD"72000 101 ■' 

110  DATA  ■•                         121 1 ©0 1 1 07 11" 

1 20  DATA  ■'                               ら: ら F" ら 7222 1 " 

1 3©  DATA  "  E0FDF"32 1 1 A5DE 1 1 •' 

1 40  DATA  "  3EDD3E 1 92 1 ら 0220 1 -=*000CD5 & 002 A3&DE  " 

1 5©  DATA  ••                   1 ら 1 @@ 1 •' 

1 ら 0  DATA  •' 1 E00C-D33003C 1 E0 1 CD33003C 1 " 

1 70  DATA  "  ©02B"7CB5CA30005DAF'CD33003C5CCD33  •■ 

1 O0  DATA  ••                       1 E3EC  D33003C 1 1 QCE  " 

1 3©  DATA"3A38E«EliaFE ら 07 ら F2 ら 1 AEDE 1 37E  " 

200  DATA  "  3230E023"7E323 1 " 

210  DATA  "                          1 322EE03233E:0 1 1 & 1 QC5  •■ 

220  DATA  •'  3E 1 EQ 1 03©©F"5D52 1 ら 1 F" 1 0 1 ■' 

230  DATA  '•  0Q00©3E:B3D20E:e:2 1 1 @@@ 1 1 1 1 " 

240  DATA  " 1 8040 ら 1 2C5E5AF~0 1 111 00  •• 

25©  DATA  "011 3C 1 1 ら 040 ら 032E03C5Gi&0DC5E5  '• 

2 ら 0  DATA  ',  CD5ADCE 1 1 1 1 1 0EB 1 1 0F"  •• 

2 フ G  DATA  "  0C2 1 ら 1 1 ©F"0D2 1 二 D4EDC  " 

280  DATA  "111                1 111  @@D2 1 B0DEIOD 

230  DATA  ••  4EDC 1 1 050&0ら041ニ50 ら ら 0 ら C52 1 " 

3©0  DATA  "  & 1 1 CE 1 1 1 C  " 

310  DATA  " 1C1 CC 1 1 1 1 1 1 @E!@ 141 4C 1 1 1 •• 

320  DATA  •• 1 S0 101 D000C5CD5&002-4-C 1 1 3A  " 

330  DATA  "  DE 1 1 ©5© 1 CD3EDD2 1 111 5© 1 CD3EDO  ■• 

340  DATA  "21 1 1 ©El© 1 CD3EOD3 1110" 

350  DATA  ••                                                         1 1 1 C000CE) " 

3 & 0  DATA  "                   1 1 •• 

370  DATA  "  2 ョ 1 •' 

3Q0  DATA  "                   1 @@E!@3 & @@ 1101 E@@ 1 1 F"00EDB02A  •■ 

330  DATA  "  3 ら DEDD2 1 1 111  '• 

400  DATA  "  DD3E30 1 1 1 B02CD27DD2 1 1 •• 

410  DATA  ••  CDD7DC2 1 A7D 1 ■' 

420  DATA  '•                                   1 1 1 •• 

430  DATA  '•  35E02B7CB528473A37E0B7F"ASE:DA2235  " 

440  DATA  "               ら 1 1 ら ら 1 1 ら •• 

45©  DATA  '•                                                            1 07 723 232323  " 

4 & 0  DATA  '• 1 ©F"32 1 1 1 '• 

470  DATA  •• 1 ら 1 CD5 & 00 1 •• 

480  DATA  "                         日 2 1 03E0"7 7^23232323 1 0F"33EIF"F" " 

4 'ョ 0  DATA  ••  3237rEQ3A2FrE:0-4-"7pC57r8CD8"7'00.Z32:3233E: 

500  DATA  '•                                1 1 0F^©2 A2 AEI0CB3CCB3CCB3C  " 

510  DATA  '•  CBC4CB3DCB3DC^3D7rC:&5eF"CD8BDC200A  " 

520  DATA  '•                                                       1 曰 1 A2 101 1 ©O  •• 

540  DATA  "  34C33^DeCD3-40BC3f^AD3DD2 1 •• 

550  DATA    Eiei47C:5:Z' ら 0 1 ら ■• 

5 & 0  DATA  ,' 1 FE>D7E03F"E©i82ei0 ら CD ら ら " 

570  DATA  ••  03002 1 1 1 ©QOSCDCCOCDDEI 1 •' 

SQ©  DATA  "  OD23DD23DD23DD23C 1 1 QC7 •• 

530  DATA  •'  20033A:28E:03228E04F"0 ら 002 1 ■' 
ら DATA    4 ら 2 1 ら 1 SE ら 1 ら DB7E23D ら •• 

ら 1 0  DAXA  "            ら 1 FC! 二 121 ら QEQ 1 28  ■• 

ら 20  DATA  "                   1 27E0:347EE:&08C8C3E: 1 •' 

ら 3©  DATA  "0^482801  二 1 ■• 

ら 40  DATA  ••  C:B-=*0Ce3E0C322C:E00C^E:F"E:DeD034C3CB  ,' 

ら 50  DATA  '•  5S2S©BAF"32:^:C:E00C7rE:F'E:.Z 1 DQ35C3CB5©  " 

6t>0  DATA  ••  i 二 :83E04322CE:00C フ EFEA0D034C33A:2E:E0 議' 

ら 70  DATA  ••  3D20033A2F"EG322EE:0473D87875F" 1 ら 00  •' 

ら 80  DATA " DD2 1 1 ら 00 ら 0 " 

ら 90  DATA"DD3&0  178DD3&Gi308  1834DD4E:02DD7Eeil ■• 

700  DATA  "  D& 1 3E& 1 FCCQ ら ら 1 ■• 

7 1 ©  DATA  '•  DOT^eCSCDe^OOEIBDDESE: 1©1 & ©2  •' 

720  DATA  " 1 1 DD7 1 DBODCEI& 1 ■• 

730  DATA  "                                              131 DE037EDD7702C:3E>D 備， 

74©  DATA  ■•                                                   1 SOQ^DDSSSOCSCB^-B  •' 

750  DATA  '•  CBD 1 C3CB5 1 CSRE A0300-*DD3-40OC3CB3 1 " 

7 ら 0  DATA  "  C-BD3O3DD^E0 1 C:B49280DF"E 1 33SO-4-DD35  " 

770  DATA  '•  © 1 C3C:B03CBC 1 1 C:8F"ED83004DD34  •' 

780  DATA  "©l C3CBO 1 CBC3C3CB23CB23CB230 1 @a@@  •' 
DATA  '•  C33C00CB2SC:B25CB250 1 1 '' 

80©  DATA  "  CD4D00033E:Q0CD4D00 1 1 F~ 1 00 1 33E03CO  " 

810  DATA    4D0G1C3E:0 1 23C:D4D0Gi0' ョ 3E80， 二: " 

820  DATA  ••  2BC34D00C:B25CB23C:B250 1 0O0©03^BCD  '• 


111 


バリケード (16K レ U±) 


伊藤 


この プログラム を RUN すると、 まず 
写真 I の が 出て 来ます。 
ここで、 スペース キー を 押してく だ 


画面の 左端 下から 表わろ て く るの が 


自分で、 画^ ± カ谳 になります。 

カーソル キー を 使って、 敵 を 追い 詰 
めて 自爆 させて ください。 
敵に ぶっかったり、 ノ、' ック したりす、 


ると 負けになります。 

面 力 S1 むと、 いろいろな 障害物が 出 
て 来ます から、 うまくよ けて ください。 


' ジ^ <A ノュ  4_ _ T ンレ 


まず、 まったく、 何も に 表われ 
ない き に は、 80 行〜 1 00 行 を 見直 し て 
ください。 

また、 ゲーム 中に イリ ガル ファンク 
シ ョ ン コール エラーが 出た 場合に は、 
130 行の EX、  PX、  RY の 値 を 見直して 
ください。 


10 

30 

50 
ら 0 
70 


水 本： *： 本: |C 木: #C* 木本 本本 * 木本 本: 本本 本本 * 本本 本 * 本本 

Bar~r  i  cade    'コ a  me 
bv       く qen, >  software 

last     mod  i  f  ±  eel 
本本 本: *: 水木 本本 本木： *：：*： 木木 木本 本 * 木木 木木 本木 本本 木木 本本 
ma±  n 

30    C し EAR    300  s  SCREENS  ,0,0=  DEF"  I  NT    A— Z  s  COLOR     ±^w  ±  9  x 
S C し Ss A-RND (— TIME) s OPEN     " GRR s "     AS    # 1 = RESTORE ら 
s  FOR     I  =0    TO 1 s  A*=  ••  "  s  FOR    J= 1 TO 曰 s  READ  s  A*=A*-^C 

HR^  (        し <： "8<H"-hB*)  >  =  NEXT    Js  SRR  I  TE*  (  I  )  =  A*  s  NEXT  I 
■90    CO し OR    2  s  FOR    X=0    TO    2  s  RSET  C  r  30  >  , 1 a  RR  i  iMT    ** 1 

, "—BARRICADE:  GAME-"  s  MEXXs  PSET  (48,  102) ,1s  CO し OR 

7 sPRINT    #1 , "by       <gen,  >    software     "  s  A*= I NRU I  *  C 1 > 
1 @@    C し S ： し E=3  s  TERM= 1 s  SC= 1 
1 10     ' 木术氺 木木 mail n  sir  t 本木 木木 本 


バリケード 


Q30  DATA  ••  4A00B7C8AF"CD4D0009CD4D00 1 1 F" 1 00 13" 
840  DATA  ••  CD-*D0023CD**D0003CD-*D002BCD-*D003D  ■• 
O50    DATA  ■•  171 7E ら FC4F" 1 7808 1 " 

8 ら 0  DATA  "81 1 1 1 E0  •' 
870    DATA  '•  1 ら 0 1 " 

ee@    DATA  ••  1D1E1  & 10 IE" 

O30    DATA  '■  1 AF 1 1 •• 

300  DATA  "  0C0C2223E0ED5:325E003EB09:3A2 ら •• 
310  DATA  ••  •• 
320    DATA  "  ら 00232329E:D4B:20F"9 靈議 

330  DATA  ••  030 1 0800C35C007rEB7,CQE5D5CD2!7rODD 1 ■• 
340  DATA  "Ell C23 1 1 E0I9CD33003C 1 •' 
350  DATA  ••  0©3C 1 DCD33003C  itCD^SQQSCCDeSOQSC  ■' 
•9 ら 0  DATA  '•  CD33003C 1 1 " 
•370  DATA  •• 1 E 1 OCD330©3CCD33003CCD330Gi3E:0B  IE" 
3Q0    DATA  "  1 1 " 

930    DATA  ••  330© 1 1 二  '• 
1 @0@    DATA  •'  1 F-0F"030©000000 181 C3C3E  • 

1010  DATA  •'  7E7EF"E:FCF"CF"8FeiC:00GiGi©ia:30F" 1 ' 
1 020    DATA  '•  1 8000000Gp0C0F0F"8FCF"CI^E: ' 

1 030  DATA  "  7E7E3E3C 1 C- 1 1 F" 1 F~©70 1 ' 
1 040  DATA  •'  0000© 1 ©7 1 R 1 F"0F-03000©C©F'0RQF"CF"i~  RE  • 
1 @50  DATA  •'  7rE7rE:F"E:RCF"CF'3F"0C  00ei0GiGi3GiF" 1 F"3F"3F"7F  ' 
1 0 & 0    DATA  ••  1 F0F030000CePFGlF"8F"8F~080  ' 

1 0 フ 0  DATA  "  00008©F"0ROF"QF"0C0i2iHii2ieiHi3GiF' 1 F"3F"3F"7'F" ' 
1 @e@  DATA  "  7F"7F フ F3F"3F~ 1 F"0F"030ei00C©F0F8F"C:F"CF^  ■ 
1 DATA  "  FEFEFEFCFCFBFGn 二: Gi©GiGiGi©:3 1 C2Gi4Gi4i 二: 52  ' 
1 100  DATA"52524C4040402 ら 1900000：0：38©402：3；2：4/\' 
111©  DATA  ••  4A4A3202020:2&4  38GlGi©0F"3F"  3F"'3i3Gi  3F"  3F" ' 
1 1 20    DATA  ，，  1 0 1 Gi 1 ©30F"0 1 ©0 1 F" 1 ^-&^*3~7&^&&^^  ' 

1 1 30  DATA  ••  00Gi000E000Gi©C:0E:0F-0F-0R0E:GiC:0e©i3eGie  , 
1 l 40  DATA  000000330 1 05040 & ©2GiAei3©e>GiA05ei0i3i0  ■ 
1 1 3©  DATA  '•  00484353434F"5245004i 二 454 ら 1 ' 
1 1 ら8    DATA  ••  ら 45520090"3 1 1 O503^C: ' 

1 1 70  DA  r A  ••  Gi 1 Ai300504C:80GiGi&Gi5 ョら ©GieiGei^ ら 4  ' 
1 1 Q©     DATA  '•  0©0"7©Q0 1 000801^000000000000000000  ' 


？ n 


120    PSET  (:80 に , 1 s  CO し OR    "3=  RR  I  NX     «： 1 , USING"  left  s 

'• ； し E  s  RSET  c:  72  ，  33  >  , 1 = CO し OR 12s  RR  I  NT    #*= 1 , US  I  NG  •• 
ene     z     «=#*/*4*"  ；  SC- ;  TERM  =  F~OR    T=l TO  s  NE  X  T  =  CO し OR 

15=  C し S  = し I  NE  C らら r  5©  >  —  c: l 30  , 1 3©  >  ,  ,  Bs  GOSUB  333 
1 30    RESTORE    5Gi 1 ©  s  ROR    T=©    TO 13s  READ    A  s  SOUND    T,  As 
NEXXs  F~OR    T=l TO 1 @0O  s  IMEXTs  30UIMD    ~Z  9 ED  =  5  s  RD=1 : 
EX  =  ie3s  EY  =  5  1 s  PX= ら 7s  F  Y=14'3=  RSET  (  F  X  ,  F  Y:)  s  RSET  CEX  ,  EY 


八1 J ケード 


1 75 

E し SE  IF"  ASC  c:  ： 
THEM    RD=5    E し SE 

： 1 >  s  Yl  =  l  ©0*RND  (: ： 


=2Q  T 
IF"  AS 

) s  RSE 


135    GOSUB  230 
1 40    DATA 1 ' 3 '  5  ，  7 
150  ，木: *: 本本 MAIN し OOF' 本本 氺 本 
1 ら 0     9     本 player     move 本 
170    K*=INKEY*s  IF"  '•  •'  QOXO 

171 IF"  ASC  <：  K*  >  =3©  THEN  RD= 1 
HEN  RE>  =  3  E し SE  IF  ASC  €：  K*  >  =3 1 
C  (:K$)  =23    THEN    PD  =  7 

175     IF"    SC=4    THEN     X 1 = 1 24 本 RND 
X  C  X 1 + らら , Y 1 +50 ) 

1O0  RESTORE  130=  ROR  X= 1 TO  RD  =  READ  OX,  DYs  IMEXTs  RX 
=PX+DX : PY=PY+DY 

1 30     DATA  lr0,0r   1,0,0,0,0,  1,0 

20©     IF"    ROINX  CRX  ,  R Y  >  <  >1 THEN    GOSUB    3 ら 0 
220     '     *    enemy    move  * 

23©     I  F~    RND  C 1 >  <  - 05    GOTO    240    ELSE    2 ら 0 

240  RESTORE 1 40 s  A  =  RND ( 1 ) 本4+ 1 s  FOR  T= 1 TO  As  READ  E 
D  =  NEXT    T  =  ZZ=ED=  ZF"=0i 

250    RESTORE 1 30=  ROR    T= 1 TO    ED s  R^AD    DX ,  DYs  NEXT  Ta 
IF    POINT (EX+DX , EY+DY) く >1 THEN    ED=ED+2 s ED=ED  MOD 
8s  IF"     ZZ=ED    AND     ZR=1     THEN    GOSUB    420    E し SE     ZR=1 z  GOX 
O  250 

2 ら 6    RESTORE 1 90  s  FOR    T=l TO    ED  s  READ    DX  ,  DYs  NEXXs  I  F" 
ROINX  CEX-hDX  ,  EY-HDYX  >1 THEN     ZF-=©s  GOTO    25©    E し SE  E 
X=EX  +  DX  :  EY=EY-hDYs  RSET  CEX  9  EY> 
270    GOTO 170 

280     9  D#c3#c^C3tc*    initial     patterri  本本 本 

23©     IF"    SC=1     THEN  RETURN 
300     IF"    SC く  >2    GOTO  320 

310  F"OR  ~T= 1 TO  3  z  X 1 = 1 1 0 木 RND  ( 1 ) + らら = Y 1 =30*RND  ( 1 ) -hS 
@s  X2=l  10^cRND  c: l >  + らら s  Y2=30-*:RNO  C 1 >  -+-3©  s し I  NE  <X1,Y1>  — C 
X2r Y2> , , Bs NEXTs RETURN 

320     IF"    SC<  >3  GOTO 

33©  FOR  丁 =1 TO  3  + 丁 ERM=  X 1 =32 木 RND (1)* ((— 1) ― I NT (RND 
C 1 >  2*cl©>     +  l 28  s  Yl =20*RND  Cl>:4cC<  —  MT  d  RND  Cl>*10>>-«- 

100  s  R=25*RMD  €： 1 C  I  RC し E  (  X 1 , Yl >  r  Rs  IMEXTs  RETURN 

350     'player  death 
3 ら 0    FOR     1=1 TO  2 

370  RESTORE    5040 =  FOR    T=0    TO 13s  READ    As  SOUND    T 9 

As  NEXTs  RUT  SPRITE  0,  CRX— -4,  R  V  — 4  >  T  &,  0=  RUT  SPRITE 1 
, (PX— 4,  PY— 4) ,10,1  =  FOR    T=l TO    3@@s  NEXT  =  RUT  SPRITE 

&9  >  s  RUT    SRR  I  TE 1 , (: 0  ,  203  ) 

3S©    NEXT  I 

330    LE=I_E —  1 = I  F" し E<0    THEN    L  I  NE  (:  3©i  ， 1 00  )  —STEP  (  72  ,  O  > 
, 1 , BF"  s  RSET  C  3©  , 1 ©0  >  , 1 s  RR  I  NT    # 1 , GAME!    OVER  ■•  s  L  I  NEI  C  3 
2,1 50  >  一  STEP  C 1 3 &  y  0>  F 1 r  BF"  s  RSEX  (:  32  9 1 50  >  , 1 s  RR  I  NT    # 1 ， 
"REP し AY  —  PUSH    V    KEY "  s  GOSUB    333 :  A*= I NRUT*  C 1 >  s  I F 
=" Y"     OR    A*="y "     GOTO 10©    E し SET  END 
-40©    C し S=  RETURN 120 
410     ， enemy  death 
420    FOR     1=1 TO  2 

430  RESTORE    5©-4©  s  F"OR    X=©    TO 13s  READ    A:  SOUND  T, 

As  MEXXs  RUT  SPRITE  0  ,  (:  E  X  — 4  ,  E  Y  —  4  ) , ら， ©  =  PUT  SPRITE 1 
' (EX  — 4，  EY  — 4)  „ 1 Q  r 1 = ROR    T= 1 TO    3QO =  NEXTs  RUX  SPRITE 

0,  (0,  203)  s  PUT    SPRITE 1 ， （： 0  ，  203  ) 
440    NEXT  I 

450    TERM=TERM+1 s IF    XERM>3    THEN    SC=SC+ 1 s TERM= 1 e I F 

SC  >5    THEN  SC=1 
4 ら 0    C し S=  RETURN 1 20 

339    A*=IMKE:Y*s  IF-    A*<  > "  "     THEN    333    E し SE  RETURN 
5010    DATA    0,0,0,  0,0,0,  5^-7 
5020    DATA 1&, 1 ら， 0， 1 7 ら 9  32 ,  3 
503©     ' BOM 

50-4©    DATA  200  , 1 23 

505©    DATA 1 ら, Q  ，  0  ，  35 ,  54  ,  3 

ら 000    DATA    D 1 ， 5B ,  2C , ら 3 ,  C ら r  34  ，  DA  ，  SB =  ，  OUTS I DE 
ら 0 1 0    DATA ら , O0  ,  3©  , 1C,  30  ,         1 , s  »  I  IMS  I  DE 
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ゼビ ウス マップ • サンプル プログラム ^れ化 


1090 
1010 
1026 
1036 
1048 
1050 

1055 

10ら0 
1070 
1086 

1090 

1100 
1110 

1120 
1130 
1140 
1156 
1160 
1170 
1180 
1190 

1208 

1210 
1220 
1230 
1248 
1250 
1268 
1270 
1288 
1290 
1306 
1316 
1328 
1330 
1348 
1350 
1366 
1378 
1386 
1390 
1480 
1416 
1428 
1430 
1440 
1506 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
は& 3 
1565 
1570 
1580 
1590 
1 ら 86 
1 ら 18 
1620 
2060 
2010 
2020 


VHD  GAME  KIT  SAMPLE  PROGRAM 
Y.YOSHIKAWA 


C し EAR  3080s GOSUB  18080 
CO し OR15,0,8sSCREEN  2r2,2:DEFINT  A-Z 

OPEN"GRP:  " AS#1 : DRAWBM72, 88" : PRINT#1 , "WAIT  A  MINUTE" :  DRAWBM73, 88" :  PRINT#1 f  "WAIT  A  NINUTE" 
FOR  1=8  TO 15 
ST$=,,n 

FOR  J=0  TO  31 

READ  A$ : ST$=ST$+CHR* ( VAL ( " " ) ) 
NEXT 

SPRITE$(I)=ST$ 
NEXT 

DATA  ^"^"ぬ，ぬ，ぬ^，^^^ぬ^^^"^"^^ 

DATA  00,00,80,80,80,80,00,40,00,80,80,00,00,00,90,90 

DATA  02,03,07>0F,lFf3F,73fC3,0F,06f02,02,e3,01f01,01 
DATA  QQ98&9CQ9EQ9FQfFB93CfQS,9EdtCQfQQfBQ9BQt^fmfQQ 
DATA  0&f0&,03,3F",3F,3F"，lF,0F,07,06,02,02,03,0"0"01 
DATA  C0,C0,80,F8,F8,F"8,F"0,E0,C0,C0j80,80,80,00,00»00 
DATA  0Df05,45,61,3B,3B, IB, 0B,0By 06, 06y 02,03,01,81 ,61 
DATA  60,40,44,0C,B8,B8,B0,A0，A0,C0,C0,80,80,00,00,00 
DATA  84, 80, 4Ay 86, 10y 44,00, 02, 29, 02, 16,15, 0B, 0Cr07,03 
DATA  20,82, 19,44,09, 14,80,04,59,00,48,50,80^8,40,80 
DATA  90, 50, 48，  4A,  28， 28， 25' 31， は， 15, 1A, IE ，ぎ， 87, 07, 03 
DATA  8A,0Af AAf8Ar92,94,94,94,BCfB8,F8,F8fF0,F0,Ee,C0 
DATA  01,65, 10y00f ll,15y 15， 12f 08, 8A,0Af 01, 05,06,03,01 
DATA  00,00,89, 10,50, l@y 18, 90, 98, A0, 20, 20, 00, 40, C9, 86 
DATA 11 ， は， 11,11 ，0B,0B，0B, 1B,0F, 87, 8F, 07,07,07,83,01 
DATA 10, 10, 98,20, ら 8,20, 50,  C^D^EB,  E0,EW8, 80, 08 
DATA  CA, 9By DE, D9， 12, D6y C7， 1F， DC,  D8, 89， C8, C8, 04, C3， 80 
DATA  A6>A0fF6,36,90,D6,C6,F0f76,36,20,26,26,40,86,00 
DATA  0Af CB, DE, 19， D2， D&, 07, DF, DC, 19, CB,C9, 88, C4， C3f80 
DATA  A0,A6>F6,30,96fD6fC0,F6,76,30,A6,26f20,46,86,00 
DATA  00, 00, 01, 02, 01, 01, 00, 00, 03, 06, 04r 96, 07r 03, 00, 80 
DATA  00f00,00,80,00,00,00f00,80,C0,40,C8,C0,80,00f00 
DATA  00, 08， 08， 06， 80, 08, 00， 00，  02,04,04,04, 06,03,00, 88 
DATA  00, 80,00,00, 08, 08, 08, 00, 80, 40,40,40,00,80,09, 09 
DATA  08, 88, 94, 84, 02, 02, 01 , 82, 0D, 30, C8, 00, 08, 02, 91 f 62 
DATA  80, 08, 80, 00, 06， 18， 60， 88, 90, 88, 88, 48, 48, A0, 28， 80 
DATA  00,80>00f00rC0,30r0D>02f01,02f82,84,04,09f0Af01 
DATA  20, 28, 40, 40， 80， 88, 80, 88, ら 0,18, 06, 08, 00， 00, 88， 80 
DATA  08，  80, 08, 08, 08, 80, 08, 00, 08, 01 ， 01 ， 01 , 00, 00，  08，  08 

data  00, 00, 90,00, eey eefeey@e,o@F@0»3@F 38, 00,00,90, @e 

DATA  80,80，80,00,00r00,00，00r00,00，00，0&,00,00,00,00 

DATA  00,00,00,00,00,00,00,80,00,08,00,09,00,00,00,00 

FOR  1=8  TO  7 

FOR  J=8  TO 15 

VPOKE  BASE(14)+(32+I)*16+JfVPEEK(BASE(14)+(8+I)*16+15-J) 
NEXT 
NEXT 
HI =500 

SC=8s し E=3sHF=0sGOSUB  30080 
GOSUB  20906 

IF  PS$<>"0500"  THEN  1563 

(^ぱ？^，之んぉぽ屮^丁轉し气ぼ 000000  HI" 
DRAW'BMSSWsPRINTttlZ'lUP  800090  HI" 
DRAW'BMl ら 8, 184"sPRINT#l, " し EFTs3" 
DRAW'BMl ら 9， 184":PRINT#1， "LEFT:3" 

DRAW,,BM184f0,,:PRINT#l,RIGHT$("00000,,+RIGHT$(STR$(HI),LEN(STR$(HI))-l),5)+,,0M 
DRAW"BM185，0":PRINT*l,RIGHT$("00000"+RI6HT*(STR$(HI),LEN(STR$(HI))-l)，5〉+"0" 
M=8:X=256/2-8:Y=160:LC=12:EF(0)=0:EF(l)=0:EF(2)=0:_VP(nAC20+:M3:G3:M5") 
S=STICK<0):IF  S=8  THEN  GOTO  2100 
IF  S=l THEN  Y=Y-M 


この プログラム は、 コンピュータに 
接 IfSJ 能な VHD と、 VHD インタ一 フエ 
イス、 スーパ一 イン ポーズ 機能の 付い 
た 32fU>Ui の MSX、 データ レコーダ、 
ま たは ディ スク ドライ ブが' JZ 要です。 
それらの システム を 揃えた うえに、 V 
HD ディスクの 「デビ ウス マップ」 も必 
要と なります。 詳しい こと は、 102 ベー 
ジの 「クローズアップ」 を ご覧く ださ 
い。 
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2030 
204a 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2091 
2092 
2093 
2894 
2100 
2110 
2115 
2120 
2130 
2135 
2140 
2158 
2160 
2161 
216^ 
2163 
2164 
2170 
2180 
3606 
3910 
3015 
3620 
3838 
3035 
3046 
3850 
3055 
30 ら 0 
4080 
4018 
4820 
4030 
5006 
5018 
5020 
5036 
5040 
5050 
5866 
5865 


IF  S=2  THEN  X=X+M:Y=Y-M 
IF  S=3  THEN  X=J(+M 
IF  S=4  THEN  X=X+M:Y=Y+M 
IF  S=5  THEN  Y-Y+M 
IF  S=6  THEN  X=X-M:Y=Y+M 
IF  S=7  THEN  X-X - M  、 
IF  S=8  THEN  X=X - MsY=Y - M 
IF  X>240  THEN  X=240 
IF  X<0  THEN  X=0 
IF  Y>175  THEN  Y=175 
IF  Y<8  THEN  Y=0 
PUT  SPRITE  1,(X,Y),&HC,0 
PUT  SPRITE  0,(X,Y),8,LC 

IF  STRIG<0)=-1  THEN  LINE(X+7, Y)-(X+7, 8) , 15: LINE(X+7, Y)-(X+7r 8) . 0: 6OSUB9000: GOSUB  4606 
し C= し C+l 

IF  LC=14  THEN  LC=12 
GOSUB  3060:GOSUB ら 000 
IF し E>=0THEN  GOSUB  32000: GOTO  2010 
PUTSPRITE8, (8,208) 
DRAWBM96, 88" :  PRINm  f  "GAME  OVER" 
DRMTBM^SS'isPRINTttl,  "GAME  OVER" 
IF  HF  THEN  CH$="20 た E し SE  CH$=H19n 
GOSUB  31008 

C1$=RIGHT$(STR$(VAL(RI GHT$ (CH$,2) r2) 
IF  STRIGO)  THEN2170 

IF  STRIGC0)  THEN 1 560 :  ELSE_VP ( " AC "  +C 1 " = :  "  +CH$ ) : G0T02 1 80 
IF  (EF(9)=0  AND  RND<1)*10<4)  THEN  EX(0)=RND(1)*240:EY(0)=-&H15:EF(0)=1 
IF  (EF(1)=0  AND  RND(1)*10<3)  THEN  EX(1)=RND(1  )*240:EY(1)=-8<H15:EF(1)=1 
IF  (EF(2)=0  AND  RND(1)*10<2)  THEN  EX(2)=RND(1 )*249:EY(2)=-S(H15:EF(2)=1 
IF  EF(0)=1  THEN  PUT  SPRITE  2, (EX<0) ,EY(9) ) , 1 1 , 1 
IF  EF(1)=1  THEN  PUT  SPRITE  3， （EX U ) ,EY( 1 ) ) , 7,2 
IF  EF(2)=1  THEN  PUT  SPRITE  4, (EX(2) , EYC2) ) , 14, 3 
EY(0)=EY(0)+8:IF  EY(8)>192  THEN  EF(Q)=0:PUT  SPRITE  2,(9,209) 
EY(1)=EY(1)+8:IF  EY(1)>192  THEN  EF(1)=0:PUT  SPRITE  3, (0,200) 
EY(2)=EY(2)+8:IF  EY(2)>192  THEN  EF(2)=0:PUT  SPRITE  4， （0,288) 
RETURN 

FOR  1=9  TO  2 

IF  (EX(I)>X-8  AND  EX(IXX+8)  AND  EY(IXY+16  THEN  GOSUB  5600 
NEXT 
RETURN 

PUT  SPRITE  1+2, <0f200):EF(I)=9 
GOSUB9100 

PUT  SPRITE  5, (EX(I),EY(I))，6, ら 
PUT  SPRITE ら f  (EX(I〉,EY(I)〉,U,7 
PUT  SPRITE  5f  <EX(I),EY(I)+2),8,4 
(EX(I),EYCI)+2),10,5 

0,200): PUT  SPRITE ら, （8，200):EX(I)= - 100:EY(I〉=8 


FOR  I=8T02 

IF  ABS(EX(I)- XK8  AND  ABS(EY(I )-Y)<8  THEN  SY= 
NEXT 

IF  SY  THEN  GOSUB  7000: GOTO2000 
RETURN 

PUT  SPRITE  0,(0,200〉 
PUT  SPRITE 1， (9f209) 
6OSUB9100 
FOR  I=1T018 

PUT  SPRITE  5, (X,Y), &, 18 
PUT  SPRITE  6,(X,Y),11F19 
PUT  SPRITE  5r (XfY+2),8f 16 
PUT  SPRITE  6, (X,Y+2),10f 17 
NEXT 

PUT  SPRITE  5r (0,200): PUT  SPRITE  &, (0,208) 
FOR  I=8T02 


6010 
6020 
ら 038 
6640 
6950 

7000 
7010 

7012 
7015 
7020 
7930 
7848 
7050 
7855 
7068 
7078 

7880       EF(I)=0:EY(I) =200 
7W8  WEXT  • 

7188  LE=LE-1:IF  LE=-1  THEN  RETURN 
7110  LINEC208, 184)-STEP(8, 7) , 0r BF 
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7120  DRAW"BH208f 184 た PRINT#1,HEX$(LE) 
7138  DRAWBM209, 184" s PRINT#"HEX$(: し E) 

7135  FOR  W=0  TO 1 690 : NEXT : _VP  C " C " , CH ) : CH$=STR$ ( CH ) : CH$=R I GHT$ ( CH$ , LEN ( CH$ ) - 1 ) : GOSUB  31800 
7140  RETURN 

8080  SC=SC+18: 1 FSC=380THENLE=LE+ 1 : PLAY"T25506L64GGG" : LINEC208, 184)-STEP(8, 7) ， 0， BF: DRAWHBM288f 184 
" s  PR I NT# 1 , HE  X$ (し E )  =  DRAW " BM289 , 1 84 " s  PR I NT# 1 , HE  X  $ (し E ) 
8810 し INE(5 ら, 0) — STEP(48,7),0，BF 

8030  PR$=R I GHT$ ( " mQQQ "  +R IGHT$( STR$ ( SC んし EN ( STR$ CSC) )-l ) , 5)  +  M0n 

8046  DRAW " BM56 , 0C 1 5 " s  PR I NT# し PR 多 

8050  DRAWBI^W'sPRIlsm^PR^ 

8060  IF  SOHI  THEN  HI=SCsHF=-lASE  RETURN 

8965  LINE ( 184, Q)-STEP (48, 7) , 0, BF 

8070  DRAWuBM184f 0" : PRINT#1 , PR$ 

8080  DRAW " BM 1 85 , 0 " : PR I NT# 1 , PR$ 

8990  RETURN 

9800  SOUND  7, 62: SOUND  8, 1&: SOUND  11,133 

9018  SOUND 12, 38: SOUND  13,1 

9026  FOR  I=1TO100 

9038      S0UND8, I 

9940  NEXT 

9050  RETURN 

9100  SOUND  0,1 07: SOUND  2,117 

9110  SOUND  4f 128: SOUND  6,7 

9120  SOUND  7, 55: SOUND  8,16 

9138  SOUND  9,8: SOUND  18,0: SOUND  11,0 

9148  SOUND 12, 30: SOUND  13,2 

9150  RETURN 

10690  '============== 

10010  '=  DEFINITION  = 
10620  » ============== 

10036  SCREEN  0 
10040  COLOR  8,0,8 
10050  KEY  OFF 

1 0660  .SUPER 1 に VP ( ••  H81" ) に VP (  "  18"  〉  ：  一 VP ( "Ul " ) : _VP ( "M2" ) :  _VP ( "M3" ) 
10070  GOSUB  28000 

10086  IF  PS$=n00FF"  THEN  LOCATE 12, 16: PRINT"PLAYER  POWER  ON": GOTO  10070 

10099  GOSUB  20000 

10100  IF  PS$="00FE"  THEN  LOCATE 12, 18: PRINT" INSERT  DISC        ":GOTO  10098 
10110  CLS: RETURN 

20806  ' =============== 

20016  '=  STATUS  READ  = 
20920  '=============== 

20930    VPC'Sl  HrD) 

20046  PS$=R I GHT$ ( " 008 " +HEX $ ( D ) ，  4 ) 

29050  RETURN 

30000    f ======== 

30810  ，=  PLAY  = 
30020  ， ======== 

30930  _SUPER3 

30046  _VP("P") 

30059  ' GOSUB  20008 

30066  'IF  PS$OH0500"  THEN  36858 

30078  CH$="3H: GOSUB  31000 

30880  RETURN 

31000  ，： ==-=;========-==== 

31610  '=  CHAPTER  SEARCH  = 
3 1 020  , ================== 

31036  yPi"^3") 

31040  CH$=HC"+CH$ 

31850  一 VP(CH$) 

31060  GOSUB  28800 

31070  IF  PS$<>,,0500"  THEN  310 ら 8 

31880  _VP("M5") 

31&90  RETURN 

32900  ' =========== 

32610  »=：  PLAY  WAIT  = 
32020  ' ============= 

32036  GOSUB  20080 

32040  IF  THEN  32030 

32050  RETURN 
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ついに 登場/  fM マ 漏電 話』 

読者の 皆 さ んのご 要望に お応えして 

fM マ、 カ^ 8^ 言 あ を設 » しまし た。 

ブロ グラムの バグ 情報、 雲 » のァ フタ 
一 ケア を 中心に、 イベント 情報、 FM 
音源に よる 演奏な ども 盛り込んで いく 
予定です。 番号 は 03(486)1824レ テープ 

が 体制で g します c  r^t ぃ電 

話に は くれぐれも 法 意して くださいね- 

像 プログラムに ついての 質問 は、 子供 
よりも:^ A の 人から 力、' 多い のに は、 ビ 
ックリ させられ るね。 パソコンの 勉強 
のために M  S  X を 買って いろいろ やつ 
ている みたいだ、 M マガの プログラム 
ェ リ ァに 掲載の プロ グラム を "^懸命 
タイプし ている らしい 力く、 バグと エラ 
一の 区別が できて いないよ う だから、 
そこら へん をもう 少し 勉強して ほしい。 
エラー は、 プログラムの タイプ ミスに 
よる ものが ほとんど だけど、 バグ は、 
プログラム を 作る ときの 胃の ミスに 
よる もの、 と 考えて ほしい。 エラー は 
, に 直せる し、 原因 もノ、 ッ キリして 
いる けれども、 バグ はそう 簡単に は 直 
せない、 という ことなんだ。 （T) 

•MSX  ROOM あてのお ハガキ は、 いつ 
も 楽しく 読ませて もらって いる 力、 主 
旨の わからない 内容が 多い。 学校のお 
ペンキ ョ じ やない から^し く 考えな 
くても 良い 力、'、 せめて 何 を 言いたい の 
か を わかりやすく 害いて ほしい。 アン 


ケート ハガキ を 利用して、 のおけ 
いこして もい いんじゃ ないかな。 （J) 

會冬 は^ mm と コ タ ッの^ ii5。 原因 不 
明の マシン 豢走 は、 静 mm とコ タツの 
サー モス タツ 卜に 原因す る ことがあり 
ます。 プログラムの 入力 は、 途中、 途 
中で セーブ をく りかえ して、 フェイル 
セーフて^ つてく ださい。 それ か 面 
倒と いう 方 は、 コ タツ を 消して、 ハダ 

力で 入力す ると^: です が …… 。 （Z) 

拿 今月 は 担当 ページが 多かった ため、 
ゲーム をす る 暇 さえなかった。 教習所 

も ご 無 ミ化 太して しまったし …… 。 iHi 

と ゲームの 腕 は、 日夜 練習 を稽 まない 
と ニブッ てし ま うんだ よね、 困った も 

んだ〃 今月、 ィ SA 的に ォス スメ した 

い ゲーム は r ペンギン くん ウォー ズ』。 

やめられない、 止まらない？  （H) 
き I 泊 2 日の ハワイ 出張なん て、 冗談 
にもなら ない よ う な ことが 目前に 迫つ 
ている。 職の Z 切り さえなければ、 
自腹 を 切って でも 滞在 日数 を 伸ばして 
遊んで く るのに な あ。 靑ぃ 空、 青い 海、 
そして キ レイな お 姐 ちゃんた ち。 さて 
ここて f^M て * す。 ポク は ハワイて 5 永ぐ 
時間 か m れる でしよう か？  （K) 
鲁 私の 机の 上 は、 いつも どちら かとい 
う と ゴ チヤ ゴ チヤな ほうな のです 力く、 今 
月 は それに 拍車 力く かかり ま した。 《" ウー 
くんの ソフト 屋 さん S  P  EC  I  AL』 
も 並行して つくって いたた め、 忙し さ 
は 2 倍、 ちらかり 度 も 2 倍。 でも 出来 
映え は バッチ リ だから、 賴 で ぜひ 手 
にと つてみ てくだ さいね。 （し） 
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初めて 読む 方、 す〜 つと 読んで いる 方、 
MSX マガジン 定期 講読のお 知らせで すよ ！ 

MSX マガジン は 定^^が でき ま スキー、 ログイン も 定^ TC' きます。 
す。 ^A' 知人に も 教えて あげてく だ 遠くの;^ さんに^、 ない と 買えな か 
さい。 MS  X マガジンと 同様、 月刊 ァ つた 人、 楽になります ね。 
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1 月 号 は inrajjC] 発売 I 
定価 480 円 IChdtJCl で 
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MSX ソフ卜 販売店 リス 卜 


ここに 掲載され ている お 店で、 

MS  X ソフト を しっています。 


蒂広 (営） 
棘 (営） 


庄内 (営) 
麵営) 


仙 台 (営) 

古川 (営) 
福 島 (営) 
高 崎 (営) 

柏 (営） 

千 葉 (営) 


麵営) 
多 摩 (営) 
綠 (営) 
«K 営) 


そうご «?13&% 店 


蒂広西 I 綱 I  丁目 


村 ±^ 店 

7^«^ 匕 サービス 西';^ pr^i^m 字 久^ n 
南 酒 田 市 二 #«iicho 

日; 封土  ga^lWt2 丁目 12-39 
(株) 佐々 木 岩 手 f^5BT35 地 fit 町 I4#ife 

T ^市 農協  絲 市 さ 沢 町 8 - 8 
北進 «1 (株） 仙 台 m^T"ft 卜 I 卜 7 

北進 mm' 鶴 ケ谷店 仙 台 m« ケ^ 6 - 5 - 1 

'J^f#«Sl  登鄉中 田 町 石 森？ ail  22-i 

{^Vll-V^m 福 a 市^ n  o«i  i 号 
(有) マジけ ン 《 ^会 鼸頁町 2  丁目 n  - 13 
mmmm  弋田 4  丁 目 i  -i 

千^ «i  茨 難 水 海 舰: WT9 

カネコ 商会 松 FTfrtt^ 戸 3- 1  -  30 

ヒタチ 商会 高師店 高師 i7oo- 1 

ュニフ 杉 山 «51 (株） 市^ ケ崎川 間 2065-1 
小！; " 電化  香！^ 小^ JII 町 箱1 17 

中^ JgmtS 南口 店 杉 並 円 寺 南 4-26-1  • 
(有) タノ ク ラ«1 西 多 J^J5 五日 m«I469 -  2 
^ス イシ コ—^ 1  ラスン ド郝） 蕭 肺新少2- 8- lO^il^ ビル 
日 南 田 (株） ^市 W320 
日 南 田 《m  (株) 権 堂 店 餓 市 體 町 2210 


«0 155-36-3533 
0172-62-3333 
01743-5-2144 
017346-3939 
0234-22-0969 
0196-35-1352 
0196-92-2262 
01 98 - 24 - 9  III  (代） 
0222-32-2324 
0222-51  2662 
02203-4-2407 
0245-21-2101 
0272-31-7012 
0495-22-3429 
02972-2-1429 
0473-67-2246 
0475-24-3343 
0436-61-6161 
0478-82-2225 
03-314-1003 
0425-96-0653 
0488-22-3791 


0262-34-2101 


鄉 (営） 

日 南 (株) 川 中 絲 si?mfismi 丁目 5~4 

«0262-84-9078 

九 五 デンキ (株） 

小歸脚 +8 

02672-3-5505 

(株) 胡 ラジオ テレ 

南^ 郡 白 田 BJT 越 156 -  II 

026782-2335 

ま睡 商会 

fiS?rf^^»JI93-2 

0262-96-9402 

更埴 中部 農協 

更輔: ^難 師 M200 

02627-2-2323 

(営） 

サイ ライ 電機 

顆 旅 川 4449H 

02667-2-3808 

松 本 鶴 

«*tm®3975-3 

0263-58-8160 

^WJTtJ 農協 

^BjTri^^fflJ4IOI-2 

0261-22-0204 

3暖 (営） 

ォ キノ 電化 サー ビス 社 石 川 節 川 郡 野々 前 栗 田 1-158 

0762  46-3345 

ハシ モト 

石 川 mm 市中 野 18-2 

0762-76-0128 

a% 職 (株） 

石 川 腳1 陽々 m«T«>29- 2 

0762-46-213! 

醐 (営） 

(株) すみ や 

0542-51-1234 

西部 (百) 綱 

0542-54-5151 

(株);' 耕 

富士^ m 中 卿 卜 is 

0544-26-5201 

岡 崎 (営） 

サン エス «i 

船 中^ 6 

スピード 商会^！^ 

さ 田 市 高 橘 町 4- 125 

0565-80-3255 

豊田市 EWim!lffl36 

0565-45-461 1 

フカ ッ電ィ b*t 

05635-6-7330 

名古屋 (営） nm± 

名 古 屋市港 区リ灘 3- 194 

052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

三重県 三重 郡 川^ BJ:^ 豊田 269 

0593-65-2606 

京都 (営） 

京^? 治 7^ 治一 番 

0774-22-2975 

ショー エー 電化 (株） 

京^ m 中京 区 西の 京 円 fflimx 南側 

075  821-4111 

顺営） 

丸 練 会ネ i 
大阪 3U£ 

烦 市';^ 日；^ 15 丁 目 9#  1 6 号 

06-641-01 10 (ft) 

神 戸 (営） 

ニュー メデャ 神明 

TO 市:^ H 谷钩守 口  18 卜 1 

078-917-3969 

岡 山 (営） 

片山 電機 

岡山県 51? 市 玉 48-8 

086?  32- 2686 

絲 電化 

5Hrm 水 島東她 町 3- 12 

0864-44-6105 

御津 農協 

岡山„ 金 川 344 - 13 

08672-4-05! 1 

広 島 (営） 

福 山ゼネ ラルサ 一 ビス 福 山 市 山 «T298~6 

0849 - 5 卜 4935 

松 江 (営） 

山陰 マイコン センター 

松 江 市 東 朝日 町 

0852-21-0777 

0853-43-3150 

マスタ * ^店 

梅 田 棘 wrm 概 入口 

08562-2-4020 

鳥 取 (営） 

(有)^ 皮 サービス 鳥 取巿湯 ^«12 丁目 253#lfe 

0857-23  8554 

東 i^HI 農 ni«sma 合 A コ 

東鄉 東删肪 558- 1 

0857-53-161! 

河驟 農 娜同 組合 

AUSB 河麟 渡ノお 50  -  21 

0857-55-0111 

麵営） 

クポ デンキ 

ネ餅紋 京 4-2- II 

0776-25-2200 

山 口  （出） 

山 ロ豊田 農協 

山 口  ms 浦 t^s 田 町 

08376-61036 

細 営） 

タケ ャ 賴 (株） 

高 松 市 春 日 町 1 お 5-1 

0878-43-7744 

町 田 屋«« 

高 松 市 丸 麟 卜 3 

0878-51-4545 

ジャス コ^ ネ 

離 喊 の EHJ3  丁目 卜 1 

0878-67-6616 

久辦 (営) 

井上 職 商会 - 

大牟田 市 I5^BT2  -  200 

0944-53-0808 

白 石 地区 農協 

件 航 183  - 1 

095284 - 51 II 

テレビ ラジオ 店 

三胄 15 高 三 猪 1264-3 

09426-4 - 3 128 

舰営） 

深撫線 

麟 市深稱 卜 1 卜 18 

0958-71-3165 

神 «^ 

の原ト 1432  -  7 

09575-5-4523 

山 農業協同組^ 
«1 センタ一 

1 麟県南 高 来 郡 

09573-6-0627 

願 営） 

(資) ラジオ クロ ネコ 

八 代 丁目 6H5 

09653 - 2  6188 

(資) 本田麟 

096-293  2221 

 ：  ：  一  
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データ レコーダの 経済性と フロッピーディスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今 一番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック テ マスク ドライブ 
ユニット。 噂が 嗥を 呼んで パソコン キッズ の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました t な 力、 で 

も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず 力、 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 
キーポート' 入力で オペ レイトす る 簡単 操作、 そ 
して この 物価高の 世の中で I 枚 450 円 で 手 
に 入る ソフトの 安 さ 力 どな ど は、 既 (；: 常識に 
なって いると か， でも QD に は、 これら ハード 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も 御 紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 
す. MSX の インタ^フェイスに 内蔵され た QD 
DOS が 生み出した 多彩な 機能 群 一 
一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いただ 
ける と 思う のです。  

IQDDOS の 採用で、 デキる こと、 
こんなに たくさん あるので す o 
參才 ート ベリファイ 

プログラム セーブ 後の ベリファイ を 自動 ィ 匕 力 
セットの ような わずらわしさが なくなり、 正確 
な データの 保存が 可能です。 （フロッピー ディ 
スクの リトライ 機能 もつ いています。） 
秦 自動 スタート 

フ アイ ゾレ名 を や AUTO  EXECT とした プログラム 
は 機械語、 BAS にに かかわらず 電源 ON の 
みで、 即 スタートさせる ことができます。 
(LOAD'RUN などの 操作 は 不要です。） 
• 画面 セーブ 

グラフィック を 含めて、 テ? ス プレイに 表示 
した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 
操作で セーブで きます しかも、 画面 セー 
ブの 範囲 は、 ほんの 一部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンド により、 ワン タツ 
チ 操作で 表示し ます。 


き 複数 ファイルの セーブ & 
ファイル テ V レクト リー 

QD 上に 記録され た 複数の ファイルの 中 か 
ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 (DQDFILES 
コマンドに より ファイル 名 ー覽を 画面 上に 表 
示- お 目的の ファイルの 先頭に カーソル を 移 
動。 D ファンクションキー を ワン プッシュ。 こ 
のス リー ステップの 操作で どの プログラム も 
即 スタートで きま 1； 
拿 カセットから QD への 自動 耘送 
CASQD コマンドに より、 カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます 

しかも、 プログラム言語 は、 機械語で も bask: 

でも 0K。 大事な、 大事な プログラム 
がそつ くり そのまま、 QD で 使 
用で きます 

• ファンクションキーの 自 動 設^" 

QD をノ  く ソコン に 接続す る だけて; CALL  RUN. 
CALL  L0AD、CALL  SAVE など 使用 頻度の 高 
い QDBAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から、 便利 
な QD の 機能が 自由に 自在に 楽しめます。 


I クイック テ^< スク ドライブ ユニットの 
その他の 特長 
會 ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 

インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 
実装して あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザ一 用に 開放され ています 
參 最大 8 合までの QD の 増設が 可能。 

コ ン ピュー タ のス 口 ッ トを 拡張 すれば Q  D を 
最大 8 台まで 増設 可能 。ドライブ 番号 を 指定 
する ことで 指定した QD を アクセス します 


誦 メテ V ァの 特長 


t 械語 でも BASK  響; 

ま 

動 設定^^ ^ 


鲁 片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容量 
2.8 インチの ハード ケースに 封入 

直径わず か 2.8 インチ、 重量 12 も 
定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 


國 QDM  -  01 

rr^i .； マ イク o ソフト 社の « 樣 です 


隱 お求め はお 近くの パソコン ショップ '量販店へ 
発売元 閣東霄 子 株式会社 

TEL(03)257  622I  (06)632  0207 
豪 ダビング は 尋用機 を ご 使用く 下さい c 
お問い合わせ は 下記まで 
株式会社 植山 TEL( 0255)25- 9666 
* 当社で は、 クイック ディスクの OEM 
受注 も 随時 承って おります。 


ミツ ミ， 


MSX 


： CENfURY 


スペース リー 夕し^^ 

CDR-OIA 

j  、'一 コー ド システムが あれば どん 
なに 便利 か 皆 さ ん良 く おわかり 
と 思います。 ビジネス、 ホビー、 

ファクトリーオートメーション etc'' 
MSX 本体に" 力 ート リツ ジ、 ポ ン/  " 
の^ $1 さで 夢の バーコ 一 ド シス 
テムが 自由自在に 使えます。 
この スペース リーダ一 は 非常に 
高精度な ノ  、° ーッ と 高度な プロ グ 
ラム 技術に より、 どなたが ご 使 
用 に な つ て も 確実 にノ  、'一  コード 
を 読み取ります/ 


MSX で: 


W± 様 覼 売み 取り シンボル コー ド ：NW-7HEX 
読み取 り ■ ： 最大 32 キ ャラ クタ 一 
ス キヤ ン 方向 ： 双方 向 
ス キヤ ニン グ 方向 ： 7.5〜75cm/sec 
操作 角度 ：0°  (垂直)〜 50° 
ク リア ランス （MAX):  1. 0mm 

分解能 ： 0.20 讓 

インター フェース： MSX  P.P.I. 


そして 今 ここに" プリントアウト 
プログラム" を 内蔵し ました。 
し 力、 もこ の 便利な プロ グラム は 
スペース リ 一 ダ 一の カートリッジ 
に 内蔵され ています から、 わず 
ら わしい メディア 交換も^ で 
す。 MSX 本体と MSX 用 ブリン 
ター、 そして スペース リ ― ダ 一の 
全ての コス ト はわず か 10 数万 円 
という 驚くべき コスト パフ 才ー 
マンス を 実現/ 迷う こと は あ 
りません。 今す ぐ あなたの 目で 
お確かめ ください。 


本格的 バーコード リーダー 驚異的 低価格/ 

スペース リーダー CBR-01 A の 発売 を 記念して、 全国 限定 2000 合 
り 特別 プライスで 販売いた します。 qq  flflfl 

全国 R 定 2000 台 R り〃 定価 dB，UUU 円 

すでに スペース リ ーダー CBR- 01 をお 持ちの ユーザーの 方に は 

8  ， 000 円で グレー ドア ッ プサー ビス を 実^^ し ま す 

この サービス は 61 年 2 月末 日 を もって 終了 致します。 


雄 

リ W  、 


★ スペース リーダー 対応の ソフ ト ■»/ 

~j 投ュ一 ザ 一 及び ソフ ト ハウスで 開発 中の ソフ ト を、 二 
ペース リ ーダー 対応に./ 御協力 下さい、 辦斗キ 射 共 致 します 

★ スペース リ ーダー 特約店 募集/ 

(全国 6 ブロック I 店 制） 

MSX 対応 モデム (通 《 ソフ ト付) 近日 発売 予定 


I 申 込 方法 j スぺ ース リー ダー C B R - 01 A は 全国 有名 マイコン 
ショップ、 家電 店で お求めく ださい。 通 信观 壳ご お^の 方 は 現 

で, htt までお 申 し 込み く ださい。 サービス） 

詳 し い 内^) お問い合わせ は、 今す ぐ 





ヽ 





•MSX 用 プリ ン ターに 対応 
譬 プリ ント アウト は 簡単に でき ま す Z 

参 プリ ンタ 一は MSX 專用 ドッ 卜 プリ ン ター を ご 使用 下さい 


03-878-0871 


へ 


センチ ユリ 一 プランニング 株式会社 

亍 134  g 都 江戸川 区 西 6- 15- 10 
TE L (03) 878-087 l(ft)  FAX878-0840 


二 社員 募集 中二 

営録び 技術 若干 名 


〔OEM 製品〕 

オリジナル 力— ト リッジ 

• コミュ 二 ケーシ ヨン アダプター 

•  MSX 用 80 桁 ディ スフ レーア ダフ ター 

•  ローコストし AN アダプタ一 
応用 システム 

• マルチ MSX 教育 システム 

• マルチ データ エントリー システム 

★ ダン .ェ レクト ロニ クスは MSX に関する トータル フラン ナ一 です. 


コンピュータの 可能性への 期待 は、 その 利用への 
共感から 始まります。 より 身近な もので、 そして 
楽しく 利用で きる ものでなくて はならない はずです c 
、、コンピュータ コ ミ ュニ ケーシ ヨン ケ これが 我々 の 
開発 テーマで あり、 使命で あると 考えて います。 


時代の 二' 
私たち 技 i 
エネルギーお 


J^IELBJTRDNI(38 有限会社 ダン 'ェ レク卜 ロニ クス 

f    .    |    .  \ 東京都 八 王子 市 散 田 町 4-10 - 16 

画 ■  I  TEL  (0426) 65-0045 代表 

I        A 111    I    I  FAX  (0426)65-0167 

わ 7 


BASIC コンパイラ 

君の プログラム、 ス ピー FT ッブ 


for  MSX 

整数 型 





MSX  B AS にで、 プログラム を 組む と 機械語に 自動 翻訳 
最高 速 は BASIC の 200 倍の 実行 スピード 

★BASIC コンパイラ は MSX  BASIC を、 そのまま 使う こ がで きます。 

★  メモリ 上で ソース プログラムの 編集 や デバッグ、 及び 機械語の 実行が 
できる ため、 開発 スピード 力 《上がります。 

★ 特種 命令の 追加に より、 機械語との リンクが 易いです。 又、 キャラ ク 

ター 設定 も 自由自在に できます。 
★BASIC コ ン パイ ラは CALL 文で 呼び出す 形です ので、 いちいち ROM 

カー トリ ッジを 取り はずす 必要が ありません。 
★32K システムで 約 15K の BASIC プログラムが コ ン パイ ル でき ます。 

★  ^ 級 バイ ンダ 一と じ、 マニュアル 50 ページ。 総 ページ 数 140 ベ一 ジ。 

★ プログラム ライ ブラ リ ィ 一が 45 本 もつ いてい ますので 初心者に も 安心 
して 使って いただけます。 


ROM 

カートリッジ 
¥15,000 


必要 システム 

MSX 本体 （16K  RAM 以上） 
モニター/データ レコーダー 


100 

TIME=0: A=02B=0 

110 

FOR   1=0  TO  40 

120 

A=A+1 

1 30 

GOSUB  210 

140 

GOSUB  210 

150 

IF  A< 1 80  THEN 120 

160 

NEXT  I 

170 

180 

PRINT  TIME 

190 

END 

200 

210 

C=C+1 

220 

IF  'CX20  THEN  210 

230 

RETURN 

プログラム ライブ ラリイ 一  *33* 

C0SNA0  WARS 

スロット マシン 

素因数 分解 

QX1 

DARTS 

e の 計算 

カーレース 

3-D  P し 0T 

TE し 0P 

ピン ボール 

SORT 

MARKS 

全国 有名 マイコン ショッ 7  ▲ 上記 プログラムで、 コンパイルして 実行まで I 秒 
でお 求めく ださい。  実行 スピード は BASIC の WO 倍 

(ナショナル CF-2000) 


■ 通信販売 ま 
■ 送料 は 全 S 


3 利用 下さい。 

ナー ビスです。 


★ プログラマー • シナリオ ライタ 
—、アルバイト 募集 中./ 


ハート 電子 産業 株式会社 

コスモス 横 浜 

T22I 横 浜 市 神 亲川区 東 神亲川 2-40"9 クイン ビル 7F  0045(461)6071  H 


君の MSX と 電話で 世界が 広がる 

パソコン通信 Q  S  A 


バソコ ン通僵 八ンド ブック 

この 本 は、 実際に アスキー ネットワーク を 運営して いる、 アスキー 電 
子 出版 プロジェクト 力す 作り上げた、 どのような wr、 どんな 手続き 
で、 いかに すれば "パソコン 通 ぎ 力 ? でき るか を 解説した 入門 書です。 

君の M  S  X も、 こ の 本が あれば パソ コ ン 通信の ター ミナ ルに 変身して 

しまいます。 その他、 情麵 信の 歴史的 體 から^ m パソコン通信が 
どうな つて ゆく かの 予測 を は じ め、 実際の いろいろな ネットワークへ 
アクセスの やり方な ど を 解説し ました。 そして 巻末に は、 あの ァスキ 
ーネッ ト ワークへの 申込 用紙まで ついています。 


アスキー 電子出版 プロジェクト 編著 

定価 2，  500 円 
(送料 300 円） 


君の MS  X と 電話回線 をつな ぐ ことによ り、 世界中の 様々 な 情報 を や 
りと りする こと 力 ? できる パソコ ン 通信 力 ?M  S X ユーザーの 間で 話 邀 に 
なって います。 バソコ ン 通信 を 使えば ご く 短 ^ 、時間に 多量の 情報 を 交 
換 てきます。 このため アメリカ はもと より 曰 本で も、 情衞匕 社会 を 生 
き 残る ための' £携 の ツールと して もてはやされ 始めました。 この 本 は、 
パソコン通信 を やって みたい 力た どう すれば いいんだろう と 悩んで い 
る 君の 疑問に やさしく 答えて くれます。 さあ、 この 本 を 読んで バソコ 
ン 通信の ものしり 博士に なろう。 


市 川昌浩 編著 
定価 900 円 
(送料 300 円） 


酾 全国 會店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタ 0グ の 《 求^〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 S 山 ビル PHONE  03(486)川1( 代） 株 あ 会社 


アスキー 


>1SCIII 


MAGAZINE 


12 月の アスキー メ ティア シ ij ーズ 


Dec- 中味 力5 濃くて、 たのし さ いっぱ t 


特集/最新 曰 本 語 入力 
フロント プロセッサの 機能 鄉る 

會 パーソナルコンピュータの 日本語 入力に 威力 
を 発揮す る ツールと して 注目の、 日本語 入 カフ 
ロン ト プロセッサの 機能、 使用法、 内蔵 辞 害の 

特徴な ど を 徹底 解説/ 

a  VJE-a    2  VJE-V    (f)NECDIC    4  AT0K-4 


： 特别速 載 企 西 

Computer  Network 第 3 回 

•PRONET  98ver.1.00 
•PRONET  88ver.1.30 
秦ネッ ト ワーク セミナー 1 〜XMODEIV ！〜 

[#别 インタビュー I 

ジョブ スが 躍る 「我が 栄光と 転落」 


•Apple 社 を 辞めて 2 ヶ月： 「シ ベリ ァ」 と 呼ばれ 
る オフィスに 幽閉され ていた 彼 は 何 を 考えて い 
たのだろう か？  （News  Week 誌より） 
テクニカル レホ' 一 ト 

譬 カード 型 データベース を 名刺 管理に 使う 


e.tx. 


ilSCII 

マイクロ コンビ ュ一タ 総合！^ 


S 月 18 曰 発売 

定価 500 円 
(送料 100 円） 


PC-980  ，シ リー ズ用 の PRONET もい よいよ 登場 

特集 /COMPUTER 
IETWORK パ-ト w 


秦 PRONETZ98  (PC-9801 シ リ ーズ） 

鲁 PRONET/88  Ver.1.30  (PC-8801/mkIL  SR) 

今月 は PC-980 1 ユーザー 待望の PRONETZ98 を 公 開 。 
MS-DOS 上で 動 くこの ソフトウェア は、 MS-DOS の ソ 
フ やり エアと PC-980 1 の ハードウェア を フルに 活用し 
た ハイ パフ オーマン スな アスキー ネ ッ ト用 ター ミナ 
ル エミュレーター だ。 PRONETZ88 はフ ァ ィ ルに 対す 
る ローマ字 かな 変換、 オート ログイン 機能な どを拡 
張。 また 一歩 完成 度が 高くな つた。 


今月の ゲーム 


•THE  ROCKETMAN  (PC-880 レ mkllZSR) 
宇宙 植物 探検隊に 入隊した 君 は、 訓練 室で ロケット 
喷射 装置 を 駆使し、 すべての 花 を 回収す る。 途中に 
は 巨大な 電極 や 不気味な モンス タ 一が 統々 と …… 。 
君が この 訓練に 合格で き る 日 はいつ か ？ 


>3 次元 グラフィックス 入門 （PC-9801 シリーズ） 

、よいよ 最終回。 今月 は 回転 体の 表示 方法 を 説明。 


TAPE 


ASCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 


崈月 18 曰 発売 
定価 3.000 円 
(送料 無料） 


H 決算と バランス *シ 一 卜の 讓み 方^ 

書 味の素 歌 田勝弘 社長 「黒字の 人生と 赤字の 
生涯」 を 語る- 

會 ラバウルの 記録 '賫任 ] の 著者 角 田 房 子 
「生きる こと は 打算ではありません」 
會超 優良 企業 日立 その 成長の 財務 感覚 をリ 
ポー 卜 

壽ブ 口の 公認会計士が 見た 決算 B し P  L 
秦 ベンチャー • スビリ ッ ト を 決算から 読む 

組 接 図の 研究 ® 

SONY ブラン K« 支える 発想 力 を 分析 

暴 盛田昭 夫、 大賀典 雄が 創り 上げた 世界 企業、 

i 兆 円 達成の ス ト ラ テジ一 


I ァ スぺク 卜 インタビュー i 
山 本 卓 真  窗士通 社長 


I ァ スぺク ト I00I 

第 2 次 学生 企業家 • 人物 一覧 

鲁 アイ テア を ヒットさせる 早熟 「20 代 社長」 の 生き方 


ビジネスマンの ための 情報 |} 本 主義 マガジン 

S 月 10 曰 発売 
定誦 0 円 
(送 科 100 円） 


ASPECT 


ログイン 特» アイ a ン tu>s ぺ 一八— 

• ベーし つ 君、 ポゲむ タ マークな ど、 主要 キャラ を 熱 転写！ 

—痛 W 国内 国外の 最新 ロール プレイン グを 徹底 レポート 
ロール プレイン グが にぎやか だ!！ 

•  R  'ウッドへ ッ ド 先生の * ゥ ィ ザード リイ * 入鬥 
, で、 日本 版 を 征服しょう -' 
參 ^ 英雄 ャマ ト タケル" を 10 倍 楽しむ ために、 全籯 6 
割の 詳細 マップ を 大公 開 

• 前 作よ り一 段と 難解に なった 究極の ロール プレイ 

ング * ウル ティ マ INT がつ いに 登場 

夢幻の 心臓 II  REVENGE  TO  DARKNESS* の 心 糠 部、 
2 大 マップ を 掲載 

和風 RPG" 東海道五十三次" (PO8B01) 

• シナ リ 才 発表から m ヶ月 …… ついに ゲーム 力 境 成！ 

ダン ジョン ォブ ブ U タニア (PC-B801) 

秦 連載 ロール プレイン グ ゲーム 第 1 弾、 ついに スタート 


】 ン 通信 ！ 


ファ 53 ン ゲーム 200 本大 プレゼント!！ 

拿ス 一 パーマ リ 才 ブラザーズの 全 マ ッ プを 大公 開 


乂ー  ソナル コンピュータ 情報誌 


S 月 8 曰 発売 
定価 480 円 
(送料 100 円） 


特集/ロール プレイン グ ゲーム 


£ 次 (PC-8801 シリーズ） 

武士と 忍者に 坊主、 商人、 女流 歌人の 5 人 組と、 日 
本 風 妖怪た ちとの 活劇 だ。 街道 や 迷路での 戦い、 そ 
して 宿場 町での 宴会に 丁半 賭博。 笑って 遊べる 本邦 
初の コミカル R  P  G。 

秦 ダン ジョン • 才ブ • ブリタニア （PC-8801 シリ ーズ） 

遊ぶ たびに マップが 書き 替わり、 何度でも 楽しく ブ 
レイで きる ロール ブレイン グ。 それ 力 ひ ダン ショ： 
才ブ' ブリタニア * だ。 グラフィック を 一切 使わな 
い シン ブル さ 力、'、 また 新鮮./ 

バソコ ン サン テ 一大 寅 

• ストーリー イン ブック （X  I  ) 

テレビ 番組 "パソコン サンデー * で 催された オリ 
ナ ルソフ ト大 募集で、 一般の 部の パソコン サンデー 
大赏 をみ ごと 獲得した、 桐 山 忍さん の リアルタイム 
ゲーム 集 を この テープ ログイン 上で 大 発表/ 

ログイン ソフ卜 ウェア グランプリ 

參グ レア リング カース （FM-7 シリーズ） 
秦ヴィ ルザ ム （MSX く 32K>) 
秦 ブルー ファイター （PC-8801 シリーズ） 


月 刊ロ グィンの ゲームが すぐに 楽しめる 


&月 8 曰絲 
定価 3. 800 円 
(送料 無料） 


― 


隨 全国 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの III 求 は、〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5- 1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71  llfft) 株式会社 J^^AA 


MSX マシンに も、 MSX ユーザー にも 苦手な 暑い 李 節が 過ぎ、 すごし やすい MS 
X の 季節に なって きました 今日 このごろです 力た MSX マシン は、 いかがお すごし 
でしよう 力'。 

さて、 10 月 20 日 に 東京 • 南 青山 （MSX マガジン 編集部が ある 大仁堂 ビルの 2 階 
にある） ア^キー • フォーラムで おこなわれた rF-16 フ アイ ティ ング ファルコン 
フェア ド ッグフ アイ ト • ゲーム 大会 j も 無事 終り ま した。 （詳し く は、 本文の 方 を 
ご ％  く ださい。） 初めての、 単独 フェアの ため 至らぬ 点 も ございま したが、 MSX ュ 
—ザ 一 と の 接点が でき たこと を 考えます と、 開催して よ かった ので はない か と 思 
います。 

今回 は、 東京で 行ないました 力、 次回 行なう 時 はもつ と 皆さんが 集まれる 場所 
で、 行ないた いと 思います。 お楽しみに。 

《F- 16 フ アイ ティング ファルコン〉 の パッケージの 中に 同封され ている アン ケ 
一 ト はがき を 送って いただく と 1/32 スケールの F-16 の プラモデルが 当たる プ レゼ 
ン ト セールの 方は統 行中です。 ふるって ご 応募く ださいね。 

年末 • 年始 向け MSX 新作 ソフ トの お知らせ 

1.  WARROID (ウォー ロイ ド） 

ウォー ロイド は、 アスキー. ソフトウェア コンテスト 受赏 作品 XI シリーズ 用く ェ 
グゾァ 2 ゥ才一 ロイ ド〉 の MSX 版です。 XI の 《ェ グゾァ 2 ウォー ロイ ド》 は マイ コ 
ン ショップ などで、 よく  DEMO していた ので、 ごぞんじの 方 も 多い と 思います。 
2 体の ウォー ロイ ドが ビーム 砲を孳 ちま く り 相手の ウォー ロイ ドを 倒す という、 
シンプル といえば シンプル、 しかし 実際に ブレイして みると、 これほど 、奥が 深 
い も の はない ので はな かろ う かと 思われる 不 A11 、識な ゲームです。 

この ゲーム は、 1 入 プレイ /2 入 プレイの 2 種類の ゲーム を 楽しめ、 1 人ブレ 
ィ では コン ピュー タ 相手に 戦う のです 力 *、 やはり ゥ才一 ロイ ドの ほん と う の 面白 
さは、 2 人 プレイ にあ ります。 相手の 性質が わかる と いう 利点 ？も あり ますが、 
ビームで 敵の エネルギー を 0 にして、 ちかづいて 相手 を キックし 統け、 空中で 破 
壊させる、 あの 快感 は、 一度 味わって みたい ものです！？ （変態的 遊戯） 

フ アイ ティ ング • ステージ も 16 面 あり、 場面 も 美 魔に なり ま した。 XI のく ェグ 
ソ' ァ 2 ゥ才一 ロイド〉 を 見て、 よだれ を 流して いた 君。 これで あの パト ルァ クシ 
ョ ンが 君の MSX の 世界で 開かれる のです。 

2.  オホーツクに 消 ゆ  . 

ログイン ソフト 第一 弾と して 発売され、 ちょっと 変わった アドベンチャー ゲー 
ム と して 発売され 大 好評 をいた だき ま した 《オホーツクに 消 ゆ〉 が テープ 2 本 組で 
MSX 版に な り ま した。 

《オホーツクに 消 ゆ〉 は、 PC-6001 シリーズの テープ 版が 発売され ていたた め、 な 
ぜ、 MSX 版 は 出ない のかと 問い合わせが 多かった 製品です。 また、 あの キヤ プテ 
ン システム でも 《オホーツクに 消 ゆ〉 が アクセス でき、 新聞な どで も 話題に な り ま 
した。 

内容 も MSX の フル 機能 を 使い、 美しい 場面 を 展開され る こ と と 思います。 
く オホーツクに 消 ゆ〉 はい ま までの ァ ド ベンチャー ゲーム と はちよ ゥ と 毛色が 変 
わって います。 殺人事件の 捜査です から、 一度 会った 人で も 何度も 話 を 聞いたり、 
行ける 所に は、 何度も 足 を 運んで ください。 必ず、 道 は 開けます。 

3.  ブラック オニキス 

く ブラック オニキス〉 は、 日本の ロール プレイン グ ゲームで は、 最商 峰と して 知 
られ ています。 月刊 LOGIN の 1984 年度^ 者が 選ぶ TOP20/ べス ト ヒット' ソフト 
ウェア 大赏の 第 1 位に 選ばれ ま した。 本当の 意味での 84 年度の 最高の ソフ ト とい 
え るで しょ う。 その 《ブラ ック オニキス〉 の 冒険が いよいよ MSX マシンで 始ま り ま 
す。 

ソフトウェアの 方 は、 移植と して は 最高め できで、 スピード は、 16 ビット マシ 
ン である PC- 9801 用の 《ブラ ック オニキス〉 よ り も 早い く らいです。 


■ アスキー に対する ご 意見 • ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 

などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 

LINEj 係 宛 t お送り ください。 よろしく お願い致します。 

國 アスキー 製品に 対する 電話に よるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 

• アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 

にて㈱ アスキー 営業部へ。 

G03-486-7111 

• 製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問 は、 各 ユーザー サ ポー ト宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月〜 金嚯日 10:00 〜に： 00    13:00〜 17:00 
(LOGIN 情報 電話 及び 祝' 祭日 をの ぞく） 

？ 40 


本格的 ロール プレイ ング ゲームく ブラ ック オニキス〉 をお 楽しみに。 

4.  サンダー ボール （ピン ボール コン スト ラタシ ョ ン ゲーム） 

く サンダー ボール〉 は ァスキ 一 • ソフ ト ウェア コンテ ス ト受赏 作品 PC- 6001 用く サ 
ンダー ボール〉 の MSX 版です。 ピン ボール ゲーム は 長い 歴史 を 持って いる ゲーム 
の 王様と もい える ゲームです。 MSX でも 何 種類 か 発売され ています 力た く サン ダ 
—ボール〉 は、 サンプル ゲームが 何 種類 か 入って いますので、 サンプル ゲ- 
ん でも 楽しいです 力た やはり、 く サンダー ボール〉 の 酸 醐味は 〔コンスト ラ クミ 
機能〕 にな ります。 

〔コ ンス トラ クシ ヨン 機能〕 は 自分で フリ ッ パー や バンパー. ターゲット^: ど'； 
盤面に 配置して 自分 だけの ピン ボール を 作る こ とがで き るので す。 この « 
は 皆さんの 才能？ や センスに 掛かって く るので すが、 楽しい 盤面が 出来たら、 
ープに セーブす' る 機能が あ り ますので ASCII に 送って く ださい。 コンテスト な ど 
も 考えて います。 また， 《サンダー ボール  >  は PC-98/88、  FM- 7 系に も 移植の 予定 
があります。 こちらの ほう もお 楽しみに。 

5.  べんぎん く ん WARS 

最後に コ ミカ ル スポーツ ゲーム 《べんぎん く ん WVRS> です。 ゲーム センタ一 で 
遊んだ こ とが あるかた も 多い と 思います。 ぺん ぎん く んが 相手に ボール を 投げ 合 
い 全部の ボール を 相手の コー ト に 投げ込む か。 時間 内に 相手 コー ト に 数多 く 投げ 
込み、 その 数が 多ければ、 ゲーム を 取れます。 2 ゲーム 先取で 勝ち抜け です。 M 
SX 版で は、 1 人 プレイと 8 人までの 遊べる トーナメント 方式で 遊べます。 1 人プ 
レイで は、 試合の 間 t こ ボ一 ナ ス ゲー ムが あり 高 得点 を 狙えます。 

キャラクターの 可愛 さ もあって 力'、 ゲームセンター では そ こだけ 女の子が いた 
りして、 非常に 盛り上がって いました。 でも， この ゲーム は キャラクタ一 の 可愛 
さ だけで はなく 相手の ネコ 'パンダ' コアラ • ビーバーの 性格 を 読んで、 敉咯を 
立て 相手に 立ち向かわな いと、 すぐに 負けて しまい ますよ。 ともかく、 チ ヨット 
変わった ス ボー ッ ゲームです。 

ところで、 この ゲーム、 2 ゲーム 先取して 勝ち抜け すると 相手が 悔しが つて 泣 
きます。 私 は、 パンダの 泣き顔が 好きです。 こっちが 負ける と 相手 は 高笑いし ま 
す。 このと きの ビーバー がだいつ きらいです。 パンダの 泣き顔 は 本当に カヮ ユイ 
です。 これ を 見る だけで も、 この ゲームの 価値が あります？ 

以上が 発売 予定の MSX ソフトです。 ロボット アクション ゲーム • アド ベン チヤ 
一 ゲーム •  ロール プレイ ング ゲーム • ピン ボール コ ンス トラ クシ ョ ン ゲーム • コ 
ミカ ル • スポーツ ゲームと、 どれ も ジャンルの 変わった おもしろ ゲームです。 こ 
の 他に も、 も しかす る と 年内に 緊急 発売す る ゲームが あるか も しれません が これ 
はまた、 来年と いう こ とになる かも しれません ね。 来年 もどん どん MSX 1 シス テ 
ム 用の ソフト を 作成して いき ます。 ， 

と こ ろで、 MSX  2 システム 用ソフ ト は アスキー は 出さない のです か ？ と の 御 質 
問が 増えて ま いりました。 も ち ろん アスキーで はちゃ くち やくと 用意して おり ま 
す。 まず、 いままでの MSX マガジン ホットライン やその 他の 御意 兑を 参考に して、 
MSX 1 システム では 解像度の 問題で 実現 出来なかった ソフ トの 移植 製品が、 発売 
される と 思います。 

新べ ス ト ナイ ン プロ野球 や エミ一 2  ( 高 解像度 版） なんか、 いかがで すか？ ディ 
スク 版が 増える と 思います。 こ ち らも 年末から どんどん 発売して いきます。 
お楽しみに  

御 注目の MSX 版 キャッスルです 力 f、 製作 を 開始し ました。 MSX1 システム 力' 
MSX  2 システム か 悩み ま したが、 MSX 1 で 開発し ます。 現在、 製作者が 頭 を ひ 
ねって います。 発売 は、 青山 学院の 桜の 咲く 頃に 発売で きたらい いな あと 思って 

皆様の 本当にた く さんのお 手紙て 製作が 開始で きました。 ありがとう ございました。 
また、 おて がみく ださいね。 楽しみに まっています。 ： 担当者 （前回のお 休み 
の 分 頑張って し まった。） 


g^no  AnQ  nonn 月刊 asch. アスキー 出版 発行の 害籍 'ゲーム ソ 

o uo-4yo-u^yy フト についての お問い 合せ。 

gm.no  メ no  none: アスキー 発売の Muitipian を 含む、 ビジネス ソフト 
- 4iJthU^U0 および ツール 関連 製品。 

G03-498-0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 

• 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 

O03-486-8086  [受付 時間] (月 祝: S 習 广1 7:00 
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HOME  COMPUTER 


'•:        -  -     V-8 主な 仕様  

ディスプレイ： 方式… 
一 16 色 譬1  0 ポーに 力 


 き CPU:Z-80A 相当 (3.58MHz)^ メモリ： ROM32KB(MSX-BASIC)RAM  I6KB.V-RAM  16KB 

ヒデ 才 RF 信号 表示… テキスト 画面 32 文字 X24 行 40 文字 X24 行 クラ フィック 画面 256ズ192 ドット 力 
一 トリ ッジ スロット、 カセット I/F 、汎用 I/O ポート X2 參 寸法 • 重量： 3II(W)X2 ほ (D)X42.5(H)mm 約 1.5kg 


W 口 圄 

新 発 売 ¥39， 細 


キャノン 販売 株式会社 


に 家 东 〒108jJOK«I;^I<  .1113 11 280(03)455  ！ 
も (01 1)231  1313 參仙 ^(0222)67-3981 參 


)09 譬人阪 〒530 尺 WilMtl ズ屮之 «>3-2- 18 住な 中 之^ ビル 1 
(052)565  091 1 鲁び,^>(082)244- 4615 秦? な!' nj(092)411 239 


ふ卞 ,«b 

.  ]^r ふ 


TOSHIBA 
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% 

孑- 
の 
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君に きれ ナ^ Co 

入門 機から マニア 向けまで、 君の ニーズに 合わせ 自在に 選べる 東芝の EE3、  CS32 ワイド バリエーション o 


r3.5 インチ フロッピー ^スク 搭載。 最初から ベスト 
を 求める j という 本格派 マ ニァ なら。 


rCS3 で 十分。 ワープロ、 ゲーム、 学習 《4K バイト 
で 愉しもう j という 堅実 派 マニアなら。 


「とにかく  CS32 の 機能が 重要。 フロッピ 一は 
後から 買い足す」 という 計画 派 マ:: ァ なら。 


• 豳 


HX-34  ¥148,000 圈 

VRAM128K バイト 'RAM64K バイト 

•3.5 インチ 両面 ドライブ フロッピー デ: f スク 搭載 。き 日本語 
ワープロ ソフト 漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 即、 本格 
ワープロ 。き 512x212 ドットの 高 解像度、 256 色 同時 表示。 

東芝 ホーム コンピュータ 


PASOPIA 


HX-33  CS32   ¥99,800  i™l 

VRAM128K バイト 'RAM64K バイト 

暴 日本語 ヮ一 プロ ソフト' 漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 
即、 本格 ワープロ 。き 512x212 ドットの 高 解像度、 256 色 
|ロ』 時-!^  o   


HX-32  CS3 『4A^I イト ¥79,800  ^ 

き 日本語ワープロ ソフト 漢字 ROM 内蔵。 拿 64K バイトが 
フルに 使える 拡張 BASIC 搭載。  

r まず は CS3 に « れ たい。 ゲーム 中心に 愉しみたい」 
という 未来の マニアなら。 


Z  5>       '；' ，な •:•  •:•  ：:.  c*-^S  ,AM，、 


HX-30  CS3RA 


16K バイト 


き ゲーム. 学習 力? いろいろ 愉しめ る 16K バイト。 i 
ゲーム カ? 愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付。 


¥43,800 

J7T 


MSX は マイクロ ソフト 社 
の 商標です。 


HX-20 シリーズ HX-22IE364K バイト ¥89.800SB  HX-21 ^3 
64K バイ ト ¥  79.800  m  HX-20 1^  64K バイ ト ¥69,80038 


'ま 


« 料の ご 睛求は 〒105 東京都 港 区 芝 浦 1-1-1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)37777 
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I ネル ギ 一と I レクト 0: クス 

先端技術 をく らしの 中に •  •  •  E&E の 東芝 
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